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Upozorn éni

Umisténi
Pouzijete-li pfistroj v nasledujicich mistech,
muze dojit k poSkozeni.

* Na pfimém slune¢nim svétle

*V mistech sextrémni teplotou

vlhkosti

* Na prili§ Spinavych a prasnych mistech

« Kde dochazi k silnym otfesim

*V blizkosti magnetického pole
Napéjenti
Kdykoliv  pfistroj nebudete pouzivat,
vypnéte jej. Vyjméte baterii, abyste predesli
jejimu wyliti, nebude-li ladi¢ka pouzivana po
delSi dobu.
Interference
zafizenimi
Réadio a televize, umisténé pobliz, mohou
mit ruSeny pifjem signélu. Proto presurite
nastroj do prislusné vzdalenosti od radia a
televize.

nebo

s jinymi  elektrickymi
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Obsluha

Abyste predesli posSkozeni, obsluhujte
prepinace a dalsi prvky na panelu decentné.
Péce

Potiebujete-li  pfistroj vycistit, pouzijte
pouze suchy hadfik. NepouzZivejte tekuté
Cistie, jako je benzin &i rozpoustédlo, nebo
horlavé Cistici prostfedky.

Uchovéani manuélu

Po pre¢teni manualu jej uchovejte pro
pfipadné dalsi pouZziti.

Do sluchatek se nesmi dostat Zzadné

cizi latky

Nikdy nestavéjte zadné nadoby s vodou
pobliz néstroje. Tekutina by se mohla
dostat dovnitf, coz mulze zpUsobit
posSkozeni, pozar nebo elektricky Sok.
Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly zadné
kovové predméty.
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Poznamka o odpadech (pro EU)

Pokud je symbol ‘“prekfizené
. popelnice"na  obalu produktu, v
manudlu, na baterii, nebo obalu

baterie, znaci to, Ze kdyz chcete
zlikvidovat produkt, manudl, baleni
.nebo baterii, musite to provést
predepsanym zplisobem.

Nepatfi proto do bézného domaciho
odpadu. Likvidaci predepsanym
zpusobem  chranite  lidské  zdravi

a zabranite Spatnému vlivu na Zivotni
prostfedi.  Jelikoz ~ spravnd  metoda
likvidace zavisi na pfislusnych zakonech
dané zemé a lokality, kontaktujte
reprezentaci mistni administrativy kvuli
podrobnostem. Jestlize navic baterie
obsahuje tézké kovy v nadmérném
mnoZstvi, je na baterii nebo jejim baleni
zobrazen také chemicky symbol a to pod
symbolem “pfeskrtnuté popelnice”.

POZNAMKA PRO ZAKAZNIKY

Tento produkt byl vyroben podle pFisnych
specifikaci a pozadavki na napéti
aplikovanych v zemi, pro niz je pouZivani
tohoto produktu zamys$leno. Pokud jste
jej zakoupili pres internet, zasilkovou
sluzbou a/nebo telefonnim prodejem,
musite oveéfit, zda je produkt zamyslen
pro pouziti ve vasi zemi, kde sidlite.

VAROVANI: Pouziti produktu ve vasi
zemi, jiné neZ pro kterou je pfipraven,
muaze byt nebezpe¢né a mize znamenat
ztratu Zaruky vyrobce nebo distributora.
Proto si ponechejte Uétenku, jako dukaz
zakoupeni produktu, jinak mizete pfijit o

Zéaruku vyrobce nebo distributora.

* VVeSkeré produkty a jména spole¢nosti jsou
obchodnimi zndmkami nebo registrovanymi
obchodnimi znamkami pfislusnych majitelG.
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Dékujeme za zakoupeni Korg Beat Boy
Drum Machine Recorder Tuner.

Casti BeatBoy

Hlavni vlastnosti

BeatBoy vdm umozni nahravat pomoci
interniho mikrofonu nebo externiho, ktery
zapojite do jacku INPUT. Beat Boy je
vybaven efektem high gain distortion,
ktery Ize aplikovat na pfipojenou kytaru.
Beat Boy dale umoziuje nahravat a ladit s
vyuzitim interniho mikrofonu.

Navic mlzete vyuZzit rekordér, ladicku a
rytmer kazdy zvlast nebo soucasné.
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. TUNER ON tlacitko

Sekce rytmeru

. DIST/MIC tlagitko (voli vstup)
. USB konektor

. Tlacitko podsviceni

. Sekce rekordéru



7. Reproduktor
8. Mikrofon

9. INPUT jack
10. PHONES jack
11.VOL (Volume)
12. Ukazatel ladéni
13. Displej

Sekce rekordéru

DRUM PATTERN TEMPG B.LEVEL
A A
b 0 d 0
Y \Y
cenre
c(

a. DRUM ON tlacitko

b. DRUM PATTERN
A, V tlagitka

c. GENRE tlagitka

d. RECORDER ON tlagitko
e. | <« tlacitko

f. A-B/DELETE tlacitko

g. PLAY/STOP tlagitko

Sekce rytmeru
b C d e f

o ADB CANCEL
(=
RECORDER ON

a

@

. TEMPO A, V tlagitka

. D.LEVEL A, V tlagitka
. TAP TEMPO tlagitko
START/STOP tlacitko

. REC/PAUSE tlagitko

. I tlacitko

S0 an o



Displej

Pouziti stojanku

k
SEE @,@ MuzZete vyuZzit stojanek, ktery najdete vzadu
e — " na BeatBoy, a naklonit ho v pozadovaném
|W=N — @ /42 Uhlu pro pohodIngjsi sledovani displeje.
85 ST d .355—

mg

|
b cdefg h

. Zobrazeni &isla bici Sablony

. OK ikona

. A-B ikona

. Tempo Sync Track ikona

. Cislo stopy

. Ikona PLAY

. REC ikona

. CANCEL ikona
Zobrazeni tempa
D.LEVEL obrazovka

. Note/Time obrazovka

AT o T ho a0 oo



Gumové nozky Instalace baterii

Je-li potfeba, pipevnéte na BeatBoy Vyjmuti - baterii  b&hem nahrévan
piibalené gumové nozky. zplsobi to, Ze se nahraje chyba.
Nevyjimejte baterie, dokud BeatBoy
cokoliv  provadi. Baterie  vzdy

vyménujte az po zastaveni nahravani.
1. Vysuiite kryt baterii na zadnim
panelu BeatBoy ve sm éru “a”, jak je
ukdzano na obrazku, a poté jej
odklopte ve sm éru “b”.

2. Vlozte baterie, p fiéemz dbejte na
dodrZeni spravné polarity.




3. Kdyz vym énite baterie a zapnete
pfistroj, na displeji se objevi
obrazovka, kde m UZete zadat typ
pouzitych baterii.

AT
AL
I
Typ baterii

4. Stiskem tla &itka TAP TEMPO zvolite
typ baterie.
AL: Pouzijete-li alkalické baterie.
nH: PouZijete-li nickel-metal hydride

baterie.

5. Stiskn éte tla &itko .
Nastaveni bude dokonéeno a BeatBoy
se spusti.

A Vybité baterie je potfeba z pfistroje

okamzité vyjmout.
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Méli byste vyjmout baterie také tehdy,
jestlize nebudete pfistroj delSi dobu
pouzivat.

Nemichejte nové baterie s pouzitymi a
nemichejte baterie raznych typu.

Kdyz budou baterie téméf vybité, vlievo
na displeji se objevi symbol baterie.

Kdyz se baterie blizi aplnému vybiti,
zacne blikat symbol baterie. V tu chvili
jiz neni mozné pouzivat funkci
rekordéru pfistroje a nahravat. Ackoliv
budete stale moci prehravat nahrana
data a vyuzivat funkce ladicky a
Sablony, méli byste baterie co nejdfive
vymenit.



Quick start

Beat Boy umoziiuje nahravat kytaru nebo
basu, zapojenou do INPUT jacku nebo
zvuk z interniho mikrofonu.

Staci pouze nahrat svou hru.

Navic si muzete okamzité prehrat svou
nahravku a zkontrolovat ji.

V této sekci si vysvétlime zakladni postupy,
od zapnuti rekordéru a nahravani, po
prehravani a vymazani nahranych dat.
Postupuijte dle téchto instrukci a sledujte
sekci “Césti BeatBoy” na str. 6.

Poslechn &me si demo song Sest demo

song je jiz nahranych do Beat Boy.

Poslechnéte si demo songy.

1. stiskem tla &itka RECORDER ON a
DRUM ON zapnete rekordér a rytmer.

2. Stiskem tla &itka PLAY/STOP spustite
pfehravani demo songu.
Béhem poslechu demo songt, se
prehravani zastavi, jakmile stisknete
tlacitko PLAY/ STOP. Zastavite-li
prehravani a stisknete tlacitko »» 1,
demo song prejde na dalsi song, a
pokud stisknete tlacitko | 4« , demo
song prejde na predchozi song.
Chcete-li si poslechnout demo songy,
spusti se prfehravani nasledujiciho demo
songu od zacatku, pokud stisknete
tlacitko » 1.
Demo songy vyuZzivaji interni pamét Beat
Boy. Potfebujete-li delSi nahravaci dobu,
viz sekci “Vymazani stopy”, na str. 28, jak
vymazat demo songy. Navic, chcete-li
prenést demo songy, viz sekci “Pfenos
dat”, na str. 36, jak ulozit demo song do
pocitace.
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Nahravani hry Nahré\vlaci doba

1. Piipravte si hudebni nastroj.

071071
L L

Do jacku INPUT zapojte kytaru nebo
baskytaru. Stiskem tlacitka DIST/MIC
volite  pozadovany typ  zkresleni.
U akustickych strunnych nebo
dechovych nastroji pouZzivejte interni
mikrofon.

2. stiskem tla &itka RECORDER ON
zapnete rekordér.
Po spusténi rekordéru se na displeji
objevi indikator “IGESEREEGE", Cislo
stopy a nahravaci c¢as. Jestlize
nahravate poprvé nebo neméate nahrané
z&dné stopy, objevi se na displeji
v misté indikatoru stopy “— —".
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Cislolslopy

3. Stiskn éte tla &itko REC.

Rekordér prejde do rezimu Standby a
ukazatel nahravaciho ¢asu bude blikat a
ukazovat ¢as, ktery méate k dispozici pro
nahravani. Prostfedni indikator
ukazatele ladéni bude cervené blikat.
Kromé toho bude na displeji blikat ¢islo
stopy a ikona REC, pficemz Cislo stopy
se zméni na “00".



Blika cervené
'o O of

Eaaal
‘L?LJ-LJ Ly

-og

REC ikona

4. Stiskem tla &itka PLAY/STOP nebo
REC spustite nahravani. Zahrajte na
nastroj.

Béhem nahravani bude prostfedni
indikator ukazatele ladéni ¢ervené
blikat.

Sviti Cervené

i
o O 04

[ T
L0

Jakmile dohrajete, stiskem tla éitka
PLAY/STOP zastavite nahravani.

Prehravani nahraného zaznamu
Déle prehrajte data nahraného zaznamu.
1. Po zastaveni nahravani stiskn éte
PLAY/STOP.
Nahravka se prehraje.
Prostfedni indikator ukazatele ladéni
bude zelené blikat a na displeji se
objevi ikona PLAY.
Blika zelené
bo é O # Doba prehravani

Ikona PLAY
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Ovladanim hlasitosti nastavte zvuk
prehravani.

Jakmile se nahravka prehraje,
prehravani se automaticky zastavi.

Vymazani nahravky

Nyni vymazeme data nahravky.

1. Kdyz je rekordér zastaven, stiskn ~ &te
tlaéitko A-B/ DELETE.
Na displeji se objevi obrazovka
vymazani a ¢islo stopy zacne blikat.

T
LI oo S
= TGo

2. Stiskem  tla éitka |44 se stopa

vymaze. Jakmile je stopa vymazana, na
displeji se v misté indikatoru stopy objevi

symbol “— -".
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Tim dokonc¢ite zéakladni procedury
nahravani, prehravani a vymazani dat v
BeatBoy.

Rekordér BeatBoy Ize pouzit sou¢asné s
ladi¢kou a rytmerem.

Vice detaild o funkcich rekordéru
najdete v sekci “PouZiti rekordéru” na
str. 24.



Zapnuti/vypnuti p Fistroje

Tla¢itka TUNER ON, DRUM ON a
RECORDER ON funguji jako vypinace
BeatBoy.

KVypina& je nize nez ostatni tlacitka,
aby nedoSlo k nechténému zapnuti,
kdyz méate BeatBoy napiiklad v kapse
nebo v batohu. Podrzite-li vypina¢
BeatBoy, tak jej za/vypnete.

Chcete-li p Fistroj zapnout Stisknéte
bud tlagitko TUNER ON, DRUM ON, nebo
RECORDER ON a pfistroj se zapne.

Kdyz stisknete tlacitko TUNER ON, spusti
se ladicka a na displeji se objevi
Kdyz stisknete tlacitko DRUM ON, spusti

se rytmer a na displeji se objevi

Kdyz stisknete tlac¢itko RECORDER ON,
spusti se rekordér a na displeji se objevi
BeatBoy mulze mit spusténou
rytmer i rekordér soucasné.

ladicku,

Vypnuti p Fistroje
Beat Boy se vypne, pokud vypnete ladi¢ku,
rytmer i rekordér.

Vypnuti ladi ¢ky
KdyZ pouzivate ladi¢ku, stiskem tlacitka
TUNER ON ji vypnete.

Vypnuti rytmeru

Kdyz pouzivate rytmer, stiskem tlacitka
DRUM ON jej vypnete.
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Vypnuti rekordéru
Kdyz pouzivate rekordér, stiskem tlacitka
RECORDER ON jej vypnete.

Funkce Auto Power-Off

Ladi¢ka, rytmer a rekordér se vypinaji
automaticky, pokud neni na vstupu zadny
signal, nebo pokud uZzivatel neprovede
zadnou akci po dobu 20 minut.
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Podsviceni

Je-li potfeba, tlacitkem Backlight “” zapnete
pgdsviceni. Kazdy stiskem tlacitka
Backlight muZete prepinat mezi Soft —
Auto — Off — Soft...

Soft: Podsviceni nizké intenzity s malou
spotifebou baterie.

Auto: Podsviceni se zvyrazni, jakmile
zazni vstupni ton, nebo kdyz stisknete
nékteré tlacitko. Neni-li vSak na vstupu
zadny zvuk a nestisknete zadné tlacitko po
dobu 10 vtefin, podsviceni se automaticky
pfepne na soft nastaveni jasu.

Off: Podsviceni se nerozsviti.



Zapojeni

INPUT jack
Zapojte kabel do kytary nebo elektrické
basy a druhy konec kabelu zapojte do
INPUT jacku BeatBoy. Pouzivate-li interni
mikrofon pfi ladéni nebo nahravani,
stiskem tlacitka DIST/MIC zvolte interni
MiC.
Jack INPUT je pouze pro 1/4" mono
kabel. Stereo (TRS) kabely nelze
pouzit.
Dokonce i kdyz je do jacku INPUT,
kvstup audio je sniman internim
mikrofonem, pokud jste zvolili MIC.

OUTPUT/ PHONES jack

Do jacku PHONES muzete zapojit
sluchéatka s 1/8" mini-plug konektorem.
Kdyz jsou zapojeny, nebude zrepro-
duktoru slySet zadny zvuk. Ovladanim
Volume nastavte hlasitost sluchatkového
vystupu.

Prepinani typu efektu distortion nebo
interniho mikrofonu

S kazdym stiskem tlacitka DIST/MIC,
prepinate vstup (typ distortionu &i interni
mikrofon).

Displej Vstup Zkresleni

Kytara INPUT jack (Cb':j';f ki)

Guitar OD INPUT jack |Overdrive

Guitar DIST [INPUT jack |Zkresleni

MIC Interni -
mikrofon
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Pouziti ladi €ky

1.

2.

A Pokud pouzijete

. Zahrajte jeden tén na nastroj.

Stiskn éte tla ¢itko TUNER ON.
@I se objevi v horni asti
displeje.

Do jacku INPUT zapojte kytaru nebo
baskytaru. Pouzivate-li interni
mikrofon, stiskem tla ¢&itka DIST/MIC
zvolte MIC.

Nota
nejbliz&i vstupnimu zvuku se objevi
uprostfed displeje. Naladte nastroj na
spravnou vysku, az se objevi jméno
pozadované noty.

interni  mikrofon,
umistéte nastroj co nejblize k nému,
aby okolni zvuky nebyly snimany a
neovliviiovaly ladéni. Krom toho je
ladéni snadnéjsi, kdyz rytmer nehraje.
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4. Zatimco hrajete jeden tén na sv Uj

nastroj, la dte jej tak, aby hrot na
stupnici ukazoval 440 a prost Fedni
indikator  ukazatele lad éni svitil
zelené. (V pripadé, Ze je referen ¢ni
ton A = 440Hz)

Levy indikator ukazatele ladéni se
rozsviti, je-li vySka ténu pfili§ nizko a
pravy indikator se rozsviti, je-li pfilis
vysoko. Hodnota (436 az 444) v horni
¢asti stupnice vyznacuje referenéni
vySku. Napf. kdyz ladite strunu na A =
436Hz, nastavte ji tak, aby hrot na
stupnici vyznacoval 436.

Pozn.: Ladici voditko je specialné na A
= 440Hz. Ignorujte ladici voditko, pokud
ladite s referen¢ni vyskou jinou, nez A =
440Hz.



Pouziti rytmeru

Nastaveni bici Sablony a tempa

1. stiskn éte tla &itko DRUM ON.
“EENPETYEER"  bhici sada, &islo
Sablony, tempo a UGroven bicich se
objevi na displeji.

N

Stiskem tla ¢itka DRUM PATTERN A,
V¥ zvolte bici Sablonu.

S kazdym stiskem tlacitka GENRE, se
posunete na ¢islo Sablony nasledujiciho
Zanru.

Viz “Vypis rytmickych Sablon” na str. 21.
3. Stiskem START/STOP spustite

rytmer.

Na displeji bici sady se hodnota méni
podle tempa. Kromé toho, tla¢itko TAP
TEMPO bude blikat v daném tempu.

Stiskem tla ¢itka TEMPO A, V
nastavte tempo.

Stiskem tlacitek TEMPO A, V¥ budete
zvySovat nebo snizovat tempo v rozsahu
30-252 a to v krocich po 1. Hodnota se
bude ménit plynule, pokud tlacitko
podrzite.

. Pokud nastavujete rytmer na vstupni

zvuk z jacku INPUT nebo z interniho

mikrofonu, nastavte jej tla ¢&itkem
D.LEVEL A, V.
Pozn.: D.LEVEL (drum level) uréuje

relativni hlasitost bicich na jacku INPUT,
interniho mikrofonu a prehravani zvuku
stopy. Ovladanim Volume nastavite
celkovou hlasitost.
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6. Hrajte v tempu rytmeru.

7. Stiskem tla &itka START/STOP rytmer
zastavite.

Pouziti vyklepani tempa Tempo, které
zadate klepanim, bude zobrazeno jako
hodnota BPM (doby za minutu).

1. Stiskn éte tla &itko DRUM ON.

Na displeji se objevi bici sada a nad nim

“ DRUM "

2. V pravidelnych intervalech stiskn  éte
v pozadovaném tempu tla ¢€itko TAP
TEMPO. BeatBoy detekuje interval
pouzity pfi klepani na tlacitko, zobrazi
jej jako hodnotu BPM (doby za minutu)
a tu nastavi jako tempo. Je-li BPM,

detekované prost Fednictvim tap

tempo, mensi nez 30, je tempo
nastaveno na hodnotu “30". Pfeséhne-

li BPM, detekované prost fednictvim

tap tempo, hodnotu 252 , je tempo

nastaveno na hodnotu “252".
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3. Stiskem START/STOP spustite

rytmer.

Na displeji bici sady se hodnota méni
podle tempa. Kromé toho, tlacitko TAP
TEMPO bude blikat v daném tempu.
Pozn.: Tap tempo muze byt také
vstupem, kdyZ pouzivate rytmer.

4. Hrajte podle tempa.
5. Stiskem tla &itka START/STOP rytmer

zastavite.



Vypis rytmickych pattern

15 |16BEAT4
Genre No. |Name 16 |16BEAT5
00 |8BEAT1 17 |16BEAT6
01 |BBEAT2 18 |16BEATY
02 |BBEAT3 16 BEAT 19 |16BEATS
03 |SBEAT4 20 |16BEAT9
04 |SBEATS 21 |16SHFL1
8 BEAT 05 |8BEATG6 22 |16SHFL2
06 |BBEAT7 23 |16SHFL3
07 |B8BEAT8 24 |1/2TIMESFL
08 |SBBEAT9 25 |POP1
09 |8SHUFFLE1 26 |POP2
10 |8SHUFFLE2 27 |ROCK1
11 |8SHUFFLE3 POP/ROCK 28 |ROCK2
12 |16BEAT1 29 |'70S ROCK
16 BEAT 13 |16BEAT2 30 |METALI
14 |16BEAT3 31 |METAL2
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32 |BLAST BT 50 |SAMBAIL
33 |R'N'B 51 |SAMBA2
34 |BLUES 52 |TANGO
POPROCK 35 |COUNTRY WORLD 53 |AFRO
36 |SURF 54 |LATIN1
37 |BALLAD 55 |LATIN2
38 |JAZZ 56 |SONGO
39 |FASTJAZZ 57 |12/8
40 |FUNK1 58 |DANCEL
41 JFUNK2 59 |DANCE2
JAZZ/FUNK 42 JFUNK3 60 |DANCE3
43 |LINEAR . 61 |DISCO1
44 |LINEAR2 DANCE 62 |DISCO2
45 |MOTOWNI1 63 |EURO
46 |MOTOWN2 64 |NEW RNB
47 |REGGAEIL 65 |CHOPS
WORLD 48 JREGGAE2 FILL 66 |8FILL1
49 |BOSSA 67 |BFILL2

22




68 |SFILL3 86 |METRONOME

69 |SFILL4 87 |METRO VAR

70 |16FILL1 838 |METRO TRIPLETS

71 |16FILL2 89 |METRO SHUFFLE
FILL 72 |16FILL3 90 |METRO2

73 |16FILL4 91 |METRO3

74 |BLUEFILL METRONOME 92 |METRO3 VAR

75 |METALFILL 93 |METRO4

76 |SHUFFILL 94 |METRO 3-2

77 |3/4 95 |METRO5

78 |3/4SHUFFLE 96 |METRO6

79 |POLY 97 |METRO7

80 |TRIPLETS 1(6/8) . 98 |SONGI1
ODD METER 81 |TRIPLETS 2 (6/8) SONG 99 |SONG2

82 |5/4

33 Jo/4

84 |7/41

85 |7/42
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Pouziti ladi €ky a rytmeru
sou ¢asné

BeatBoy vam umozni pouzivat ladicku a
rytmer soucasné.

Vice detailt o praci s ladi¢kou a rytmerem
najdete v sekcich “Pouziti ladicky” a
“Pouziti rytmeru”.

Pouziti ladi €ky a rytmeru sou €asné
Napiiklad, hrajete-li podle rytmeru a
vSimnete si, Ze mate nastroj rozladény,
mUZete nechat rytmer béZet a pfitom ladit.
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Pouziti rekordéru

Nahravani

Vice detailt o informacich, které se objevi
na displeji, najdete v sekci “Quick start” na
str. 11.

1. Stiskem tla &itka RECORDER ON
zapnete rekordér.

Nahravaci doba
|

; FIar1

[ME
-

Cislo stopy

2. Tlagitkem REC vstoupite do rezimu
standby pro nahravani.



Blika cervené
!
O O G

‘ Arr T

r_ [N ]

oo

REC ikona

Chcete-li zrusit rezim standby pro
nahravani, stisknéte tlacitko » »1 .

3. stiskem tla &itka PLAY/STOP nebo
REC spustite nahravani.

Sviti cervené

vo O of

Sl

Il

. Nahravani

S BeatBoy muZete vytvorit celkem 100
stop. Nicméné, nahrat muzete celkem
pfiblizné 23 minut. Kdyz doba nahravani
jedné stopy dosahne 20 minut,
nahravani se automaticky zastavi. V ten
moment bude indikace nahravaciho
¢asu pokra¢ovat stfidavé mezi “20:00” a
“End”.

pozastavite stiskem
tlaéitka REC.

Prostfedni indikator ukazatele ladéni
bude Eervené blikat.

Na displeji bude blikat ikona REC.

Chcete-li pokra €ovat v nahravani,
stiskn éte znovu tla éitko REC.

Stiskem tla €itka PLAY/STOP zastavite
nahravani.

Na displeji tfikrat blikne nahravaci cas.
Chcete-li znovu nahravat, stisknéte
tlagitko REC. Cislo stopy se zvy$i o 1 a
piistroj prejde do rezimu standby pro
nahravani dalsi stopy.
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Je-li pam ét’ plna

Jestlize se pamét pristroje béhem
nahravani zaplni, bude se na displeji
stfidavé objevovat aktualni nahravaci ¢as a
“FUL" a nahravani se zastavi.

T
[ S

0

Jestlize se pokusite nahravat i poté, co jste
dosahli limitu 100 stop, bude na displeji na
misté indikatoru stopy blikat “FL” a
indikator C¢asu bude ukazovat, kolik
nahravaciho ¢asu mate jesté k dispozici.
Stisknéte tlacitko |4« a poté vymazte
nepotrebné stopy.

Str. 28 “Vymazani stopy”
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Prehravani nahrané stopy
1. Kdyz je rekordér zastaveny, stiskem
tlagitka | <« € nebo » I zvolite stopu
pro p fehravani.
2. stiskem tla &itka PLAY/STOP spustite
piehravani.
Ovladanim hlasitosti nastavte zvuk
prehravani.
Blika zelené
bO CI) O § Doba prehravani
. 1 U i

[SUL

RECORDER

00
Ikoha PLAY
3. Stisknete-li b &hem p Fehravani tla &itko
| 4« pfesunete se na za ¢atek stopy.
Stisknete-li tla &itko |4« na zaéatku
stopy (p fiblizné do 3s od za ¢atku),
zacne se prehravat p fedesla stopa.




[

Stisknete-li tla ¢itko »P»I béhem
prehravani, zaéne se prehravat
nésledujici stopa.

Chcete-li se rychle p fesunout vzad na
stop &, podrzte tla €itko | 4« na cca
1s. Chcete-li se rychle p fesunout
dopfedu na stop &, podrzte tla €itko

» >l naccals.

S kazdym stiskem tlacitka | € €4 béhem
rychlého previjeni vzad na stopé, se
méni rychlost previjeni. Navic, s kazdym
stiskem tlacitka »»1 béhem previjeni
vpred na stopé, se méni rychlost
previjeni.

. Stiskem tla éitka PLAY/ STOP

zastavite p fehravani.

Chcete-li pokra €ovat v p fehravani od
bodu, ve kterém jste jej zastavili,
stiskn éte znovu tla €itko PLAY/STOP.

Jakmile se nahravka prehraje, pfehravani
se automaticky zastavi.

Loop playback

Tato funkce vdm umozni pfehravat ve

smy¢ce mezi dvéma danymi body.

1. Zvolte stopu a spus tte jeji p Fehravani.

2. V misté, které chcete jako po &ateéni
bod smy ¢ky, stiskn éte tla €itko A-
B/DELETE.
Tim zadate bod A a na displeji bude
blikat ikona A-B.

A-B ikona
Chcete-li zrusit uréeny bod A, stisknéte
tlacitko » 1.
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3. V misté, které chcete jako koncovy
bod smy ¢€ky, stiskn éte tla €itko A-
B/DELETE.

Tim zadate bod B a spusti se
prehravani smycky mezi body A a B.
Prostfedni indikator ukazatele ladéni
bude oranzové blikat. Ikona A-B na
displeji prestane blikat a za¢ne stale
svitit.

Blik& o:aniové

YO0 OF

IR Na]
LISCL iy

== OO e

4. stiskem tla &itka PLAY/ STOP
zastavite p fehravani smy ¢ky. Chcete-
li pokracovat v prehravani smycky,
stisknéte PLAY/ STOP.
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Chcete-li zrusit body A a B, stisknéte
béhem prehravani nebo zastaveného
prehravani smycky tlacitko A-B/
DELETE.

Jak p fehravat ve smy ¢ce (opakovat)

celou stopu

Béhem prehravani stopy podrzte tlacitko A-
B/DELETE pfiblizné jednu vtefinu; cela stopa
bude uréena jako oblast pro prehravani
smycky.

Vymazani stopy
1. Kdyz je rekordér zastaveny, stiskn ~ &te
tla¢itko | < <« nebo » > a poté zvolte
stopu k odstran éni.
2. Stiskn &te tla &itko A-B/DELETE.
Na displeji se objevi obrazovka
vymazani a ¢islo stopy zac¢ne blikat.

oo




3. Stiskem  tla gitka |4«
vymaze.

Chcete-li zrusit operaci vymazani,
stisknéte tlacitko »»1 .

Na displeji se béhem vymazani objevi
nasledujici obrazovka.

se stopa

Jakmile je operace vymazani dokoncena,
zvoli se stopa, kterd byla pfed nebo za
odstranénou stopou.
Jestlize po vymazani nezustane v paméti
z&dné stopa, objevi se na displeji na misté
indikatoru stopy “——".

Pouziti rekordéru a ladi ¢ky
sou ¢asné

BeatBoy vam umozni pouzivat rekordér a
rytmer najednou. Ladicka vzdy pfijima
signal z INPUT jacku/ interniho mikrofonu,
bez ohledu na stav PLAY/RECORD
rekordéru.

Horni indikator na displeji sviti a blika, v
dusledku pouziti rekordéru a stavu na
stupnici ladi¢ky soucasné.

Pozn.: Ladéni neprobiha, kdyz je rekordér
v rezimu standby pro nahravani, nebo
béhem vymazani stopy.

Vice detaild o funkcich ladicky najdete v
sekci “Pouziti ladicky” na str. 18.

Vice podrobnosti o pokynech pfi praci s
rekordérem, viz sekci “Pouziti rekordéru”,
na str. 24.
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K Kdyz mate zapnuty rytmer i ladi¢ku,
¢as nahrdavani a prehravani se
nezobrazi.

Pouziti ladi €ky a rytmeru
sou ¢asné

BeatBoy vam umozni pouzivat rekordér a
rytmer najednou.

Zapnutim rytmeru pfed nahrdvanim se
rytmer béhem prehravani sesynchronizuje
se stopou. Diky tomu mlzete zkontrolovat,
zda je nahrany vykon v uréeném tempu.
Nahrana stopa, kterou lze prehrat v
synchronizaci s rytmerem, se nazyva
“stopa synchronizovana k tempu”.

Kdyz zvolite synchronizovanou stopu,
objevi se na displeji odpovidajici ikona (¢).
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A Bici zvuk nebude nahran. Rytmer bude
béhem prehravani synchronizovan ke
stopé.

Nahravani se synchronizovanym

rekordérem a rytmerem

1. Stiskem tla &itka RECORDER ON a
DRUM ON zapnete rekordér a rytmer.

Na displeji se objevi indikator
cas nahravani/

prehravani, ¢islo Sablony, tempo, ikona
stopy synchronizované ktempu, bici
sada a ¢islo stopy.

2. Tlagitkem REC vstoupite do rezimu
standby pro nahravani.



Prostfedni indikator ukazatele ladéni
bude ¢ervené blikat.

Na displeji budou blikat ikona REC,
ikona stopy synchronizované k tempu a
¢islo stopy.

Displej rytmeru se méni a tlacitko TAP
TEMPO bude blikat v tempu tohoto
pohybu.

Ukazatel ¢asu na displeji se bude ménit
mezi ¢islem odpoétu a casem, ktery
mate pro nahrdvani k dispozici.
Odpocitani Ize ur€it u nahravek, které
jsou synchronizovany k tempu (krok 4).
Rytmer bude znit z reproduktord.
Tlagitkem START/STOP muzete zvolit,
zda bude rytmer znit, ¢i nikoliv. Rytmer
vSak bézi bez ohledu na to, zda zni i
nikoliv.

3. Zadejte tempo rytmeru a $ablony.

4.

5

Vice detaild o postupech pfi nastaveni
najdete v sekci “Pouziti rytmeru” na
str. 19.

Stiskem tlacitka | € < zvolte odpogitani.
Odpocet se prepne s kazdym stiskem
tlacitka. Dostupna nastaveni odpocitani
se budou lisit podle zvolené bici
Sablony.

Stiskn éte tlaéitko PLAY/STOP nebo
REC.

Po odpoctu se spusti nahravani. BEhem
nahravani bude prostfedni indikator
ukazatele ladéni oranZové  svitit.
Nahravani zrusite stiskem tlacitka » »1.

Pozn.: Kdyz pouzivate soucasné
rekordér a rytmer, nahravani se spusti,
jakmile se na displeji objevi odpocitani
“~1" (1 doba pred).

Pokud jste zvolili MIC, zvuk odpogitani
nebude slySet z reproduktoru, jestlize
jste na displeji zvolili “-2” (2 doby pred).
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Chcete-li bé&hem nahravani slySet
rytmer, pouzijte sluchatka zapojena do
jacku PHONES.

Prehravani stopy synchronizované
k tempu

1. Stiskem tla €itka 1< <€ nebo »»I
zvolite synchronizovanou stopu pro
prehravani.

Kdyz zvolite synchronizovanou stopu,
objevi se na displeji odpovidajici ikona.

2. Stiskem tla &itka PLAY/STOP
prehrajete synchronizovanou stopu.
Tempo a ¢Cislo bici Sablony budou
nastaveny na hodnoty, které jsou
uloZeny jako data stopy. Pfehravani se
spusti 1 dobu po stisku tlacitka. “0:00”
bude dal blikat na displeji na misté
indikatoru ¢asu, dokud se prehravani
nespusti. Jakmile se spusti pfehravani
synchronizované stopy, zméni se
zobrazeni na displeji rytmeru.
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Kromé toho, tla¢itko TAP TEMPO bude
blikat v daném tempu.

Pozn.: Nelze ménit tempo stiskem
tlacitka TEMPO A, V¥V nebo TAP
TEMPO, popf. zménou ¢isla bici
Sablony, stiskem tlacitka PATTERN A,
V¥V nebo GENRE, dokud hraje
synchronizovana stopa.

3. Zvuk rytmeru m Gzete umlé&et nebo
aktivovat stiskem tla éitka START/
STOP béhem p Fehravani
synchronizované stopy.

Prehravani synchronizované stopy ve
smy éce

Prehravani synchronizované stopy ve
smycce se déje stejnym postupem jako
prehravani smyc¢ky standardni stopy, kdyz
pouzivate rekordér samostatné. (Str. 27
“Prehravani smycky”)



Prehravani normalni stopy
Standardni stopu je samoziejmé také
mozné prehravat, kdyZ pouzivate sou¢asné
rytmer a rekordér. Kdyz zvolite standardni
stopu, na displeji se neobjevi ikona stopy
synchronizované k tempu.

Vymazani stopy
Stopu Ize vymazat stejnym postupem, jako
pfi pouZiti rekordéru samostatné. (Str. 28
“Vymazani stopy”)

Pouziti ladi €ky, rytmeru
a rekordéru sou €asné

Ladi¢ku, rytmer a rekordér Ize pouzit také
vSechny najednou. Stiskem tlacitek TUNER
ON, DRUM ON a RECORDER ON zapnete
ladi¢ku, rytmer a rekordér.

[
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Cislo stopy rekordéru Tempo rytmeru
O operacich ladi €ky Ladicka vzdy
pfijimé& vstupni signdl z interniho mikrofonu
nebo z jacku INPUT. Ladéni neprobiha,
kdyz je rekordér v rezimu standby pro
nahravani, béhem odpoctu nebo béhem
vymazani stopy.
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Operace ladi¢ky jsou stejné, jak pfi pouziti
ladicky samostatné. Vice informaci najdete
v sekci “Pouziti ladicky” na str. 18 a v sekci
“Pouziti rekordéru a ladi¢ky soucasné” na
str. 29.

O operacich rytmeru

V8echny ostatni operace a postupy jsou
stejné, jako kdyz pouZijete rytmer
souasné s rekordérem. Vice informaci
najdete v sekci “Pouziti rytmeru” na str. 19
a v sekci “Pouziti rekordéru a rytmeru
soucasné” na str. 30.

O operacich rekordéru

S  rekordérem  Ize  nahrdt  stopu
synchronizovanou k tempu  stejnym
zpUsobem, jako kdyz jej pouzivate

sou¢asné s rytmerem.

34

Vice podrobnosti o operacich a postupech
najdete v sekci “Poufziti rekordéru a rytmeru
sou¢asné” na str. 30.

Vymazani stopy
Stopu Ize vymazat stejnym postupem, jako
pfi pouziti rekordéru samostatné. (Str. 28
“Vymazani stopy”)



Pripojeni do po ¢&itace

Pomoci USB kabelu muzete pfipojit
BeatBoy k pocitaci; BeatBoy pak Ize vyuzit
jako klasické USB zafizeni.
Nahrana data Ize takto pfenést do pocitace
nebo naopak hudebni data z pocitace do
BeatBoy.
Kdyz pripojite BeatBoy k pocitadi,
ladi¢ka, rytmer a rekordér nebudou
aktivni.

PoZzadavky na opera €ni systém

Windows
Pocita¢ s USB portem a Microsoft
Windows XP/Vista/7/8

Macintosh
Mac OS X 10.5 nebo vyssi

Zapojeni Beat Boy do po ¢itace

Pozn.:

Pouzijte USB kabel s konektorem typu A na

jednom konci a konektorem Mini-B na

druhém.

Pozn.: Kdyz pfipojite BeatBoy k pocitaci

USB kabelem, pfistroj bude napéjen

pocitatem. Dokonce i kdyz nejsou vloZzeny

baterie, Beat Boy bude fungovat na energii,

dodavanou pfes USB port v pocitaci.

1. Zapnéte po &itaé.

2. USB kabelem propojte BeatBoy s
pocéitacem.
Probiha-li napajeni USB kabelem, objevi
se na displeji “USB”. Krom toho, je-li
propojeni s pocitatem v poradku,
stfedni LEDka ladi¢ky sviti Cervené a
rucicka na stupnici ladéni na displeji se
pohybuje.

A Pouzivate-li USB kabel

k napajeni, nahrana
prenaset do pocitace.

vyhradné
data nelze
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Sviti cervené
]
b O OF
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Pfenos dat

Data, nahrand prostfednictvim BeatBoy lze

zkopirovat do pocitace a naopak hudebni

data z pocitace do BeatBoy.

K BeatBoy zvladne prehravat stereo
nebo mono PCM audio data, ktera jsou
v 44.1 kHz 16-bit WAV formatu.

A Béhem prehravani souboru ve stereo
forméatu WAV, nefunguje rytmer.
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Windows

1. V“Muj po &itag” klikn &te 2x na “Beat
Boy*".

2. Jak kopirovat data nebo p Fetahnout
nahrané data do libovolného umist  éni
v po éitaéi.

Mac OS X

1. Dvojklikem otev Fete ikonu disku (Beat
Boy) na ploSe.

2. Jak kopirovat data nebo p Fetahnout
nahrané data do libovolného umist  éni
v po €itaéi.

Pridani dat z po &itace
MUzZete z pocitace zkopirovat soubory WAV
formétu a prehrat je v BeatBoy.
1. Zkopirujte soubory do slozky EXTRA
v BeatBoy.
A Zkopirujte nahrana data do Beat Boy
(jméno souboru: Track XX.wav) do
kofenového adresare.



A

Krom toho muZete zkopirovat WAV
soubory, které nebyly nahrany v Beat
Boy, do slozky EXTRA. Pokud vloZite
soubory do jiné slozky, nez EXTRA,
pocita¢ je nedetekuje.

AZ deset soubortl WAV muzete ulozit
do slozky EXTRA. Zadny soubor WAV
od jedenactého vySe nelze detekovat.

Pozn.: Cisla stop u WAV soubori ve
slozce EXTRA budou “E0"-"E9”.

Odpojeni BeatBoy od Windows
poéitace

1.
2.

Klikn éte na ikonu @ kterd se objevi
vpravo na hlavnim panelu po ¢itace.

V menu klikn éte na “Bezpe ¢né
odebrat uUsB Ulozné za fizeni
[pismeno disku]”.

Na displeji BeatBoy se objevi nasledujici
obrazovka.

'
L.

Zobrazeni stfidave

[
(il ==

H

C

A U Windows Vista a pozdéjSich se vyse

uvedena obrazovka neobjevi
automaticky po odpojeni BeatBoy od
pocitace.
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Po provedeni bezpe¢ného odpojeni od
pocitace podrzte tlacitko RECORDER
ON priblizné 3 vtefiny. Poté se objevi
vySe zminéna obrazovka.

K Pred odpojenim USB kabelu ovérite, ze
se tato obrazovka objevila na displeji.

3. Odpojte Beat Boy od po é&itaée.

Mac OS X
1. Pfetahnéte ikonu disku na plose do
koSe. Popft. zvolte polozku “Eject

Beat Boy” v menu File.
2. Odpojte Beat Boy od po é&itaée.
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Diagnoéza disku a formatovani

Pokud se béhem odpojeni Beat Boy od
pocitace vyskytne chybova hlaSka, anebo
byly vyjmuty baterie béhem nahravani, neni
mozné prehrat nahrany soubor a objevi se
chyba.

X
faln]
L]

Nastane-li tato situace, pfipojte USB
kabelem BeatBoy k pocitaci a zkuste v
pocitaci spustit Chkdsk (Windows) nebo
Disk Utility (Mac OS X). Jestlize se problém
nevyresi, postupujte dle instrukci nize a
naformatujte zafizeni.

A Veskera data v BeatBoy budou pfi

forméatovani vymazana.



3. Stiskem tla &itka | < <« spustite
forméatovani.
Béhem formatovani se na displeji objevi
nésledujici obrazovka a tfi uvedené
indikatory  ukazatele ladéni budou
postupné ¢ervené blikat.

A4 Formatujte pomoci BeatBoy. Je-li Beat
Boy naforméatovany v pocitaci, nemusi
fungovat spravné.

Formatovani p fi USB napajeni

1. Vypn éte BeatBoy.

2. Podrzte tla &itko A-B/ DELETE a REC Blika Cervené
a zaroveh USB kabelem p fipojte bo o o
BeatBoy k po éitaéi. ST

BeatBoy vstoupi do rezimu formatovani.
Na displeji se objevi néasledujici
obrazovka.

o T
oo

4. Po dokon &eni formatovani se na
displeji objevi obrazovka s vyzvou k
odpojeni za fizeni od po ¢itace.
Str. 37 “Odpojeni BeatBoy od pocitace”
5. Odpojte BeatBoy od po éitaée.

Chcete-li zrusit operaci formatovani,
stisknéte tlacitko »» 1.
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Formatovani p i napajeni bateriemi
Pii formatovani zafizeni doporucujeme
A pouzit USB napéjeni. (Str. 39
“Formatovani pfi USB napéjeni”)
1. Vypn éte BeatBoy.

2. Podrzte tla &itko A-B/DELETE a REC,
a stiskn éte tla €itko RECORDER ON.
3. Postupujte stejnym zp tsobem, jako
pii formatovani p Fi napajeni
bateriemi.
Po dokonceni forméatovani se pfistroj

vypne.
Str. 39 “Formatovani pfi USB napajeni”
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Problémy a potize

PFistroj se nezapina.

¢ Neblika symbol baterie?

Vymeérite je. Jestlize blika symbol baterie,
nahravani neni mozné.

« Ovéfte, Ze jsou baterie vioZeny s
polaritami (+,—) ve spravném sméru.

Na displeji se nic neobjevuje.

¢ Je BeatBoy zapnuty?

Z internich reproduktor(i nejde zadny
zvuk.

¢ Jsou sluchatka spravné zapojena?

« Ovéfte, Ze neni hlasitost nastavena na
“0".

¢ Ovéite, Ze neni baterie vybita.

Nelze nahravat.

* Ovérte, ze mate k dispozici dostatek
mista v paméti. Zkontrolujte, kolik
nahravaciho ¢asu mate k dispozici.

* Ovéite, Ze neni baterie vybita.



Jestlize se objevila chybova hlaska,
naforméatujte BeatBoy. (Viz “Diagnéza
disku a formatovani” na str. 38)

Nelze prehravat.
Objevila se chybovéa hlaska?
Jestlize se objevuje ¢asto, naformatujte
BeatBoy. (Viz “Diagnéza disku a
formatovani” na str. 38)
Jestlize se pokousite prehrat hudebni
data z pocitace, ovéfte, ze je forméat
souboru kompatibilni s BeatBoy.

Pocita¢ nerozpozné BeatBoy.
Ovérte, Ze je BeatBoy pfipojen k pocitaci
spravné a USB kabelem.
Ovéfte, Ze je pocita¢ zapnuty.
USB kabel musi byt pro datovy prenos
spravné zapojeny.

Specifikace

* Doba pro nahravani:

« Presnost detekce:

Sekce rekordéru
« Nahravaci format:

PCM audio format,
WAV forméat (.wav) 44.1 kHz@16-bit
Priblizné 20 minut
na (Interni pamét: 120 MB

¢ Celkovy po €et stop: Az 100 stop
Sekce Tuner (ladi €ka)

¢ Ladéni: 12-notové temperované

* Rozsah detekce: C1 (32.70 Hz)-C8

(4186.01 Hz)

Lepsi nez £1 cent

* Dokonce i kdyz je vySka v rozsahu
detekce, BeatBoy ji nemusi spravné
detekovat, obsahuje-li zvuk vice
harmonickych ténd (jako napfiklad
nizké a vysoké toény na akustickém
pianu), nebo pokud méa tén nastroje
rychly dozvuk.

Sekce rytmeru
¢ Rozsah tempa: 30-252 dob/min (bpm)
« Poget bicich Sablon: 100
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Hlavni standard
¢ Konektory: INPUT jack (1/4"mono),
PHONES jack (1/8" mini)
¢ Reproduktor: Dynamicky reproduktor
(228 mm)
¢ Zdroj napdjeni: Dvé AA baterie
(alkalické nebo nickel-metal hydride)
« Zivotnost baterii (s reproduktorem
Isluchétky)
Rekordér: Cca 3.5/11 hodin
Rytmer: Cca 9/12 hodin
Ladi¢ka: Cca 11/16 hodin
* Jsou pripady, kdy pracujete s
pfistrojem  souvisle s alkalickymi
bateriemi, jejich podsviceni je OFF a
hlasitost maximalni.
» Rozméry: 111 (S) x 82 (H) x 18 (V) mm /
4,37"
(W) x 3.23" (D) x 0.71" (H)
¢ Hmotnost: 122g/4.300z (v&etné baterif)
¢ Pfibaleno: Uzivatelsky manual, dvé AAA
baterie, gumové nozky

42

Tempo, ¢&islo bici Sablony, hlasitost rytmeru
a nastaveni podsviceni Beat Boy se pfi
vypnuti uklada. Nicméné, kdyz vyménite
baterie, tato nastaveni se vrati na
nasledujici standardni hodnoty.

Standardni hodnoty:
Tempo = 120,

Drum pattern number =00,
Backlight settings = off,
Drum level = max.

Specifikace a vzhled jsou predmétem zmén
bez predchoziho upozornéni.



