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Dékujeme za zakoupeni hudebni pracovni stanice Korg
KROME EX. Abyste ze svého nového nastroje méli co
nejlepsi uzitek, pfectéte si tento manuél peclivé.

Bezpeénostni opatreni

Umisténi

V nasledujicich mistech muze dojit k poskozeni.
* Na pfimém slune¢nim svétle

* V mistech s extrémni teplotou nebo vihkosti

* Na pfili§ 8pinavych a prasnych mistech

+ Kde dochazi k silnym otfesiim

* Blizko magnetického pole

Napajeni

Zapojte ur€eny AC adaptér do AC zasuvky se spravnym
napétim. Nezapojuijte jej do zasuvky s jinym napétim nez to,
pro které je urcen.

Interference s jinymi elektrickymi zafizenimi
Radio a televize, umisténé pobliz, mohou mit ruSeny pfijem
signalu. Proto presurite nastroj do pfislusné vzdalenosti od
radia a televize.

Obsluha

Abyste predesli poskozeni, obsluhujte pfepinace a dalsi
prvky na panelu decentné.

Péce

Potrebujete-li stojan vycistit, pouzijte pouze suchy hadfrik.
Nepouzivejte tekuté CistiCe, jako je benzin €i rozpoustédio,
nebo hoflaveé Cistici prostredky.

Uchovejte si tento manual

Po precteni manualu jej uchovejte pro pfipadné dalSi pouziti.

Zarizeni musi stat vyhradné samostatné
Nikdy na néj nestavéjte zadnou nadobu s tekutinou.
Tekutina by se mohla dostat dovnitf, coz midze zpUsobit
poSkozeni, pozar nebo elektricky Sok.

Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly zadné kovové predméty.

Pokud se cokoliv dostane dovnitf, odpojte adaptér ze
zasuvky. Potom kontaktujte dealera Korg nebo obchodnika,
kde jste nastroj zakoupili.

Poznamka k likvidaci (pouze EU)

Pokud je tento symbol ,pfeSkrtnuté popelnice” na obalu
X produktu, v manualu, na baterii, nebo na obalu baterie,
mmm znaci to, Ze kdyz chcete zlikvidovat produkt, manual,

baleni nebo baterii, musite to provést pfedepsanym
X zplUsobem. Nepatfi proto do bézného domaciho odpadu.

Likvidaci pfedepsanym zplsobem chranite lidské zdravi

a zabranite Spatnému vlivu na zivotni prostredi.
Jelikoz spravna metoda likvidace zavisi na pfisluSnych zakonech
dané zemé a lokality, kontaktujte reprezentaci mistni
administrativy kvali podrobnostem. Jestlize navic baterie obsahuje
tézké kovy v nadmérném mnozstvi, je zobrazen také chemicky
symbol pod ,zkfizenym” symbolem pro baterie &i jejich baleni.

Ohledné LCD obrazovky

Obrazovka KROME LCD je precizné vyrobena komponenta,
pfi jejiz vyrobé jsme dbali pfedevsim na kvalitu zpracovani.
Ackoliv se mUze stat, Ze zaznamenate nékterou z nize
uvedenych potizi, uvédomte si, Ze se jedna o vliv
standardnich charakteristik LCD obrazovek, nikoliv o
zavadu.
* Na obrazovce mohou byt pixely, které jsou vzdy tmaveé
(nesviti) nebo naopak jasné (sviti).
* Podle zobrazeného kontextu, se mlze jevit jas obrazovky
nepfiméfeny.
* Podle zobrazeného kontextu, se také mohou projevit
vodorovné prouzky stind.
* Popf. podle zobrazeného kontextu, mize dochazet
k chvéni nebo moiré texturam.



Manipulace s daty

Chybna manipulace nebo porucha muze vést ke ztraté
obsahu paméti pfistroje, doporu¢ujeme tedy ukladat dulezita
data na flash disk nebo jiné uloZisté. Korg zadnym zpUsobem
neruci za ztratu neb poSkozeni dat.

COPYRIGHT - VAROVANI

Toto profesionalni zafizeni je uréeno jen pro pouZziti s dilem,
ke kterému vy sami vlastnite autorska prava, nebo jste je
oficialné ziskali od povéfené osoby i drzitele, takze
nahravani, vysilani, prodej a kopirovani &i ve spojeni
s dal8imi aktivitami nedochazi k naruSeni autorskych prav
tfeti osoby.

JestliZze nejste nositelem opravnéni Copyright, neméate
opravnéni od drzitele Copyright, a nejste srozuméni se
spravedlivym vyuzitim dila, nejste opravnéni vyuzivat
Copyright, a jste povinni nést nasledky v podobé penale za
poskozeni. KORG NEPRIJIMA ZADNOU ODPOVEDNOST
ZA JAKEKOLIV POSKOZENI VZNIKLE POUZITIM
PRODUKTU KORG.

» Obsah, ktery je integrovany v nastroji, nebo je pfibaleny,
nesmi byt extrahovan, nahravan, ani ukladan ve formé
podobné originalnimu stavu, a distribuovan, ani vefejné
produkovan pfes internet.

Obsah produktu (napf. zvukové programy, data stylu,
doprovodné patterny, MIDI data, PCM sample data, audio
data, operacni systém atd.) je v autorském vlastnictvi
KORG Inc., nebo jako jej mize KORG Inc. pouzit jako
material spole€nosti pod licenci tfeti strany.

Nemate od KORG Inc. pravo vySe uvedeny obsah
pouzivat pfi produkci nebo pfehravani vliastnich
hudebnich dél, nahravani a distribuci vasich dél.



O tomto manualu

Manualy a jak je pouzivat

KROME EX nabizi nasledujici pracovni manualy.
* Quick Start (tistény, PDF) (tento dokument)

* Doplrikovy manual (PDF)

+ KROME Uzivatelsky manual (PDF)

* KROME Prehled parametrl (PDF)

* Voice Name List (PDF)

V tisténé verzi je pouze Quick Start.

Quick Start
Nabizi jednoduché objasnéni jednotlivych funkci
KROME EX. Nejprve si prectéte tento manual.

Dopliikovy manual

Tento doplfikovy manual objashuje rozsifené funkce
a dalsi vlastnosti KROME EX, bez ohledu na
programy, kombinace apod. Prectéte si jej, a
pouzivejte s KROME Uzivatelskym manualem, a
KROME Prehledem parametru.

Zakladni operace s KROME

Jednoduse fe€eno, Uzivatelsky manual ma za ucel
odpovédét na otazku, ,Jak to udélam?”

Objasnuje jména a funkce kazdé ¢asti KROME, jak
provést zapojeni, zakladni operace a prehled kazdého
rezimu, jak editovat zvuky, jak nahravat do
sekvenceru, jak samplovat apod. Tento navod
popisuje i zaklady arpeggiatoru, efektd, rytmickych sad
a bici stopy.

V zavéru pak najdete privodce Problémy a potize,

ale i doplikové informace, napf. specifikace.

Prehled parametrii KROME

Manual Parameter Guide ma za ukol
zodpovédét otazku, ,Co viastné déla?

Je organizovan podle rezimu a stranek, takze
Parameter Guide zahrnuje informace o kazdém
parametru KROME.

Vypis zvuki

Vypis zvukl udava vSechny zvuky a setupy, které jsou
v KROME EX, kdyz odchazi z vyroby, v¢etné
program(, kombinaci, multisampl, bicich sampl(,
bicich sad, arpeggio patternt, patternd rytmické stopy,
pattern(l, songl a efektovych presetd.

PDF verze

KROME EX PDF manualy jsou upraveny pro snadnou
navigaci a vyhledavani. Obsahuji rozsahly obsah
informaci ve formatu PDF, ktery se zpravidla objevi

v postrannim sloupci PDF readeru a umozriuje rychle
preskocit do specifické sekce. VSechny kfizové
reference v originalu jsou hyperlinky, takze kliknutim
na né se automaticky prenesete ke zdroji reference.

Dohodnuta symbolika v manualu

Reference na KROME EX

KROME je dostupny v modelech 88, 73 a 61 klaves.
Manualy v8ak vSechny modely nerozliSuji a oznaluiji je
jako ,KROME”. Obrazky €elniho a zadniho panelu

v manualu jsou z 61klavesového modelu, ale
popisovana funkce je identicka pro vSechny modely.

Priklad zobrazeni na obrazovce

Hodnoty parametru, zobrazené v pfikladech v tomto
manualu slouzi pouze k objasnéni a nemusi nutné
odpovidat hodnotédm, které vidite na displeji nastroje.

Zkratky v manualech: QS, OG, PG, VNL
V dokumentaci maji reference na manualy nasledujici
zkratky.

QS: Quick Start

OG: Zakladni operace s KROME

PG: Prehled parametrt KROME

VNL: Vypis zvukd (Voice Name List)

Symboly &, [, Pozn., Tipy
Tyto symboly znamenaji varovani, objasnéni k MIDI,
doplnujici poznamky nebo tipy.

MIDI souvisejici objasnéni

CC# je zkratka pro Control Change Number.
V objasnéni MIDI zprav, €isla v hranatych
zavorkach [ ] vzdy znaci hexadecimalni €isla.

* VesSkeré nazvy produktd a spole€nosti jsou obchodnimi
znamkami nebo registrovanymi obchodnimi znamkami
pFislusnych majiteld.



Hlavni vlastnosti

Hlavni charakteristika

Nova realita zvuku pro klavesové

hrace a hudebni tviirce

» EDS-X (Enhanced Definition Synthesis-eXpanded) u
KROME je novy typ designu zvukového procesoru,
vybaveného syntézou, modulaci, efektovou
jednotkou a kvalitnim EDS procesorem, pochvalné
pfijimanym u profesionald, ktery nabizi vice nez 10x
vice PCM zvukovych dat k ovladani.

* Technologii ozvuéeni, vyvinutou pro KRONOS jsme
zde Stédre aplikovali, s celkovymi 4GB PCM dat
vysoké kvality, jez zahrnuji dlouhé stereo samply,
nasnimané pro kazdou klavesu. Od faze nastupu
zvuku, po jeho vymizeni, kazdy detail proSel
peclivou Upravou designu, kvali jemnému a
sou¢asné dynamickému pfizplsobeni vykonu.
Emoce pod vaSimi prsty budou vérné pfeneseny
k vasim posluchaéum diky Siroké paleté zvuku:
akusticka piana, elektricka piana, varhany, dechové
nastroje, syntezatory a bici.

Efekty

+ KROME je vybaven 193 rliznymi typy efektd, vE.
chorus, delay, reverb, overdrive a simulaci vintage
efekt a komb, z nichz kazdy se pysni
profesionalni kvalitou a flexibilitou. Efektové
presety umoziiuji snadno ulozit a vyvolat veSkera
nastaveni individudlnich efektu.

» MlZete vyuzit az 8 téchto efektll soucasné, s 5
inzertnimi efekty, 2 Master efekty (napf. pro reverb
sendy), a 1 Total efekt (pro zpracovani na stereo
sbérnici). Kazdy program obsahuje 3band EQ, ktery
umoziuje az 16 EQ v kazdé kombinaci nebo
songu. Tato nastaveni |ze provést jednotlivé pro
kazdy program, kombinaci i song.

» Master efekty a Total efekt mlZete zapnout/
vypnout z ¢elniho panelu.

Dual polyfonni arpeggiator

Kromé tradi¢nich arpeggio patternt minulosti, tyto
arpeggiatory umi generovat kytarové nebo basové
riffy, ale také bici patterny.

Arpeggiator mize také MicroDrives jako soucast
procesu vytvareni padu, zvukl syntezatoru nebo
zvukovych efekt(, které zahrnuji dojem jemného
pohybu zvuku. V rezimech Combination mode a
Sequencer mode, mizete vyuzit dva arpeggiatory
soucasné.

Je zde 960 user arpeggio patternu, coz
pfedstavuje pozoruhodny potencial pro vase
predstaveni.

Originalni patterny mizete vytvofit rychle a snadno,
editaci pattern na symbolické klaviature piana.

Patterny bici stopy

Bici stopa je vlastné rytmer, vybaveny
nejkvalitn&jSimi bicimi zvuky KROME.
Je zde 710 patterna.

Klaviatura a kontrolery jako vyznamné

vyrazoveé prvky

« KROME EX 61 a 73 jsou vybaveny polovyvazenou
klaviaturou, ktera ma skvély feeling pro hrani
jakychkoliv zvukd, od piana po syntezator.
KROME EX 88 je vybaven NH (Natural Weighted
Hammer Action) klaviaturou, ktera vyuzijete
zejména u zvuk(, jez umoznuji jemné nuance ve
vyrazu, jako je piano a elektrické piano.

» Kromé joysticku, mGzete zmény zvuku urcovat
tlacitky (SW1, 2), kterym pfirfadite funkce, jako
Octave shift nebo Joystick lock, a pomoci realtime
kontroler(, vhodnych pro nastaveni parametra
Cutoff, Rezonance, nebo efektli béhem hrani, coz
¢€ini vasi hru jesté vyrazngjsi.

* Do tfi konektord mazete pfipojit damper pedal,
footswitch, a foot kontroler. Tak mlzZete nohou
nastavit hlasitost, ovladat efekty, nebo prepinat
ZVUky.

Sekvencer pro hudebni tvorbu

nebo hrani

Interni sekvencer je vybaven 16 MIDI stopami a
jednou Master stopou. Je zde kompletni vybava pro
hudebni tvorbu a hrani, v€etné Auto Song Setupu,
ktery umozriuje tvorbu songu ve chvili, kdy vas
myslenka napadne, $ablony songd, RPPR, a Cue listy.
Stopy a patterny muZzete editovat v nahledu Track view
nebo na symbolické klaviatufe piana.

SMF data Ize také importovat a exportovat, a tak
plynule integrovat jinou platformu, napf. vas pocitac.

Vyuziti pocitace (USB slot, SD karta)
KROME muzete zapojit do pocitace a pres USB
prenaset MIDI data. MUzete také vyuzit SD kartu (bézné
dostupnou) pro spravu datovych souborit KROME.
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Celni panel
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Hlasitost
1. Ovladaé VOLUME

Nastavuje hlasitost vystupu z konektord AUDIO
OUTPUT L/ MONO, R, ale také ve sluchatkach.

SW1, 2 a Joystick
2. SW1 a SW2 tlacitka

Témto tlacitkim muzete pfifadit pozadovanou funkci,
napf. zménu oktavy klaviatury, zapnuti/ vypnuti
portamenta, nebo uzamdeni joysticku. Déle jich
vyuZijete k ovladani zvuku nebo efektl sofistikovanymi
zpUsoby, pfifazenim parametru AMS zvukového
generatoru, nebo parametru Dmod efektu.

3. Joystick

Parametry syntezatoru nebo efekttd muizete ovliadat
pohybem joysticku do v8ech &tyf sméra.

REALTIME KONTROLERY

Realtime kontrolery zahrnuji tyfi ovladace a jedno
tlaCitko. Vyuzijete je k nasledujicim €innostem.

4. Tlagitko SELECT

5. Ovladace 1-4

Pomoci SELECT vyberte funkce pro ovladace 1-4.
Ovladace 1-4 definuji zvuk, efekty i arpeggiator. (Viz
,Realtime kontrolery” na str. 13.)

Arpeggiator
6. ARP tlacitko

Toto tlaCitko zapina/ vypina arpeggiator. Tlacitko
sviti, pokud je arpeggiator zapnuty. (Viz str. 14).

L1 W
| L
19 18 1617 21 23

* Schéma na obrazku je z KROME EX -61

BICI STOPA

7. DRUM TRACK tlacitko

Toto tlaCitko za/vypina funkci Drum Track. Také
indikuje aktualni stav bici stopy. (Nesviti: off, blika:
Ceka na spusténi, sviti: on. Viz str. 14.)

Tlacitka Effect

8. MASTER FX tlacitko, TOTAL FX tlacitko
Tato tlacitka zapinaji/ vypinaji Master a Total efekty.
Je-li ON (LEDKka sviti), nastaveni programu,
kombinace nebo songu je aktivni. Je-li OFF (LEDka
nesviti), je odpovidajici efekt vypnuty.

Stav on/off téchto tlaCitek se zapamatuje i pfi
pfepinani programt, kombinaci ¢i songu.

Displej

9. Displej

TouchView displej umoznuje jednoduché ovladani
dotykem a volbu ¢etnych funkci i parametru. (Viz str.
10).

Mode

10. Tlaéitka COMBI, PROG, SEQ
11. Tlaéitka GLOBAL, MEDIA

KROME ma pét riznych pracovnich rezim(, kazdy je
optimalizovan pro specifickou sadu funkci.

Stiskem jednoho z téchto tlacitek vstoupite do
pfislusného rezimu.

Blize viz ,Vybér rezimu” na str. 11.



Zadni panel

PROG/COMBI BANK

12. A, B, C, D, E, F tlacitka

Témito pfepinaci volite programové banky A-F, U-A—
U-F a banky kombinaci A—F (viz str. 12). Programova
banka se pfepina z A—F na U-A-U-F a zpét, s kazdym
dalSim stiskem tlaCitka BANK.

Muzete jich také vyuzit k vybéru banky timbre
programU v kombinaci, nebo banky program( stopy

vV songu.

Chcete-li zvolit banku GM, pouzijte numerické klavesy
(viz ,15” nize, na str. 12) nebo menu Bank/Program
Select (viz str. 13).

VALUE Kontrolery

Témito kontrolery editujete parametr, zvoleny na
displeji.

13. INC a DEC tlacitka

14. Kole¢ko VALUE

15. Tlac€itka 0-9, — a .

16. ENTER tlacitko

Spolecné urcuji hodnotu zvoleného parametru.
17. TlaCitko COMPARE

Srovnava editaci aktualniho zvuku se stavem
pred editaci.

PAGE SELECT, EXIT

18. TlacCitko PAGE

Stisknete-li pfepinac, zobrazi se na displeji vypis
stranek v daném rezimu. Stisknéte tlacitko
pozadované stranky. (Viz str. 9 Uzivatelsky manual)
19. Tlacitko EXIT

Stiskem tlacCitka se vratite na hlavni stranku
aktualniho rezimu.

Zadni panel

Save (Write)

20. Tlac¢itko WRITE

Timto tlacitkem uloZite programy, kombinace, globalni
nastaveni, bici sady nebo arpeggio patterny do interni
pameéti (viz str. 20).

Timto tlaCitkem také ulozite songy na médium (str. 21).

Sequencer
Tlacitka v této sekci vyuZijete k operacim v rezimu
Sequencer, jako je nahravani a pfehravani (viz str. 54
Uzivatelského manualu). Tla¢itko REC mUzete vyuzit
také pro ulozeni programu nebo kombinace, nebo
kdyz pouzijete funkci Auto Song Setup (viz str. 16).
21. Tlaéitka PAUSE (II), REW (44),

FF (), LOCATE (|4), REC (.),

START/STOP (>/ M)

TEMPO kontrolery
22. Ovladaé TEMPO, LEDka TEMPO

Timto ovladaem nastavite tempo arpeggiatoru, bici
stopy nebo interniho sekvenceru.

Tato LEDka blika v intervalu ¢tvrtovych not dle
aktualniho tempa.

23. Tlacitko TAP

Stiskem (nebo poklepanim) na tlacitko v rytmu
muUZete zadat tempo arpeggiatoru, rytmické stopé
nebo internimu sekvenceru.

Sluchatka

24. Konektor Headphones

Sem zapojite sluchatka.

Tento konektor vysila stejny zvuk, jako konektory
AUDIO OUTPUT L/ MONO a R.

Hlasitost sluchatek urcite ovladatem VOLUME.

kROMEEX  KORG

=

Napajeni

Urcité si prectéte sekci ,Pfipojeni nastroje a jeho
zapnuti” na str. 8, a postupujte dle pokyn(, zde
uvedenych.

Pozn.: Funkce Auto Power Off automaticky vypne
napajeni, jestlize po uréitou dobu nestisknete tlacitka
ani nestisknete klavesu. Nastaveni z vyroby
predpoklada 4 hodiny (viz ,Funkce Auto power-off’ na
str. 9).

1. Vypinaé

Tento spinac zapina/ vypina nastro;.

2. Konektor AC adaptéru

Sem zapojte prilozeny AC adaptér.
Zapojeni musite provadét ve vypnutém stavu.
Pamatujte, ze neSetrna operace muze znicit audio
systém nebo poskodit nastroj.

3. Zavéseni kabelu

Zde zavésite kabel pfibaleného AC adaptéru.



Pripojeni nastroje a jeho zapnuti

AUDIO VYSTUPY

4. Konektory AUDIO OUTPUT L/MONO, R
Jedna se o hlavni stereo audio vystupy. Ovladacem
VOLUME nastavite hlasitost ve sluchatkach.

PEDALS

5. Konektory ASSIGNABLE PEDAL,
ASSIGNABLE SWITCH, DAMPER

Do téchto konektorl muzete zapojit damper pedal,
footswitch, a nozni spinag. Ziskate tim ovladani vice
funkci a efektd.

MIDI

6. MIDI IN konektor, MIDI OUT konektor
MIDI umoziiuje zapojit KROME do pocitate nebo
jiného MIDI zafizeni, kvdli vysilani a pfijimani not,
zprav kontrolerd, nastaveni zvuku apod.

SD

7. Slot SD karty

Sem zasurite SD kartu, kterou vyuzijete k ukladani/
nacitani programu, kombinaci nebo songi KROME.
(Viz str. 20).

USB

8. Konektor USB (ke spojeni s poéitacem)
Sem mUzete pFipojit pocitac. Jednim USB kabelem
KROME vysilai pfijima MIDI informace z/do pocitace
pfimo, bez MIDI pfevodniku.

Pozn.: USB konektor u KROME dokaze pouze vysilat
a pfijimat MIDI data.

Pripojeni nastroje a jeho zapnuti

Zapnuti pristroje

Pozn.: Pfed zapnutim zkontrolujte nasledujici body.

» Ovérte, ze ma zasuvka pro vas nastroj spravné napéti.
* Pouzijte pouze pfibaleny AC adapteér.

« Stahnéte hlasitost ovladacem VOLUME na minimum.

» Ovérte, ze je KROME vypnuty.

« Jestlize zapojujete do vystupu zafizeni, jako je mix
nebo aktivni monitor, stahnéte hlasitost na
minimum a vypnéte.

Nyni si povime, jak zapojit napajeni.

1. DC konektor pribaleného AC adaptéru zapojte
do konektoru na zadnim panelu KROME.

Napajeci kabel zapojte do zasuvky. Druhy

konec pfipojte do AC adaptéru.

Abyste predesli nechténému odpojeni DC

zastrcky, obtocte kabel kolem drzaku na KROME.

Zapojeni AC adaptéru

d: ZavéSeni kabelu

m

= a: AC adaptér==

BT

Vypinac
oh

h b: Napajeci kabel pro
AC adaptér
+

| |
c: Do AC zasuvky.

v AC adaptér

PFi zavéSeni
kabelu na hacek
budte opatrni a
neohybejte jej vice
nez je nutné.

>

2. Propojte konektor AUDIO OUTPUT L/MONO a
R KROME do mixu nebo aktivnich monitoru.

» Jestlize provadite monitoring ve sluchatkach,
pfipojte je do konektoru Headphone, umisténého
na levé strané KROME, vpredu. Sluchatkovy
konektor vysila stejny zvuk, jako stereo vystup
(AUDIO OUTPUT L/ MONO a R).

3. Zapnéte nastroj stiskem vypinace na zadnim
panelu KROME.

Pokud je funkce Auto power-off aktivni, pfi
zapnuti se objevi informace o dobé, po které se
pfi neCinnosti napajeni automaticky vypne. pokud
se tato zprava neobjevi, neni funkce Auto power-
off aktivni, a napdjeni se samo automaticky
nevypne. (Viz ,Funkce Auto power-off’ na str. 9).
4. Zapnéte externi vystupni zafizeni a prislusné
nastavte hlasitost.
5. Hrajte na klavesy a postupné zvysujte hlasitost,
otacenim ovladace VOLUME doprava.



Vypnuti pristroje

Vypnuti pristroje
Jakmile skongite, zapnéte nastroj stiskem vypinace
na zadnim panelu KROME.

Jestlize nastroj vypnete, veSkera nastaveni
program(l, kombinaci, a globalni, které jste
upravili, se vrati do ptivodniho stavu. Pokud
chcete zachovat tyto upravy, musite systémoveé
nastaveni uloZit.

Totéz plati i pro data songu, ktera se pfi vypnuti
nastroje ztrati. Pokud chcete pouzit data songu
pozdéji, musite je ulozit pfed vypnutim, a poté je
znovu nacist podle potfeby. (viz ,Ukladani
editace” na str. 20).

£ Je-li funkce Auto power-off u KROME aktivni,
napajeni se po zadané dobg, kdy na vstup
nepfijde zadny signal, automaticky vypne. Toto
automatické vypnuti vSak zpusobi, Ze veskera
neuloZzena data budou ztracena.

ﬁ Paklize nastroj vypnete béhem ukladani dat do
interni paméti, tato data budou pravdépodobné
poskozena. Dokud Factory Reset probiha, nikdy
nevypinejte nastroj. BE€hem zpracovani dat proto
vidite nasledujici upozornéni:

»,Now writing into internal memory”

Funkce Auto Power-Off

Funkce Auto Power Off automaticky vypne napajeni,

jestlize po urcitou dobu nedojde k zadné akci na

panelu (*) ani na klaviature.

* Ovladate VOLUME se to netyka.

Pozn.: Dle nastaveni z vyroby, paklize nepfijde na

vstup zadny signal, se napajeni vypne asi po Ctyfech

hodinéach.

ﬁ Jakmile vypnete pfistroj, veSkera provedena
nastaveni budou ztracena. Pokud si je chcete
uchovat, musite je ulozit jeSté pfed vypnutim
nastroje.

Zména nastaveni Auto power-off

Zména nastaveni v dialogovém boxu béhem startu
Pokud je funkce Auto power-off aktivni, takze se
nastroj bude sam vypinat automaticky, se doba pro

vypnuti objevi hned po spusdténi systému.
1
Auto Power—0ff is enabled.
The system will automatically shut down

after being idle for 4 hOUrS.

Change Setting ‘ 0K \

1. Je-li tato zprava na displeji, stisknéte tlaCitko
Change Setting v dialogovém boxu.
Objevi se nasleduijici dialog.

Auto Power-0ff:
1 4 hours

Done

2. Stisknéte nabidnuté tlacitko a vyberte
pozadovanou dobu pro funkci Auto power-off.
Pokud nechcete, aby se nastroj vypinal sam
automaticky, zvolte Disabled.

Pozn.: Pokud es tato zprava neobjevi hned po

spusténi, neni funkce Auto power-off aktivni, a

napajeni se samo automaticky nevypne.

Pozn.: Nastaveni funkce Auto power-off mizete

provést i béhem prace (viz str. 16 v UzZivatelském

manualu).

Varovna zprava funkce Auto power-off

Jakmile po zadanou dobu nedojde k zadné akci,

objevi se upozornéni, ze funkce Auto power-off

vypne nastroj.

The system has been idle
for more than 4 hours,

and will shut down in:

00: 2]

You can change the Auto Power—-0Off
on the following page:

GLOBAL P8: Basic Setup — System Preferences

Chcete-li nadale KROME pouzivat, stisknéte klavesu,

tlaCitko nebo se dotknéte displeje. Auto Power Off se

resetuje a tatdz zprava se objevi, jakmile znovu vyprsi
zadany Casovy Usek bez dalSi akce.
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e: Popup

Displej a rezimy

Displej a rezimy

Displej

KROME vyuziva TouchView dotykovy graficky
displej Korg.

Stiskem nebo pretazenim objekt( na displeji mGzete
volit programy ¢&i kombinace, nebo editovat hodnoty
parametr(. Zde si popiS§eme jména a funkce téchto
objekt.

a: Tlacitko Mode

b: Aktualni stranka

f: Tlagitko pfikazi menu

COMBI Tone Adjust IS 6
tlacitka _ £ ) eee: My Combi aa@ J=|es4.08

T{Fn'ii'r'ro @1  ABBE: KROME EX Grand Piano [] Auto Load

[@SC1] Transpese +12 Rel +88

I 2 I z LHS gy Eltr Fitr Elte
o Trsp. o Trsp. o Tune o Tune o /DK o Fc o Reso o EG1
T e e T [ on | oo}
|
w7 [+geew [ +eara | PROG +18 +48 +18

\ \
P 1; \ H o E/
© s%trg.h-\o |rantI © l#.F%W Qv O © E_GAD O oflh
‘

A\ ! \ |
+80 \, +80 I‘ul ':LBB +08 +88 +80 +80

T o T T T

L
R ) S )] ] AR |
N
N
\ c: Zalozka

d: Parametry
a: Tlacitko Mode
Indikuje aktualné zvoleny rezim.
Stiskem tlacitka se objevi menu Mode. V tomto menu
stisknéte jméno rezimu, kam chcete pfejit. Zvolite-i
aktualné aktivni rezim, objevi se menu Page Select
pro tento rezim. Dokonce i v jiném rezimu, se stiskem
jména na pravé strané objevi menu Page Select pro
pFisludny rezim. Menu ukoncite stiskem tlaCitka Close
nebo EXIT.

RezZimy a stranky muzete volit také stiskem tlacitek na
¢elnim panelu. Stiskem tlacitka Mode select vyberete
rezim, a pak stiskem tlaCitka PAGE vstoupite na
obrazovku vybéru stranky.

b: Aktualni stranka

Zobrazi aktualni stranku ve zvoleném rezimu.
Zleva tato oblast udava Cislo stranky, jméno a zalozku.

Tlagitko rezimu Cislo a jméno stranky

| Jméno zalozky
[ corei ;v e

c: Zalozka

VétSina stranek ma dvé &i tfi zalozky.

d: Parametry

Parametry rdznych nastaveni se objevi na displeiji.
Vyberte parametr na displeji a upravte jeho hodnotu.
Muzete pouzit kole¢ko VALUE nebo ostatni
kontrolery (viz str. 7) a upravit hodnotu pfetazenim
prstu po displeji, popf. zapnout/ vypnout hodnotu
stiskem tamtéz.

", o, &

U nékterych parametr(i muzete stisknout tlacitko 2x za
sebou, nebo je déle podrzet, a po uvolnéni se objevi
na obrazovce editani pad, kde upravite hodnotu také.
Viz ,Editacni pad” na str. 6 v UZivatelském manualu.

e: Popup tlaéitka

Stisknete-li popup tlacitko, objevi se hodnota
parametru ve vyjetém menu nebo v menu na zalozce.
f: Tlacitko prikazti menu

* Menu

Stiskem tohoto tlacitka vyjede vypis pfikaz(i v menu.
Vyjeté menu se liSi podle aktualné zvolené stranky.
Menu se zavfe, kdyz se dotknete displeje mimo menu,
nebo kdyz stisknete tlacitko EXIT.

p Vv &g —— Tlacitko Menu

<o
Write Combination
Exclusive Solo
Auto Song Setup
Copy from Program
Copy Tone Adjust
Reset Tone Adjust

_Menu

* Dialog box

Pokud zvolite pfikaz v menu, objevi se obrazovka s
nastavenim pro spusténi pfikazu. To nazyvame
dialogovy box. Zobrazeny dialogovy box zavisi na
aktualné zvoleném prikazu nabidky. Nékteré pfikazy,
jako Exclusive Solo, nezobrazi dialog v boxu.

Tlacitko Text Edit

Write Comb

E@AA: 1) My Combi 888

Category: € CEREGILLEN:

Sub Category: € @: A.Pianc
To
Combination: (3) E@B1: InitCombi EBB1

Cancel ‘ 0K

A
\ |

Tlacitko Cancel Tlagitko OK

* Tlacitko Text Edit

Stisknete-li toto tlacitko, v dialogovém boxu editace
textu mizete ménit jména programu, kombinaci,
songu, atd.




Vybér rezimu

* Tlacitka OK a Cancel

Po provedeni dalSich operaci v dialogovém boxu
spustite pfikaz stiskem tlacitka OK. Stiskem Cancel
operaci zapisu zrusite. Dialogovy box se zavfe.
Tlagitko EXIT pak odpovida tlacitku Cancel a Done.

Vybeér rezimu
KROME nabizi mnoZstvi funkci pro hrani nebo editaci
program( a kombinaci, nahravani a pfehravani songd,
i pro spravu médii. Tyto funkce jsou seskupeny do
,rezimd”. KROME ma pét takovych rezim(. Chcete-li
vstoupit do rezimu, stisknéte tlacitko pfislusného
rezimu (str. 6).
Rezim Program
Programy jsou zakladni zvuky KROME. V rezimu
Program muzete:
* Volit a hrat Programy.
* Pouzit jeden arpeggiator pro hrani.
* Pfehravat patterny rytmické stopy, pfi hrani
Programem.
« Editace Programa
Pomoci kontrolert a funkce Tone Adjust snadno
nastavite a editujete program.
MuzZete provést nastaveni parametrl a oscilator(,
filtrd, zesilovacl, EG, LFO, efektl, arpeggiatoru,
bici stopy apod.
Navic muzete nastavit az pét inzertnich efektl, dva
master efekty a jeden celkovy efekt.
Dale tvoiit bici programy pomoci bicich sad
(vytvorenych v rezimu Global).
Rezim Combination mode
Kombinace jsou sady az 16 program(, kterymi mizete
hrat sou€asné, coz umoznuje tvofit komplexnégjsi
zvuky nez jednim programem. V rezimu Combination
mUzZete:
+ Volit a hrat kombinacemi
* Pouzit nékolik timbrald pro arpeggio patterny,
generované dvéma arpeggiatory.
* Pro prehravani pattern( na bici stopé muzete pouzit
jeden ¢i vice timbrald.
+ KROME muzete vyuzit i jako 16-part multitimbralni
zvukovy generator.
+ Editovat kombinace
Vyuzit funkci Tone Adjust ke snadné editaci
programu kazdého timbralu.
Programy muzete pfiradit vSem 16 timbraldm,
kazdy s nezavislou hlasitosti, panorama, EQ a
dynamickymi zénami na klaviatufe, nastavenim
efektd, arpeggiatoru a bici stopy.
Navic mUzete nastavit az pét inzertnich efektl, dva
master efekty a jeden celkovy efekt.

Rezim Sequencer

Rezim Sequencer mode umoziuje nahravat, prehravat

a editovat MIDI stopy. MGzete:

* Pouzit 16stopy MIDI sekvencer k nahravani
a pfehravani songu.

Nahravat jednu MIDI stopu, nebo nahrat az 16 stop
soucasné. Také nahravat zpravy SysEx.

* Pouzit nékolik stop k nahravani a pfehravani
performanci, generovanych dvéma arpeggiatory.

* Na bici stopé vyuzit pro prehravani patternt jednu &i
vice stop.

« Editovat songy.

* Vyuzit KROME jako 16stopy, multitimbralni zvukovy
modul.

* Pfehravat GM/GM2, které je rovnéz podporovano.

* Vyuzit funkci Tone Adjust ke snadné editaci
programu kazdé stopy.

* Vyuzit az pét inzertnich efektd, dva master efekty
a jeden celkovy efekt.

» Nahravat patterny a pfiradit je individualnim
klavesam, pomoci RPPR (Realtime Pattern Play/
Recording).

* Tvofit Playlist, ktery pfehraje nékolik songl v
zadaném poradi. Tyto songy muZete také
kombinovat do vysledného songu.

« Tvofit user patterny bici stopy.

Rezim Global

Rezim Global umozriuje provést nastaveni celého

KROME a editovat bici sady i arpeggio patterny.

V rezimu Global mode muZzete:

* Provést nastaveni, které ovlivni cely KROME, jako je
hlavni ladéni a globalni MIDI kanal.

* Vytvaret uzivatelské ladéni.

» Tvofit bici sady pomoci bicich samplu.

* Tvofit patterny user arpeggia.

+ Pfejmenovat kategorie programu a kombinaci.

« Ur¢it funkci pfifaditelnych pedall a
programovatelnych spinacu.

* Vysilat dumping MIDI System Exclusive dat.

Rezim Media

MulzZete nacist a ulozit data na/z SD karty. V reZzimu

Media mode muzZete:

 Ukladat a nacitat programy, kombinace, songy a data

globalniho nastaveni.

» Formatovat SD kartu, kopirovat a pfejmenovat

soubory atd.

* Provadét operace se soubory, kopirovat data na/z
media.

» Exportovat a importovat sekvence do a ze SMF
(Standard MIDI soubort).

* Funkci Data Filer vyuzijete k ulozeni nebo nacteni
MIDI System Exclusive dat.

11
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Hrani zvuky

Hrani zvuky

Hrani programy
a kombinacemi

Vybér programu podile banky

a Cisla (A)

Povime si, jak vybrat program.

Vice informaci o rezimu Program mode, viz ,Rezim

Program mode®, na str. 11.

1. Stiskem tlac¢itka PROG na panelu (LEDka se
rozsviti) vstoupite do rezimu Program mode.

Vlevo nahofe na LCD displeji vidite jméno aktualni

stranky, PROG PO: Play. Je to skvély zaklad pro hrani

programy.

VSimnéte si velkych, zvyraznénych znakl v horni

Casti LCD displeje. Je to jméno a Cislo aktualniho

Programu. Pokud jsou zvyraznény, mlzete stiskem

tlaCitek IN/DEC zvolit dal8i nebo prfedchozi program.

Prochazet programy muzete také otocenim kolecka

VALUE vétsimi kroky, popt. zadat &isla programu

pfimo z numerické klavesnice.

Vybér programu podle banky a éisla

2. Tla€itkem BANK A...F volite programy jinych bank.
Stiskem sviticiho tlagitka zvolite banky U-A — U-F
(tlacitko blika).

Stiskem blikajiciho nebo nesviticiho tlagitka zvolite
banky A—F (rozsviti se odpovidajici tlacitko).

Muzete také pouzit tladitka bank nahore vlevo na
displeji, k pfepnuti na banku U.

Chcete-li zvolit GM banku, podrzte numerickou
kldvesu 0 a stisknéte jedno z tlagitek -, 1-9, nebo (.).
Tim zvolite GM banku, GM variaci g(1)-g(9), nebo GM
bici program g(d).

Vybér programu podle kategorie (B)

Jsou zde i jiné cesty, jak volit programy, ale popiSeme

si, jak zvolit programy podle kategorie, napf. zvuky

keyboard, organ, bass nebo drum.

1. Na LCD obrazovce, stisknéte vyjeté tlacitko

Category/Program Select.

Vyjede menu Category/Program Select.

Na obrazku vySe je zvolena kategorie Keyboard.

Menu zobrazuje program v této kategorii.

2. Pokud chcete vybrat jinou kategorii, stisknéte
zalozku na levé a pravé strané displeje.

3. Chcete-li zvolit program, kliknéte na jméno
programu v menu.

E=Jul =
A 1 -2 PROG PO: Play

A ] -3 Program Select

A2-I BANK A—F (Lit)

A 1—6 Numerickeys A 1—? PROG button

A | -4 INC/DEC buttons

and ENTER button \ BANK U-A-U-F (Blinking)
i

\ I'\,I COMBI button  A-F buttons
\__| |

Y _ "'-. B g g bt
%- -\ - - \ II\'Q 2 = - .
| I P P — R
! e s [ s N s | w23 33 T3 w30
‘K\&;:—=—:->f// - o . \'\ NTER Q " . »m l’m?
” 0 6O Oocadoo oo
Kl Towca Vi
Bank button
Bank/Program Select popup button A 1'5 VALUE dial 52-2 kBANDKGrh;'I.] -
umeric keys 0+ (-), 1-9, ()

Vybér programu podle kategorie

(Selecting a program by bank)
Bank/Program Select menu

811

popup button

i Wide Cuban Fiar

BB Vinkaga Dd

JaNA. Plans Ghade

AT Halanctoly Fisna

Category/Program Select

Category/Program Select menu

82—] Tabs

83— 1 Program names
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Pouziti ovladacu pro upravu zvuku

Zvoleny program se zvyrazni a zméni. Tlacitka
INC/DEC nebo kole¢ko VALUE vyuZijete také k
pfepinani programu.

Menu udava 16 programi najednou. Chcete-li vidét i

dal$i programy, muzete timto seznamem rolovat.

Hrajte na klaviaturu a poslechnéte si zvoleny zvuk.

4. Jestlize chcete volit programy z podkategorie,
stisknéte tlacitko ,,Jump to Sub“ do nabidky Sub
Category/ Prog Select.

Stiskem zalozky nalevo mizete zvolit podkategorii.

Zvolte program dle popisu v kroku 3.

Svou volbu potvrdite tlacitkem OK. Chcete-li operaci

zrusit, stisknéte tlacitko Cancel. Budete vraceni na

hlavni kategorie.

5. Jakmile jste se zvolenym programem spokojeni,
stiskem tlacitka OK zavrete nabidku.

Jestlize stisknete tlaCitko Cancel, provedeny vybér

bude zruSen a budete vraceni do programu, ktery byl

zvolen pFed vyjetim nabidky.

Pozn.: Pokud stisknete vyjeté tlacitko nalevo od

.Program Select”, objevi se menu Bank/Program

Select, organizovany do bank. Procedura je stejna, jak

popisujeme ve ,Vybéru programi podle kategorie (B)”.

Blize viz ,Vybér program(” na str. 21 UZivatelského

manualu.

Obsah programovych bank

KROME obsahuje celkem 1801 programu. Ve chvili,
kdy jednotka opousti vyrobu, je v interni paméti 896
pfipravenych programu a 265 GM programu k
okamzitému pouziti. Zbyvajicich 640 programu jsou
inicializované programy, pfipravené pro to, abyste méli
kam ulozZit své vlastni, originalni programy. MGzZete
také volné editovat a pfepisovat kterykoliv z program
v bankach A-F a U-A-U-F, samoziejmé nikoliv
programy v bankach GM-g(d).

Obsah programovych bank

Banka C. Obsah
A..F, U-A 000...127 Pfipravené programy
U-B...U-F 000...127 Inicializované programy
GM GM2 hlavni programy
g(2)...9(9) 001...128 GM2 variace programu
g(d) GM2 bici programy

Vybér kombinaci

Povime si, jak vybrat kombinaci.

Vice o kombinacich, viz ,Rezim Combination mode*

na str. 11.

1. Stiskem tlacitka COMBI vstoupite do rezimu
Combination mode.

Rozsviti se LEDka COMBI.

Pokud jste v rezimu Combi mode, mizete si zvolit a

hrat kombinacemi, z libovolné banky/Cisla, nebo

kategorie, a to stejnym zpUsobem, jako u programu.

Obsahy bank kombinaci
Banka C. Obsah
A..D 000...127 | Pfipravené kombinace

E,F 000...127 | Inicializované kombinace

Pouzivani ovladacu pro
Upravu zvuku

Joystick, SW1 a SW2

Joystick (str. 6) a spinace SW1/SW2 (str. 6), umisténé
na levé strané ¢elniho panelu KROME, jsou
kontrolery, ur€ené pro pouziti béhem hrani. Pomoci
téchto kontrolerd upravite zvuk.

Efekt, vyrobeny jednotlivymi kontrolery, se bude lisit
u kazdého programu nebo kombinace. Kromé
typickych funkci, kontrolery v urcitych pfipadech
mohou zdlraznit individualni zvuk, nebo aplikovat
kombinace rGznych efektll. Takze vyzkouSejte je
vSechny, abyste vidéli, co ktery z kontrolert pro
zvoleny zvuk déla.

Standardni funkce joysticku

Pohnéte joystickem... | Bézné ovlada...

Vlevo Pitch bend down

Vpravo Pitch bend up

Vpred (smérem od sebe) Vibrato

Vzad (smérem k sobé) Filter LFO (wah)

Realtime kontrolery

Realtime kontrolery (str. 6), umistény vlevo na €elnim

panelu, vyuzijete k ovladani zvuku béhem hrani

programem nebo kombinaci, popf. pro editaci
konkrétniho zvuku. Soucasné je vyuzijete k ovladani
arpeggiatoru.

1. Stiskem tlacitka SELECT zvolte funkce, které
budou ovladac¢e 14 ovladat (odpovidajici LEDky
se rozsviti).

Tyto ovladace ur€uj zvuk, jestlize zvolite TONE nebo

USER, popf. arpeggiator, v pfipadé volby ARP.

2. Pohnéte ovladaci 1-4 a sledujte, jak se méni
zvuk, efekty nebo pattern arpeggia.

PFi pooto€eni ovladace vyjede na displeji okno se

jménem kontroleru a jeho hodnotou.

* Pokud zvolite SELECT TONE, ovladace urcuji
hodnotu Filter cutoff, Filter resonance, Filter EG
intensity, a Filter EG Release time.

* V pfipadé volby SELECT USER, ovladace 1-4 urcuji
Sirokou paletu parametrd, individualné pfifazenych
kazdému programu nebo kombinaci. V fadé
pripadl (ale ne vzdy), urcuji ovladace 1 a 2
parametry syntezatoru, ovliada¢ 3 hloubku
modulace efektu, jako je Chorus, a ovladac 4 pak
hloubku Reverbu.

* Blize o SELECT ARP, viz nasledujici sekci.
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Hrani zvuky

Hrani s arpeggiatorem
Program umozriuje vyuzit jeden polyfonni arpeggiator.
Jestlize hrajete kombinaci nebo pouzivate sekvencer,
muZete pouzit dva polyfonni arpeggiatory.

Zapnuti/ vypnuti arpeggiatoru

1. Vyberte kombinaci nebo program, kterym
chcete hrat.

2. Stiskem tlacitka ARP se rozsviti LEDka.

Tim zapnete arpeggiator.

3. Zahrajte na klaviaturu.

Spusti se prehravani arpeggia. (Pamatujte, Ze u

nékterych zvuk, je arpeggiator nastaven na odezvu

pouze na konkrétni rozsah not klaviatury).

Ovladani patternu arpeggia
1. Stiskem tlacitka SELECT se rozsviti LEDka ARP.
2. Ovladaci 1-4 (GATE, VELOCITY, SWING,
STEP) modifikujete pattern.
Rovnéz byva vhodné nastavit realtime kontrolery na
TONE nebo USER, a vyuzit je k modifikaci zvuku,
soucasné s arpeggiatorem.
Patterny arpeggia, odpovidajici jednotlivym
zvukUm, jsou pfifazeny kazdému z vyroby
nastavenému programu a kombinaci. Zkuste volit
programy a kombinace z rliznych kategorii, a hrat
jimi sou€asné s bézicim arpeggiatorem.
3. Ovladaéem TEMPO nebo tlacitkem TAP
nastavite tempo (viz str. 7).

Rezim Program

Pattern arpeggia programu muZete pfepinat na

strance PO: Play— Arpeggiator, parametrem ,Pattern”.

1. Stisknéte tlacitko PROG a poté zalozku ARP.

2, Stisknéte popup tlacitko ,,Pattern” a vyberte
pattern.

Je-li Latch aktivni, arpeggio bude hrat dale, i kdyz

uvolnite klavesy. Urc€uje, jak se bude arpeggio chovat,

kdyz zvednete ruce z klaviatury.

Arpeggio Pattern

PROG |EEE|[M Arpeggiator K4 ®)
Bank A J R g;t;g:r . J=/183.8B
©le00: ROME EX Grand Piano
[GATE]: +e@ [VELOCITY]: |+88 [SWING]: | +B8 [STEP]: +0B
M Arpeggiator i
Nahled Pattern: € UBBBE(INT): Key-Piano Pop
patternu™ T fedecs Resolution: @
arpeggia .
pegy Octave: ()1 @2 ] Sort [[JKey Sync
Dz D4 [ Latch [m] Keyboard
Latch

: Hixor Tons
‘ Main = Drum ARP Adjusk

Rezimy Combination mode a Sequencer

mode

V rezimech Combination a Sequencer mode, se
uréujete nastaveni arpeggiatoru na strankach PO
Arpeggiator A a B.

Pouziti bicich stop

Zalvypnuti bici stopy

1. Stisknéte tlacitko DRUM TRACK.

Podle konkrétniho nastaveni, se mlze spustit

prehravani bici stopy ihned, anebo vy¢kavat, nez

zaCnete hrat na klavesy. Jestlize LEDka tlacitka

blika, vyCkava, nez zatnete hrat.

2. Ovladaéem TEMPO nebo tlacitkem TAP
nastavite tempo (viz str. 7).

Volba sablony & zvuku bici stopy

Rezim Program
V rezimu Program mode, m4 bici stopa specialni
vyhrazeny slot mixu a vyhrazeny parametr Program
select. Nastaveni bici stopy v reZimu Program
mode:
1. Stisknéte tlacitko PROG a poté zalozku

Mixer & Drum.
Vstoupite na obrazovku Mixer & Drum TRACK.

Drum Track Play/Mute, Solo On/Off, Volume

PROG |[FEHAET Hixer & Drum Track [IIALe}

v J=/189.88
Bank A | > 88 Keyboa |1

8lo0a: KROME E}] Grand Piano
55 T ‘I_‘
O @ & rivi @ Presat —_L Pattern Bank/No.
0 P@41- 8 Baat Pop 3 [All] ‘
— — —_— JiE Program:
© B116: Nu-Disco Kit — - Drum Track
z7) 0z7) Program
3.28k
| | T )
‘ g (-’/ g — BicistopaEQ
+80.8 +03.0 +01.8

Tone
mr Adjust

2. Na pravé strané displeje, miizete pomoci dvou
popup tlacitek Pattern Bank/No. zvolit pattern
bici stopy.

Pozn.: Pamatujete, ze se tlaCitko DRUM TRACK

nezapne pro pattern, ktery neobsahuje zadna data,

jako je InitDrumPattern v User bance, nebo pro
pattern Presetové banky P0O0O: Off.

3. Na pravé strané displeje, popup tlac¢itkem
»Program” u bici stopy zvolte program, ktery
bude znit timto patternem.

4. Pomoci tlac¢itek nalevo ovladate nastaveni
funkci Mute a Solo, a pomoci slideru uréujete
hlasitost. Pomoci parametru Drum Track EQ
nastavite EQ programu bici stopy.

Rezimy Combination mode a Sequencer

mode

V Kombinacich (a Songach) posila Drum Track MIDI
k pfehravani jednoho nebo vice z 16 Timbrud/Stop.
Blize viz ,Nastaveni funkce Drum Track v rezimu
Combination mode”, na str. 101 Uzivatelského
manualu.



Jednoducha editace programu a kombinace

Jednoducha editace
programu a kombinace

Nastaveni poméru EQ a hlasitosti
U programu nastavite hodnotu EQ a returnu Master
efektu na strance PO: Play— Main.

Na strance PO: Play— Mixer & Drum Track nastavite
vyvazeni hlasitosti oscilatori 1 a 2, a bici stopy. Zde
muzete také nastavit EQ programu bici stopy.

Pouzivani funkce Tone Adjust
Funkce Tone Adjust u KROME pfifazuje parametry
programu, uzite€né pro editaci pomoci tlaCitek a
slidert na displeji. Toho vyuZijete k efektivni Upravé
zvuku.

1. Pristup na stranku Program mode PO: Play—
Tone Adjust. Stisknéte tlacitko PROG a poté
zalozku Tone Adjust.

2. Pomoci slidert a tlacitek na displeji provedete
nastaveni. K nastaveni mizete vyuzit také
kontroler VALUE.

Parametry, pfifazené sliderim a ovladaéim se budou

lisit podle programu nebo kombinace. (U nékterych

zvukd je vysledek neznatelny).

Napf. slider ,Pitch Stre.” vyrabi vyrazné zvukové

zmény a variace, aniz by narusil charakter

originalniho zvuku. ,1: F Ifo IA” ovlada Wah, ,1: Ifo

IA” ovlada Vibrato, a ,1: Drive” mlze lehce zhutnit

zvuk aplikaci extrémniho distortionu.

,LFAEGA’, FIAEGD”, ,FIAEGS,”a ,F/AEGR’

ovladaji Attack time, Decay time, Sustain level, a

Release time filtru a EG zesilovace.

Jestlize zapnete 1: tlacitko Trsp na On,

transpozice oscilatoru 1 upravi hodnotu,

zobrazenou pod tlaCitkem, a zvySi nebo snizi

vysku ténu.

Zména programu nebo

vyvazeni hlasitosti timbrald

Kombinaci mGzete pfifadit az 16 programd, coz

umoziiuje vyrobit hutné a bohaté textury.

1. V rezimu Combination mode, stisknéte popup
tlacitko Category Select, pak na zalozce 12
»Bass Splits” zvolte C059: Bass& Piano.
Kategorie Bass Splits obsahuje kombinace
déleného typu, kde v dolnim rozsahu klaviatury
zni basovy zvuk, a v hornim zni jiny zvuk.

Bass & Piano pfifazuje timbralu 1 akustické piano, a

akusticky kontrabas timbralim 2 a 3.

Popup tlacitko Category/Combination Select

COMBI1 |[CRET Program TB1-88 e @]

Categury J=165.08
Bank C > 12 BassSplits J
©l659: Bass & Piano

TB1:ADB6: Wide Soft Grand Piano Ch:Geh

> a8 > o 515 > 15 > 00 ) >ee | >en
J Drums: Drums Keyboard | Keyboard || Keyboard | |Keyboard ‘

Bank/Program

A.Piano A.Bass
Popup tla¢itko Category/Timbre Program

2. Zkuste zmeénit pfifazeni programu tak, ze budou
misto piana znit varhany.

Stisknéte popup tlacitko Category/Timbre Program

timbralu 1, tim vstoupite do vypisu.

Na levé strané vypisu kliknéte na zalozku 01 Organ,

a pak vyberte program ze seznamul. Stiskem OK

potvrdite vybér.

3. Zahrajte na klaviaturu. Noty C4 a vysSi hraji
varhannim zvukem, a nizsSi basovym.

4. Nyni si nastavime Panorama (stereo pozici)
a hlasitost varhanniho i basového zvuku.

V dolni ¢asti displeje kliknéte na zalozku Mixer 1-8.

Nastavte ovlada¢ Pan a slider Volume pro kazdy

timbral.

5. Vyzkousejte zménit délici
varhanni a basovy zvuk.

Stisknéte tlacitko PAGE, pak oddilu Page Select

stisknéte P4 Zone/Delay. Stisknutim zalozky Key Z 1-8

prejdete na stranku P4:

Zone/Delay— KEY ZONE TO1-.

Stiskem ,Bottom Key” timbralu 1 zazni tén na

bod, oddélujici

hrat varhannim zvukem.

Stiskem , Top Key” timbralu, ktery hraje basovym
varhanniho rozsahu, zadaného v pfedchozim kroku.
Tim ucite nejvySSi klavesu, ktera hraje basovym
zvukem.

[{s[:YW P4:Zone/Delay Key Zone TB1-08 K4 @)
(LR LT R BT LT L AL | ““ ““
£@59: Bass & Piano
T81:C078: Perc.Blues 0D.0rgan SW Ch:Geh
Organ |[Bass/SuntH Drums Drums [Keyhnard || Keubnard | Keybnard || Keyboard |
Top Kay
. G9 C#4 G9 G9 G9 G9 G9 G9
Horni —— Top Slopa
klavesa ] a8 2] [} 88 ad L] L]
Bottom Slop:
ee ae 88 L] L] ag 88 1]
. Bottom Key
Spodni YT [c-1 | [C-1 B4 c-1 [C-1  [c-1  [e&-1
klavesa oy Zone ana. ne na alas
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Pouziti sekvenceru

Pouziti sekvenceru

Nahravani vasi hry

Auto Song Setup

Funkce Auto Song Setup zkopiruje dany program nebo

kombinaci do Songu a poté systém vstoupi do rezimu

Standby pro nahravani. Jakmile pfijde napad, vyuZzijete

tuto funkci pro okamzité spusténi nahravani. Jak to

udélat v reZimu Program mode:

Vyberte program, ktery chcete pouzit pro nahravani.

Je-li potfeba, mlzete zapnout tlacitko ARP nebo

DRUM TRACK, a pridat arpeggiator nebo bici sadu.

1. Podrzte tlaCitko ENTER tlacitko a stisknéte
tlagitko SEQUENCER REC (@).

V dialogovém boxu Setup to Record na displeji se

objevi dotaz ,Do you continue?”.

2. Stisknéte REC (.) znovu. (Pripadné pouzijte
tlacitko OK nebo ENTER).

KROME se automaticky pfepne do rezimu Sequencer

mode a vstoupi do stavu Standby pro nahravani, a

zacne znit klik podle tempa (J’). Nastavte tempo (f)

podle potieby (viz ,Ovladani TEMPO na str. 7).

3. Stiskem tlacitka START/STOP (’/ .) spustite
nahravani do sekvenceru.

PF¥i standardnim nastaveni zazni dva takty odpocitani,

nez se spusti nahravani.

4. Hrajte to, co chcete nahrat, a kdyz skoncite,

stisknéte START/STOP (> / W),

Sekvencer se automaticky vrati na zacatek songu.

5. Stiskem tlagitka START/STOP (> / W) spustite
nahravani.

Pokud jste zacali v rezimu Program mode, vase hra se

bude nahravat na stopu 1. V pfipadé pouziti bici stopy,

se bude nahravat na stopu 10. U kombinaci, bude

pouzito vice stop, podle potieby.

Pridani dalsSi stopy

Nyni pfidame dalSi stopu k zaznamu, nahranému

pomoci Auto Song Setup.

1. Stisknutim zalozky Preference prejdete na
stranku PO: Play/REC- Preference. Vpravo
zruste znacku u ,,Multi REC”.

Pozn.: Auto Song Setup ji zapina, kdyz pfedpoklada

nahravani bici stopy, nebo vice kanal( v kombinaci.

"]l P8:Play/REC Preferences [l G
a0 e:04.008 Meter: 4/4 J=[189.00 @ Manual
B15001: NEW SONG

© Track@1: MIDI TRACK 81 Resolution: @ Hi [ JRPPR

T81:A008: KROME EX Grand Piana Ch:B81 RPPR:NoAssign
mRccording Sely

(® Overwrite
) Overdub

) Manual Punch In
s Metronome Setup
Sound: € Only REC

Level: [127

) Auto Punch In
) Loop All Tracks

) Multi REC Multi REC

Bus(Output) Select: @ L/R

Precount [Measure]: 2

2. Stisknutim zalozky Prog 1-8 pirejdete na stranku
PO: Play/REC- Program T01-16.

3. Pod jménem songu vyjedte nabidku Track
Select a zvolte MIDI Track 02.

Tim ovladate obé stopy — tu, na které hrajete na

klaviaturu, i tu nahranou (je-li funkce Multi REC

vypnuta).

I P @ :Play/REC
m Meter: 4/4
©5001: NEW SONG

Track —D IEECERINREEHAE
Select

Program T8 1-88 Y {al
J=[189.88 @ Hanual

Resolution: € Hi

Ch:82 RPPR:NoAssign

| RFFR

TO2 -ABEA: KROME EX Grand Piano

» ae » ag » a8 » a8 » B8 » B8 » a8 » a8
Track 2 Keyboard ) Kaeytho ard Keyhnard Keyhoard Keyhoard J Keyhoard J Keyhoard J Feyhoerd J
Program

9 W.B ApaR  (3) Apan  (3) AseR  (3) Asee (3) AeeB  (3) Asee () ABee

EROME £ 0 KROHE EX © KROHE Ex C KROME EX € KROSME EX € KROME E3 ¢ KROME £ ¢ KROME EX ©

[t i o [P % 1% e

4. Pomoci polozky Category nebo Bank/Program
Select ve vyjetém menu, zvolte program pro
stopu 02.

5. Jestlize jste zapnuli tlac¢itka ARP a DRUM

TRACK, vypnéte je.

6. Stisknéte tlacitko LOCATE (|‘), tim se vratite na
zacCatek songu.

7. Stiskem tlacitka REC (.) aktivujte nahravani, a
pak stiskem START/STOP (*/ M) akci spustite.

8. Hrajte to, co chcete nahrat a kdyz skongéite,

stisknéte START/STOP (> /),



Editace MIDI

Editace MIDI

Sviij zaznam miiZzete upravit i po nahravani, je-li
potfeba. MlzZete napf. vymazat nespravné umisténé
noty, nebo opravit jejich vySku a ¢asovani.

Oprava ¢asovani

Tuto opravu provedete pomoci funkce Quantization.

Ta vezme zahrané noty a fadky, a posune je na

nejbliz&i dobu nebo pfisludny dil, podle zvoleného

rozliSeni. VyuZijete ji rovnéz pro pfidani ,swingového*
feelingu. Vyzkou$ejte kvantizaci MIDI stopy, kterou
jste pravé nahrali.

1. Stisknéte tlacitko PAGE, pak v Page Select
stisknéte P6 Track Edit. Tim ziskate na zalozce
Track Edit pristup k P6: Track Edit— Track Edit.

Tato stranka zahrnuje grafiku, ktera udava jednotlivé

stopy v sekvenci. Malé obdélnicky pfedstavuiji takty,

jez obsahuji data zaznamu.

E Fllllll.ﬁlllll-l

2. Zvolte MIDI Track 01 ve vyjetém okné nad
grafikou.

3. Parametry ,,From Measure“ a ,,To End of
Measure“ v dolni €asti displeje nastavte rozsah
taktul, ktery chcete upravit. Nyni nastavte
»From“ na 001 a ,,To End“ na 064.

4. Stisknéte tlacitko prikazu menu, a zvolte

,»,Quantize.”
Objevi se dialog Quantize.

Quantize in Track 81 I

From Measure: 861 To Measure:| 864

Beat.Tick: @1.000 Beat.Tick: 84.479

Kind:@ All

Resolution: @ [ Offset:+6@@ Intensity{ 100
Swing:|+000%

Cancel 0K

5. Nastavte rozliSeni na pozadovanou rytmickou
hodnotu.
Obecné plati, ze mate volit co nejkratSi notovou
hodnotu, pouzitou v nahraném zaznamu.
6. Stiskem tlacitka OK spustite kvantizaci
zvolenych dat.
Jestlize se vysledek liSi od toho, co jste ocekavali,
stiskem tlacitka COMPARE obnovite song do
puvodniho stavu, pred aplikaci kvantizace.
Vyzkousejte rizné hodnoty rozliSeni, nastavte
intenzitu na méné nez 100%, tim pfidate pfirozené;jsi
feeling, nebo vysSi hodnotou Swing vytvofite
synkopické ¢asovani a dodate swingovy feeling.
Kvantizaci muzete aplikovat béhem nahravani,
pomoci parametru REC Resolution v horni ¢asti
stranky PO. Vyberte pozadované rozliSeni a aplikujte
kvantizaci na zaznam.

Oprava nebo pridavani not

Data v zaznamu mUzete editovat posunem nebo

vymazanim not, upravit délku trvani noty, silu thozu,

popf. pfidat dalSi noty.

Editace Track View je velmi pohodind, chcete-li

vymazat, pfesunout, nebo zkopirovat data v

jednotkach celych stop nebo taktu.

1. (Stisknéte tla¢itko PAGE, pak v Page Select
stisknéte P6: Track Edit.) Pak stiskem zalozky
Track View vstoupite na stranku P6: Track Edit—
Track View.

2. Pomoci nastroju zadate startovni a koncovy takt,
a ty vymezuji oblast editace.

3. Vyuzijete k tomu nastroje pro presun, kopirovani a

vymazani dat.

Blize viz str. 68 UzZivatelského manualu.

="l PG:Track Edit Track View [IIANNe
o0 101 0600 Meter: 4/4 J=1896.08 © Manual

[5]S001: NEW SONG

© Track@1: MIDI TRACK 81 Resolution: @ Hi [ RPPR

Ch:@1 _ RPPR:HoAssign Toolbox:
S e—— S Zadate pocatecni takt
Zadate koncovy takt

T81 :Daa3: Widow Bass
FROM MEASURE: 003
1 =

| taktu

¥, —  Zkopirovani udalosti

zvoleného taktu

Vymazani udalosti

zvoleného taktu

Pfechod na grafickou
/ \ Klaviaturu

Pocatecni takt Koncovy takt

2w o oE~masun-|

PFi editaci mGzete vyuzit i symbolickou klaviaturu,

chcete-li editovat individualni noty v detailu.

1. Pomoci nastrojii zadate startovni a koncovy takt, a ty
vymezuji oblast editace.

2. Stisknéte tlacitko pfikazu menu, a zvolte ,,Piano Roll.”

Popf. kliknéte na sadu nastrojd v dolni ¢asti stranky

P6: Track Edit—Track View.

Objevi se dialog Piano Roll.

Udalost Note

I (R A |  Toolbox:
: R — % (g Vybér nebo posun noty
rewn 32— Zména doby trvani noty
- &5 VKiadani not
o ©i3— Vymazani not
| . Ty~ Posun oblasti zobrazeni
ctrl : __ & not
Vel | [ﬂ 1
hed Prepnuti na
1l zobrazeni udalosti
Meas: @03 *:(00001 view 3| x| ofpq, [«] »] | Note
M.@03 *ee1 BT: (01608 |G3 v: 895 1 |eoo. 108 T Rolovani (view
control)
Setup | Play Done |
i
J | Zoom
Prehravani Exit

3. Pomoci tlacitek Zoom zvolite pozadované méfritko
zobrazeni.

4. Pomoci nastrojli upravite noty.

Blize viz str. 70 Uzivatelského manualu.
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Pouziti sekvenceru

o

Sablony songu (Template)
Sablony songti obsahuiji zvuky a efekty, vhodné pro
konkrétni hudebni styl, takZze muzete rovnou zadit
tvofit song, staci zvolit pfisludnou $ablonu. Kromé
pfipravenych presetovych Sablon, si mizete tvofit i
své vlastni Sablony songU, obsahujici ¢asto
pouzivané zvuky.
16 presetovych $ablon songli (P00—P15) obsahuje
nastaveni parametr(, jako program, hlasitost a
panorama, ale také efekt, arpeggiator, parametry stop,
a nastaveni tempa.
Pamatujte, Ze Sablony songu nezahrnuji MIDI data
stop songu a patternt apod.
1. Na strance nastaveni Sequncer P0:

Play/REC, stisknéte menu a zvolte prikaz

Load Template Song.
Objevi se dialogovy box.

Load Template Song
From: (53P08: Pop

[w] Copy Pattern to Track too?

Cancel ‘ 0K ‘

2.V poli From zvolte Sablonu songu, kterou
chcete nacist.

3. Zadejte znacku u ,,Copy Pattern to Track too?”.

Je-li pfikaz oznacen, automaticky se po dokonéeni

operace Load Template Song objevi dialog pro

kopirovani patternu.

Pokud zde neni znacka, zvolena Sablona se pouze

nacte.

4. Stiskem tlacitka OK se nacte Sablona songu,
nebo stiskem tla¢itka Cancel operaci zrusite
beze zmén.

Stisknete-li OK, zkopiruje se nastaveni Template

Song do aktualniho songu.

Pokud jste oznacili Copy Pattern to Track too? V

kroku 3, objevi se dialogovy box Copy Pattern to

Track.

5. Ve vyjetém okné Bank (User nebo Preset) a
Pattern zvolte pattern ke kopirovani.

Copy Pattern to Track I

Pattern: @ Preset
(500 1: Pop & Ballad 1 [All]

To: Track:|@1 Measure:| 8061

Exit OK

6. V poli To Track zvolte stopu, kterou pouzijete
pro pattern.

Pozn.: V kazdé z 18 presetovych Sablon songu, je

stopa 1 vzdy pfifazena bicimu programu. (V

urcitych pfipadech mohou mit také jiné stopy

vlastni bici programy).

7.V poli Measure nastavte takt, od kterého chcete
spustit pattern.

Za jmény kazdého ze 710 predvolenych pattern,

nasleduje hudebni styl a jméno nejvhodnéjsiho

biciho programu, v ¢aste€ném zobrazeni.

Nactenim stopy bicich a odpovidajiciho pfedvoleného

patternu mGzete ihned nastavit stopu bicich tak, aby

odpovidala Sabloné songu.

8. Chcete-li nadist pattern, stisknete tlacitko OK.

Po nacteni patternu se hodnota Measure automaticky

zvysi. MlzZete pak zkopirovat dal$i pattern podle

potfeby. MUZete napf. postupné pouzit rizné patterny,

az postavite song, s riznymi patterny pro verze,

chorusy a pfechody.

Po dokonéeni Upravy patternd, stiskem tlacitka Exit

ukondite praci a jste hotovi!

stopy” na str. 16.



Pouziti efektt

Pouziti efektu

Mate na vybér ze 193 rliznych digitalnich efekt(.
efektova sekce KROME nabizi pét inzertnich
efektd, dva Master efekty a jeden Total efekt, a

mix, ktery ovlada smérovani mezi témito

efektovymi procesory. Kazdy z nich je vybaven
stereo vstupem a vystupem.

MUZete volné zadavat efekty pomoci dynamické
modulace (Dmod), ktera umozriuje pouziti kontroler(i
KROME pro ovladani efektl v redlném Case, béhem
hrani, ale také k synchronizaci riznych typu
modulacnich efektl ke spoleénému LFO, popf. vyuzit
MIDI/Tempo Sync k nastaveni tempa
synchronizovanych efekt(.

w y 4 ” 4 (<]
Smeérovani a nastaveni efektl
Smérovani vyuZijete pro zadani efektd, do kterych
chcete zvuk poslat.

Zde je priklad takového nastaveni songu.
1. Vyberte inzertni efekt, ktery chcete pouzit.

Toto nastaveni provedete na strance Seq P8:

Routing/IFX-Insert FX Setup.

1303 P8:Routing/IFX Insert FX Setup [l @]
© Track@1: MIDI TRACK @1 E692: Basic Kit 1
Insert Effect Chain To Chain Pan:#8 Bus Sel. FX Ctrl Sendl Send2
1] © IFX2 o)
H0— L/R [off [ese [e34
(® 187:Limiter - P4EQ U co64 °
= o~ ] © IFX3 o)
(® 187:Limiter - P4EQ = co64 ©OLr forr jooe [ooe
3 © IFx4 o)
(3) 824:Bass Amp+Cabinet = 0864 ©L/R foff |oen [a35
ﬂ, - Hm) Off
(3 107:Limiter - P4EQ '|
5 — O
L/R [off [ese [077
©)068:L/C/R Delay co64 °
L“ uhiny 91'39‘]69 S'E?u(pl IFX1 1 IFx2 1 IFx3 1 IFX4. 1 IFX5 lFX':] s ante '[rj

2. Zadejte efekt, kam ma byt vystup jednotlivych
stop poslan. Na strance Seq P8: Routing/IFX-
Routing T01-08, upravite nastaveni pomoci
polozky ,,Bus (IFX/Output) Select”. Kdyz napf.
chcete, aby vystup stopy 2 Sel na vstup
inzertniho efektu 3, prirad'te stopé 2 ,,.Bus
(IFX/Output) Select” parametr IFX3.

V horni ¢asti obrazovky vidite stav smérovani, inzertni

efekty a nastaveni fetézce. V naSem piikladu je TO1

(Stopa 1) pfifazena DKit, vyuziva IFX1 a 2. Vyuziva

nastaveni bici sady. TO2 je pfifazena IFX3, a T04 je

fetézoveé napojena na IFX4 a IFX5.

1"}l P 8:Routing/IFX Routing TB1-068 [lRY4 @]

r t—¢— 1 [ Limiter - P4EQ
[ Limiter - P4EQ
‘ EIED 5255 pm»

[ Limiter - PAEQ )
S [ L/C/R Delay

[
[
[+ [=[3as[s[>]=[aio[1]is[ia1a]iS[iE]
© Tracke1: MIDI TRACK @1
T@2:C0877: Stein Bass

J=/100.60 [ RPPR
Ch:02 RPPR:NoAssign
1 1 = 1 3 [ 4 1 s [ & 1 7 [ 5 |
Drums Bass/Syntf]| Keyboard Gunar/Pluc Brass Guitar/Pluc|[ Strings Drums

us (IFX/Output) Select

© kit © [ © Fxs °IF><4 OLR ©OLR ©LR ©LR

Send 1 (MFX1)

ee0 837 127 000 060
Send2 (MFX2)

0oo 127 063 127 029

Routing [IEHENS IFX I (it [l
“‘ FaRT Setup IFX1 IFX2 1 IFX3 1 IFX4 1 IFX5 1 i |

3. ,,Send1“ a ,,Send2“ uréuji Send level do Master
efektu kazdé stopy. ,,Send1” odpovida MFX1 a
»Send2” pak MFX2.

Na této strance Ize zvolit ,Send1” a ,Send2”, jen kdyz

je ,Bus (IFX/Output) Select” na L/R nebo Off.

Pokud je ,Bus (IFX/Output) Select” na IFX1-5, pak

Send level do Master efektd je dana hodnotou

»Send1“ a ,Send2“ po prichodu signalu inzertnimi

efekty (na strance P8: Routing/IFX— Insert FX Setup).

4. Na strance Seq P9: MFX/TFX-Routing. Zde si
zvolite Master efekty a celkovy efekt, které jste
pouzili. Tato stranka rovnéz udava tok signalu.

E1 X0l P9:MF X/ TFX/LFO Routing [IAY4 @]
© Track@1: MIDI TRACK 81
. MEX 1 E— T .
©]029:Stereo Chorus

E@92: Basic Kit 1

CHOIN DIRECTION

© MFX1sMFX2

- MFX2 E— T - Chain Level: |[127
Sz (3) @84:Reverb Hall QT e -
o O

127 060 —‘
- TFX E— T . o ¥
() 8087:St.Parametric4EQ e
127

“‘R t gl MFX1 1 MFX2 1 TFX F‘;Z"L’"F‘E)"J [3
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Ukladani a nacditani dat

Ukladani a nacitani dat

Ulozeni editace

Rozdily mezi Write a Save

Jsou dva zplsoby, jak uloZit svou praci do KROME:
Write a Save.

Pozn.: Vypnete-li nastroj bez zadani pfikazu Write
nebo Save, budou provedené zmény ztraceny.
Dilezita data nezapominejte zalohovat do interni
paméti nebo na SD kartu.

Zapis ,Writing” odpovida uloZeni dat do interni paméti
KROME samotného. Operaci Write vyuzijete pro
programy, kombinace, patterny arpeggia, bici sady a
globalni nastaveni.

Pozn.: Data songu nelze zapsat do interni paméti (viz
,Ukladani dat v KROME” na str. 113 Uzivatelského
manualu).

UloZeni ,Saving” znamena zapis dat na SD kartu.
Operaci Save vyuzijete pro ukladani dat songu, ktera
nelze zapsat do interni paméti, ale také dat, ktera do
ni zapsat mazete.

Pozn.: Operace Save umozriuje ulozit individualni
datové polozky, ale soucasné i veSkera data KROME
najednou. Ulozenim celé sady zvukovych dat (tedy
program( i kombinaci), globalniho nastaveni i dat
songu sekvenceru, mate pod dohledem cely aktualni
stav KROME, jako jednu datovou sadu. To se hodi,
chcete-li mit pfehled o nastaveni nezavislych projektd,
nebo pfi zivém hrani.

Zapis

Zapis programu
Povime si, jak ulozit a editovat program v interni
paméti.
1. Stisknéte tlacitko WRITE.
Objevi se dialogovy box. Zde mate moznost ulozit
data pod jinym Cislem, nebo zménit jméno ¢&i kategorii
programu. Chcete-li prosté existujici data prepsat, bez
provedeni jakychkoliv zmén, pokracujte na krok 2.
* Zména jména programu:
Stiskem tlacitka , T“ oteviete dialogovy box Text
Edit.
Pomoci klavesnice na obrazovce zadejte jméno, a
stiskem tlacitka OK se vratite do pfedchoziho
dialogového boxu.
» Zména kategorie a podkategorie:
Stisknéte vyjeté tlacitko Category nebo Sub
Category, a vyberte pozadovanou kategorii ze
seznamu. Budete vraceni do pfedchoziho dialogu.
» Zadani cilové banky a paméti pro zapis:
Stisknéte vyjeté tlaCitko Program, dile na
zalozce vyberte banku, a Cislo paméti ze
seznamu.
Stiskem tlacitka OK predchozi dialogovy box
zavrete.

2. Tlacitkem WRITE potvrdite operaci zapisu.
(Operaci spustite také stiskem tlacitka OK nebo
ENTER).

Zapis ostatnich dat

Chcete-li zapsat kombinaci, zvolte tu, kterou chcete

zapsat, a ulozit hned po dokonceni programu. DalSi

data, jako patterny arpeggia, jsou ulozeny na pfislusné
strance. Blize viz str. 113 UzZivatelského manualu.

Pozn.: Jako alternativu k tla¢itku WRITE, muzete

pouzit také pfikaz Write v menu. Efektové presety je

mozné zapsat pouze pfikazem Write.

Ukladani a nacitani

Ulozeni dat na SD kartu

Data, ktera jste vytvorili nebo editovali v KROME,

muzete ulozZit také na SD kartu. KROME umi pracovat

s nékolika typy soubort a dat, ale nyni si objasnime

dva nejpouzivanéjsi typy soubord: Soubory typu .PCG

a .SNG.

PCG je zkratkou pro ,Program, Combination a Global”.

Tyto soubory rovnéz zahrnuji patterny arpeggia, bici

sady a User bici stopu.

SNG je zkratkou pro ,Song”. Tyto soubory se tykaji jen

songl v rezimu Sequencer mode.

Ukladani programti a songli sou¢asné

PFi ukladani songu, vytvorfeného s vyuzitim

editovanych programu nebo programt s upravenym

aranzma, mizZete uloZit programova data spole¢né s

daty songu.

1. Vlozte SD kartu do slotu.

Kartu vlozte do slotu Stitkem nahoru, konektorem

vpied a zatlacte ji, az si pevné sedne, se slySitelnym

cvaknutim.

2. Stiskem tlacitkem MEDIA vstoupite do rezimu

Media mode (LEDKa sviti).
3. Stiskem zalozky Save vstoupite na stranku
Media Save.

4. Zvolte adresar, kam chcete data ulozit.

struktury slozek, nebo tlaCitkem Up vystoupite

0 uroven vys.

Chcete-li vytvorit novy adresar, prejdéte na uroven,

kde jej chcete vytvorit a pouzijte prikaz Create

Directory, na strance Media—Utility.

5. Na strance Media—Save, stiskem tlacitka prikazu
menu oteviete menu a zvolte prikaz Save All.

Tim ulozite sadu soubord .PCG a .SNG najednou.



Ukladani a nacéitani

Objevi se dialogovy box.

Save All (PCG and SEQ) I

To: T} NEWFILE .PCG / SNG

Program:  Combination: Drum Kit:  Arp Pattern:

Selection‘ Selection‘ Selection| Selection
=] (=] =]

ABCDEF ABCDEF INT USR INT USR
{m] ] ] ] o) {m] ] o] ] o} (m]
U o) ] ]

[m) Global Setting

Cancel OK

6. Po stisku textového tlacitka (,,T“) zadejte jméno
souboru.

VSechny soubory sdili stejné jméno, lisi se jen

pfiponou, podle typu dat (.PCG, .SNG).

7. Stiskem tlacitka OK ulozite data na SD kartu.

Jakmile je uloZeni hotovo a vratite se na stranku Save,

na displeji se zobrazi vysledny soubor(y). Doba

potfebna pro ulozeni zavisi na mnozstvi ukladanych

dat.

Pozn.: Muzete pouzit i vybérova tladitka ,Selection” v

dialogovém boxu, a zadat banku pro ulozeni; nicméné,

pfi ukladani songu byste méli ulozit sou¢asné i

programy a bici sady, pouzité v daném songu.

Podobné, pfi ukladani kombinace, byste méli ulozit

soucCasné i programy a bici sady, pouzité v dané

kombinaci.

Ulozeni songu

V rezimu Sequencer mode muzete stiskem tladitka

WRITE ulozit soubor .SNG na SD kartu.

jakmile se objevi dialogovy box, dalSim stiskem tlacitka

WRITE spustite operaci Save.

Nacditani dat

MuzZete nacist cely obsah paméti najednou, véetné

zvukovych dat (program(, kombinaci atd.), a dat

song(ll. Postupujte takto:

1. Vlozte do SD slotu kartu se souborem, ktery

chcete nadcist.

Kartu vloZte do slotu Stitkem nahoru, konektorem

vpred a zatlacte ji, az si pevné sedne, se slySitelnym

cvaknutim.

2. Stiskem tlacitkem MEDIA vstoupite do rezimu
Media mode (LEDka sviti).

3. Stiskem zalozky Load vstoupite na stranku
Media Load.

4. Najedte na adresar, ktery obsahuje soubor, ktery

chcete nacist a zvolte soubor .SNG.

Zvolte adresar (ikona slozky) a stiskem tlacitka Open

tlaCitkem Up vystoupite o uroven vys.

Zvoleny soubor .SNG bude zvyraznén.

5. Stisknéte tlacitko Load v dolni ¢asti stranky.

(MUlzete pouzit také pfikaz Load Selected v menu).

Objevi se dialogovy box, kde zvolite Cislo volby.

6. Zadejte znacku v boxu ,,Load [Jméno

souboru].PCG too”.

Jakmile je oznacite, systém najde soubory .PCG

stejného jména, jako ma hlavni soubor .SNG.

7. Pomoci ,,.SNG Allocation” zadejte, jak budou
songy nacteny a zda budou stavajici
vymazany nebo ne.

Append nacte songy do prvnich tfi volnych paméti za

ten, ktery je jiz obsazeny.

Clear vymaze vSechny songy z interni paméti a

nacte je do stejnych paméti, ve kterych byly uloZeny.

8. Stiskem tlacitka OK se nactou data.

ﬁ Béhem prace s daty na SD karté nikdy
nevypinejte nastroj.

PFi nacgitani programu, kombinaci, songu, bicich
sad, nebo User patternt arpeggia, ovérte, Ze je
vypnuté (nema znacku) nastaveni Memory
Protect na strance Global Basic Setup. Pokud je
aktivni, nebude mozné data nacist.
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Poslech Demo songu

Poslech Demo songu

Nacteni dat Demo songu

ﬁ Pokud provedete nasledujici operaci, data,
uloZzena v KROME budou zru$ena a pfepsana
daty presetového programu a kombinace, a daty
demo songu. Pokud nechcete editovana nebo
vytvorena data ztratit, méli byste je ulozit na
(bézné dostupnou) SD kartu pred provedenim
operace.

1. Stiskem tlac¢itka GLOBAL (LEDka se rozsviti)

vstoupite do rezimu Global mode.

2. Vstupte na stranku Global PO: Basic Setup.

Jestlize se zobrazi jina stranka, stisknéte tladitko EXIT.

3. Stisknéte tlacitko menu vpravo nahore na

displeji, a zvolte ,Load Preload/Demo Data.”

Load Preload/Demo Data |
[SLE> 1411 (Preload PCG and Demo Songs)

Cancel 0K

4. V poli ,Kind” vyberte ,,All (Preload PCG and
Demo Songs).”
Jakmile spustite nacitani, pfipravena data a data demo
songu budou nactena.
5. Stisknéte tlacitko OK nebo ENTER.
Zobrazi se dotaz na potvrzeni.
DalSim stiskem tlacitka OK data nactete.
Béhem nacitani dat nikdy nevypinejte
nastroj.
Jestlize se objevi dialog Memory Protected,
kliknéte na zalozku System Pref. a zruSte znacku
v nastaveni Memory Protect Song. Pak nactéte
data znovu.

Poslech Demo songti

Jak si poslechnout demo songy v rezimu Sequencer

mode.

1. Stiskem tlacitka SEQ (LEDka sviti) vstoupite do
rezimu Sequencer mode.

2. Vstupte na stranku P0: Play/REC—Program T01-
08.

Pokud se nezobrazi tato stranka, stisknéte nékolikrat

EXIT.

Meter Tempo
SEQ I|‘ @]
Song Select m Meter: 474 J=[126.00 0 Auto
MIFYC000: The SilkRoad
Track Select ——@ Track@1: Piano Resolution: @ Hi [IRFFR
T81:ABBE: KROME EX Grand Piano Ch:31 RPPR:NoAssign
Category Program =it 0 (2 |[oams | |or% ;

Select, & Popup

) ABOB _)cazs (3) unas? Jaasz
KROHE EX € E.Pisno Mar| Jazz Dry/hr Noisy kiser

Play/Mute/Rec @ 3
Solo —— o
it il IEA I E I R A R e
Stopa 1
Stopa 2

3. Zaénéme poslechem songu S000.

Ovérte, Ze je zvolen song S000. Je-li zvolen jiny song,

kliknéte na jméno songu na displeji (Song Select), tim

se zvyrazni. Poté stisknéte numerickou klavesu 0 a

tlacitko ENTER.

4. Stisknéte tlacitko SEQUENCER START/STOP (

>/ |

LEDka zacne blikat a spusti se pfehravani songu.

5. Chcete-li zastavit nahravani, stisknéte tlacitko
sTART/STOP (®/ M) 2novu.

6. Poslechnéte si nasledujici song.

Kliknéte na jméno songu na displeji (Song Select).

Poté stisknéte numerickou klavesu 1 a tlacitko

ENTER. (zvolen je song ,S001”).

Popf. mlzete stisknout okrouhlé tlagitko (Song Select

popup), umisténé nalevo od jména songu a objevi se

vypis songu. Stiskem jednoho jména zvolite song.

7. Stiskem tlagitka START/STOP(® / M) spustite
piehravani. Chcete-li prehravani zastavit,

stisknéte tlacitko START/STOP (*/ My znovu.

Po vypnuti nastroje nezistane Demo song v
paméti, ale muzete jej nacist kdykoliv znovu.



Prehravani vice songu za sebou

Prehravani vice songu
za sebou

Songy Ize sefadit do Cue listu a pfehravat v zadaném
poradi. Mlizete také zadat poCet opakovani prehrani
songu. Povime si, jak pfehrat demo songy, sefazené
v Cue listu.

1. Vstup na stranku P11: Cue List.

Stiskem tlacitka PAGE vstoupite na stranku Seq
Page Select. Stisknéte ,P11 Cue List” na displeji.

SEQ v 0
1=[126.80 © Auto

© Trackes: Drums
STEP:01/05 SONG : 000:The Silk Road
Step ] Song

U-A109: D'n'B Kit

eeeeee

Length: 136
[ 23

»@1  [Meoei] @ SB08: The Silk Road x|l @ -

»82  [Me137] @ SB81: Missing Person x 81 [m)

» @3  [Me185] @ SBB82: Krome Teeth x|01 [m]

» 84 [Me226] @ SBB3: Musical Journey&Cadenza x 81 = _ |

»@5  [Mo326] @ S804: I'l Be Around x (81 [m] j
Insert ‘ Cut ‘ Copy ‘ [3 Step: |01

2. Stisknéte tlacitko SEQUENCER START/STOP
>/ W

PFehraji se songy v seznamu, v zadaném pofadi.

Chcete-li zastavit nahravani, stisknéte tlacitko

START/STOP (»/m) znovu.

Hrani s RPPR

V rezimu Sequencer mode, funkce RPPR (Realtime

Pattern Play/Recording) umozriuje pfifadit presetovy

pattern nebo user pattern (a pfehravanou stopu)

jednotlivym klavesam.

Timto zpusobem muZete prehrat pattern pouhym

stiskem pFislusné klavesy s uvedenym pfifazenim.

Vysledné prehravani pak muZete jednoduse nahrat.

Nactené demo songy obsahuji data, ktera funkce

RPPR vyuziva. Povime si, jak toho Ize vyuzit.

1. Vstupte na stranku P0: Play/REC-Program
T01-08, a zvolte S002.

Blize viz kroky 6 a 7 na predchozi strance.

EIZe P-Play/REC Program T81-08 [N
14:0 1. 000 Meter: 4/4 J=[870.88 © Auto

215002: Krome Teeth

© Track11: LeadSyn/ShortDecay Resolution: @ Hi  ®] RPPR——RPPR

T11:EB24: VeloStrat Ch:11 RPPR:DH3

Category
> 86 1% a5 > 88 > 18 > @3 a3 > 83 >e
Wodwind | Brass ‘ Keyhoard ‘ F.ar.i“.unch “‘.rrir\qﬂ J Strings Strings Organ
Bank/Program
()pizz (Hoesz ()Aela (P)Beaz (3)De15 (3bei2 (3)peas () cles
English Horr Session Bra Wide Grand ‘Wet Fifth H Platinum St Camera Stri Stereo Oct.! 68's Pop/Ra|

Coe B W - -

Prafe- | PlayLoog | PlayLoog |1
Adjust | _rencas L] 9 16 §

2. Ovérte, ze je u ,,RPPR" zadana znacka.

Je-li znaCka uvedena, aplikuje se RPPR.

Pokud neni, RPPR je vypnuto.

3. Stisknéte C#2 nebo vyssi klavesu.

Pfehraje se pattern, pfifazeny této klavese. Pattern,
napf. bici pattern nebo basovou frazi apod., mizete
prifadit kterékoliv ze 72 klaves C#2—C8 (viz na
obrazku, jako Pattern Assignable). Klavesy, které
nejsou obsazeny, hraji normalné.

V urcitych pfipadech bude pattern znit dale, i po
uvolnéni klavesy. V tom pfipadé muzete prehravani
zastavit kteroukoliv klavesou v oblasti C2 a nize (tzv.
Shutdown klavesy), stisknutou 2x v rychlém sledu (na
obrazku pod oznac¢enim Shutdown klavesy).

RPPR mapovani klaves

« 88 klaves

73 klaves

|
| 61 klaves
c1 | G9

H!HHIHHH!Hl'lllpﬂ!llllﬂllﬂlHHH'IIHM|'H!HHI!IIIHl'llﬂ!ll

Shutdown klavesy |
C-1..C2

Pattern Ize prifadit
C#2..C8

Pattern " —————
Pattern —— e
Pattern  m——p
Pattern ————
Pattern
Pattern
Pattern

Tim dokongite rychly start.

Ohledné Siroké funkcionality KROME, doporu€ujeme
precist cely Uzivatelsky manual, kde vysvétlujeme, jak
pouzit ty nejb&znéjsi operace. Doporu€ujeme vénovat
Cas precteni celého tohoto manualu.
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Hlavni specifikace

Hlavni specifikace

Klaviatura:

61- nebo 73klavesova, polovyvazena klaviatura (dynamicky
citliva, bez podpory aftertouch)

88klavesova NH (Natural Weighted Hammer Action) klaviatura
(dynamicky citliva, bez aftertouch)

Zdroj napajeni:

Konektor AC adaptéru (DC 12V, ©€€¢), vypina¢ Power
Rozméry (Sifka x hloubka x vyska):

61 klaves 1,027 x 313 x 93 mm / 40.43" x 12.32" x 3.66"
73 klaves 1,191 x 313 x 93 mm / 46.89" x 12.32" x 3.66"
88 klaves 1,448 x 383 x 131 mm / 57.01" x 15.08" x 15.16"
Hmotnost:

61 klaves, 7.2 kg/15.87 Ibs

73 klaves, 8.2 kg/18.08 Ibs

88 klaves, 14.7 kg/32.41 Ibs

Spotieba

13 W

Pfibaleno:

Napédjeci kabel a zdroj

Quick Start (tento dokument)

Prislusenstvi (nutno dokoupit):

XVP-20, XVP-10: Expression/volume pedal

EXP-2: Foot kontroler

DS-1H: Damper pedal

PS-1, PS-3: Pedalovy spinac

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez predchoziho
upozornéni.



DULEZITE POZNAMKY PRO ZAKAZNIKY
Tento produkt byl vyroben podle pfisnych specifikaci a napétovych pozadavk, jez odpovidaji zemim, ve
kterych je mozné produkt pouzit. Jestlize jste zakoupili produkt pres internet, objednavkovou sluzbu, a/
nebo pres telefon, musite ovéfit, zda je urCen pro pouziti ve vasi zemi.
VAROVANI: PouZiti produktu v jiné zemi, nez pro kterou je zamyslen, miZze byt nebezpe¢né a muize
znamenat ztratu zaruky vyrobce nebo distributora. Proto si ponechejte u¢tenku jako doklad o zakoupeni
produktu, jinak mGzete pfijit o Zaruku vyrobce nebo distributora.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

’
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MUSICPARK

Zaruéni a pozaru¢ni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vyhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsifovdni tolioto textu je chrdanéno podle autorského
zdkona a dalsich prdvnich norem.

www.korg.com
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