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uzitek, pfectéte si tento manual pedlivé.

Dékujeme za zakoupeni Korg KROME hudebni pracovni stanice. Abyste ze svého nového pfistroje méli co nejlepsi

Tento manual

Uzivatelsky manual a jak jej pouzit

KROME nabizi nasledujici pracovni manualy.

¢ Video Manual (cca 60 minut)

¢ Quick Start (tistény a PDF)

¢ Operation Guide (PDF) - tento dokument

¢ Parameter Guide (PDF)

¢ Voice Name List (PDF)

VSechny tyto manualy najdete na Accessory disku.
V tisténé verzi je pouze Quick Start.

Video Manual
Toto video udava hlavni funkce KROME.

Quick Start

Nabizi jednoduché vysvétleni funkci KROME. Chcete-li
zacit, prohlédnéte si Video manual a prectéte Quick
Start.

Uzivatelsky manual

Jednoduse fe€eno, Uzivatelsky manual (Operation
Guide) slouzi k tomu, aby zodpovédél otazku “Jak to
udélam?”

Objasniuje jména a funkce kazdé ¢asti KROME, jak
provést zapojeni, zakladni operace a pfehled kazdého
rezimu, jak editovat zvuky, jak nahravat do sekvenceru
apod. Tento navod dale vysvétluje zakladni efekty,
arpeggiator rytmickou stopu a bici sady.

V zavéru pak najdete privodce Problémy a potize, ale i
doplnkové informace, napf. specifikace.

Definice parametrt

Manual Parameter Guide ma za Ukol zodpovédét otazku
“Co to déla?”

Je organizovan podle rezimu a stranek, takze Parameter

Guide zahrnuje informace o kazdém parametru KROME.

Vypis zvukt

Voice Name List udava vSechny zvuky a setupy, které
jsou v KROME, kdyz odchazi z vyroby, vetné
programu, kombinaci, multisampl(, bicich sampld,
bicich sad, arpeggio patternt, patternt rytmické
stopy, Sablon songu a efektovych presetu.

PDF verze

KROME PDF manualy jsou upraveny pro snadnou
navigaci a vyhledavani. Zahrnuji ¢etné informace v PDF
obsahu, které vidite po strané v PDF readeru a které
umozhuji rychle prejit do konkrétni sekce. V8echny
kiizové reference jsou hyperlinky, takze kliknutim na né
automaticky prejdete ke zdroji odkazu.

Dohodnuta symbolika v manualu

Uvod do KROME

KROME je dostupny v modelech 88, 73 a 61 klaves.
Manualy vSak vSechny modely nerozliSuji a oznaluiji je
jako “KROME”. Obrazky €elniho a zadniho panelu v
manualu udavaji 61-klavesovou verzi, ale popisovana
funkce je identicka pro vSechny modely.

Zkratky v manualech: QS, OG, PG, VNL

V dokumentaci jsou odkazy na manualy uvadény
zkratkou takto.

QS: Quick Start Guide
OG: Navod k ovladani
PG: Definice parametru
VNL: Voice Name List

Symboly&, [, Pozn., Tipy
Tyto symboly indikuji upozornéni, MIDI- souvisejici
vysvétleni, doplfikovou poznamku nebo tip.

Na obrazovce prikladu vidite
Hodnoty parametru, zobrazené v pfikladech v tomto

manualu slouzi pouze k objasnéni a nemusi nutné
odpovidat hodnotam, které vidite na displeji nastroje.

MIDI-souvisejici vysvétleni
CC# je zkratka pro Control Change Number.

Vysvétleni MIDI zprav, Cisla v hranatych [ ] zavorkach
jsou vzdy v hexadecimalnim tvaru.

Co je to REMS*? [HENLS

[Aems (Resonant structure and Electronic circuit
Modeling System) je vlastni technologie Korg, pro
digitalni simulaci ¢etnych faktoru, jez vytvafi a ovliviuji
zvuk, ve smyslu mechanismu produkce zvuku u
akustickych, i elektrickych/elektronickych hudebnich
nastrojd, od rezonance jeho téla, ¢i speaker kabinetu, po
zvukové pole, ve kterém nastroj zni, postup vyvoje
zvuku, elektrickou a akustickou odezvu mikrofonu a
reproboxt, i zmén, ke kterym dochazi v lampach a
tranzistorech.

* Veskeré produkty a jména spole¢nosti jsou
obchodnimi znamkami nebo registrovanymi
obchodnimi znamkami pfisluSnych majitelu.
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Celni a zadni panel
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* Na obrazku je KROME-61
p Blize viz “Pouziti realtime kontroler( k editaci zvuku
1. Hlasitost (

VOLUME knob

Nastavuje hlasitost vystupu z jackd AUDIO OUTPUT
L/ MONO, R, ale také ve sluchatkach. (Viz str. 15).

2. SW1, 2 a Joystick
SW1 a SW2

Tato tlacitko vyuzijete k ovladani parametr( programu
nebo efektl, popf. k za/vypnuti funkce Joystick lock.
(Viz str. 24).

Joystick

Parametry syntezatoru nebo efektd mizete ovladat
pohybem joysticku do vS§ech stran. (Viz str. 24).

3. REALTIME KONTROLERY

Realtime kontrolery zahrnuji Etyfi knoby a jedno

tlacitko. Vyuzijete je k nasledujicim &innostem.

e K ovladani zvuku a efektd u programi nebo
kombinaci.

e Kovladani arpeggiatoru.

SELECT tlacitko, knoby 1-4

Knobem SELECT vyberte funkce, které budou
ovladany knoby 1-4. Knoby 1-4 Ize ovladat zvuk,
efekty a arpeggiator.

(Blize viz “Kontrolery v realném Case” na str. 25).

nebo efektd” na str. 28).

4. Arpeggiator

ARP tlacitko
Zalvypina arpeggiator. Sviti, pokud je arpeggiator
zapnuty. (Viz str. 85).

5. Bici stopa
DRUM TRACK tlagitko

Toto tladitko za/vypina funkci Drum Track.

Také indikuje aktualni stav bici stopy. (Nesviti: off,
blika: ¢eka na spusténi, sviti: on. viz str. 97).

6. Tlacitka Effect

MASTER FX tlacitko
TOTAL FX tlacitko

Tato tlaCitka za/vypinaji master a total efekty. Je-li ON
(LEDka sviti), nastaveni programu, kombinace nebo
songu je aktivni. Je-li OFF (LEDka nesviti), je
odpovidajici efekt vypnuty.

Stav on/off téchto tlacitek se zapamatuje i pfi pfepinani
program(, kombinaci ¢i songu. (Viz str. 110).



Uvod do KROME

7. Displej
Displej

TouchView displej umoziiuje jednoduché oviadani
dotykem a volbu ¢etnych funkci i parametra. (str. 4).

8.Rezim

COMBI, PROG, SEQ, GLOBAL, MEDIA

tlacitka

KROME ma Sest rdznych pracovnich rezim(, kazdy je
optimalizovan pro specifickou sadu funkci.

Stiskem jednoho z téchto tladitek vstoupite do
pfislusného rezimu.

Blize viz “Vybér rezimu” na str. 9.

12. Save (Write)
WRITE tlagitko

Timto tladitkem uloZite programy, kombinace, globalni
nastaveni, bici sady nebo arpeggio patterny do interni
paméti (viz str. 9).

Timto tlacitkem ulozite songy na médium (str. 75).

Pokud toto tlagitko stisknete ve spravném rezimu nebo
strance, objevi se dialogovy box Write. DalSim stiskem
tlacitka data zapiSete.

9. PROG/COMBI BANK

A, B, C, D, E, F tlacitka

Témito pfepinadi volite programové banky A—F

a banky A-D kombinaci (viz str. 21 a 44). M(zete jich
také vyuzit k vybéru banky timbre program(

v kombinaci, nebo banky programu stopy v songu (viz
str. 46 a 57).

Chcete-li zvolit GM banku, pouzijte numerické klavesy
nebo menu Bank/Program Select (viz str. 22).

10. VALUE Kontrolery

Témito kontrolery editujete parametr, zvoleny na
displeji.

INC a DEC tlac¢itka, VALUE kolecko
0—-9, —, ., a ENTER tlacitka

Spolecné ovladaji a potvrzuji hodnotu zvoleného
parametru. (Viz str. 10).

COMPARE tlacitko

Porovnava aktualné editovany zvuk se zvukem
pred editaci.

Blize viz “Funkce Compare” na str. 11.

11. PAGE SELECT, EXIT
PAGE tlacitko

Stisknete-li pfepina¢, zobrazi se na displeji vypis
stranek v daném rezimu. Stisknéte tlacitko
pozadované stranky. (Viz str. 9).

EXIT tlacitko

Stiskem tlacitka se vratite na hlavni stranku
aktualniho rezimu. (Viz str. 9).

13. Sequencer

Tlacitka v této sekci vyuZijete k operacim v rezimu
Sequencer, jako je nahravani a pfehravani (viz str. 54).
Tlacitko REC (e) mlzete vyuzit také pro ulozeni
programu nebo kombinace, nebo kdyz pouzijete funkci
Auto Song Setup (viz str. 59).

PAUSE tlacitko

REW tlacitko

FF tlacitko

LOCATE tlacitko

REC tlacitko

START/STOP tlacitko

14. TEMPO ovladani
TEMPO Knob

Timto knobem nastavite tempo arpeggiatoru,
rytmické stopy nebo interniho sekvenceru.

TEMPO LEDKa

LEDka blika ve Ctvrtovych intervalech aktualniho
tempa.

Tlaéitko TAP

Stiskem (nebo poklepanim) na tlacitko podle dob
muZzete zadat tempo pro arpeggiator, rytmickou
stopu nebo interni sekvencer (viz str. 25).

15. Sluchatka

Jack sluchatek
Sem zapojte sluchatka.

Bude zde stejny zvuk jako u jackll AUDIO OUTPUT
L/MONO aR.

Hlasitost sluchatek je ovladana knobem VOLUME.
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Zadni panel
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1. Napajeni 3. PEDALY

Urcité si prectéte sekci “Za/vypnuti nastroje” na str. 15
a postupujte spravnym postupem, popsanym zde.
Pozn.: Funkce Auto Power Off automaticky vypne
napajeni, jestlize po ur€itou dobu nestisknete tlacitka
ani nestisknete klavesu. Nastaveni z vyroby

predpoklada 4 hodiny (viz “Funkce Auto power-off’ na
str. 16).

Vypinaé
Zalvypnuti pfistroje. (Viz str. 15).

Konektor AC adaptéru
Pribaleny AC adaptér zapojite zde.
(Viz str. 15).
Zapojeni musite provadét ve vypnutém stavu.

Pamatujte, Ze neSetrna operace mize znicit audio
systém nebo poskodit nastroj.

Zavéseni kabelu

Vyuzijete k zajiSténi kabelu pfilozeného AC adaptéru.

Po zapojeni AC adaptéru obtocte kabel kolem hacku

na zadnim panelu KROME, takze jej nelze

nedopatfenim vytahnout. Ponechejte dostateCnou

volnost kabelu, takZe jej muzete kdykoliv odpajit. (Viz

str. 15).

A Jednejte opatrné, abyste neohybali $ridru pfili§
silné.

2. AUDIO VYSTUPY

AUDIO OUTPUT, L/MONO, R jack

Stereo audio vystupy. Knobem VOLUME upravte
hlasitost. (Viz str. 17).

Sem muzete zapojit damper pedal, nozni spinac
a nozni pedal. Ziskate moznost ovladat celou fadu
funkci a efektu. (Viz str. 18).

ASSIGNABLE PEDAL jack
ASSIGNABLE SWITCH jack
DAMPER jack

4. MIDI

MIDI umozriuje zapojit KROME do pocitace nebo
jiného MIDI zafizeni, kvdli vysilani a pfijimani not,
zprav kontroler(, nastaveni zvuku, apod. (Viz str. 20).

MIDI IN konektor
MIDI OUT konektor

5. SD karta

Slot SD karty

Sem zasunte SD kartu, kterou vyuzijete k ukladani/
nacitani programt, kombinaci nebo songi KROME.
(Viz str. 118).

6. USB

USB konektor
(pro pripojeni k poditaci)
Pocitac pfipojite do tohoto konektoru. Jednim USB

kabelem KROME vysila i pfijima MIDI informace z/do
pocitace pfimo, bez MIDI pfevodniku. (Viz str. 20).

Pozn.: USB konektor u KROME dokaze pouze vysilat
a pfijimat MIDI data.
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Objekty na displeji

KROME vyuziva TouchView dotykovy graficky
displej Korg. Stiskem nebo pretazenim objektd na
displeji mazete volit programy ¢i kombinace, nebo
editovat hodnoty parametrl. Zde si popiSeme
jména a funkce téchto objektd.

a: Mode tlacitko
b: Aktudlni stranka

g: Box znacky |: Stop tlacitko

k: Tlagitko pfikaz( nabidky

———— =
COMBI Tone Adjust |4

j: Tlagitko covis! | s BRI

nabidky (2) — & {>) B00: Piano & Strings 120.00

i Tlagitko  ——Fimbre—€) @1  ABG: KROME Grand Piano (] Auto Load

nabidky (1) [osc1] +85 Rel | +00

1: 2 1 2 1MS gy Flt Flt Flt
© T OTp OTine Ofune ©/0° OF ©Oreds O
[ On NN On M On |

+00 +0000 +0000 PROG +00 +0 +00

itch gy I:F 1A 1 Flt Flt Flt Flt
© e’ ©ifo1a © LioN\ O v © s © b ©rcs ©ear

f: Slidery a knoby h: Tlacitka

d: Parametry c: Zalozka

e: Editovana burika

a: Mode tlacitko

Vyznacuje aktualné zvoleny rezim.

Stiskem tlacitka se objevi menu Mode. V tomto menu
stisknéte jméno rezimu, kam chcete prejit. Zvolite-i
aktualné aktivni rezim, objevi se menu Page Select
pro tento rezim. Dokonce i v jiném reZzimu, se stiskem
jména na pravé strané objevi menu Page Select pro
prislusny rezim.

Menu ukongite stiskem tlacitka Close nebo EXIT.

Pokud oteviete toto menu v rezimu Global nebo
Media, je v ném také polozka s nazvem Return.
Stisknete-li Return, vratite se do rezimu, kde jste byli
pred vstupem do rezimu Global ¢i Media.

Mode menu

Kdyz zvolite rezim
Program, Combination
nebo Sequencer.

Kdyz zvolite rezim Global
nebo Media

PROGRAM
COMBINATION
SEQUENCER

PROGRAM
=COMBINATION= =5
SEQUENCER
GLOBAL ——Gl=OBAl——t=D
MEDIA

Return

MEDIA

Close

b: Aktualni stranka
Zobrazi aktualni stranku ve zvoleném rezimu.

Zleva tato oblast udava tla¢itko rezimu, Cislo stranky,
jméno a zalozku.

Tlagitko rezimu Cislo a jméno stranky

jméno zalozky
R re 7y R — S

c: Zalozka
VétSina stranek ma dvé di tfi zalozky.

d: Parametry
Parametry rznych nastaveni se objevi na displeji.

e: Editovana bunka

Dotknete-li se parametru na displeji, jeho hodnota se
vyznadi (zobrazi v inverznich barvach). To nazyvame
Editacni burika a zvyraznénou hodnotu Ize upravit.
Kontrolerem jako je kole¢ko VALUE (viz str. 2) pak
hodnotu zménite.

Popf. mlzete editovat hodnotu stiskem této buriky a
prstem pfetahnete ve sméru, ve kterém se objevi
trojuhelnik. (Odstin trojuhelniku ma tfi arovné, coz se
objevi, jakmile dosahnete nejtmavéjSiho odstinu).

llt%

Krom toho muizete zobrazit editacni pad dvojim
stiskem buriky Edit, nebo podrzite-li ji kratce a
pustite (viz str. 6).

f: Slidery a knoby

Chcete-li editovat hodnotu objektu ve tvaru slideru i
knobu, stiskem pFejdete do editani buriky. BliZze o tom,
jak editovat hodnotu, viz “e: Editacni burika” vyse.

Parametr je aktivni, pokud je oznacen a
neaktivni je bez oznaceni.

4@!

[ e -
g: Boxy pro znac¢ku

PFitomnost ¢i absence znacky v tomto boxu
umozni/zablokuje parametry nebo funkce. Zadanim
znacky do boxu polozku aktivujete a jejim zruSenim ji
zablokujete.

h: Pfrepinace

Tento typ tladitka méni funkci nebo pfepina stav
on/off pfi kazdém stisku.

Play/Rec/Mute tlagitko (rezim

[Py Y wte |
Sequencer) Solo On/Off tlagitko (rezim
— Sequencer) On/Off tlagitko pro Efekt



Celni a zadni panel Objekty na displeji

i: Tla€itko nabidky (1)

Stisknete-li toto tlacitko, vyjede nabidka,
zobrazujici hodnoty parametrd, které jsou pro
tuto volbu dostupné.

Hodnotu parametru zménite stiskem hodnoty ve vyjeté
nabidce.

*Vyjeta nabidka Pin
Pfepina zobrazeni nabidky

v uzam&eném a nezamd&eném stavu. &> T";“:
Je-li nabidka zamg&ena, $pendlik se P IR
jevi zavieny a vyjeta nabidka o3 11
zUstane zobrazena, i po stisku 21 12
hodnoty parametru. Je-li nabidka 25 13
odeméenad, Spendlik se jevi otevieny o6 12
a vyjeta nabidka po stisku hodnoty

parametru zmizi. 2; 1:

j: Tla€itko nabidky (2)

Stiskem tlagitka se objevi menu se zalozkami.
Chcete-li menu zavrit, stisknéte OK nebo Cancel.

Jezdec

VyuZijete jej, kdyz chcete vidét hodnoty parametr(,
které pfesahuji aktualni zobrazené rozmezi na displeji.

Stiskem rolujete vpravo nebo vievo.

Kol ~ 2]

Stisknéte a pretahnéte
vlevo/vpravo, rolujete na
pozadovanou pozici.

Stiskem prejdete na
odpovidajici misto.

k: Tlacitko prikazii menu

*Menu
Stiskem tlagitka vyjede menu.

Tato nabidka se liSi podle aktualné zvolené stranky.

Mlzete zvolit az deset pfikazi menu, kdyZ podrzite
ENTER a stisknete numerickou klavesu 0-9. Menu se
zavre, kdyz se dotknete displeje mimo menu, nebo
kdyz stisknete tlaCitko EXIT.

TYDMH v <& Tiacitko prikazti nabidky
<D

Write Combination
Exclusive Solo
Auto Song Setup
Copy from Program
Copy Tone Adjust
Reset Tone Adjust

___Tlacitko nabidky

*Dialogovy box

Pokud zvolite pfikaz v menu, objevi se obrazovka s
nastavenim pro spusténi pfikazu. To nazyvame
dialogovy box. Zobrazeny dialogovy box zavisi na
aktualné zvoleném pfikazu nabidky. Nékteré pfikazy,
jako Exclusive Solo, nezobrazi dialog.

Textové tlacitko
[_write Comtfination ||

AQ00: T)|Piano % Strings

Category: € ELECHPLEL!

Sub Category: € 0: A.Piano

To
Combination: (3) AB@A: Piano & Strings
Cancel 0K
A A
Tlacitko Cancel Tlacitko OK

* Textové tlacitko

Stisknete-li toto tla¢itko, v dialogovém boxu editace textu
muzete zménit jména Program(, kombinaci, songu, atd. Blize
viz “Pojmenovani” na str. 117.

Sada znakl
Text Kurzor Voli typ znaku.
l r'd ¥
T gl T
’KROME Grand Piano| () symbol

LEEEEETE R ]
e o o

O o O
— — Toto tlacitko

B O L R
— — velkymi a

J" 4 Space L Delete Shift malymi znaky.

/‘/ [ o | [y |

Delete vymaze
znak nalevo od
kurzoru.

Kurzorova tlacitka
Posouvaji kurzor
doleva ¢i doprava.

Tlacitka Cancel a OK

Pokud jste spokojeni

se zadanym textem, stisknéte
OK. Pokud chcete vstup zrusit a
ukoncit editaci textu, stisknéte
tlacitko Cancel.

Mezernik viozi
mezeru na
pozici kurzoru.

Tlacitko Clear
Vymaze vSechny
znaky v textu.

*0OK a Cancel tlacitka

Po provedeni dalSich operaci v dialogovém boxu
spustite pfikaz stiskem tlacitka OK. Stiskem Cancel
operaci zapisu zruSite. (Operace probéhne, jakmile
stisknete a uvolnite tlagitko) Dialogovy box se zavrfe.
Tlagitko EXIT pak odpovida tlagitku Cancel, Done

a Exit.

*Done, Copy a Insert tlacitka

Tlacitka, jez po stisku a uvolnéni provadi funkce jako
Done, Copy a Insert (obdoba OK a Cancel, viz vySe “*
Dialogovy box”).

I: Tla€itko Stopky

Stisknete-li tla¢itko napravo na displeji, zobrazi se
Cas, zbyvajici do konce. Ubéhly Cas zjistite tlacitky
START/STOP a RESET.
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Hodi se, kdyz potfebujete ovéfit as béhem zivého
predstaveni €i zkousky, nebo urcit pfibliznou dobu
prehravani songu.

e START/STOP: Spousti a zastavuje stopky

e RESET: Vrati ¢as ve tvaru 000:00:00

sTOP v I&

START | RESET || W J©|

m: Radiova tlacitka

Stiskem radiového tladitka zvolite hodnotu ze dvou
a vice moznosti.

[i3{elc | P 1:Basic/Controllers Program Basic v ©)
., [moscinator Mode
m: Radiova B () Single @ Double Q Drums Q Double Drums
tlagitka | osc picture 1:(3) 81: Acoustic Piano '\
PAIe102: Piano Damper ¥-

* Edit pad
Numericka klavesnice / kalkulator

Stisknete-li editacni buriku, slider, nebo knob 2x
rychle za sebou, objevi se pad pro zadani Cisel, popf.
kalkulator. Jednotliva tlacitka maji nasledujici funkce.

e OPERATION DIRECT/CALCULATE: Prepina
numerickou klavesnici a kalkulator.

e CE (clear entry): Zrusi pravé zadané Cislo.

e Ent: Vlozi Cislo, zadané z klavesnice do
parametru a ukongi klavesnici.

e RECALL: Zkopiruje hodnotu parametru do
klavesnice.

e Close: Ukon¢i klavesnici.

Numericka klavesnice kalkulator

 oweer cacuiare | % o e ceacure | %

Master Tune Master Tune RECALL |

] - I -

7] e]=] 7le|=| 2]

o] s e ==

== ! ; = s
=]

1‘0‘ Ent‘ ‘

Pozn.: Nékteré parametry nemohou vyuzit funkce
kalkulatoru.
Volba banky €islem z klavesnice

Stisknete-li 2x za sebou Program Select, Combination
Select, nebo Timbre Select, objevi se klavesnice pro
zadani Cisla banky.

Volba banky cislem z klavesnice

“EEen] % |
ElFEE

] -
ol ale
clslE
=N =
ﬂ Ent

¢ BANK: Voli banku programui nebo kombinaci.
¢ Dalsi funkce viz “Numericka klavesnice”.

Value slider / Wheel pad

Podrzite-li editacni buriku, slider, nebo knob na chvili
a pak ji pustite, objevi se kolecko/slider.

Chcete-li zménit hodnotu, pfetahnéte kolecko/slider.
SLIDER

‘Tjﬁ nj:;:ll:::L -~ SLIDER X
TO1:Volume: 100 |

=

| —

KOLECKO

‘,P ACTION
7 - WHEEL - SLIDER X

TO1:Volume: 1080

QG | (| U_Jmm

Pozn.: Pokud nechcete, aby se objevila klavesnice,
zruste znacku u “Enable Edit Pad” v menu Global PO:
Basic Setup— System Preferences (viz str. 111).

*EG, Velocity Split

Mlzete zménit hodnotu EG nebo rozdélit objekt
pretazenim po displeji.

Velocity Split

127

il m

*Realtime control okno

Knobem REALTIME CONTROLS vyznacite funkci,
kterou chcete ovladat a jeji hodnotu. Po urcité dobé od
zastaveni knobu, se toto okno zavie automaticky.
Pokud se dotknete zobrazeného okna, zlstane na
displeji, takze Ize zadat hodnotu napf. numericky.

TONE[CUTOFF]: (@17 g ||

Pozn.: Pokud nechcete, aby se okno objevilo, zruste
znacku u “REALTIME CONTROL Pop-Up”, v menu
Global PO: Basic Setup— System Preferences.
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Zakladni informace

Rezimy u KROME

KROME ma fadu funkci, které umozniuji pfehrat a
editovat programy nebo kombinace, nahrat a prehrat
sekvenc¢ni data, a provadét spravu medii. Tyto funkce
jsou seskupeny do “rezim0”. KROME ma pét takovych
rezima.

Rezim Program

Programy jsou zakladni zvuky KROME.

V rezimu Program muzete:

e Vybirat a hrat programy.

e Pouzit jeden arpeggiator pro hrani.

¢ P¥i praci s bici stopou mliZzete prehravat patterny
rytmické stopy.

e Editovat programy
Pomoci kontrolert a funkce Tone Adjust
shadno nastavite a editujete program.

Mizete nastavit parametry a upravit oscilatory, filtry,
zesilovace, EG, LFO, efekty, arpeggiator, bici stopu,
atd.

Muzete nastavit az pét inzertnich efektd, dva
master efekty a jeden celkovy efeki.

Déle tvofit bici programy pomoci bicich sad
(vytvofenych v rezimu Global).

Rezim Combination

Kombinace jsou sady az 16 programd, kterymi muzete

hrat sou€asné, coz umoznuje tvofit komplexné&;si

zvuky, nez jednim programem. V rezimu Combination

muzete:

¢ Volit a hrat kombinacemi.

¢ Pouzit nékolik timbr( pro patterny arpeggia,
generované dvéma arpeggiatory.

¢ Pouzit jeden &i vice timbru k pfehravani patternd
na bici stopé.

¢ KROME m0zete vyuzit i jako 16-stopy,
multitimbralni zvukovy generétor.

e Editovat kombinace

Vyuzit funkci Tone Adjust ke snadné editaci
programu kazdého timbru.

Programy muzete pfifadit vSem 16-ti timbrdm,
kazdy s nezavislou hlasitosti, pan, EQ a
dynamickymi zonami na klaviatufe, nastavenim
efektd, arpeggiatoru a bici stopy.

Navic muzete nastavit az pét inzertnich efektl, dva
master efekty a jeden celkovy efekt.

Rezim Sequencer

Rezim Sequencer umozriuje nahravat, pfehravat
a editovat MIDI stopy. Mlzete:

Pouzit 16-stopy MIDI sekvencer k nahravani
a prehravani songu.
Nahravat jednu MIDI stopu, nebo nahrat az 16

stop souc¢asné. Mizete také nahravat zpravy
SysEXx.

Pouzit nékolik stop k nahravani a pfehravani
performanci, generovanych dvéma

arpeggiatory.

Pouzit jeden €i vice stop k pfehravani patternt na
bici stopé.

Editovat songy.

Pouzit KROME jako 16-stopy, multi-timbralni
zvukovy modul.

Prehravani GM/GM2 je rovnéz podporovano.
Vyuzit funkci Tone Adjust ke snadné editaci
programu kazdé stopy.

Vyuzit az pét inzertnich efektl, dva master efekty
a jeden celkovy efekt.

Nahravat patterny a pfifadit je individualnim
klavesam, pomoci RPPR (Realtime Pattern
Play/ Recording).

Tvofit Playlist, ktery pfehraje nékolik songl v
zadaném poradi.
Tvofit user patterny rytmické stopy.

Rezim Global

Rezim Global umozriuje provést nastaveni celého
KROME a editovat bici sady ¢i arpeggio patterny.
V rezimu Global mGzete:

Provést nastaveni, které ovlivni cely KROME, jako
je hlavni ladéni a globalni MIDI kanal.

Vytvaret uZivatelské ladéni.

Tvorit bici sady pomoci bicich sampl.

Tvofit patterny user arpeggia.

Prejmenovat kategorie programut a kombinaci.
Urgit funkci pfifaditelnych pedala a tlacitek.
Vysilat dumping MIDI System Exclusive dat.

Rezim Media
MlZzete nacist a ulozit data na/z SD karty. V rezimu
Media mlzete:

Ulozit a naCist programy, kombinace, songy a data
globalniho nastaveni.

Formatovat SD kartu, kopirovat a pfejmenovat soubory,
atd.

Provadét operace se soubory, kopirovat data na/z
media.

Exportovat a importovat sekvence do a ze
SMF (Standard MIDI soubor().

Funkci Data Filer vyuZijete k uloZeni nebo
nacteni MIDI System Exclusive dat.
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Schéma vztahu mezi reZimy KROME
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Zakladni Informace Zakladni operace

Zakladni Operace

Po zapnuti KROME mzete provadét zakladni
operace, jako vybér rezimu a stranek.

Vybér rezimu

Abyste mohli vyuzit jednotlivé funkce KROME,

musite nejprve zvolit pfislusny rezim.

¢ Stiskem jednoho z tlagitek rezimu na €elnim
panelu zvolite odpovidajici rezim.

COMBI tlacitko:
PROG tlagitko:

rezim Combination

rezim Program

SEQ tlacitko: rezim Sequencer
GLOBAL tlagitko: rezimu Global
MEDIA tlacitko: rezim Media

¢ Stiskem tlacitka Mode nahofe vlevo na displeji
zvolite poZadovany rezim v menu (viz str. 4).

Prehled jednotlivych rezim( najdete v “Rezimy
KROME” na str. 7.

Pozn.: Zvoleny rezim vidite nahofe vlevo na displeji a
je také vyznacen tim, Ze sviti jedno z vySe uvedenych
tlacitek.

Pozn.: Dvojim stiskem tla¢itka GLOBAL nebo MEDIA

zvolite pfedchozi zvoleny rezim (Combination,
Program nebo Sequencer).

Volba skupiny stranek a zalozek

Kazdy rezim ma celou fadu parametrd, které jsou
seskupeny do stranek. Ty jsou dale rozdéleny podle
zalozek az dvanact na stranku.

e Musi byt zvolen pfislusny rezim.
V nasSem pfikladu budeme pouzivat rezim
Combination.

Vybér skupiny stranek
Presun vybérem skupiny stranek

Na obrazovce Page Select vidite seznam skupin
stranek pro kazdy rezim. Zvolte poZzadovanou skupinu
stranek z tohoto seznamu.

1. Stisknéte tlacitko PAGE.

Popf. muzete vstoupit do menu tohoto rezimu, kde
stisknete tlacitko rezimu a pokracovat stiskem na
pravé strané menu (viz str. 4).

Vyjede nabidka stranek.

Stranka, na které jste byli tésné pred stiskem tlacitka
PAGE, vidite v tmavéjsi barvé.

[O:Il Page Select @]
P@

Play

P1 P2 P3 P4

Cantrollers EQ Timbre Param 2one/Delay

P5

MIDI Filter

P7
Arpeggiator/Drum Track ‘

P8 P9
Routing/IFX MFX/TFX/LFO

2. Stiskem tlacitka zvolte stranku, kterou chcete
pouzit.

PO: Play je stranka, kterou normalné vyuzijete

pfi bézném hrani na KROME. (Totéz plati pro

rezim Program). Editace se provadi na jinych

strankach.

V nasem pfikladu si zkusime zvolit “P4 Zone/Delay”.

P4: Objevi se stranka Zone/Delay— Key Z T01-08.

[He)yl:]} P4:Zone/Delay Key Zone TO1-08 |l @

L) ’ ““““

AB0O: Piano & Strings

T@e1 :A000: KROME Grand Piano Ch:01G
| s = | = s s O o | e 5 o s 5 | = 2 | e s |
Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard
Top Key
G9 G9 c3 C#3 A¥3 B4 G9
Top Slope
20 @0 20 20 00 @0 00 20
Bottom Slope
20 20 20 20 20 20 00 20
Bottom Key
c-1 c-1 c-1 [ Cc*3 D3 c4 c5

-
Key Zone | Key Zone | Vel Zone | Vel Zone Delay Delay
1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16

Pozn.: Stranka, ktera najede, bude stranka zalozky,
kterou jste zvolili naposledy.

Tla¢itkem PAGE SELECT a numerickymi

klavesami 0-9 volite jiné stranky

e Podrzte PAGE a pomoci numerickych klaves 0-9
zadejte Cislo stranky, kterou chcete vidét.

Objevi se stranka zadaného ¢isla. Stranka, ktera
najede, bude stranka zalozky, kterou jste zvolili
naposledy.
Pozn.: Na strankach, kde je vice stranek, jako P5-1,
P5-2, P8-1 a P8-2, bude zvolena prvni stranka (P5-1,
nebo P8-1).

Pouziti tla€itka EXIT k prechodu mezi strankami
Pokud jste na strance jiné nez 0 (napf., Prog PO:
Play) daného rezimu, stiskem tlaCitka se pfesunete na
stranku 0.

ZjednoduSuje navrat na hlavni stranku aktualniho

rezimu:

e Stiskem se vratite na pfedchozi zvolenou zalozku
na hlavni strance PO: Play (Play/REC v rezimu
Sequencer).

e DalSim stiskem pfejdete na prvni zélozku na hlavni
strance PO: Play (jako hlavni stranka Program

Play). Pokud jste pfedtim zvolili parametr na této
strance, musite jej zvolit znovu.

e Stiskem potreti zvolite hlavni parametr na strance
PO: Play, napf. Program name v rezimu Program.
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Jakmile se otevre dialogovy box, timto pfepinacem
zru8ite nastaveni, provedené v dialogovém boxu a
zavie se dialogovy box, stejné jako stiskem tlacitka
Cancel.

Jakmile vyjede nabidka nebo je vyjetd, stiskem EXIT ji
zaviete.

Vybér stranek
¢ Na stranky se zalozkami vstoupite stiskem
z4loZek v dolnim fadku displeje.

V na8em pfikladu vidite stranky Program T01-08
az Mixer T01-08 pro Combi PO: Play.

COMBI [{-HYET Mixer T81-08 [IIEAENC]
Bank A (" Category | J=1078.00
anl

ks 00 Keyboard J
©]000: Piano & Strings

T@1 :A000: KROME Grand Piano Ch:Gch
Keyboard | Strings || LeadSynth |[Keyboard || Keyboard | Keyboard || Drums Bass/SyntH]
P

9 9 Q9 9 9 9 9 QY

co64 co64 RND co64 co64 co64 co64 co64
Velume ["] Hold Balance

[

PP PP Ty

Mix AEP ARP
i1 [ k7 B Adjusl

Vybér parametru a editace jeho
hodnoty

1. Stisknéte parametr, ktery chcete editovat.

2. Jakmile zvolite editac¢ni bunku, zvyrazni
se nadispleji. Upravte hodnotu.

e Zpusob, jakym se hodnota méni, zavisi na typu
parametru nebo objektu. (Viz “Objekty na displeji”
na str. 4).

Hodnotu editaéni bufiky Ize upravit pomoci
kontrolert (kole¢ko VALUE, tlagitka INC/DEC,
numerické klavesy 0-9, —, (.), ENTER, apod.).

3. Knoby 1-4 muzete vyuzit k editaci parametra,
pfifazenych prvkim na panelu.

Pozn.: Mazete vyuzit pfepina¢ COMPARE

k porovnani editovaného zvuku s jeho originalni

podobou.

INC/DEC tlacitka
Vyuzijete, chcete-li provést drobné zmény hodnoty.

VALUE kolecko

Vyuzijete pro editaci hodnoty zvoleného parametru.
Kolecko je vhodné, pokud chcete prochazet velmi
dlouhy seznam moznosti.

Numerické klavesy 0-9, ENTER, —, (.)

Tato tlaCitka se hodi, kdyz vite pfesné, jakou hodnotu
chcete vlozit. Tla€itky 0-9, — a desetinnou teckou (.)
vlozite hodnotu a stiskem ENTER ji potvrdite.
Tla&itko — invertuje znaménko (+/-) hodnoty
parametru; desetinna tecka (.) vlozi te¢ku pfi
vkladani hodnot menSich nez 1.

Pozn.: Pfi vybéru “Program Select” (viz str. 21),

muZzete zvolit GM banku, kdyZ podrzite tlacitko 0 a
stisknete (.), 1-9, nebo —.

Funkce, které vyuzivaji ENTER v souvislosti
s jinym tlaitkem

ENTER mé nékolik specialnich funkci, pfi stisku

v kombinaci s dal$imi pfepinadi.

Podrzite-li ENTER a stisknete numerické tlacitko (0—

9), mlzete zvolit az deset pfikazd z nabidky na
aktudlni strance.

Jakmile se zobrazi dialogovy box, tlaitko ENTER
odpovida tlacitku OK. (Tlacitko EXIT pak odpovida
Cancel).

V rezimu Sequencer podrzte ENTER a stiskem
prepinace LOCATE () spustite pfikaz nabidky Set
Location.

Ostatni
Zadani banky programti nebo kombinaci

tlac¢itky PROG BANK A, B,C,D, E, F/
COMBIBANK A, B,C,D

Pomoci téchto pfepinact ménite banky pfi volbé

program(l nebo kombinaci. Svitici LEDka udava

aktualni banku.

V rezimu Program tyto pfepinace voli banku

program.

V rezimu Combination tyto pfepinace maji dvé

funkce:

e Jestlize volite kombinace, zvoli se také banka
kombinaci.

e Jestlize pfifadite program timbru v kombinaci,
zvoli se také banka programd.

Pokud zvolite jméno programu v rezimu Sequencer,

pak tyto pfepinate méni banku program.

Vyuziti klaviatury pro zadani ¢isla Note

nebo dynamiky

Dotknéte se parametru, uréujiciho Cislo noty a stiskem
klavesy (napf. G4 nebo C#2) ¢i dynamiky, muZete
pfimo zadat Cislo noty nebo hodnotu dynamiky. (To
nejde pfikazem z nabidky v dialogovém boxu).

Zadani tempa

TEMPO Knob, TAP tladitko

Tempo nastavite knobem TEMPO nebo opakovanym
stiskem tlacitka TAP.

COMPARE tlagitko

Tento pfepinac vraci nastaveni editovaného
programu, kombinace, nebo songu do originalniho
stavu. Viz nasledujici sekci.



Zakladni Informace Zakladni operace

Funkce Compare

Rezimy Program, Combination

VyuZijete, kdyZ chcete porovnat editované hodnoty se
zvukem programu nebo kombinace v puvodnim tvaru
(tedy se zvukem, ktery je zapsan do paméti).

PFi editaci programu nebo kombinace stisknéte toto

tlaCitko. LEDka se rozsviti a vyvola se naposledy

zapsané nastaveni Cisla programu nebo kombinace.

Jestlize stisknete pfepina¢ COMPARE znovu, LEDka

zhasne a budete vraceni k nastaveni, které jste

editovali.

1. Pri editaci programu nebo kombinace
stisknéte toto tlacitko.

LEDka se rozsviti a vyvola se naposledy zapsané

nastaveni tohoto Cisla programu nebo kombinace.

2. Stisknéte tlac¢itko COMPARE znovu.

Pozn.: LEDka zhasne a budete vraceni k nastaveni,
které jste editovali.

Pokud editujete nastaveni, vyvolané stiskem tlaCitka
COMPARE (napf. to, které je zapsané v paméti),
LEDka zhasne a neni mozné se vratit na predchozi
editaci dalSim stiskem tlacitka COMPARE.

Rezim Sequencer

V rezimu Sequencer mUzete vyuzit pfepinac
COMPARE a provést porovnani “pfed a po” ihned po
nahravce v realném ¢ase nebo po krokové nahravce
songu, nebo po provedeni editace na stopé.

Napf. toho vyuzijete, kdyz nahravate v realném

¢ase MIDI stopu songu.

1. V realném ¢ase nahrajte MIDI stopu (Prichod 1)

2. Totéz provedte jesté jednou na stejnou stopu.
(Prachod 2)

3. Stisknéte tlac¢itko COMPARE. LEDka sviti
a vyvola se Priuchod 1.

4. Stisknéte tlac¢itko COMPARE znovu. LEDka
zhasne a vyvola se Prichod 2.

5. Jestlize v kroku 3 nahrajete dalSi zaznam
v realném ¢Ease, na stejnou stopu (Prichod 3),
pak bude tento zaznam pro funkci Compare
opét Prichod 1.

6. Jestlize v kroku 4 nahrajete dalSi zaznam
v realném Case, na stejnou stopu (Prichod 3),
pak bude tento zaznam pro funkci Compare
opét Prichod 2.

Timto zplsobem funkce Compare umozriuje vyvolat
pfedchozi nahravku nebo predchozi stav editované
udalosti.

Pozn.: Pokud v editaci pokraCujete a pfepinac
COMPARE sviti, klavesa zhasne. Tato hudebni data
budou zvolena, jakmile LEDka COMPARE zhasne.

Rezim Global

Funkce Compare, ktera vraci nastaveni pred
editaci, neni dostupna v rezimu Global.

Vybér a spousténi prikazli z menu

'":ﬂ:“!al ' 4@7Tlaéitko pfikazt nabidky

@D
Write Combination
Exclusive Sola
Auto Song Setup
Copy from Program
Copy Tone Adjust
Reset Tone Adjust

Tlacitko nabidky

Menu obsahuje pfikazy, specifické pro jednotlivé
stranky, jako je Write (ulozeni) nebo Copy. Dostupné
uzivatelské funkce budou zaviset na zvolené strance.

Napf¥. uzivatelské funkce rezimu Program umozniuji
zapis (uloZeni) nastaveni, nebo provedeni vhodnych
operaci editace, jako je kopirovani nastaveni mezi
oscilatory ¢i efekty, nebo funkci Sync, ktera umozriuje
editovat dva EG spole¢né.

1. V pravém hornim rohu displeje stisknéte tla€itko v.

Objevi se obrazovka Menu.
2. Prikaz z menu zvolte stiskem prstu.

Objevi se dialogovy box pro zvolenou nabidku

pfikazu.

Oznacené pfikazy nezobrazi dialogovy box; jejich

stav se pfepne a vypis se zavie.

Podrzite-li ENTER a stisknete numerickou klavesu 0—

-9, vstoupite do dialogového boxu pro prvnich deset

uzivatelskych funkci a nemusite prochazet nabidku.

e Pokud chcete zavfit vypis bez vybéru pfikazu,
stisknéte displej kdekoliv mimo vypis, nebo
stisknéte EXIT.

3. Parametr v dialogu zvolte stiskem prstu a

pomoci VALUE kontrolerti (napr. VALUE
koleckem nebo INC/DEC) zadejte hodnotu.

Kdyz zvolite program nebo Cislo kombinace v dialogu,
muZete také pouzit BANK a vstoupit do banky,
namisto VALUE kontroler(.

4. Akci spustite stiskem tlac¢itka OK nebo ENTER.

Jestlize se rozhodnete zrusit proceduru, stisknéte
tla¢itko Cancel nebo EXIT.

Dialogovy box se zavie.

11
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Uvod do KROME

Ukladani/zapis

Po editaci byste méli provedené zmény zapsat nebo

ulozit.

Napf. kdyz jste editovali program, provedené zmény

budou ztraceny, jakmile zvolite jiny program nebo

vypnete nastroj. To samé plati pro kombinaci.

Editované nastaveni v reZimu Global se

zapamatuje po celou dobu zapnuti nastroje, ale

zmény zmizi, jakmile jej vypnete.

e Zapis a ulozeni se provadi dvojim stiskem
tlacitka WRITE.

Blize o operaci Write viz nasleduijici stranky.

¢ Programy— str. 30

¢ Kombinace— str. 47

¢ Presety efektll — PG str. 67

e Globalni nastaveni (stranky 0—4) — str. 116

¢ Bici sady — str. 116

e User arpeggio pattern — str. 116

e User patterny bici stopy— str. 103
Presety/User patterny rytmické stopy zlstanou
ulozeny v interni paméti i po vypnuti nastroje.
Vytvofené patterny v rezimu Sequencer mlizete
konvertovat do User pattern(i rytmické stopy
a ulozit je do interni paméti.

¢ User $ablony songli — PG str. 164
Presety/User $ablony songl zUstanou uloZeny
v interni paméti i po vypnuti nastroje. Nastaveni
stop a efektl vytvofenych songl mizete ulozit do
interni paméti pfikazem Save Template Song.

e Blize o zapisu do interni paméti — str. 115

¢ UlozZeni songu— str. 75

e Ukladani na media (Media— Save) — str. 118

Pozn.: U KROME operaci zapisu do interni paméti
nazyvame “Write” (zapis) a ukladani na externi SD
kartu nazyvame “Save” (ulozeni).

Pfejmenovani (Rename)

Muizete upravit jméno editovaného programu,
kombinace, songu, bici sady &i patternu arpeggia.
Mlzete také zménit jméno kategorii program(

a kombinaci.

Blize viz “Pojmenovani” na str. 117.

Kombinace klaves

Vybér programu GM banky

e Bank GM: Podrzte numerickou klavesu 0 a stisknéte
klavesu (-).

e Banky g(1)—g(9): Podrzte numerickou klavesu 0 a
stisknéte 1-9.

e Bank g(d): Podrzte numerickou klavesu 0 a stisknéte
klavesu (.).

Prechod mezi strankami rezimu

e Podrzite-li tla¢itko PAGE a stisknete numerickou
klavesu 0-9, mlzete prejit na odpovidajici
stranku.

Vstup do menu na kazdé strance (az 10
polozek)

¢ Podrzite-li tlacitko ENTER a stisknete numerickou
klavesu 0-9.

Numerické zadani cisla noty nebo

dynamiky

e Podrzte editacni buriku na displeji a stisknéte
klavesu na klaviature.
Popf. zvolte editacni buriku na displeji, pak podrzte
ENTER a stisknéte klavesu na klaviature.

Pozn.: Vyuzijete rovnéz MIDI zpravu Note-on, misto
klaviatury.

Pozn.: Jakmile se zobrazi dialogovy box, tladitko
ENTER odpovida tlacitku OK. To znamena, Ze touto
metodou nelze vlozit Cislo noty nebo hodnotu
dynamiky v dialogovém boxu, ktery obsahuje tlagitko
OK.

Zadani pozice v songu

V rezimu Sequencer nastavite aktualni pozici

pomoci “Location” (odpovida poloZce Set

Location)

e Podrzte tlacitko ENTER a stisknéte tlacitko
LOCATE ().

Tlac¢itko ENTER

e Jakmile se zobrazi dialogovy box, toto tla€itko
odpovida tlacitku OK.

EXIT tlacitko

ZjednoduSuje navrat na hlavni stranku aktualniho

rezimu:

1. Jednim stiskem se vratite na predchozi
zvolenou zalozku na hlavni strance PO.

2. Stisknéte tlacitko EXIT. Budete presunuti na

drive zvoleny parametr stranky PO (Prog: Main,
Combi/Seq: Program T01-08).

3. Stisknéte tlac¢itko EXIT. Budete pfesunuti na
nasledujici parametr horni stranky PO0.
Prog: Program Select
Combi: Combination Select
Seq: Song Select



Zakladni Informace

Zakladni operace

Na kterékoliv strance rezimu Program nebo
Combination, stiskem EXIT maximalné 2x ihned vyvola
numerickou klavesnici nebo tlacitka INC/DEC pro volbu
programt ¢i kombinaci. V rezimu Sequencer, stiskem
EXIT maximalné 3x umozni vybér songu.

Tla€itko EXIT (v dialogovych boxech)

Je-li zobrazen dialogovy box, mé stejnou funkci jako
tlacitko Cancel, Done nebo Exit.

Inicializace KROME

¢ P¥i vypnutém nastroji podrzte tlacitko ENTER a
numerickou klavesu [0] a zapnéte nastroj. (BEhem
nacitani dat na displeji vidite “Now writing into internal
memory”). Vysledek je stejny, jako kdyz spustite
pfikaz Load Preload/Demo Data All.

(Viz str. 125).
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Nastaveni

Zalvypnuti nastroje

Zapojeni AC Adaptéru

1. KROME musi byt vypnuty.

2. Zapojte prilozeny AC adaptér do konektoru DC
na zadnim panelu KROME.

A Urcité pouzijte jen pfibaleny AC adaptér. Pouziti
jinych adaptért maze vést k poskozeni.

3. Napajeci $nitiru zapojte do AC adaptéru.

4. Zapojte druhy konec $nliry do zasuvky.

K Musite pouzit zasuvku, ve které je spravné
napéti pro adaptér.

5. Kabel KROME zajistite zavéSenim na hacek na
zadni strané u DC konektoru, takze se nemuze
nahodou odpojit.

Zapojeni AC adaptéru
m 4: Zavéseni kabelu
1: Jack

=———————napdjeni ——
Vypinac SO @ \j
0

—
1
. AC adaptér

—/ *

! 2: Do AC zasuvky.
-

3: Konec kabelu do adaptéru

PFi zavéseni
kabelu na hacek
budte opatrni a
neohybejte jej vice
nez je nutné.

Zapnuti pristroje

1. Stahnéte knob VOLUME u KROME zcela doleva
na minimum.
Pokud jste zapoijili externi zafizeni, napf. aktivni
monitory, stahnéte jejich hlasitost a a vypnéte je.
2. Stiskem vypinac¢e u KROME na zadnim
panelu kdykoliv zapnete nastroj.
Na displeji se objevi jméno modelu a verze SW. (Na

obrazku vidite obrazovku s nastavenim z vyroby. Ta
se muze zmeénit bez varovani).

KROITIE

MUSIC WORKSTATION

A Je-li aktivni funkce Auto power-off, dobu nez tato
funkce vypne nastroj, vidite pfi spusténi systému.
Pokud se tento dialogovy box neobjevi, je funkce
Auto power-off vypnuta a napajeni se automaticky
nevypne (viz “Funkce Auto power-off’ na str. 16).

£
Auto Power—0Off is enabled.

The system will automatically shut down

after being idle for 4 hOUrS.

Change Setting ‘ 0K ‘

3. Zapnéte externi zafizeni, zapojené do AUDIO
OUTPUT L/ MONO a R jackiit KROME, napf.
aktivni monitory.

4. Knobem VOLUME u KROME nastavte hlasitost
nastroje i externiho zafizeni na pfimérenou
hodnotu.

Pozn.: Stranka, ktera se objevi pfi zapnuti nastroje,

zavisi na nastaveni Power-On Mode (viz str. 110).

Vypnuti pristroje

A Jakmile vypnete nastroj, neulozena data budou
ztracena. Proto vzdy ulozte dulezita data, napf.
zvuky nebo globalni nastaveni, které jste editovali
(viz str. 12).

Je-li funkce Auto power-off u KROME aktivni,
napajeni se automaticky vypne, pokud po urcitou
dobu nedojde k zadné akci od uzivatele.
NeuloZena data budou ztracena, i kdyz dojde k
vypnuti nastroje funkci Auto power-off.

1. Stahnéte knob VOLUME u KROME zcela doleva
na minimum.
2. Pokud jste zapojili externi zafizeni, napf.

aktivni monitory, stahnéte jejich hlasitost a a
vypnéte je.

15
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Nastaveni

3. Stiskem vypina¢e u KROME na zadnim

panelu nastroj kdykoliv vypnete.

K Interni data KROME muzete poskodit, pokud
vypnete nastroj béhem z4pisu dat do interni
pameéti, napf. béhem operace Save. BEhem
z4pisu dat nikdy nevypinejte nastro;j.

Bé&hem zapisu dat do interni paméti se objevi
zprava “Now writing into internal memory”.

JestliZze nelze zépis do interni paméti provést,
KROME automaticky zkontroluje interni pamét a
inicializuje ji pfi pFiStim zapnuti nastroje.

Nejde vSak o zdvadu. Pokud se tak stane, objevi
se nasledujic zprava na displeji, stisknete tlacitko
OK.

Interni pamét’ byla poruSena, diky preruSeni
napajeni béhem zapisu/ukladani dat systémem.
To bylo opraveno a pfislusna banka je
inicializovana.

A | kdyz je nastroj vypnuty, stale je pod mirnym
napétim (STANDBY). Nebudete-li KROME delSi
dobu pouzivat, odpojte napajeci $fidru z elektrické
zasuvky.

Funkce Auto Power-Off

Funkce Auto Power Off automaticky vypne napajeni,
jestlize po urcitou dobu nestisknete tlacitka na ¢elnim
panelu ani nestisknete klavesu (*).

* Pouziti knobu VOLUME se toho netyka.
Pozn.: S nastavenim z vyroby, je automaticky
nastavena doba pro vypnuti na cca 4 hodiny.

A& Jakmile vypnete pfistroj, vekera provedena
nastaveni budou ztracena. Ovéite, Zze mate dost
mista dfive, nez spustite ulozeni dalezitych dat.

Zména nastaveni Auto power-off
Chcete-li zménit nastaveni tak, aby se nastroj
automaticky nevypinal, nasledujicim postupem
vypnéte funkci Auto power-off.

Provedeni zmény v dialogovém boxu hned po
zapnuti

Je-li funkce Auto power-off aktivni, takze se nastroj
sam vypina, objevi se dialogovy box hned po zapnuti,
kde vidite dobu, po které k tomu dojde automaticky.

X
Auto Power—-0OfT is enabled.

The system will automatically shut down

after being idle for 4 hours.

Change Setting| oK ‘

1. Je-li tato zprava na displeji, stisknete tlacitko
Change Setting v dialogovém boxu.

Objevi se nasledujici dialog.

Auto Power-0ff:
© Disabled

Done

2. Stiskem tlacitka vyjede menu, kde zvolite dobu,
po které se nastroj sam vypne. Pokud nechcete,
aby se nastroj vypinal automaticky, zvolte
Disabled.

Zména nastaveni béhem operace

1. Stisknéte tlaCitko GLOBAL. (Popf. stisknéte
tlacitko reziu a zvolte GLOBAL).

2. Stiskem EXIT vstoupite do P0: Basic Setup.

3. Stiskem zalozky System Pref. vstoupite na
stranku System Preferences.

4. U “Auto Power-Off” zadejte dobu, po které

chcete nastroj vypnout. Pokud nechcete, aby se
nastroj vypinal automaticky, zvolte Disabled.

[t{Ne].7.\R PB:-Basic Setup System Preferences ("4 @
M System Preferences

Bank Map: © KORG

Power-0n Mode: © Reset

Auto Power-0ff: [>)Disabled

[w]) Beep Enable [m] Value Edit Pop-up

[®] Animation (=] REALIUE Pop-up
M Memory Protect

[C] Program [) Drum Kit

[} combination [C] ARP User Pattern

[[] Song

System Image
{ BES‘EJ Pref. J l Test J

Varovna zprava funkce Auto power-off

Jakmile ubéhne zadana doba bez akce u KROME,
objevi se upozornéni, Ze funkce Auto power-off vypne
nastro;j.

The system has been idle
for more than 38 minutes,

and will shut down in:

00: 2]

You can change the Aute Power—-0OfT
on the following page:

GLOBAL P8: Basic Setup — System Preferences

Chcete-li nadale pouzivat systém, stisknete klavesu,
tlacitko nebo displej. Funkce Auto power-off se
resetuje. Jakmile probéhne tataz doba znovu, objevi
se opét stejna zprava.



Vypnuti pristroje

Zapojeni

A& Zapojeni musite provadét ve vypnutém stavu.
Pamatujte, Ze neSetrna operace mize znicit audio
systém nebo poskodit nastroj.

Zapojeni do pocitace | Zapojeni pedald, aj.

PROGRAMOVATELNY
PEDAL

Lill

PROGRAMOVATELNY SPINAG
Poéitac
DAMPER
! -
USD
Il —
\ e © @ @ ©,9.0 0,0 /
® e ® [ _
2 = e B el
—T p—
MIDI OUT T MIDI IN AUDIO
OUTPUT R AC adaptér zapojte
L/IMONO
‘ | Pripojeni do MIDI zafizeni |
MIDIIN  MIDI OUT
| e ) *
L] 39555!!5: : E ;: :gg:::: KERDR
1 O= se INPUT

Napéajeci kabel (pfiloZzen)

e
do zasuvky AC

R

Zapojeni AC Adaptéru
MIDI klaviatura

Aktivni monitory,
apod.

Analog audio vystup
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Nastaveni

Audio zapojeni

KROME nema vestavéné reproduktory. Abyste
slySeli zvuk, musite jej nejprve zapojit do zesilovace
nebo do audio soustavy ¢i do sluchatek.

Zapojeni Audio zafizeni
Audio vystup KROME je upraven pro urover
signalu vys$si, nez ma bézna, spotiebni
elektronika, napf¥. CD pfehravac. Mohlo by proto
dojit k poskozeni sluchu nebo reproduktorti. Z
toho duvodu stahnéte pfedem hlasitost.
1. Stahnéte hlasitost pripojeného zafrizeni a
vypnéte je.
2. Zapojte OUTPUT L/MONO a R jacky KROME do
vstupl mixu nebo aktivnich monitoru.

Pozn.: Pokud zapojite jen levy L/IMONO jack, bude L a
R zvuk smichany do mono vystupu. Abyste vyuZili
vSech schopnosti, nabizenych KROME, doporucujeme
zapojeni ve stereo.

Jestlize pfehravéate zvuk pres stereo zvukovy systém
nebo kazetovy magnetofon s externimi vstupnimi
konektory, zapojte KROME do jacku oznaéenych

LINE IN, AUX IN nebo do externiho vstupu. (Mozna
budete potfebovat specialni adaptér nebo kabel s
redukci).

Aktivni monitory

j PHONES
I_() Sluchatka

Zapojeni sluchatek

Pouzivate-li sluchatka na vysoké hlasitosti po
dlouhou dobu, muZzete pfijit o sluch. Proto hlasitost
radgji stdhnéte na pfijatelnou uroveri.
1. Zapojte sluchatka do mini jacku PHONES u
KROME.

2. Knobem VOLUME nastavite hlasitost ve
sluchatkach.

Jack Headphone u KROME ma na vystupu stejny
signal, jako jacky OUTPUT L/MONO a R.

Vystup z jacku OUTPUT se nevypne, ani kdyz
zapojite sluchatka do jacku Headphone.

Zapojeni damper pedalu,
nozniho spinace €i pedalu

Pokud zapojite damper pedal, nozni spina¢ nebo jiny
pedal do KROME, muzete ovladat KROME nohou.

DAMPER  SWITCH PEDAL

ASSICNABLE

Zapojeni damper pedalu

Kdyz stisknete damper pedal, budou znit stisknuté
klavesy stale, i kdyz uvolnite prsty z klaves. Tomu
fikdme Sustain pedal, a jde o stejné chovani, jako ma
damper pedal u akustického piana.

Pokud zapojite volitelny damper pedal Korg DS-1H,
muUzete vyuzivat i efekt “half-damper”, ktery méni
hodnotu prodlouzeni podle hloubky stisku pedalu. Je-li
zapojen jiny typ pedalu, bude fungovat jako bézny
damper spinac.

V rezimu Combination a Sequence muzete také
provést nastaveni tak, Ze damper bude mit vliv jen na
nékteré zvuky, ale ne na vSechny.

1. Zapojte volitelny Korg DS-1H damper pedal do
jacku ASSIGNABLE PEDAL/SW1/DAMPER.

2. Podle pouzitého jacku pro zapojeni pedalu,
nastavte typ kontroleru (Type) na Damper a
nastavte Polarity dle potieby (viz PG str.
202).

Pozn.: Pfi odchodu KROME z vyroby je nastaven

efekt half-damper pedalu na standardni hodnotu.

Pokud nema pouzity half-damper pedal spravnou

odezvu, musite upravit jeho citlivost (PG str. 217).

Zapojeni nozniho spinace

Toto vam umozni pouzit jednoduchy nozni spina¢ jako
napf. Korg PS-1 nebo PS-3 jako pfifaditelny ovladag.
Nozni spina¢ muze plnit velké mnozstvi funkci, jako
napf.:

¢ Pfifaditelny zdroj modulace zvukl a efektd

e Portamento On/Off

¢ Prochazeni programu up/down

e Spusténi/zastaveni sekvenceru nebo punch in/out
e Tap Tempo



Zapojeni

Zapojeni damper pedalu, nozniho spinace €i jiného pedalu

¢ Arpeggiator on/off

e Zalvypinani bici stopy

¢ Pouzijte veSkeré kontrolery KROME (knoby,
joystick, SW1/SW2, atd.)

Toto tlacitko bude fungovat vzdy stejné, bez

ohledu na zvoleny program, kombinaci &i song.
Muzete také pfifadit funkci v rezimu Global.

Pouziti noznich spinact k volbé
programu

Volit kombinace mUzete také noznim spinacem,
zapojenym do jacku ASSIGNABLE SWITCH.
Pfifazenim spravné funkce muizete zvysit nebo snizit
Cislo programu po krocich.

Timto mlzete ménit programy bez pouziti rukou,
coz je velmi uzite€né pro ziva vystoupeni.

Jsou dva zpUsoby, jak toho dosahnout: pfifazenim
funkce Program Up/Down noznimu spinaci, nebo
Value Inc/Dec. Kazda z téchto moznosti je vhodna pro
konkrétni aplikaci, jak popiSeme nize.

¢ Prog Up/Down: Pfi praci na bézné obrazovce PO

¢ VALUE Inc/Dec: Pro ovladani seznamu, jako napf.
v menu Category/ Program Select

Nastaveni nozniho spinace pro Program
Up/Down

UmozZni ménit programy po jednom nahoru a dolt
noznim spinaCem. VétSinou je toto nejvhodné&jsi
metoda.

Nastaveni:

1. Pripojte nozni spina¢ do vstupu ASSIGNABLE
SWITCH, ktery se nachazi v zadni casti
nastroje.

Pouzijte volitelny spina¢ PS-1.

2. Vstupte na stranku Global P2:

Controllers— Foot Controllers.

Foot Controllers [N

GLOBAL | H el ] [-] 65
M Foot Switch & Pedal / Damper

Foot Switch Assign: ° Program Up
Foot Pedal Assign: © off

Damper Polarity: © (-) KORG Standard

Foot Switch Polarity: © (-) KORG Standard

Control |_aseian
Postupujte takto:

Stiskem tlacitka GLOBAL vstoupite do rezimu Global.

Stiskem tlaCitka PAGE vstoupite do GLOBAL Page

Select. Stisknéte P2 Controllers, pak zalozku Foot

Control na displeji.

3. Nastavte “Foot Switch Assign” bud’ Program
Up nebo Program Down.

Pokud zvolite Program Up, bude zvoleno nasledujici

spinac.

4. Nastavte “Foot Switch Polarity”, aby polarita
pripojeného pedalu sedéla.

Jestlize zapojite volitelny PS-1/3 pedal, zvolte (-)

KORG Standard.

Nyni pedalem volite programy po jednom.

5. Jestlize chcete zachovat toto nastaveni i kdyz
vypnete nastroj, musite spustit zapis dat
prikazem Write. (Viz str. 116).

6. Stiskem PROG vstupte do Prog PO: Play

a stiskem nozniho spina¢e zménte Program.
Pozn.: Toto nastaveni se aplikuje stejné pfi volbé
kombinaci.
Pozn.: Metodou Program Up/Down v8ak nelze volit
programy v pfipadé, Ze je oteviena nabidka
Bank/Program Select nebo Category/Program Select.
Pak musite pouzit metodu “Pfifazeni Inc/Dec noznimu

spinadi”, popsanou nize.

Prifazeni Value Inc/Dec noznimu spina€i

Toto vdm umozni vyuzit nozniho spinace jako duplikat

k tla¢itkim Inc a Dec na ¢elnim panelu.

Tato metoda je vhodna, pokud chcete vstoupit do

nabidky Bank/Program Select nebo Category/

Program Select a zde pfepinat programy v nabidce

program( nebo kombinaci.

1. Provedte kroky 1-2 z Nastaveni nozniho spinace
na Program Up/Down vyse.

2. V horni ¢asti stranky nastavte parametr Foot
Switch Assign na Program Up (nebo Program
Down) pro prochazeni programi vzestupné
nebo sestupné.

3. Nozni spinac se nyni bude chovat stejné jako
tlacitka Inc nebo Dec na pfednim panelu.

Pozn.: Nozni spina¢ bude timto zpisobem fungovat
pro cely KROME — ne jen ve chvili, kdy je otevieno
menu Bank/Program select ¢i Category/Program
Select.

Zapojeni jiného pedalu

Zapojite-li volitelny EXP-2 pedalovy kontroler nebo
XVP-10 expression/volume pedal do jacku
ASSIGNABLE PEDAL, muzete jej vyuzit pro aplikaci
modulace zvukl a efektd, nebo k nastaveni celkové
hlasitosti.

Tento spina¢ bude fungovat vzdy stejné, bez
ohledu na zvoleny program, kombinaci ¢i song.
MUzete také pfifadit funkci v rezimu Global.

Stejné jako vySe popsany pfifaditelny nozni spina¢
muZe byt nozni pedal pouzit pro celou fadu funkci
véetné:

e Master Volume

e Channel Volume, Pan nebo Expression

¢ Pfifaditelné modulace zvuku jako jsou rizné AMS
¢i Dmod zdroje

e Qvladani Effects Send level

¢ Pouzijte veSkeré kontrolery KROME (knoby,
joystick, SW1/SW2, atd.)

1. Zapojte volitelny XVP-10 nebo EXP-2 do
jacki ASSIGNABLE PEDAL.

2. Po zapnuti vyuzijete stranku Global P2:
Controllers— Foot Controllers page “Foot Pedal
Assign” a prirad'te funkci, ovlddanou noznim
pedalem. (Viz str. 111, 202 a 305 v Parameter
Guide).
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Nastaveni

Zapojeni KROME do PC

USB zapojeni

KROME ma MIDI a USB konektory ve standardnim
vybaveni. Zapojenim KROME do pocitace pfes USB,
jej muzete vyuzit jako kontroler a MIDI zvukovy modul
pro DAW software, a to jedinym kabelem, takze
nepotiebujete dalsi MIDI pfevodnik.

Ve specialnim editoru mizete editovat nékteré

parametry KROME v poc¢itaéi, jako software plug-in.

Pozn.: USB konektor u KROME dokaze pouze vysilat

a pfijimat MIDI data.

A Pfed zapojenim KROME do pocitace pfes USB
musite nainstalovat do pocitate KORG USB-MIDI
ovladac.

Zapojeni MIDI konektoru
KROME zapojite do pocitace pfes MIDI s vyuzitim
bézné dostupného MIDI pfevodniku.

Pozn.: Blize viz manual MIDI pfevodniku, ktery
pouzivate.

Nékteré USB-MIDI pfevodniky nezvladaji
vysilani i pfijimani MIDI SysEx zprav KROME.

Zapojeni MIDI zafizeni

Zapojenim MIDI konektorti KROME do externiho MIDI
zafizeni mizete vysilat nastaveni zvuku a dat hry jako
zpravy Note mezi externim MIDI zafizenim a KROME.

MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je
univerzalni standard, umozhujici vyménu dat pro hru
a dalSich informaci mezi elektronickymi hudebnimi
nastroji a pocitaci €i jinymi pfistroji. Pokud pomoci
MIDI kabel( propojite dva &i vice MIDI zafizeni, data
hry mohou prochazet mezi nimi, dokonce i kdyz jsou
vyrobeny riiznymi vyrobci.

Ovladani dvou Ci vice externich
MIDI zvukovych generatort
z KROME

Jestlize chcete vyuzivat klaviaturu, pady a dal$i
kontrolery, sekvencer a arpeggiator KROME ke hrani
nebo ovladani externiho MIDI zvukového modulu,
pouzijte MIDI kabel a propojte MIDI OUT konektor
KROME do MIDI IN konektoru externiho MIDI
zvukového modulu.

MIDI OUT MID| IN

u YT ‘

O

l[ﬂ[[l'lﬂ'lll]]m[[l'][mlﬂm[ﬂl

KROME MIDI keyboard

Ovladani zvukového generatoru
KROME z externiho MIDI zarizeni

Chcete-li hrat nebo ovladat zvukovy generator
KROME z externi MIDI klaviatury nebo sekvenceru,
atd., MIDI kabelem propojte MIDI OUT konektor
externiho MIDI zafizeni do MIDI IN konektoru
KROME.

MIDI IN MIDI OUT

eEZ

=

MIDI klaviatura

KROME

Ovladani dvou Ci vice externich
MIDI zvukovych generatoru
z KROME

Muizete také pouzit MIDI patchbay k ovladani vice
MIDI zafizeni.

fj MiDi ouT )
S MIDHIN
I —
TS |

NIDIINH MIDI OUT 8 :E:ﬂ' -

5= AR
MIDI MIDI OUT
patch bay MIDI keyboard

EMIDIIN

IRl

MIDI tone generator




Hrani programy a jejich uprava

Programy KROME
Programy jsou zakladni zvuky KROME.

MU zZete hrat pouze jimi, vrstvit je do kombinaci, nebo
hrat rdznymi programy na kazdé ze 16 MIDI stop, jak
z interniho sekvenceru, tak z externiho sekvenceru.

Tato sekce manualu struéné seznamuje s hranim
programy, véetné seznameni s ovladanim na ¢elnim
panelu a zaklady editace.

Hrani programy

4 4 o
Vybér programu
Mate nékolik riznych moznosti, jak zvolit Programy.
Kazdy mé jiné vyhody:
¢ Pouziti “Program Select” a kontrolerd
VALUE:
¢ Pouziti menu Bank/Program Select:
¢ Pouziti menu Category/Program Select:
e Find
e Pouziti nozniho spinace: str. 19

e MIDI zpravy Program Change umoziiuji zvolit
Programy dalkoveé, z externiho MIDI sekvenceru
nebo MIDI kontroleru.

Blize viz nize uvedené pokyny.

Vybér programu pomoci
“Program Select” a kontroleru
VALUE

1. Stisknéte tlacitko PROG. (LEDka se rozsviti).
(Viz tlacitka na obrazku nize)

Popf. muzete pouzit tlaCitko rezimu (viz “Vybér

rezimd” na str. 9).

KROME vstoupi do rezimu Program.

2. Vstupte na stranku Prog P0: Play— Main.

V hornim fadku obrazovky vidite.

Tlagitko rezimu Cislo a jméno stranky

Jméno zalozky

coo L goua [> oo o
L» ' - KROME Grand Piano j_

Program Select
(Cislo Program a jméno)

\J‘IZBBQ ’

Category Select tlacitko
(Cislo a jméno kategorie)
Tlacitko Program Select

Pokud se objevi jina stranka, stisknéte nékolikrat EXIT
a posurite se na hlavni stranku Prog PO: Play— Main.

3. Musi byt zvolen “Program Select”.

Neni-li zvolen, stisknéte “Program Select” na displeji nebo

EXIT, tim se zvyrazni a aktivuje.

4. Zvolte program, kterym chcete hrat.

K vybéru programu mlzete pouzit nasledujici zplsoby:

¢ Pouzijte tlacitko Inc nebo Dec.

¢ Otocte koleCkem.

e Pomoci numerickych klaves 0-9 zadejte Cislo programu
a stisknéte ENTER.

5. Stiskem jednoho z prepina¢d PROG BANK A-F
zvolte banku.

Poté, co zvolite jinou banku, rozsviti se LEDka a vybrana
banka se objevi na levé strané obrazovky.

2: PROG PO: Play s>0 e
1: Jméno rezimu

3: Program Select
(tlacitko) |

4: Numericka

klavesnice 1: ROG tladitka

4: INC/DEC tlacitka

ENTER tlacitko \ 5: BANK A-F tlaCitka

| |
BANK
walTE

//\ S = 5o S
[ c— |

SEQUENCER

K J @ Q Q = st  — Ry —|
= ENTER Q 7
=

\
\ K TouchView

‘ PAGE

Stupnice Velocity

|
4: VALUE kolegko
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Hrani programy a jejich Gprava

Chcete-li napf. banku B, stisknéte PROG BANK B.
Tlacgitko B se rozsviti a jméno Bank B se objevi vlievo
na displeji.
¢ Chcete-li zvolit GM banku, pouzijte numerické
klavesy
GM: Podrzte 0 a stisknéte —.
9(1)—g(9): Podrzte 0 a stisknéte pozadované cislo
1-9. Pro banky, které nemaiji variace zvuk(, bude

vyvolan zakladni modul GM zvuku. (Na zacatku
jména programu se objevi symbol “*”).

g(d): Podrzte 0 a stisknéte (.).

Poslech zvuku
Zahrajte na klaviaturu, uslysite zvoleny zvuk.
Stupnice dynamiky udava hodnotu Note-on velocity.

¢ Tedy dynamiku udalosti Note-on na globalnim MIDI
kanalu, napf. klaviatury, MIDI IN a arpeggiatoru.
(Pokud pfijde vice zprav Note-on souéasné,
zobrazi se nejvy$Si dynamika).

e Jelikoz se zobrazuji dynamické hodnoty Note-on,
nejsou ovlivnény nastavenim knobu hlasitosti nebo
zménou urovné audio signalu.

Prehled: Banky Programi

KROME nabizi Sest bank A—F a GM banky (GM—g(d)).

S nastavenim z vyroby ma KROME 640 pfipravenych
program( v bankach A-E. Banka F obsahuje pouze
inicializované programy. Programy, které vytvofite,
muZete ulozit do této banky.

Kromé bank GM—g(d), muzete hodnoty v pamétech
prepisovat. Programy muiZzete ukladat také na SD
kartu.

Programy jsou organizovany do Sesti bank, jak vidite
V niZze uvedené tabulce.

Programy v bankach

Banka | €. prog. Vysvétleni

U nastaveni z vyroby tyto
banky obsahuji rizné

Programy pfipravené programy,
A...E 1000...127 z vyroby vyuzivajici interni
multisamply, efekty a
arpeggiator.
= 000.. 127 |nICI'a|IZO— VyuZijete pfi tvorbé
vané programu od
programy zacatku.
GM2 hlavni | Tyto banky obsahuji 256
GM 001...128 programy GM programl a 9 GM

9(n)... GM2 variace | bicich programd,
001...128 kompatibilnich s mapou

9e) programs GM2. Programy téchto
bank Ize pouze dist.
Banka GM obsahuje GM
programy. GM umoziuje
vybér ze 128 programd,
Cislovanych 001-128 a
0(1)—9g(d) umoznvuji volit
z deviti bicich programa.
Tyto banky nelze pfepsat
(ulozenim) jakychkoliv
dat.

GM2 bici

o) [001...128| "o 0

Vybér z menu Bank/Program Select

Programy muzete volit také z menu podle programt
v bance.

1. Stisknéte tlacitko Program Select.

Objevi se nabidka Bank/Program Select. Nabidka
Bank/Program Select

Bank/Program Select

PRl /\000: KROME Grand Piano AGGS: Thin Stereo Brass

8 AG01:EPiano Mark | RaB (Kn3)  AGB9: Flute Vibrato

Bank
c

A@O2: EP Mark V Distotion AB10: Analog Strings Stereo

Bank
D

A@03: EPiano Dyno Chorus AB11: MG Funk Bass

Eﬂ"k ADO4: Reed EP 200A Wah (Knob3)  AB12: Rapper's D'light

Bank
F

A@@5: Drawbars (SW1/2) AB13: Deep Soul Lead

Bank
GM

A@B6: Clav Register AD AB14: AGuitar Dynamic Pick

5?5'}‘ ABO7: Stereo Strings Legato AB15: E.Guitar + Twin

K1 0

Find | Cancel | 0K |

Na tomto obrazku je zvolena banka A. V nabidce

jsou Programy z této banky.

2. Zvolte zalozku v levé ¢asti displeje pro vybér
banky.

3. Stiskem jména programu uprostied vyberete
program.

Zvoleny program se zvyrazni a zméni.
K pfepinani program0 mazete vyuzit také tlacitek
INC/DEC.

Zahrajte na klavesy nebo spustte akord, zazni zvoleny
program.

4. Pokud jste zvolili Bank GM, zobrazi se tlacitko
Variation.

Opakovanym stiskem tlacitka Variation mizete

postupné prochazet banky, a vyvolat zvukovou sadu

GM2 (viz “Jak zvolit GM banku” na str. 22).

5. Jakmile jste se zvolenym Programem spokojeni,
stiskem tlacitka OK zaviete nabidku.

Jestlize stisknete tlacitko Cancel, provedeny vybér

bude zruSen a budete vraceni do programu, ktery byl
zvolen pFed vyjetim nabidky.



Hrani Programy Vybér Programu

Vyhledavani (Find)

Povime si, jak vyhledat program podle ¢asti jména.

1. Vstupte do menu Bank/Program Select
nebo Category/Program Select menu, atd.

2. Stiskem klavesy zvolte banku nebo kategorii,
kterou chcete vyhledat.

Pozn.: Programy, obsaZené na zvolené zaloZce jsou
pfedmétem vyhledavani.

3. Vlevo dole se stiskem tlacitka Find objevi
dialogovy box.

Find ... among [Bank A]

T |sw
[®) Ignore Case Find
Found:2¢ items, with "sw". !
Iine#1] AB@S: Drawbars (Eff1/2)
Prev. ‘ Next ‘ Cancel ‘ OK |

4. Stiskem symbolu ‘T’ oteviete dialogovy box
Text Edit.

Zadejte alfanumerické znaky, které chcete vyhledat a

stisknéte tlaCitko OK. Chcete-li napf. najit programy,

jez za€inaji SW1 a SW2, zadejte “sw”.

5. Pokud zadate znacku u “Ignore Case”,
nebude rozliSovana velikost znaku.

6. Vyhledavani spustite stiskem tlacitka Find.

Vysledek hledani najdete ve “Found”.

Najdete-li vice polozek, zobrazi se jejich pocet a

prvni program.

Stiskem tlacitka [Prev] nebo [Next] postoupite na

predchozi nebo nasledujici program. Tak prochazite

cyklicky nalezené polozky na zalozce.

Hrou na klavesy si mizete poslechnout, jaky

program jste nasli.

Pokud nenajdete nic, na displeji se objevi

“nothing”.

7. Jakmile jste se zvolenym programem

spokojeni, stiskem tlacitka OK zavrete

nabidku.
Zvoleny program bude zvyraznén v menu z kroku 1.
Jestlize jste se zvolenym programem spokojeni,
stiskem tlaCitka OK zavrete nabidku.
Pokud chcete vyhledat jiny program, nebo jste
nenasli zadny, stisknéte tladitko Cancel.

8. Stisknéte zalozku, kterou chcete zvolit jako
dalsi a pokracujte ve vyhledavani podle krok
3-7.

Pokud stisknete tlacitko Cancel, vase pfedchozi volba

bude zruSena a vratite se do programu, ktery byl

zvolen pfi otevieni menu.

Vybér z nabidky Category/Program
Select

Muzete volit Programy v kategorii, napft. keyboard,
organ, bass a drums.

PFi odchodu z vyroby, jsou Programy organizovany
do 16 kategorii, u kazdé je nékolik podkategorii.

1. Stisknéte tlac¢itko Category Select. Objevi se
dialog Category/Program Select. Nabidka
Category/Program Select

Category/Program Select 08: Keyboard

B o Anzz: KROME Warm Piano Srowsnt
&l en  ABDT: EPiano Mark | R&B (Kn3)  AB23: KROME Dark Grand FostSynt
B2 \/Malle ABB2: EP Mark V Distotion AB24: Singer Grand Piano B s
Strings ABB3: EPiano Dyno Chorus AB25: Live Stage Grand Lo
\E/:ml/m, ABB4: Reed EP 280A Wah {Knob3)  AB26: German Grand Reverb é?x
Sf.,ss ABOG: Clav Register AD AB27: German New Age Grand é:m Dec
Woodwing AB28: KORNOS German Grand AB28: Comp Grand Mono o
anar/pl AB21: German Dark Grand AB29: Acoustic Piano Elger 16
Rassrsun 4 ﬂ

Jump to Sub | Find | cancel | 0K |

V ilustraci vySe je zvolena kategorie Keyboard.
Menu v prostfednim sloupci udava Programy, jez
nalezi do této kategorie.

2. Stiskem zalozky vlevo a vpravo na displeji si
zvolite jinou kategorii.

Celé jméno vybrané kategorie se zobrazi v pravém

hornim rohu.

3. Stiskem jména programu uprostied vyberete
program.

Zvoleny program se zvyrazni a zméni.

K pfepinani program0 mazete vyuzit také tlacitek
INC/DEC. Dotykem plochy ribbonu dole na obrazovce
zobrazite vSechny programy této kategorie.

Zahrajte na klavesy nebo stisknéte tlacitka akordd,
zazni zvoleny program.
4. Jestlize chcete volit z podkategorie, stisknéte

tlacitko Jump to Sub a vstoupite do nabidky
Sub Category/ Prog Select.

Stiskem zalozky vlevo zvolite podkategorii.

Pozn.: Zalozky podkategorie nelze volit, pokud

neobsahuji Zadny program.

Zvolte program dle popisu v kroku 3 vyse.

Stiskem tlacitka OK potvrdite volbu, nebo ji stiskem

Cancel zruSite. Budete vraceni do hlavni kategorie.

5. Jakmile jste se zvolenym Programem spokojeni,
stiskem tlacitka OK zaviete nabidku.

Pokud stisknete tlacitko Cancel, vase pfedchozi
volba bude zruSena a vratite se do programu, ktery
byl zvolen pfi otevieni menu.
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Hrani programy a jejich Gprava

OSC Picture  —
OSC Oct _|

SW1, sSw2 I ein

Informace o programech

Na strance Prog PO: Play— Main vidite nasledujici
informace o zvoleném programu.

OSC Picture: Grafika, reprezentujici oscilator
programu.

OSC Oct: U double oscilatoru nebo double drums,
to znaci “Oct” (zakladni vysku oscilatoru).

SW1, SW2: Uréuje funkci, pfifazenou tlagitkim
SW1/SW2 a stav za/vypnuti tlacitek.

Kontrolery — TONE CONTROLS/USER
CONTROLS/ARP CONTROLS:

Zde vidite informace o funkcich aktualné zvoleného
knobu REALTIME CONTROLS. Tla¢itkem SELECT
zvolte funkci, kterou maji knoby ovladat. Vice o téchto
funkcich, viz str. 28.

EQ (Low, Mid[Hz], Mid, High): Zde vidite nastaveni 3-
band EQ. Mizete také vyuzit kontrolerd VALUE a
zménit hodnotu.

Ovladani efektt — IFX, MFX, TEX:

Zobrazeni pfifazenych efektli. KROME

nabizi inzertni efekty 1-5, master efekty 1 a 2, a total
efekt. U master efektd mazete upravit rovné Return
level.

Velocity Meter:

Tato stupnice udava hodnotu dynamiky Note-on.
Vidite zde dynamiku note-on klaviatury, MIDI IN,
arpeggiatoru, apod. (Pfijmete-li vice zprav Note-on
soucasneé, zobrazi se nejvyssi hodnota).

Realtime

Category J=[1089.00 kontrolery
Bank A |> o8 Keboara - Tone kontrolery
©]000: KROME Grand Piano el s “ontolery

- Arp kontrolery

USER CONTROLS
1: F/A Attack

2: Knob Mod, 2
54

IFX1: St. Graphic 7EQ
2: StExciter/Enhnor—SR NI (IENY]

3:No Effect efektu IFX 1-5
3: Knob Mod. 3 4:No Effect
4: Knob Mod. 4 064 5:No Effect

2.16k MFX

1: Stereo Chorus
g g 9 2:Reverb Hall

PUELIRS P JIRL:E A TFX : StParametricdEQ

L i ocovedown )| || SwaMNoctaver, ]
= / e s

Velocity Meter EQ

MFX 1, 2,
Send level
(on/off )

TEX (On/Off )

Pouziti ovladacich prvkii

Kromé klaviatury, KROME umozriuje zvuk ovladat také
joystickem, tlagitky SW1 a SW2, knoby 1-4, damper
pedalem a noznim spinacem, &i jinym pedalem.

Tyto kontrolery umozZriuji upravit zvuk, vysku,

hlasitost, efekty, apod. v realném Ease, béhem hrani.

swi SW2

| I —fsSwi], [SW2]

Joystick

Joystick se posouva ve &tyfech smérech: doleva,
doprava, nahoru (smérem od sebe) a dold (smérem

k sobé). Kazdy z téchto ¢tyf smérd muze byt pouzit

k ovladani jiné funkce, jako napf. modulovani programd
nebo efektovych parametri. Ukony se mohou lisit

v ramci jednotlivych programdu, ale obecné funguje
joystick nasledovné:

Standardni funkce joysticku

Pohyb joysticku... o";llgzea‘ée Bé2né ovlada...
Doleva JS-X | Pitch bend down
Doprava JS+X | Pitch bend up
Nahoru (od sebe) JS+Y | Vibrato
Dolu (k sobé&) JS-Y | Filter LFO (wah)

Podrobnosti viz str. 82.

Joystick Lock

Tato funkce umoznuje zachovat efekt, aplikovany pfed
uvolnénim joysticku.

Pomoci SW1/SW2 prepinacli nebo noznim
spinatem, zapojenym do KROME muzete
uzamknout aktualni pozici, takze efekt bude
pokraCovat i po navratu joysticku do stfedni polohy.
Blize viz “Uzamceni joysticku” na str. 25.

SW1, SwW2

Témito tlacitky muzete prepinat ovladani parametr(i
programu pomoci AMS (Alternate Modulation), nebo
parametr( efektu pomoci DMod (Dynamic Modulation).
Mohou také transponovat klaviaturu po oktavach, za/
vypinat portamento nebo zamknout pozici joysticku.
Kazdy pfepina¢ muze pracovat v rezimu Toggle nebo
Momentary. V rezimu Toggle se pfifazena funkce
zalvypina s kazdym stiskem tlaCitka. V rezimu
Momentary je funkce aktivni jen, dokud drzite pfepinac.
V rezimu Program muzete zkontrolovat pfifazeni
prepinac¢t SW1 a SW2 na strance Prog PO: Play— Main.

Blize viz “Informace o programu” na str. 24.



Hrani Programy  Pouziti kontrolera

Jakmile zapiSete program nebo kombinaci, stav on/off
u SW1 a SW2 se ulozi rovnéz.

Podrobnosti viz str. 82.

Uzamknuti joysticku
1. U standardnich zvuku zvolte Program C027:
Semi Distortion Guitar.

Chcete-li zvolit program, ovérte Ze jste v rezimu
Program a stisknéte tlacitko PROG BANK C,
numerickou klavesu 2, 7 a pak ENTER.

2. Podrzte klavesu a pohnéte joystickem ve
sméru -Y (k sobé).

Efekt tremolo se prohloubi.

3. Podrzte joystick ve sméru -Y (k sobé) a
stisknéte tlacitko SW2. (Rozsviti se LEDka
SW2).

Ve chvili, kdy stisknete tlacitko, se rozsviti LEDka a

modulaéni efekt se v tomto stavu zachova.

4. Uvolnéte joystick a hrajte na klavesy.

Modulace bude stejna jako ve chvili, kdy jste stiskli

SW2. Dokonce i kdyz pohnete joystickem k sobé&, zvuk

se nezméni.

5. Chcete-li zrusSit funkci Lock, stisknéte SW2
znovu.

Klaviatura

Klaviatura KROME nabizi nasledujici dva typy
ovladani.

Dynamika

Dynamika ur€uje, jakou silou dany ton zahrajete.
Timto je mozné modulovat mnoho rdznych aspektd
zvuku jako je hlasitost (volume), jas tonu nebo
charakter uhozu.

Cislo Noty

Zvuky mohou byt naprogramovany tak, aby ménily
vlastnosti v zavislosti na tom, kterou notu (tén)

pravé hrajete.

V zavislosti na tom, zda se pravé pohybujete vySe
nebo nize na klaviatufe, &islo noty moduluje zabarveni

Obalky mohou byt rychlej$i nebo pomalejsi, mize se
ménit hlasitost apod.

Knoby Realtime control

Realtime kontrolery sestavaji ze ¢tyf knobu a
tlacitka SELECT. Funkce ovladani jsou nasledujici.

¢ Muzete aplikovat modulaci na zvuky nebo je
editovat.

¢ Muzete ovladat arpeggiator.

REALTIME CONTROLS

O TONE CUTOFF RESONANCE EG INT RELEASE
O USER 1 2 3 4

O ARP GATE VELOCITY SWING STEP

SELECT @
[:—F ‘j

1. Stiskem tla¢itka SELECT prepinate funkce
kontroleru TONE, USER a ARP.

TONE, USER: Témito knoby upravite zvuk nebo
efekty (str. 28).

ARP: Témito knoby ovladate arpeggiator (str. 86).

MUzete libovolné pfepinat ovliadani téchto funkci beze
ztraty editovaného obsahu.

1. Knoby 1-4 ovladate zvolenou funkci.
Otocite-li knobem, objevi se okno s jeho funkci.
(Mazete vypnout zapnuti tohoto okna. Viz str. 111).

A& Pi natoceni knobu do minimaini nebo maximaini
polohy se ozve jemny zvuk.

TEMPO knob a TAP tlacitko

Urcuji tempo pro cely KROME, coz zahrnuje:

e Arpeggiator

¢ Bici stopa

e Songy v rezimu Sequencer

e K tempu synchronizovany LFO

e K tempu synchronizované (“BPM”) delay efekty

TEMPO LEDka

LEDka blika ve ¢tvrtovych intervalech aktualniho
tempa.

TEMPO knob

Tento knob nastavuje tempo. Jednoduchy zplsob
plynulého ovladani.

Pozn.: Je-li Global P1: MIDI- MIDI Zakladni stranka
MIDI Clock parametr je nastaven na External MIDI,
External USB, nebo je-li nastaven na Auto a pfes MIDI
pfichazi hodinovy signal, pak ani TEMPO knob, ani
tlagitko TAP nema zadny vliv.

Tlacitko TAP

Tempo Arpeggiatoru nebo bici stopy muzete
nastavit v rezimu Program, Combination a
Sequencer lehkym stiskem nebo nékolikerym
poklepanim tlagitka TAP v rytmu. V rezimu
Sequencer tak muZete ovladat tempo songu.

Chcete-li zadat tempo, pak prstem lehce poklepejte na

tlagitko TAP. Tempo zadate jiZz po druhém poklepu, ale

méli byste poklepat nékolikrat, aby se zvysila pfesnost.

Pramér poslednich 16 Uhozl bude vzat jako zadané

tempo.

Béhem prehravani nékolikrat poklepejte na tlacitko

TAP v pozadovaném tempu. Tempo bude sledovat

poklepani v redlném ¢ase. Je to jednoduchy zpUsob,

jak upravit tempo v realném €ase podle pfislusného
zdroje.

A Tap tempo mUzete vyuzit kdykoliv, misto knobu
TEMPO. Napf. v rezimu Sequencer Tap tempo
nebude dostupny, pokud hraje song, jehoz
nastaveni Tempo Mode je na Auto. (Viz str. 110
Parameter Guide)

Pozn.: Mlzete rovnéz vyuzit nozni spinac, zapojeny
do jacku ASSIGNABLE FOOT SWITCH a ovladat
funkci Tap Tempo (viz str. 18, 202 a 349 v Parameter
Guide).
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Damper pedal /INozni
spinaé/Jiny pedal
Blize o pouziti damper pedalu, nozniho spinace i

jiného pedalu k ovladani zvuku, viz “Zapojeni damper
pedalu, nozniho spinace ¢&i jiného pedalu” na str. 18.

Hrani s arpeggiatorem nebo
rytmickou stopou

Podle pfijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, mlze arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a patternd, véetné druht arpeggia, kytarovych ¢&i
klavesovych riff(i, basovych frazi nebo bicich
pattern(i. Nastavenim SELECT na ARP a pomoci
knobl mlzete ménit dobu trvani a intenzitu not
arpeggiatoru.

Vice o funkcich arpeggiatoru, viz str. 85.

Bici stopa vyuziva rdzné obmény bicich patternt a
hraje $pickovymi bicimi programy KROME. MizZete
zvolit libovolny program a hrat s bicimi patterny.
Samoziejmé se také muizete synchronizovat

k arpeggiatoru a patterniim bici stopy a vyuzivat je.

Vice o bici stopé viz str. 97.



Jednoducha editace programu

Nastaveni EQ

Jednoducha editace Programu

Nejrychlejsi zplsob, jak vytvofit potfebny zvuk, je zacit
u pfipraveného programu, ktery se podoba tomu
vasemu a upravit jej.

Tuto editaci provadite na rliznych strankach PO: Play
kde hrajete. MUzete nastavit EQ a hlasitost, a na
strance Tone Adjust provadite dalSi upravy pomoci
slidert a tlacitek. Muzete rovnéz vyuzit kontrolert na
¢elnim panelu a upravit parametry cutoff, resonance a
release time.

Pokud potfebujete podrobnou editaci, vstupte na
editacni stranky P1 a nasleduijici.

Nastaveni EQ

Stfedni pasmo upravite sliderem 3-band EQ na
strance Prog PO: Play— Main.

Pozn.: EQ ovliviiuje oba oscilatory 1 2.
1. Vstupte na stranku Prog PO0: Play— Main.

2. Na displeji zvolte knob EQ gainu nebo slider
stfedniho pasma frekvence Mid v EQ, které
chcete editovat.

3. Kontrolerem VALUE (napf. kole€kem) upravte
hodnotu.

Hodnotu mlzete zménit také otocenim knobu doprava
¢i doleva nebo upravou hodnoty buriky na displeji.

PROG |GLHIET
Bank A

©1000: KROME Grand Piano

USER CONTROLS
1: F/A Attack

2: Knob Mod. 2 : No Effect
3: Knob Mod. 3 : No Effect
4: Knob Mod. 4 S:No Effect

210k MFX RETURN
0 O 0 1: Stereo Chorus
S e Bl O: Reverb Hall
RUKRIRL L R KRl TFX : St.Parametric4EQ

Bl v 16

(" Category 1J=1109.00
|> 00 Keyboard J

IFX1: St. Graphic 7EQ
: St Exciter/Enhncr

SW1: Octave Down Swp: Octave Up
[ I Ve

EQ

Nastaveni poméru hlasitosti

Zvuk programu sestava ze dvou “oscilatord”, kterymi
hrajete na klaviaturu a jedné “bici stopy”, ktera hraje
automaticky rytmickou sekci.

Hlasitosti oscilatorll a bici stopy lze nastavit na
strance Prog PO: PlayMixer & Drum Track.

Pozn.: Je zde také funkce “mute”, kterou stopy umicite
nezavisle a funkce “solo”, ktera umi&i vSechny zvuky,
kromé jedné.
1. Vstupte na stranku Prog PO: Play- Mixer &

Drum Track.

OSC Play/Mute Drum Track Play/Mute Menu

[{[W Po:Play

[~ Category
> 00 Keybo

Mixer & Drum Track [IINANIG]
] J=|1089.60

P

bad

Bahk A

Elboe: KROME Grand Piano

| __ollct _____0osca | DRUN TRACK 4
IQEI_ ()

ird

BEESES @ Preset

T+
© P@39: 8 Beat Pop 1 [All]

T Program:
© A@817: Jazz Dry/Ambience Kit

el Oz [
3.20k
i O 9 O
-025 +630 +01.0
| ttain WT e | | e |

=
Hlasitost

2. Zvolte slider na displeji a kontrolerem VALUE
nastavte hlasitost oscilator(i 1 a 2 i bici stopy.
Pro oscilatory, které vyuZzivaji dvé bici sady, mizete
pouzit slidery OSC1 a OSC2, a nastavit pfimy zvuk
bici sady z blizkych mikrofon( i okoIni zvuk celé bici
sady z vétSi dalky.
Pozn.: U programu s jednim oscilatorem nelze
ovladat oscilator 2.

3. Stiskem tlacitka Play/Mute na displeji mizete prepinat

stav Play/Mute oscilatorti 1 a 2 i bici stopy.

4. Stiskem tlacitka Solo na displeji mizete prepinat
stav Solo On/Off oscilatorti 1 a 2 i bici stopy.

Funkce tlacitka Solo se pfepne, kdykoliv zvolite
“Exclusive Solo” v nabidce (viz PG str. 64).
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Pouziti kontroleru pri editaci
zvuk a efektl

Muzete pouzit kontrolery (tlacitko SELECT a knoby
1-4) k upravé zvuku a ovladani arpeggiatoru.

1. Stiskem tlacitka REALTIME CONTROLS SELECT
prepinate funkce kontroleru TONE, USER a
ARP.

S kazdym stiskem tlagitka prochazite cyklicky rezimy

A, B a C (sviti vZdy odpovidajici indikator).

Pozn.: Pokud jsou CC#70-79 pfifazeny kontrolerim

v rezimu A a B, zvuk, ktery jste editovali knoby 1-4,

bude ulozen béhem zapisu programu. Provedena

nastaveni arpeggiatoru v rezimu C, budou rovnéz
ulozena.

2. Zvuk upravite oto¢enim knobu, kterym

TONE kontrolery

V sekci A muzete knoby 1-4 ovladat a editovat
nasledujici polozZky.

Pozn.: Je-li knob ve stfedni poloze (12 hodin),
nastaveni bude mit hodnoty, uloZzené v programu.

Knob 1: CUTOFF

Nastavuje prahovou frekvenci filtru. Nastavenim této
frekvence upravite jas zvuku.

Level A ,
1
1
1
1
|
1
! Frequency
Nizka Prahova High
frekvence
>

Knob 2: RESONANCE

Nastavuje rezonanci filtru.

Nastavenim Urovné rezonance filtru posilite zvuk
v oblasti té frekvence, ktera dava zvuku
specificky charakter.

Knob 3: EG INT

Nastavuje intenzitu EG filtru (hloubku zmény,
zplsobené filtrem EG).

Knobem zménite hodnotu ovlivnéni filtru parametrem
EG. Normalné, oto¢enim knobu doleva je zvuk plossi
a oto€enim doprava jej prohloubite. Jelikoz filtr EG
funguje podle prahové frekvence filtru, oba knoby 1i 3
ovladaji zmény zvuku, zpusobené filtrem.

' m———

Level

Knob 4: RELEASE

Nastavuje Release time filtru a EG zesilovace,
zménou doby od pfichodu Note off, do chvile, nez
zvuk zanikne.

Otocenim knobu zménite Release time EG filtru a EG
zesilovace. Normalné otocenim knobu doleva fazi
release zkratite a doprava ji prodlouZite.

note-on Attack Level note-off

Y Break Level
Level

Release Level
)

;“l R . 1 Time

[ { Decay Time ~ Slope Time Release

\ Attack Time time

\Start Level

+— Sustain Level

Priklad:

1. Zvolte program “Category: KEYBOARD
A066: Dark R&B Piano.

Jde o zvuk elektrického piana. Zkuste zvuk ponékud

upravit.

2. Stiskem tlacitka REALTIME CONTROLS SELECT
zvolte rezim TONE (LEDka se rozsviti).

3. Béhem hrani pomalu otoéte knobem 1
(frekvence filtru) cca o 3/4 doprava.

Zvuk piana ziska vice syntezatorovy skluz.

4. Déle, otoéte knobem 2 (rezonance filtru) o
3/4 doprava.

5. Ponechejte knob 2 v této poloze a otocte
knobem 1 doleva a doprava.

ZvySenim rezonance zmeénite zvuk tak, jako byste hrali
s wah pedalem.



Jednoducha editace programu pomoci Tone Adjust

USER kontrolery

V sekci B muzete knoby 1—4 ovladat rizné aspekty
zvuku, jako hlasitost, portamento time, panorama, filtr
a amp EG, pitch LFO a Send level master efektu.

V USER je vétSina uzite€nych funkci pfifazena
jednotlivé kazdému pfipravenému programu.

Tabulka nize udava standardni pfifazeni knobU
Realtime:

Knob MIDI CC Bézné ovlada...
TONE1 74 Filter Cutoff Frequency
TONE2 71 Filter Resonance
TONE3 79 Filter EG Intensity
TONE4 72 EG Release Time

USER1, 2| LiSi se dle programu
USERS3 | VétSinou Chorus Depth, ale li§i se dle programu
USER4 | VétSinou Reverb Depth, ale lisi se dle programu

Blize na str. 16 Parameter Guide.

ARP kontrolery

V sekci ARP mUzete ovladat arpeggiator v realném
Case.

Blize o jeho funkcich, viz str. 86.

Ulozte zmény, provedené pohybem knobui
Otoc¢enim knobd je idealni zpdsob Upravy zvuku
béhem hrani. Je-li potfeba, stiskem tladitka WRITE na
¢elnim panelu spustite “Zapis programu” do paméti a
ulozite editovany zvuk. (viz “Ukladani editace” na str.
30).

OvSem pro USER knoby 1-4, mlzete upravené

nastaveni ulozit jen, pokud jste pfifadili CC#70-79.
Jeden knob ma soucasné vliv na rozdilné parametry.
Kdyz zapiSete Program, jsou uloZeny Upravy mezi
parametry jednotlivych program, nikoliv knob
samotny.

Po pfepsani programu se knoby vrati do centralni
pozice — predchozi Upravy se nyni méni na ulozené
hodnoty.

Prifazeni USER funkci Realtime knob(im
1-4
Muzete pfifadit funkce, které budou knoby 1-4

provadét, kdyz jste zvolili Realtime Controls USER.
(Viz str. 41).

Pouziti funkce Tone Adjust

Funkce Tone Adjust umoZiuje editovat parametry
programu. Nejefektivnéjsi parametry programu pro
editaci pfifadite kontrolerm na displeji.

1. Vstupte na stranku Prog PO: Play-Tone Adjust.

Tato stranka zobrazuje a reflektuje data,
generovana pfi nastaveni zvuku, pfiéemz si muzete
prohlédnout pfifazeni parametrt a jejich pfesné
hodnoty.

2. Chcete-li editovat zvuk, zvolte slider (1-8) nebo
tlacitko (1-8) na displeji a koleCkem, apod.
VALUE jej upravte. (Hodnotu mlzete zménit i
sliderem na displeji).

Pozn.: Mlzete pfifadit zakladni parametry programu

rdznym kontrolerim na displeji. Blize na str. 7

Parameter Guide.

Napriklad:
1. Zvotle Program A069, “Deluxe E.Piano”.
2. Vstupte na stranku P0O: Play—-Tone Adjust.

3. Prohlédnéte si prifazeni sliderd 5, 6 a 8 na
displeji.

Slider 5 je pfifazen F/A EG Attack Time; slider 6 je

pfifazen F/A EG Decay Time; a slider 8 je pfifazen

F/A EG Release Time.

4. Pohnéte kazdym ze tfi sliderti smérem
nahoru tak, Zze budou zhruba ve 4/5 smérem
nahoru.

LCD by mél zobrazit hodnoty mezi +60 a +70. To
znamena, ze jste upravili filtr EG a parametry Amp EG
attack, Delay a Release jiz nemaji vyznam.

5. Zahrajte nékolik ténu.

PovsSimnéte si, Ze zvuk se z elektrického klaviru
zménil na soft pad. Dale pfidejte trochu modulace
vysky, aby byl zvuk bohatsi.

6. VSimnéte si pfifazeni slideru 2 na displeji.
Slider 2 ma pfifazen “[OSC1] Filter LFO1 Int A”
(intenzitu OSC1 filtru LFO1). Nastavuje hodnotu
modulace filtru, vyrobené LFO1.

7. Stahnéte slider 2, takze na displeji vidite asi —6.

8. Zahrajte par ténu.

Modulace filtru pfida zvuku ur¢ité chvéni. Nyni ho

muZeme udélat ostiejsi.

9. Prohlédnéte si pfifazeni prepinact 6 a 7 na
displeji.

Jsou naprogramovany, aby zvysily Filter Cutoff a

Filter Resonance. Pfepinace jsou nastaveny jen na

on/off, ale Ize nastavit specifické hodnoty pro pozici

On; povSimnéte si hodnot +10 a +40 v odpovidajicich

okénkach.

10. Stisknéte kazdé z obou tlacitek.

Diky filtrdm bude zvuk zajimavé;jsi. ProtoZe je

jasnéjsi, obnovil se Castecné charakter elektrického

klaviru.

Jednoduché, ze? Pozn. V zavislosti na parametru
muzete nékdy pfi pohybu ovlada¢em zaznamenat
zvukové viemy.

29



30

Hrani programy a jejich Gprava

Zména nastaveni parametru

Programy z vyroby zahrnuji standardni pfifazeni
parametr( Tone Adjust slideriim a tlacitkim na
obrazovce. Pokud chcete, mlizete zménit kterakoli
z téchto nastaveni. Provedete to takto:

1. Vstupte na stranku Prog P0: Play—-Tone Adjust.

2. Stisknéte tlacitko menu nalevo od

pfifazeného parametru.
Vyjede okno s dlouhou nabidkou parametrd. Mdzete
zadat k vybéru rGzné véci, pocinaje tim, kdyz se
objevi v nabidce:
Parametry, které ovlivriuji jen OSC1 nebo OSC2
maji znacku [OSC1] nebo [OSC2].
Parametry, které ovliviiuji oba Oscilatory, ale jsou
specifické k program@m, maji znacku [OSC1&2].
Dalsi skupina parametru, ktera se nachazi na zacatku
seznamu, je “Common.” Takze je mlzete vyuzivat u
vétsSiny Programd.
Parametry je mozné pfifadit vZdy jen jednomu
z kontrolert Tone Adjust. Pokud je jiz parametr
pfifazen, zeSedne.
3. Vyberte parametr z nabidky.
Parametr je nyni pfifazen kontroleru. Chcete-li zavfit
vypis beze zmény, kliknéte kamkoliv na displeji, mimo
menu, nebo stisknéte EXIT.

Srovnani s neupravenym
zvukem

Pouziti COMPARE

Jestlize pravé editujete zvuk, stiskem pfepinace
COMPARE vyvolate ulozenou verzi zvuku, jaka byla
pred spusténim editace.

Blize viz “Funkce Compare” na str. 11.

Ulozeni nového nastaveni

Po upravach programu jej musite uloZit, jestlize chcete

provedené zmény zachovat. Pokud vyberete jiny

program, nebo vypnete nastroj pfed zapisem,

provedené zmény budou ztraceny.

1. Stisknéte tlacitko WRITE.

Objevi se dialog Write Program. Pokud chcete zménit

cil zapisu nebo jméno, nic tomu nebrani (viz str. 117).

2. Dalsim stiskem tla¢itka WRITE program ulozite
(zapiSete).

BliZe viz “Zapis Programu nebo kombinace” na str. 115.

Muzete také ulozit programy na SD kartu jako PCG
soubory. Blize viz “Ukladani na SD kartu (Media—
Save)” na str. 118.
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Pred zahajenim editace

Podrobna editace Programu

Originalni zvuky mUzete tvofit bud editaci stavajicich,
nebo zacit od inicializovanych programt. Programy,
které vytvofite, mizete ulozit do bank A-F.

Blize viz “UloZeni provedenych zmén” na str. 30.

Nez zacnete editovat

TFi prvky zvuku: vyska, barva
(timbre) a hlasitost

Zvuk se sklada ze tfi zakladnich prvk(: vysky, barvy a
hlasitosti.

KROME ma sekce “pitch”, “filter” a “amp

(amplifier)”, které umoznuji ovladat tyto prvky.

Sekce “pitch” upravuje vysku, sekce “filter”

upravuje barvu a sekce “amp” upravuje hlasitost.
Nastaveni “pitch” zménite v P2: OSC/Pitch (P2-3) a

OSC2 Pitch, nastaveni “filter” v P3: Filter (P3-1-3) a
nastaveni “amp” v P4: Amp/EQ (P4-1-2).

OSC (oscilator) 1/2

OSC (oscilator) vyrobi vzorek, ktery je zakladem
zvuku. U KROME oscilator sestava z vice
samplovanych zvukd, napf. multisamplt &i bicich sad
(drum sample).

KROME nabizi dva oscilatory, OSC1 a OSC2.
Muzete tak vytvaret komplexnéjsi programy jejich
kombinovanim.

OSC, ktery je zakladem zvuku, miZete ovladat
modulaci vysky, filtrem, zesilovace, EG a LFO, a tak
meénit zvuk nejriiznéjsim zpusobem.

Pozn.: Parametr Pitch EG je sdileny OSC1 and OSC2.

Efekty

Mulzete vyuzit pét inzertnich efektl, dva master
efekty a jeden total efekt.

Vystup OSC 1/2 je vyslan do téchto efektovych
procesorl. Vybérem pozadovaného efektu pro kazdy
procesor a editaci jeho parametr(i, mGzete aplikovat
Sirokou paletu efektll, napf. modulaénich, distortionu i
reverbu.

EG, LFO, AMS a kontrolery

Kromé téchto tfi prvkl, muzete zvuk ménit v daném
C¢asovém useku, rozsahu vysek, ve kterém hrajete,
nebo vyrazem hry.

Operace provadite pomoci modulatort a kontrolert,
jako je EG (generator obalek), LFO (nizkofrekvenéni
oscilator) a joystickem. Tyto modulatory a kontrolery
se tykaji zakladniho programu.

Podivejme se na obrazek “Struktury programu” a

vS§imnéte si, Ze tok signalu je v pofadi Oscillator/ Pitch,

Filter, Amp. Zde vidite, jak ovliviuji EG a LFO kazdou
sekci.

Jak vidite na obrazku, kazdy program sestava ze
sekci OSC 1/2, efektll a arpeggiatoru.

Struktura Programu

Arpeggiator

Kazdy program maze vyuzit jeden arpeggiator. Kdyz
zvolite pattern arpeggia, zadejte rozsah, ve kterém se
bude pattern vyvijet, a déle dynamicky nebo notovy
rozsah, ve kterém se bude spoustét arpeggiator.

Program Basic/Controllers: P1
Common LFO: P5-10 I ~

[[oscirorps-1] [ oscirozps-2 | ~

1

1 [ Controllers:?13 ] [ Drumri Pattern: P7-4,5] [ Tone Adjust:Po-7

! [Ameagio:p7-1,2

Master

Routing: P8-1 \

Insert Total

Effect
1,2:P0

AUDIO OUTPUT

P 38and £Q >
P4-10 L/MONO, R

0sC1,2 r— Effoct

— -
gzg:i@—{ Fiter|(A/B):P3-1 ] Amp1/Driverl:P4-1 |
Filter Key Track: P32 }J’
[ Fiter1 eG:P3-10 | [ Amp1 EG:P4-3

[ Fitter1 LFOMod:P3-4
0SC1 AMS Mix: P6-1/2

Common KeyTrack: P6-9/10

0SC1 Pitch:P2-3

0sC1
0sc2 )

Pitch EG :P2-10

<l OS5C / PitCh =i e Filte] s e AMpifir i <l EQ =i~}

Effect
1..5:P8 P9

Insert Effects
Master Effects

FX Control Bus

Effects -

P1-1, P1-2, atd. indikuji stranky na obrazovce a zalozky, vyuzité pfi editaci KROME.
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Prehled editacnich stranek

Chcete-li provadét podrobnou editaci, musite vstoupit
na editacni stranky na displeji.

Predchozi sekce “Jednoducha editace programu” na
str. 27 popisuje, jak vyuZit stranku Prog PO: Play pro
snadnou editaci. K podrobnéjsi editaci vyuZijeme P1
a dal8i editagni stranky.

Stranka Hlavni obsah

Vybira a hraje programy. (viz str. 21)
Nastaveni Urovni oscilatoru a

bici stopy. (viz str. 27)

Jednoducha editace bici stopy. (viz
str. 98)

Jednoducha editace

arpeggiatoru. (viz str. 86)

Nastaveni Tone Adjust. (viz str. 29)

PLAY

PO: Play

Zakladni nastaveni programu,
napf. rezimu Oscillator. (viz str.
32) Nastaveni SW1, 2 a knobd.
(viz str. 41)

P1: Basic/
Controllers

Vybér oscilatoru a nastaveni vysky.

P2: OSC/Pitch (viz str. 33)

P3: Filter Nastaveni filtru 1, 2 (tone). (viz str.

38)

EDIT

Amp 1, 2 (volume). (viz str. 40)
Amp 1, 2 driver a panorama.
Nastaveni 3-band parametrického
EQ.

P4: Amp/EQ

P5: LFO Nastaveni LFO. (viz str. 35)

P6: Nastaveni AMS mixu. (viz str. 36)
AMS/Common Nastaveni Common keyboard
KeyTrack tracking.

P7: Arpeggiator/ | Nastaveni arpeggiatoru. (viz str.
Drum Track 88) Nastaveni bici stopy. (viz str.
100)

ARP/ DT

Nastaveni vystupni sbérnice
oscilatoru a Send level master
efektu. (viz str. 79).

Nastaveni smérovani inzertniho
efektu a vybér. (viz str. 79)

P8: Routing/IFX

EFFECT

Nastaveni smérovani Master
efektu a vybér. (viz str. 80)
Nastaveni smérovani Total efektu a

P9:
MFEX/TEX/LFO

vybér. (viz str. 80)

a stranek viz “Zakladni operace” na 9.

Zakladni nastaveni oscilatoru

Zde zadate typ programu, zvolite zakladni vzorek
(multisample nebo bici sadu) a urcite, zda bude znit
polyfonné ¢i monofonné (poly/mono).

Nastaveni typu programu (single,
double, drum Kit)

Zde muzete zadat typ programu.

Obecné fe€eno, typ programu je bud “program, ktery
vyuziva multisample” nebo “program, ktery vyuziva
bici sadu” (viz “Multisamply a bici sady” na str. 33).

Tuto volbu uréite nastavenim Prog P1:
Basic/Controllers— Program Basic “Oscillator Mode”,
které urCuje, jaky typ oscilatord bude pouzit. Az dva
muZete pouzit sou¢asné pro kazdy typ.

e Multisample: Single, Double
¢ Bici sada: Drums, Double Drums

Program Basic [[INIE]
M Oscillator Mode

QO Single @® Double O Drums (O Double Drums

05C Picture 1: ) IO R .

2:(3) @2: Piano Damper

P«

[dXslcQR P 1:Basic/Controllers

I Voice Assign Mode
@ Poly [] Poly Legato
QO Mono

[] Single Trigger

e [
Single (single program) pouziva jeden oscilator,
Double (double program) pouziva dva oscilatory.

Drums (bici program) je obdobny single programu, ale
vyuziva bici sadu (vytvofenou v rezimu Global) misto
multisamplu. Double Drums (double drum program)
pouziva dvé bici sady. Pouzijete-li jako druhou sadu
typu Ambience, muzete zvuku poskytnout vétsi
prostor.

Polyfonie

Polyfonie znacgi pocet ton(, které mohou znit
soucasné, napf. v akordu. Polyfonie zavisi na typu
programu.

Typ programu Polyfonie
Single 120
Double 60
Drums 120
Double Drums 60

Pozn.:

¢ Programy Double pouzivaji dvakrat tolik hlast nez
programy Single.

e Stereo Multisamply vyuzivaji 2x vice hlasu nez
Mono Multisamply.

e S dynamickym crossfaderem, multisample vyuziva
2x vice hlasu nez obvykle.
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Zakladni nastaveni oscilatoru

Nastaveni obrazu oscilatoru

MU zZete zadat obraz oscilatoru programu, ktery vidite v
PO: Play— Main. Nastaveni upravite v Prog P1:
Basic/Controllers— Program Basic Oscillator Mode
“OSC Picture 17 a “2.”

1. Stisknéte tlacitko “OSC Picture 1” nebo “2” (>)
popf. ikonu napravo, objevi se dialogovy box.

0SC Picture 1 |

@1: Acoustic Piano

Cancel | oK ‘

2. Chcete-li zvolit obraz, stisknéte jej v seznamu
vpravo dole na obrazovce, nebo vlevo/vpravo v
horni ¢asti.

3. Stiskem OK potvrdite vybér.

Polyfonni/monofonni hrani

ReZim Voice Assign urCuje, jestli se programem

hraje polyfonné (Poly) ¢i monofonné (Mono).

Kdyz je nastaven na Poly, mlzete hrat jak akordy, tak
melodické linky. KdyZ je nastaven na Mono, bude znit
pouze jeden ton a to i v pfipadé, ze zahrajete akord.

VétSinou pravdépodobné date pfednost Poly, ale
Mono je uzite€né pfi hrani zvuky jako napf. synth
bass, synth lead a jiné sélové nastroje.

Zkuste pfepinat mezi Poly a Mono a poslouchat, co
se bude dit.

Prace s multisamply

Co je to multisample?

Sample je digitalni nahravkou konkrétniho nastroje
nebo vzorku (Ci jiného pfirozené nebo uméle
vytvofeného zvuku) na konkrétni vySce. Multisample je
souhrnem podobné znéjicich sampld, vyuzitych k
vytvoreni stejného typu zvuku piana, basy, kytary,
smyccl, varhan na celé klaviature, jez tvofi zaklad
programu. Oscilatory single a double programii
vyuzivaji pravé multisamply. V tomto nastroji je k
dispozici 583 multisampl.

Mulzete pfifadit az Ctyfi multisamply kazdému
oscilatoru a pfepinat jejich dynamiku.

Multisamply a bici sady Multisamply,

bici sady a wave sekvence umoznuiji

pfehravat samply rliznymi zpUsoby.

¢ Multisamply rozloZi jeden ¢i vice samplu pres
celou klaviaturu. Pokud vyuzivame napf. jeden
kytarovy multisample, mize byt po jednom samplu
pfitazeno kazdé struné, takze multisample bude
sestavat ze Sesti sampla.

e Jak uz jméno napovida, bici sady jsou
optimalizovany pro hrani bicich sampld.

Dynamické rozdéleni (split), prolinani
a vrstvy
Kazdy oscilator zahrnuje devét dynamickych zén. To
umozriuje prepinat multisamply nebo bici samply
podle dynamiky (rychlosti), s jakou stisknete klavesu.
Zadanim prahové hodnoty Threshold, na kterou kazda
zbna reaguje, a hodnoty Crossfade (pfekryvani zén),
muZete zadat, jak bude vase dynamicka hra prepinat
nebo vrstvit multisamply &i bici samply. Toho mizete
vyuzit také k nasledujicim typlm sestav.
¢ Velocity split, kde jsou multisamply (nebo bici
samply) Cisté pfepinany v bodé Threshold
¢ Velocity crossfade, kde jsou multisamply
(nebo bici samply) plynule prolinany v zadané
oblasti kolem Threshold

e Velocity layer, kde jsou multisamply (nebo
bici samply) vrstveny v zadané oblasti kolem
Threshold
Pozn.: Je-li “Oscillator Mode” nastaven na Drums
nebo Double Drums, je nastaveni dynamiky pro bici
sadu jiz pfedem dano, a proto se neobjevi na
obrazovce. Nastaveni dynamické zény bici sady Ize
editovat v Global P5: Drum Kit (viz str. 105). Mizete
prejit automaticky do Global P5 stiskem tlacitka Jump
to DrumKit Edit na obrazovce.

Vybér multisampli
Pokusme se vytvofit jednoduché dynamické prolinani
mezi dvéma multisamply, pouze za pouziti OSC1.
1. Vstupte na zakladni stranku Prog P2: OSC/Pitch—
OSC1 Setup.
2. Nastavte Multisample On/Off pro multisamplel
a multisample2 na On.

Nastavte Multisample On/Off pro
multisample3 a multisample4 na Off.

[{{0ItH P2:0SC/Pitch 0SC1 Setup kY

mosC1
Octave:|+@[81 Transpose: +@@ Tune:+8@08 Freq.Offset:|+00

Multisample (Reverse/ StartOf fset) Level Velocity Si

Bank—— % on jle Acoustic Piano (/off)127 M
Slider — © Mono Offset: @ Off Level:[ 127

[on]g€]0000: Acoustic Piano
off

Multi- ore

sample oFf
On/Off off

b ===
| Sotap lVelnmlul Pitch J v lvmmul Pitch J F

Pretazenim slideru doleva mizete zvolit kazdy
multisample a zobrazit jeho nastaveni.

3. Zvolte Stereo jako Multisample banku
pro multisamplel a multisample2.

Jsou dva hlavni typy bank multisampld: Mono
a Stereo. Stereo multisamply vSak budou pozadovat
dvakrat vice zvuk(l nez Mono multisamply.

Jsou organizovany podle kategorii, jako piano, guitar,
bell, atd.
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4. Ve vyjeté nabidce Multisample zvolte
multisamplel.

Jﬁm\

o Jess. Acoustic Piano

Multisamnle (Reverse/StartOffset) Level

© Mon Offset: @ Off Level:|127

PJ0000: Acoustic Piano

( /0ff) 127 H"

Tlagitko menu Multisample

Objevi se seznam multisamplG usporadanych dle
kategorie. Zalozkami v levé Casti obrazovky
mUzete prochazet rdzné kategorie.

5. Zvolte multisample dotekem jména na
obrazovce. Nebo pouzijte Find a multisample
vyhledejte.

6. Stisknéte OK pro potvrzeni vaseho vybéru.

7. Proved'te stejné kroky i pro multisample2,
volbou odliSného Multisample nez u
multisamplel.

Ted, kdyz jste pfifadili multisamply k

multisample1 a 2, mdZzete nastavit rozpéti

dynamiky a prolinani.

Multisamply jsou nyni pfifazeny jako multisample 1

az2.

8. Zadejte rozsah dynamiky a crossfade. Stiskem

tlacitka Velocity vstoupite na stranku OSC1 Velocity.

Nastavte “Threshold Velocity” u multisample 2 na 001

a “Crossfade” na Off.

9. Nastavte “Threshold Velocity” u multisample 1
na 80.

Muzete také nastavit “Threshold Velocity” pfetaZzenim

spodniho okraje ¢arového grafu.

S timto nastavenim bude Multisample2 znit u not,

zahranych s dynamikou 79 a niz8i, a Multisample1 u

not, zahranych s dynamikou 80 a vysSi.

Stupnice Velocity Split udava osm multisamplt

oscilatoru a dynamické zony pro kazdy oscilator.

Stupnice nalevo udava dynamiku Note-on velocity.

Vidite zde, ktery multisample a oscilator bude znit na

konkrétni dynamice.

10. Nastavte “Crossfade” u multisample 1 na 20
a tvar “Curve” na Linear.

Stav rozdéleni vidite na obrazovce.

PROG |[Hel{olgi(d] 0SC1 Velocity v @
EVelocity Zone
Bottom: 6@ 1 Top: | 127
Threshold Velocity Crossfade / Curve Velocity Split IE
o] 963 034 | © Linear
&) 801 off / € Linear
Off .
201 off [ @ Linear
off )
291 off / @ Linear Pl
Off .
001 off 1 @ Linear
off )
201 off / @ Linear
Off .
001 off 1 @ Linear
off .
{ e J\Ielnutgl Pitch J &;‘ﬁ lvmutul Pitch J { Bty J

Dva multisamply se prolinaji v rozmezi od 80 do 100,
s mizejicim multisample 2 a nastupujicim multisample
1. Tim ziskate plynuly pfechod bez nahlych skoku.
11. Je-li potFeba, na strance Prog P2:

OSC/Pitch— OSC1 Setup nastavte “Level”

obou multisampla.

Prifazeni bici sady

Co je to bici sada?

Bici sady se tvofi nebo edituji v rezimu Global. Kazdé
klavese na klaviatufe mizete pfifadit az osm sampl(i
bicich nastroji a vyuzit vrstveni, crossfading a
prepinani dynamiky, nebo je vyuZit k pfepinani mezi
nimi. Potom muzete v rezimu Program provést filtraci
a nastaveni zesilovace, nebo urcit efekty a nasmérovat
je na audio vystupni jacky. (Viz str. 105).

Chcete-li vyuzit bici sadu v Programu, nastavte
Oscillator Mode na Drums nebo Double Drums a
vyberte jednu z 48 user bicich sad nebo z deviti GM2
bicich sad.

Vybér bici sady

1. Vstupte na stranku Prog P1:
Basic/Controllers— Program Basic.

2. Nastavte “Oscillator Mode” na Drums
nebo Double Drums.

M Oscillator Mode
O Single () Double (® Drums O Double Drums

oIS ATTIMBOY 0 1 : Acoustic Piano .

3. Vyberte bici sadu na strance Prog P2:
OSC/Pitch— OSC1 Setup.

g itc etup [N
W 0]t P2:0SC/Pitch 0SC1 Set
mOSC1

Octave: +@[8] Transpose: +8@ Tune:|+@@88 Freq.Offset: +00.0[Hz]
M DrumKit1

BJOO(INT): Jazz Ambi Kit Dry

Jump to DrumKit Edit ‘

W e Ivmmul Pitch OFuz | vetacity | piten e

4. Zadejte zakladni vySku oscilatoru. U bici sady
nastavte “Octave” na +0 [8'].
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Tvorba ¢asové proménnych zmén (LFO a EG)

Tvorba éasovych zmén
(LFO a EG)

Pouziti LFO

Mulzete vyuzit cyklickych zmén, zplsobenych LFO
(Low Frequency Oscillator), k modulaci riznych
nahledd zvuku.

Kazdy program ma dvé LFO: LFO1 a LFO2. Je zde
vSak také jeden Common LFO, sdileny obéma
oscilatory. Zatimco LFO1 a LFO2 jsou nezavislé, pro
kazdy vzorek, Common LFO je sdileny pro vSechny

vzorky v Programu. Toto je uzite€né pokud chcete, aby

vSechny voices mély stejny efekt LFO.

Mlzete vyuzit tyto LFO k modulaci fady rdznych
parametr( Programu, véetné:

e Pitch (pro vibrato)

¢ Filters (pro wah efekty)

¢ Volume (pro tremolo)

¢ Pan (pro auto-panorama)

LFO mlize modulovat i rizné jiné parametry.

Vyuziti zakladniho LFO
1. Vstupte na stranku Prog P5: LFO- OSC1 LFO1.
Vzorek

EOSC1 LFO1

Phase:| +060

Frequency: 68 Shape:/+00@
[] stop AMS: @ Off
[J Key Sync. Offset:+880

H Frequency Modulation
AMS1: © Note Number
IntModAMS: € Off
AMS2: © Js+y.CccHel

M Frequency MIDI/Tempo Sync.
[JMIDI/Tempo Sync. Base Note: € ) Times:| @81

W 0sC1 0SC1 0862 0862
| LFo1 LF02 LFO1 LF02

Int: +00
Fade:|60 Delay: 88

Intensity: +00@
Intensity: +00
Intensity: +00

Common
LFO

2. Zvolte parametr Waveform.

Tlacitky Inc a Dec prochazite a sledujete tvary
vzork( na obrazovce.

Je zde nékolik vinovych forem (waveforms), mezi
kterymi miZete vybirat. Kazda se hodi pro jinou
aplikaci:

Triangle a Sine jsou klasické tvary LFO pro vibrato,
tremolo, panorama a filtr wah efekty.

Square se hodi pro za/otvirani Gate filtru a
zesilova¢, muzete tvofit trylky modulaci vysky.
Guitar je vzorek, vytvoreny specialné pro kytarové
vibrato, ohyba se pouze smérem nahoru.

Saw a Exponential Saw Down jsou vhodné

pro efekty rytmického filtru a zesilovace.

Random 1 (S/H) vytvari klasické sample-and- hold
efekty, coz je skvélé pro Upravu resonancnich filtrd.

3. Po zhlédnuti riznych vinovych forem
(waveforms) zvolte Triangle.

4. Zvolte parametr Shape a kolecékem VALUE
projdéte nastaveni od
—99 do +99.

PovSimnéte si, jak se tvar vinové formy (waveform)
zakrucuje, -99 je spodni ¢ast kiivky a +99 horni.

5. Zvolte parametr Phase a koleckem VALUE
projdéte moznosti.
Pov8imnéte si, jak se kfivka méni. Toto vdm mimo jiné
umozni vyrovnat LFO navzajem, coz mize vytvofit
zajimavy organicky efekt.
6. Pomoci parametru Freq (Frequency)
nastavte rychlost LFO.

7. Pouzijte nastaveni Fade a Delay k ovladani
zvukl LFO na zacatku tonu.

VSechny tyto parametry Fidi zplsob, jakym pracuje
LFO. Aby mélo LFO na zvuk skuteény vliv, mizete
pouzit urené cesty na strankéch Filter, Pitch a Amp &i
pouzit LFO jako AMS zdroje pro celou fadu
parametrd.

Pouziti EG (Envelope Generators)

Obalka (envelope) tvofi modulaéni signal pohybem
z jedné hodnoty na druhou v ur&. asovém useku,
nasledné pohybem z jedné hodnoty na druhou

v dal8im ¢asovém uUseku atd.

Program zahrnuije tfi EG, pro Pitch, Filter a Amp. Ty
vyrabi ¢asové proménné zmény vysky, zvuku a
hlasitosti. Mohou byt pouzity také pro modulaci
riznych programovych parametri pres AMS.

note-on Attack Level
Break Level

note-off
Y
Level

Release Level
(
)

',=‘| 3 < ) T Time

[ { Decay Time ~ Slope Time Release

\ Attack Time time

\ Start Level

— Sustain Level

Pozn.: Parametry, které Ize modulovat pomoci EG
a v rozsahu hodnot, se lisi podle EG pro kazdou sekci.
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Nastaveni diversni modulace
(AMS a AMS mix)

Pouziti AMS

AMS (Alternate Modulation Source) umozhuje
modulovat parametry programu kontrolery, EG, nebo
LFO jako modulaénim zdrojem. K dispozici jsou
mimoradné kreativni typy modulace, napf. mizete
vyuzit jeden kontroler k sou¢asné modulaci vice
parametr(, nebo vyuzit EG k modulaci frekvenci LFO a
pak vyuzit LFO k modulaci filtru.

AMS (Alternate Modulation Source) odpovida
pfifaditelnym modulaénim zdrojim KROME, véetné:

¢ Kontroler KROME samotnych, jako je
joystick, SW 1/2 a knobl
¢ PFichozi MIDI kontrolery
¢ Modulator( jako napf. Filter, Pitch, Amp EG, LFO
¢i AMS Mixy
Intensity je parametr udavajici miru (sila, rychlost,
atd.), jakou AMS ovlada modulaci.

Nékteré z ¢asto pouzivanych zplsobl modulace jako
napf. pouZiti joysticku k upravé vysky ténu jsou
poskytovany jako doplfikové, mimo AMS.
Povsimnéte si, Ze pro nékteré z predmétl

modulaci nejsou k dispozici vSechny zdroje AMS.
Blize o alternativni modulaci a AMS, viz nize.

e “Alternate Modulation Sources (AMS)” na str. 339
Parameter Guide

e “Vytvoreni vibrata” na str. 37

“Pitch EG” na str. 37

e “Filter EG” na str. 39

¢ “LFO modulation” na str. 39

“AMS (Pan)” na str. 36 Parameter Guide
“LFO1/2" na str. 40

Prace s AMS Mixery

AMS Mixery kombinuji dva AMS zdroje do jednoho, Ci
pretvareji AMS zdroj na néco jiného.

Umozriuje to napf. vyuzit LFO k modulaci
rezonancniho filtru a sou¢asné modulaci pomoci EG.
Ackoliv rezonance ma jen jeden AMS vstup, pouziti
AMS mixu to umozZiuje. MiZete rovnéz pouZit filtr EG
k ovladani LFO1. Siroka paleta dalSich moznosti
zahrnuje pouziti joysticku k ovladani vySky EG, takze
joystick vyuzijete k ohybani pouze tén(, hranych
soucasné s drzenym noznim spinaem, nebo ke
zméné odezvy kontroleru.

Vystupy AMS Mixeru jsou na seznamu AMS zdroju,
stejné jako u LFO a EG. Vystupni signal AMS mixu
Ize pouzit k modulaci fady parametru.

Toto také znamena, Ze i pavodni, neupravované
vstupy k AMS Mixerdm jsou stale dostupné.

Pokud napf. pouzijete LFO 1 jako vstup AMS

Mixu, mdzete pouzit zpracovanou verzi LFO

k Fizeni jednoho z cild AMS a pUvodni verzi

k Fizeni jiného.

Nakonec Ize pouzit i dva AMS Mixery najednou, AMS
Mixer 1 jako vstup pro AMS Mixer 2.

Blize viz “6-1: OSC1 AMS Mix1” na str. 46
Parameter Guide.

Tipy pro pouziti AMS

Kdyz vytvéfite nastaveni pro alternate modulation,
premyslejte, jaky efekt chcete vytvofit, jaky typ
modulace bude tfeba a jaky parametr oscilatoru, filtru
Ci zesilovace je tfeba regulovat.

Pak vyberte zdroj (AMS) a nastavte Intensity. Pokud
postupujete logicky timto zplisobem, dosahnete
pozadovaného efektu.

Nap¥. u programu kytarového zvuku, kde chcete
vyuzit joystick k ovladani zpétné vazby, byste méli
provést pfifazeni tak, aby joystick ovladal frekvenci
filtru a rezonance.

Stranka Controller Setup

Pro kazdy program muZzete pfifadit funkci knobdm 1-
B-4-B a pfepinac¢im SW1 a SW2 pfifadit na strance
Prog P1: Basic/Controllers— Controllers Setup.

Blize viz “Setting the functions of SW1 and SW2” na
str. 41 Parameter Guide a “Setting the functions of
Realtime Control USER knobs 1-4” na str. 42
Parameter Guide.
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Ovladani vysky

Vyska téonu (Pitch)

Pitch Bend

Pitch bend méni plynule vysku nahoru a dol(,
podobné jako kytarista “natahuje” struny. U KROME
budete normalné pouzivat joystick k ovladani
parametru Pitch bend v realném Case.

Nastaveni JS (+X) a JS(—X) upfesiuje miru regulace
vysky tonu (v palténech) kterd nastane po pfijeti MIDI
pitch bend zprav ¢i pfi pohybu joystickem doleva a
doprava. Pfi nastaveni +12 se vySka méni max. o
jednu oktavu nahoru; pfi —12 o jednu oktavu dol.
Pozn.: Pitch bend také muazete ovladat jinym
kontrolerem nez joystick, popf. pfes MIDI.

Ribbon (#16) udava hodnotu zmény vysky

(v plltonech), ktera se projevi, kdyz pfijde zprava
Control Change 16. S nastavenim +12, hodnota 127
zvysi vySku o oktavu, a hodnota 0 vysku o oktavu
snizl.

[L:GIFM| P 2:0SC/Pitch osc1 Pitch [N
M Pitch
Pitch Slope: JS(+X):[+@82 AMS: © JS-Y:CC#a2

Ribbon(#16):[+82 Js(-X):[-82
mPitch EG
Intensity: | +06.00

Intensity: +006.60

AMS: © Velocity
Intensity: |+00.00

M Portamento IR | FO1/2

[C] Enable LFO1 Int.:|+00.00 AMS: © Off
[C] Fingered JS+Y Int..|+00.60 Intensity: |+00.00
Mode: © Rate LFO2 Int.:|+00.00 AMS: © Off
Time: | 040 JS+Y Int.:|+00.00 Intensity: |+00.00

L Sotap lvmmu] Pitch J L S lvmcnul Pitch J L Pitch J

Vytvareni efektu Vibrato

Muzete pouzit LFO.

LFOL1 Int. nebo LFO2 Int. nastavuji hloubku, na
které zvoleny LFO ovlivni vysku. Pfi nastaveni
+12.00, vibrato produkuje zménu o max. 1
oktavu.

JS+Y Int specifikuje miru vibrata, kterou LFO vytvari
pfi pohybu joystickem smérem od vas.

Intensity (AMS Intensity) ur€uje silu vibrata
aplikovanou LFO pfi modulaci vybranym AMS
(Alternate Modulation Source). Napf. je-li tlaitko SW1
na panelu pfifazeno SW1 Mod. (CC#80) (Prog 1-7a) a
nastavite LFO1 AMS na SW1: CC#80 a zadate
spravnou hodnotu pro Intensity, vibrato se aplikuje pfi
zapnuti SW1 nebo kdyz pfijde zprava MIDI Control
change #80.

Pitch EG

Je-li hodnota Intensity nastavena na +12.00, vySka
EG specifikovana na strance EG page zpUsobi zménu
0 max. £1 oktavu.

Pro realistickou simulaci mirné zmény vysky jako pfi
zatahani za strunu nebo pfi zaznéni vokalu muzete
pouzit EG k vytvofeni nepatrné zmény vysky ve chvili
uderu.

Portamento

Portamento vytvafi hladké prfechody vysky, pokud
zahrajete dalSi tén jeté nez pustite pfedchozi.
Parametr Time urCuje, za jak dlouho se vySka zméni.
S vy$8i hodnotou se vySka méni pomaleji. Pfi hodnoté
000 nebude zadné portamento.

Portamento mdzete vypnout a zapnout pfes SW1
nebo SW2 tak, Ze je pfifadite k Porta.SW CC#65.
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Pouziti filtra

Filtry umozniuji zeslabit nebo podpofit zadanou
frekvencéni oblast zvuku.

Barva zvuku zalezi na nastaveni filtru.

Zakladni nastaveni filtru, véetné smérovani, typu,
cutoff frekvence a rezonance je dano na strance P3—
1: Filter

Filter Routing

Kazdy oscilator mé dva filtry, Filter A a Filter B. Filter
Routing ur€uje, zda bude pouzit jeden &i oba filtry a
pokud oba, pak udava, jak budou propojeny navzajem.
Single vyuziva jen Filter A jako jednoduchy dvoupdlovy
12dB/octave filter (6dB pro Band Pass a Band Reject).

Smérovani Serial vyuziva Filter A i Filter B. Oscilator
jde nejdrive skrz Filter A, poté je vystup Filter A
zpracovan ve Filtru B.

Parallel rovnéz vyuziva oba filtry A i B. Oscilator
dodava obéma filtrdm signal pfimo a vystupy obou
filtr( jsou potom secteny.

24dB(4Pole) nasméruje oba filtry do jednoho 4-pole
filtru se 24dB/oktavu (12dB pro pasma Band Pass a
Band Reject). Ve srovnani se Single tato volba vyrobi
ostfejsi rozdil vstupni a vystupni amplitudy cutoff
frekvence, ale také ponékud jemnéjSi rezonanci. Rada
klasickych analogovych syntezatora vyuziva tento typ
filtru.

Sériové a paralelni zapojeni

Serial

| Oscillator |—» | Filter A (Low Pass) |—= | Filter B (High Pass)

Parallel

Oscillator |—

— | Filter A (Low Pass)

L | Filter B (High Pass)

Typy Filtru

Zde mUzete zvolit, které aspekty zvuku budou filtrem
ovlivnény. Pomoci sériového a paralelniho zapojeni
muZzete nezavisle na sobé zvolit typy pro Filter A a
Filter B.

Tyto filtry produkuji riizné vysledky v zavislosti na
typu, ktery zvolite.

M Filter Routing
Q single @ Parallel

Q Serial () 24dB(4Pole)

PROG

EFilter A

e

Frequency: |99 Trim:|99
Resonance: 8@ AMSInt.: +00
AMS: © Velocity

Output: 99 AMSInt..|+00

AMS: © Velocity

mFilter B

Type: € Low Pass [] Bypass
Frequency: |99 Trim:|99
Resonance: 60 AMSInt.: | +00
AMS: © Velocity

Output: 99 AMSInt.:|+00

AMS: © Velocity

T Filter! l Key Trkl Mod 1LFO Mndl EG l Filter2 l Key Trkl Mod. lLFo Mudl EG

Low Pass: Vypusti ty €asti zvuku, které jsou vy3Si nez
cutoff frekvence. Low Pass je nejbéznéjsi typ filtru,
ktery se pouziva ke ztmaveni jasnéjSich timbr(.

High Pass: Vypusti ty ¢asti zvuku, které jsou nizsi nez
cutoff frekvence. Timbry mohou diky tomu znit tenceji
nebo bzuciveji.

Band Pass: Vypusti vSechny ¢asti zvuku, jak vysky,
tak hloubky, az na oblast v okoli cutoff frekvence.
Protoze tento filtr pouziva jak vysoké, tak nizké
frekvence, jeho vliv se mize vyrazné ménit v zavislosti

na nastaveni bodu zlomu (cutoff) a multisamplu
oscilatoru.

Nastavite-li nizkou rezonanci,m{zete pouzit Band
Pass k vytvoreni zvuku telefonu ¢&i starého
gramofonu. S vyS$Si rezonanci Ize vytvaret bzucivé &i
nosovkove timbry.

Band Reject: Tento typ filtru, kterému se takeé fika
notch filter, vybere pouze tu &ast zvuku, ktera se
nachazi nad cutoff frekvenci. Vyzkousejte modulaci
bodu zlomu pomoci LFO pro vytvoreni efektu phaseru
(fazovac).

Typy filtrd a zlomova frekvence

Low Pass G-

1k 2k

High Pass

Wk 2dk

Band Pass '12'/—\
20

2 180 i 18k 2ik

Band Reject

24 168 1k Wk 2dk
.

Cutoff frekvence
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Pouziti filtrt

Resonance

Rezonance zvyrazni frekvence v okoli zlomu, jak
je vidét na nasledujicim diagramu.

Pokud je toto nastaveno na 0, frekvence za bodem
zlomu budou postupné slabnout.

PFi nastaveni na stfedni hodnoty bude rezonance
ménit témbr filtru, zvuk se zméni na nosovkovy ¢i jesté
extrémnéjSi. Pfi nastaveni na vysoké hodnoty bude
rezonance znit jako samostatny hvizdavy zvuk.

Aby rezonance sledovala vysku klaviatury, viz “Key
Follow,” na str. 29 Parameter Guide.

24+ 24+
124 12 -
0 8-
-12 4 -12 4
-24 -24 -

) 160 1ic 18k 2k ||z 100 i 18 2dk

Nizka
resonance <

Vysoka
resonance

24 - 24
12 12
LE L
-12 A -12
-24 -24 -

a2t 168 1k bk 2dk || Fek 180 1k 1k 2dk

Modulace filtra

Je mozné modulovat zlomovou frekvenci filtrd a to
pomoci Filter EG, LFOs, keyboard trackingu a dalSich
vestavénych MIDI kontrolert. Takto Ize dosahnout
velké Skaly tonovych zmeén.

Filter EG

Filter EG je vicestupriova obalka, kterou Ize pouzit pro
modulaci filtrll a programovych parametra. EG se
nastavuje na zaloZzce EG a zpUsob, jakym ovliviiuje
filtry, 1ze nastavit parametry popsanymi nize nebo na
strance Filter1/2— Modulation:

PROG |[HaIRC
M Filter EG
Velocity to A: +00

Velocity to B: +00

Filter1 Modulation [[INZI@)

Intensity to A:[+8@  AMS: € JS-Y.CC¥B2
Intensity to B:|+80

Int to A:|+08 to B:|+80

M Filter A/B Modulation

Filter A NSRS AR ibbon:CC#16

Intensity: +00

AMS2: € Off
Intensity: +00
Filter B AMST: @ JS X AMS2: © Off
Intensity: +80

L Filterl 1 Key TrkJ Mod. lLFo nndl EG 1 Filter2 1 Key Trkl Mod. lLFO nndl EG

Nastaveni Intensity to A a Intensity to B ovladaji zakl.
miru modulace EG pro frekvence A a B pred dalSi
modulaci.

Velocity to A a Velocity to B umozriuje pouzit
dynamickou Skalu pro upravu miry EG modulace.
Nastaveni AMS voli AMS modulaéni zdroj kvuli
vyhodnoceni hodnoty Filter EG, aplikované na filtry A

a B. Tyto dva filtry sdili jeden AMS zdroj, s nezavislou
intenzitou Into A nebo Into B.

Intensity: +80

LFO modulace

Filtry mdzete modulovat skrze LFO1, LFO2 a bézné
LFO. Mimo jiné aplikace, LFO modulace filtru vytvaFi
klasicky efekt “auto-wah”.

Stranka Filter1/2— LFO Mod. umoziiuje nastavit
nasledujici parametry nezavisle pro kazdy LFO:

PROG |GEHRILCT Filter1 LFO Mod. [l @
| FO1/2
LFO1 Intensity to A: +00 Intensity to B: +00
JS-Y Intensity to A: +80 JS-Y Intensity to B: +00
AMS: © Off Int. to A:|+8@  Int. to B:| +8@
LFO2 Intensity to A: +80 Intensity to B: +00
JS-Y Intensity to A: | +86 JS-Y Intensity to B: +0@
AMS: © Off Int. to A:|+6@  Int. to B:| +00
M Common LFO
Intensity to A: +80 Intensity to B: +00
JS-Y Intensity to A: | +86 JS-Y Intensity to B: +0@
AMS: © Off Int. to A:|+6@  Int. to B:| +00
Lﬁlterl lKeu Trkl Mod. JLFO Mndl EG 1 Filterz 1 Key Trkl Mod lLFO Mndl EG r

Intensity to A a Intensity to B urcuji, do jaké miry

LFO méni zvuk.

JS-Y Intensity to A a JS-Y Intensity to B urcuji hloubku
wah efektu, vytvofeného LFO pfi pohybu joystickem
smérem k télu nebo pfi pfijeti CC#2.

AMS nastaveni uréuje AMS modulaéni zdroj k urceni
hodnoty aplikovaného LFO na filtry A a B.

Oba filtry sdili stejny AMS zdroj, s nezavislou
intenzitou.

Napf. pokud je AMS nastaven na SW1: CC#80,
zapnutim SW1 se aplikuje auto-wah efekt (viz str. 37).

Keyboard Track

U vétSiny akustickych nastrojl je ton jasnéjsi, pokud je
hran vySe. Keyboard tracking kopiruje tento efekt tim,
ze zvySuje cutoff frekvenci lowpass filtru, zatimco
postupujete vySe na klaviatufe. Obvykle je key tracking
do jisté miry potfeba pro vytvofeni konzistentniho
témbru napf¥i¢ celym rozsahem.

Keyboard tracking u KROME mize byt i komplexnéjsi,
umozfiuje vam totiz vytvaret rliznou miru zmény ve
Ctyrech ¢astech klaviatury. Je mozné napf.:

¢ Rychle zvysit cutoff pfi hfe v poloviné klaviatury a
poté pomaleji ve vy3Sich oktavach.

e Zvysit cutoff pfi hrani v dolnich ¢astech
klaviatury.

e Vytvaret nahlé zmény urcitymi klavesami pro efekt
pfipominajici rozdéleni.

Jak Key Track funguje: Klavesy a rampy
Keyboard tracking funguje tak, ze vytvofi tyfi rampy
mezi péti klavesami.

Blize viz “How it works: Keys and Ramps” na

str. 28 Parameter Guide.
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Pouziti sekce Amp

Sekce Amp obsahuje ovladace pro hlasitost,
panorama a obvod (driver circuit).

S vyuzitim Amp EG, LFO 1/2, Key Track, dynamiky
(velocity) a dalSich zdroji AMS muZete ovladat zdroje
AMS.

Kazdy oscilator ma vlastni sekci Amp: Amp1 pro
OSC1 a Amp2 pro OSC2.

Co to vlastné znamena “Amp”?

RuUzné zvuky maiji charakteristickou podobu
specifickou pro Urover hlasitosti.

Hlasitost tonu klaviru zacina na vysoké hodnoté ve
chvili, kdy notu zahrajete a poté postupné klesa.
Hlasitost tonu varhan zlstava stejnda, dokud klavesu
nepustite.

Hlasitost ténu housli ¢i dechovych nastroji se maze
ménit v prabéhu ténu (muzikant mGze nap¥. regulovat
silu stisku nebo mnozstvi vzduchu.

X Piano X
Hlasitost Hlasitos Organ
Hlasitost klesa t

postupné

Hlasitost zUstava
konstantni po dobu
trvani tonu

Time Time
Pan
[ {olch P4:Amp/EQ Amp1/Driver1 v @
M Driver
[[] Bypass Drive: (217} LowBoost: @@
AMS: © Off AMS: © Off
Intensity:|+00 Intensity: +008
M Amp Level
Amp Level:
M Pan
Pan: co64 AMS: © Note Number
Intensity: +008
= brey | fnwe | e &
Pan

Hlavni parametr Pan uréuje stereo pozici po prichodu
signalu oscilatorem, filtrem a zesilovacem.

Normalné jej nastavite na C064, takze je zvuk
vystfedény mezi levou a pravou stranou.

Pokud je Oscillator Mode nastaven na Double, stereo
efekt vytvofite tak, Ze nastavite na strance
Amp1/Driver 1 Pan na L001, a Amp2/Driver2 na R127.
OSC1 pujde do levého reproduktoru a OSC2 do
pravého.

Nastaveni Random znamena, Ze panorama se bude
nahodné meénit pokazdé, kdyz na KROME zahrajete
tén, coz ma za nasledek zajimavy efekt.

Pan Use DKit Setting

Use DKit Setting uplatnite, pokud je Oscillator Mode
nastaveno na Drums nebo Double Drums.

Je-li zde znacka, program mUze pouzivat pro kazdy
bici zvuk rizné pan pozice, viz Drum Kit. Pokud zde
znacka neni, vSechny zvuky bicich budou pouzivat
vychozi pozici Panorama programu.

Individualni pan pozice pro rdzné bici zvuky jsou
prednastaveny, je tedy vhodné nastaveni zachovat.

Amp modulace

M Keyboard Track

1l
3 Gl 3 T ] s 3 G T8 ]

Key Key Low: P4 Center:|C4 Key High: C6

Ramp BtmLo: +8@ LoCent:|+8@ CentHi: +8@ HiTop:|+00
M Amp Modulation
Velocity Intensity: +0@ AMS: € JS-Y:CC#B82

LFO1 Intensity: +0@ AMS: © JS-Y:CC*@2
LFO2 Intensity: +0@ AMS: © JS-Y:CC*@2

Intensity:|+00

Intensity:|+00
Intensity:|+00

‘ Ampl/ | Ampl Amp1 Amp2/ | Amp2 Amp2 EQ
Driver1 Mod. EG Driver2 | Mod. EG

Zakladni hlasitost je ur€ena parametrem Amp Level.
Toto Ize pfizpUsobit za pouziti nize uvedeného:

Keyboard Track
Umoziuje ménit hlasitost v zavislosti na hraném ténu.
Blize viz “Keyboard Track” na str. 39.

Amp modulace

Velocity Intensity pouziva vétSina programu k snizeni
hlasitosti mékce hranych tonl a zesileni silné
zahranych. Amp Modulation parametr ur€uje miru, do
které se toto projevuje.

Amp Modulation byva bé&zné nastaveno na pozitivni
hodnoty (+). Pfi zvySeni hodnoty nastaveni bude vétsi
rozdil mezi slabé a silné zahranymi tony.

LFO1/2

Uréuje zplUsob generovani cyklickych zmén hlasitosti
(tremolo effect) pomoci LFO.

Na hlasitost budou mit vliv pouze ta LFO, pro
které nastavite hodnoty LFO1 Intensity, LFO2
Intensity.

Intensity (AMS Intensity) ur€uje, do jaké miry bude
tremolo effect produkovany LFO ovlivnén, kdyz
nastavite AMS (LFO1 AMS, LFO2 AMS).

Napf. pokud nastavite AMS na JS-Y: CC #02,

tremolo se aplikuje, kdyz stisknete joystick KROME
doll (k sobé), nebo kdyz pfijde zprava CC#02.
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Pfirazeni kontrolert

Amp EG

Diky Amp EG mUzete ur€ovat zmény hlasitosti
v pribéhu ténu.

PROG [[HETYIe) amp1 EG[lINEIE)
M EG Reset I | s T
AMS: © Off |

Threshold: | +06

ENVELOPE = }
Level Start: [JsMM Attack: 99 Break: 99 Sustain:|99

Time Attack: @@ Decay: 40 Slope:|40 Release: 17

Curve Attack: 8L Decay: |6
M EG Level/Time Modulation

Slope: | 6 Release:|6

Level AMS: € Velocity St: +88 At: +00 Br:|+00

Time AMS1: © Off At:|+00 Dc:|+@0 Sl: +00 RI1:|+00
AMS2: © Velocity At:|+00 Dc: +00 S1: +00 Rl: +80
AMS3: @ Off At:|+00 Dc: +00 Sl: +00 Rl: +80

Lo | el | e | pmezt | e | fos N
Kazdy nastroj ma charakteristickou obalku hlasitosti
(volume envelope). Je to soucasti jeho
charakteristického zvuku.

Naopak, zménou tvaru pribéhu hlasitosti, mizete
napf. smyc¢covou kfivku Amp EG aplikovat na
varhanni vzorek — a ziskate mimofadné zajimavy a
neotiely zvuk.

Piano

.
S
T

Organ

Strings

/,/ T \
: .,

Drive

Drive dodava zvuku saturaci a overdrive, od mirného
zahusténi az po vyrazné zkresleni. Na rozdil od efektu
overdrive pracuje Drive samostatné pro kazdy hlas,
takze zabarveni (timbre) bude stejné nehledé na to,
kolik hlas( pravé pouzivate.

Drive and Low Boost jsou dva hlavni parametry, které
se podili na vytvareni vysledného efektu.

Drive ur€uje ostrost (edge) a barvu. Nastaveni nizkych
hodnot ma za nasledek mirnou saturaci, vysoké
hodnoty vytvori vyraznéjsi zkresleni.

Casto je vhodné zvysit spolu s Drive i efekt Low
Boost.

Pozn.: Pozn.: i kdyz je Drive na 0, obvod Drive

stale ovliviiuje timbral. Jestlize se snazite o zcela
Cisty zvuk, radéji upravte hodnotu Bypass.

Low Boost je specialni nizkofrekvenéni EQ, ktery
ovlada charakter zvuku. Ovlivnéné EQ frekvence se
zméni spole¢né s nastavenim Drive.

Vys$S8i hodnoty prohloubi zesileni basu a zvyrazni
efekt parametru Drive.

Prifrazeni kontroleru

Nastaveni funkci SW1 a SW2

SW1 a SW2 jsou tlagitka nad joystickem.

Tyto on/off pfepinace mohou provadét ¢etné funkce,
jako modulaci zvuku nebo efektu, & uzaméeni
modulovanych hodnot joysticku.

Dale muze kazdy fungovat jako v reZimu toggle
nebo momentary. V rezimu Toggle se pfi kazdém
stisknuti stfida on a off, v rezimu Momentary zména
plati jen po dobu podrzeni tlacitka.

Kazdy program, kombinace a song ma sveé vlastni
nastaveni, pfepinace se v ném budou chovat odlisné
a mohou byt zapnuty nebo vypnuty (v zavislosti na
tom, v jaké stavu byla data pfi ulozeni).

MUlzete nastavit Panel Switch Assign na strance
Controllers Setup.

Rezim Stran
Programy Prog P1: Basic/Controllers
Kombinace Combi P1: Controllers
Songs Seq P1: Controllers

Pozn.: Stav on/off tlacitek SW1 a SW2 zlstane
zachovan, kdyZ zapiSete program nebo kombinaci.

Pozn.: Tlacitka SW 1/2 vyuzijete jako zdroj pro
alternativni modulaci nebo efekt dynamické modulace,
a k ovladani programovych ¢i efektovych parametrd.
K tomu normalné pfifadite SW1 Mod.(CC#80) a SW2
Mod.(CC#81).

Jako pfiklad pfifazeni tlaCitka SW1 coby zdroje
dynamické modulace programu a jeho vyuziti k
ovladani efektu, viz str. 82.

Kompletni seznam moznych pfifazeni viz

“Realtime Knobs 5-8 Assignments” na str. 348
Parameter Guide.

Pozn.: Prejete-li si zachovat nastaveni i poté, co
nastroj vypnete, musite je ulozit (viz str. 116).
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Hrani programy a jejich Gprava

Nastaveni funkci USER knobu 1-4
pro praci v realném case
Pokud nastavite kontrolery na USER, prvni Etyfi

knoby zprava funguji jako Realtime knoby 1-4.

Mohou byt pouzity pro celou fadu funkci — modulaci
zvukl nebo efektd, nastaveni sily efektl atd.

Kazdy program, kombinace a song obsahuje vlastni
nastaveni, co budou knoby provadét.

Pokud chcete knoby pouzit pro AMS nebo Dmod, je

tfeba vzit na védomi, Ze nastaveni ma dva kroky.
Nejdfiv ovladacem vySlete MIDI kontroler, napf. Knob

Mod.1 (CC#17). Poté zadate povel, aby MIDI kontroler

ovladal jeden &i vice program(i nebo efektovych
parametrd.

Nejprve ze v8eho vstupte na strdnku rezimu
Controllers Setup (viz “Nastaveni funkci SW1 a
SW2” vyse).

Zakladni nastaveni knobl 1-4 je Knob Mod.1 (CC#17),

Knob Mod.2 (CC#19), Knob Mod.3 (CC#20), a Knob
Mod.4 (CC#21).

Zde je pfiklad toho, jak nastavit knob 1 tak, aby

ovladal filtr programu a amp EG attack time:

1. Stiskem MODE PROG vstupte do rezimu
Program.

2. Dale na stranku P1: Basic/Controllers—
Controllers Setup.

Tla¢itkem PAGE vstupte do Page Select a zvolte
“P1 Basic/Controllers”. Stisknéte zalozku
Controllers.

3. Stiskem tlacitka Realtime Controls Knob
Assign “Knob 1-B” vyjede nabidka, kde zvolte
F/A Attack (CC#73).

4. Tlacitkem CONTROL ASSIGN REALTIME
CONTROL zvolte USER. (LEDka USER se
rozsviti).

5. Knobem 1 ovladate EG attack filtru a
zesilovace.

Blize na str. 348 Parameter Guide.
Pozn.: Prejete-li si zachovat nastaveni i po vypnuti

nastroje, je tfeba ulozit program, kombinaci nebo Song

(viz str. 116).

Nastaveni arpeggiatoru

Podle pfijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, mliZze arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a patternd, véetné druhu arpeggia, kytarovych ¢&i
klavesovych rifft, basovych frazi nebo bicich patterna.
Pokud zvolite ovladani kontrolerd ARP, mlzete pouzit
knoby a ménit trvani a dynamiku arpeggiovanych not.

Vice o funkcich arpeggiatoru, viz str. 85.

Nastaveni bici stopy

Mnozstvi bicich patternil KROME vyuZijete k
doprovodu kvalitni bici programy.

Hrani podle patternt rytmické stopy byva uzite¢né
v pfipadé novych frazi.

Vice o funkci Drum Track viz str. 97.

Efekty

Blize viz “Pouziti efektd” na str. 77.

Automaticky import programu
do rezimu Sequencer

Muzete vyuzit funkci Auto Song Setup, ktera
automaticky kopiruje nastaveni programu nebo
kombinace a uvede KROME do rezimu standby pro
nahravani, stiskem tlac¢itka REC (e). Pak stiskem
tlacitka SEQUENCER START/STOP (»/m) spustite
nahravani.

Blize viz “Funkce Auto Song Setup” na str. 59.



Hrani kombinacemi a jejich uprava

Blize o kombinacich KROME Kombinace umozniuji
rozdélit a vrstvit az 16 program( najednou.

Kombinace jsou tvofeny az 16-ti timbraly (nemusite
vSak vyuzit vSech 16). Kazdy timbral je pfifazen
programu s parametry pro klavesové a dynamické
zbny, nastaveni mixu, MIDI kanalu, filtrovani kontroleru
apod.

Hrani s kombinaci

Stejné jako programy, ma kazda kombinace pét
inzertnich efektl, 2 masteringové efekty a 1 total efekt,
pro vytvareni a pfetvareni zvuku jednotlivych timbrald.
Tato sekce manualu struéné seznamuje s hranim
kombinacemi, v€etné seznameni s ovladanim na
¢elnim panelu a zaklady editace.

Vybér kombinaci

Je zde nékolik zplsob jak zvolit kombinace. Kazdy
ma jiné vyhody:

¢ Pouziti “Combination Select” a kontrolerd VALUE
e Pouziti menu Bank/Program Select

e Pouziti menu Category/Program Select

e Find

e Pouziti nozniho spinace: str. 19

e MIDI zpravy Program change umoznuiji volit
programy vzdalené:
BliZze viz niZze uvedené pokyny.

Vybér programu pomoci
“Combination Select” a kontroleru
VALUE

1. Stisknéte tlacitko COMBI. (LEDka se rozsviti).
(Viz tla€itka na obrazku nize)

Popf. muzete pouzit tlacitko rezimu (viz “Vybér

rezim(” na str. 9).

KROME vstoupi do rezimu Combination.

2. Vstupte na stranku Combi P0O: Play— Program
T01-08.

V hornim fadku obrazovky vidite.

Tlagitko Mode Cislo a jméno
stranky
|

coMB1 [-HAEN

Jméno zalozky

Program T01-08 [IINENe]
| J=[078.00

( Category
Bank A ‘> 00 Keyboard

§l000: Piano & Strings \‘--7
' |

Combination Select
(Cislo a jméno kombinace)

Cislo —5
banky

Category Select tlacitko (Eislo
a jméno kategorie)
Combination Select tlacitko

Pokud se objevi jina stranka, nékolikerym stiskem
EXIT pfejdete na hlavni stranku Combi P0: Play—
Program T01-08.

3. Musi byt zvolen “Combination Select”.

Pokud neni, stiskem “Combination Select” na displeji

jej vyznacte.

4. Zvolte kombinaci, kterou chcete hrat.

K vybéru kombinace muzete pouzit nasledujici zplsoby.

2: COMBI PO: Play
1: Jméno rezimu

s>
>

ElTouchView

tladitko 3: Combination Select 5
( ) : | | 4: Tlagitko ENTER 5: BANK SELECT
S — S— 4 INGIDEC numericka klavesnice 1: COMBI tlagitko A-F tlacitka
Bank A J=878 88 : .
an e — tlacitka |
JE— 2]000: Piano & Strings
T@1 :ABEE: KROME Grand Fiane Ch:Goh | BAL\K
S —- — DEC INC 7 8 9 WRHE A B C
) - L = — S S i s R S— o B B33
Bars e o
Paeee Deer7 Deees a3 DAz Dasaz BEWES BCied 4 5 8 0 £ F TEMPO
D [ | L comms = R I
. - : : — st [ — s— f“fm
il W _ - 0 - ENER — " . »m TAP
 — | o R w— R w— w— Y — N w—
ET PAcE

4: VALUE kolecko
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Hrani kombinacemi a jejich Uprava

e Pouzijte tlagitko Inc nebo Dec.

e Otocte koleCkem.

e Pomoci numerickych klaves 0-9 zadejte Cislo
kombinace a stisknéte ENTER.

5. Tla€itkem COMBI BANK A-D prepinate banky.

Poté, co zvolite jinou banku, rozsviti se LEDka a

vybrana banka se objevi na levé strané obrazovky.

Chcete-li zvolit napf. banku B, stisknéte COMBI BANK
B. Tlacitko B se rozsviti a jméno Bank B se objevi
vlevo na displeji.

Poslech zvuku
Zahrajte na klaviaturu KROME a poslechnéte si
zvolenou kombinaci.

Key zone preview umozriuje zkontrolovat nastaveni

vrstev a rozdéleni timbralu, ale také to, jak se vyuziva

arpeggiator.

e Keyboard area udava posledni (single) zpravu
Note-on, pfijatou na globalnim MIDI kanalu.

¢ Key zone area zobrazuje timbraly, které zni na
pozici klavesy, s barevnym odliSenim podle
nastaveni jednotlivych timbrald.

Zelena: Timbraly, které zni na globalnim MIDI
kanalu, napf. z klaviatury.

Zluta: Timbraly, které zni pouze, kdyz je
arpeggiator aktivni (viz str. 90).

Oranzova: Timbraly, které zni pouze, kdyz je aktivni
bici stopa.

Modra: Timbraly, jejichz kanal je nastaven jinak, nez
globalni. Ty nebudou znit z klaviatury KROME, z
arpeggiatoru, ani bici stopy, ale budou znit jako
odezva na MIDI zpravy Note-on z externiho zafizeni.
Fialova: Tyto timbraly vyuzijete pro hrani pfes
externi zvukovy modul. Nevyuzivaji zvuky z
KROME.

Zadna: Timbraly, jejichZ status je Off. Ty znit
nebudou vibec.

Stupnice dynamiky udava hodnotu Note-on velocity.

e Dynamika Note-on z klaviatury, MIDI IN,
arpeggiatoru a bici stopy je zobrazena u kazdého
timbralu/kanalu. (Pokud pfijde vice udalosti Note-
on soucasné, zobrazi se nejvy3si dynamika).

¢ Jelikoz se zobrazuji dynamické hodnoty Note-on,
nejsou ovlivnény nastavenim slideru hlasitosti nebo
zmeénou urovné audio signalu. Stupnice bude dale
reagovat, i kdyz je nastaveni Key zone nebo
Velocity zone takové, Ze nota vibec nezazni.

Timbraly, jejichZ nastaveni Play/Mute a Solo

umozhuje znit, jsou vyvedeny temnou barvou a

naopak umicené jsou svétlé.

T81 :A000: KROME Grand Piano Ch:01G

1 ] 3 q 5 5
Category
> @00 1> ea 1> e@ > 00 1> ee (> o8 /(> o8 1> ee
‘Keybnard J Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard

id 2

Bank/Program
(>)Aeeo (3)Aeee (>)Aeoe (>)ABep (3)ABe8 (>)A0E8 (3)APea (>)ABEE
KROME Grani KROME Grani KROME Gran' KROME Grani KROME Grani KROME Grani KROME Gran KROME Gran

W Prog ‘rog Mixer Mixzer ARP ARP Tone
1-8 -16 1-8 9-16 A B Adjust

Stupnice Velocity

Piehled: Banky kombinaci

S nastavenim z vyroby KROME nabizi 384
pfipravenych kombinaci, kompatibilnich s GM2.
Krom toho je zde 128 kombinaci pro ukladani
vytvofenych zvuki, nebo volitelnych zvukovych
knihoven.

Kombinace jsou organizovany do &ty bank, jak vidite
v nasledujici tabulce.

Obsahy bank kombinaci
Banka Combi. €. Vysvétleni
A B, C 000...127 | Vychozi kombinace
D 000...127 | Inicializované kombinace

Vybér z nabidky Bank/Program
Select

Kombinaci |ze vybrat ze seznamu vytvofeného
kombinaéni bankou.

o Stiskem tlac¢itka Combination Select vstoupite
do menu a provedete volbu.

Metoda vybéru je stejna, jako u “Vybéru z menu
Bank/Program Select” na str. 22. Nahlédnéte tam.

Menu Bank/Combination Select

Bank/Combination Select

P 1000: Piano & Strings AG@8: Fusion Split

5™ |Ag01: Bossa Rose (SW1/2) A@BY: Enigmatic Cello

B

e |AB02: Wurly Time AB18: Pad & Dist.Guitar

Bank

D A@O3: Bass & Piano AB11: Dyno Orchestra

AB04: Lonely Moon AB12: Rhythm & Bows

AQ05: Boom Pow Pad A@13: Planet Pad
A@@6: Organ Groove (SW1/2) AB14: Ambi Core
ABO7: Mods VOX Organ 1 (SW1/2)  AB15: Tempo Pad

Kl 0

Find Cancel oK |




Hrani kombinacemi

Pouzivani kontroler( pro tpravu zvuku

Vybér z menu
Category/Combination Select

Mulzete vybrat kombinaci v ramci kategorie, napf.

klavesy (keyboard), varhany (organ), basu a bici

(drums).

Pfi odchodu z vyroby, jsou pfipravené kombinace

organizovany do 16 kategorii, u kazdé je nékolik

podkategorii.

e Stiskem tla¢itka Combination Select vstoupite do
menu a provedete volbu.

Metoda vybéru je stejna, jako u “Vybéru z menu

Category/Program Select” na str. 23. Nahlédnéte tam.

Category/Combination Select menu
Category/Combination Select 20: Keyboard

Kestoard A821: Rock Piano/Strings ffn...,,.SJ

Ovan  ADB1: Bossa Rose (SW1/2) AB22; Piano/Strings o

Pe/male ABR2: Wurly Time AB23: CompPiano & Tron Str/Vox | Leadsolit

Shings  AB16: Piano Session (SW2) AB24: SG-1D Piano/Ana Strings pEar

Brhss/re AR1TZ: Piano Trio AB25: Runnin’ Wild (Sw1) o

Orenestra AB18: Gomp Piano Rook AB26: HonkyTonk Session (SW2)

Word  AB19: The First Time.. AB27: Western Bar (Knob1) Drums Hi

Buitars1 |AB28: JazzyHop Piano (SW1) AB28: Piano Pad Voo 16

Padsrvoe | € A

Jump to Sub | Find Cancel oK |

Find

Povime si, jak vyhledat kombinaci podle ¢asti jména.
Procedura je popsana u vyhledavani (viz str. 23).

Pouziti kontroleru pro
upravu zvuku

KROME nabizi razné kontrolery, kterymi lze ménit
zvuk, jako je joystick, tlaCitka SW1, SW2 a knoby na
ovladacim panelu. Déle nabizi tlacitka Chord trigger.
Blize nahlédnéte do vysvétleni u programu: “Pouziti
kontrolerd” na str. 24.

Hrani s arpeggiatorem nebo
bici stopou

Podle pfijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, mize arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a patternu, v€etné druhu arpeggia, kytarovych ¢i
klavesovych riffti, basovych frazi nebo bicich patterna.
Pokud zvolite ovladani kontrolerd ARP, muzete pouzit
knoby a ménit trvani a dynamiku arpeggiovanych not.
Vice o funkcich arpeggiatoru, viz str. 85.

Bici stopa vyuziva rizné obmény bicich patterni a
hraje Spi¢kovymi bicimi programy KROME. Muzete
hrat v doprovodu bicich patternd, nebo synchronizovat
patterny bici stopy s frazemi generovanymi
arpeggiatorem.

Vice o funkci Drum Track viz str. 97.
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Hrani kombinacemi a jejich Uprava

Jednoducha uprava kombinaci

Mizete editovat kteroukoliv kombinaci, dodanou s
KROME. Muzete tvofit originalni kombinace editaci
stavajicich, nebo zaéit od inicializovanych

kombinaci.

Kombinace ma 16 timbralt, kazdému z nich mizete
pfifadit program a zadat jeho hlasitost a panorama,
rozsah na klaviatufe, ve kterém bude program znit a
jak jeho zvuk bude smérovan do efektd. Mizete tvofit
jednoduché sestavy, napf. rozladéné zvuky, rozdéleni,
nebo vrstvy, az po komplexni orchestralni celky.

Dokonce i bez pfesunu na stranky s podrobnou editaci
muZete provadét efektivni zmény jen na strance
Combi PO: Play. MGzZete rovnéz editovat pomoci
knobu na ¢elnim panelu.

Nastaveni mixu

Nastaveni hlasitosti timbralu

1. Vstupte na stranku Combi P0: Play— Mixer T01-08.

Tato stranka zobrazuje hlasitost, pan a pfifazeni
Programu pro vSech 8 timbrald.

COMBI |I“H{ET Mixer T81-88 @]
Bank A ‘ Category J— 078.00
an

©]000: Piano & Strings

T@1 :A000: KROME Grand Piano Ch:Gch
Keyboard |[Strings || LeadSynth |[Keyboard || Keyboard ][ Keyboard || Drums Bass/SyntH]
Pan

Zména programu kazdého
timbralu

Zména Programu, pfifazeného timbralu (1-16) je
rychly zplsob, jak dramaticky zménit zvuk kombinace.

1. Vstupte na stranku Combi P0: Play— Program
T01-08/T09-16.

Na této strance vidite program, pfifazeny kazdému
timbralu 1-16 a stav Play/Mute i Solo kazdého z nich.

Informace o
zvoleném timbralu———T@1 :ABOB: KROME Grand Piano
¢. timbralu
Cateq:
Category/Timbre NEX:E] (> oe (> o@ (> oe M
Program Select Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard J|I
Bank/Timbre e e = = BankfFre
Program Select — 7. >) ABB@ >) ABBa >) ABB@ »>) ABBa
Program Select —#REME Grani KROME Grani KROME Grani KROME Grami K
Solo On/Off
\I Prog 1 Prog l Mixer l Mixer l ARP L
1-8 9-16 1-8 9-16 A

2. Nékterou z nasledujicich metod zvolte
Program pro kazdy timbre.

e Zvolte Program Select, pomoci numerickych
klaves 0-9 zadejte Cislo programu a stisknéte
ENTER.

e Zvolte Program Select otocenim kolecka nebo
tlaCitky INC/DEC

e Pokud je parametr Program Select zvolen,
prepinate PROG BANK A-F pfepnou banky
program0. (Je-li zvolen Timbre Program Select, pak
LEDka prepinace BANK pro zvolenou banku
program0 tohoto timbralu sviti).

e Z nabidky Bank/Program Select vidite a mizete
volit programy v bance.

¢ Z nabidky Category/Program Select vidite a
muzete volit programy dle kategorie.
¢ Mdazete vysilat MIDI Program Change
z pfipojeného externiho MIDI zafizeni. (Viz str.
359 Parameter Guide)
Pozn.: Chcete-li zvolit timbre program ptfes MIDI
Program change, musi byt stav timbru nastaven na
“INT”.

9 9 9 9 9 9 9| 9
Cco64 Cco64 RND Cco64 Cco64 Cco64 Cco64 Cco64
Velume [C] Hold Balance

P da oo [P P
Ry o R )

2. Na displeji stisknéte slider Timbre 1 volume a
posunem nahoru nebo dol( nastavte hlasitost

Muizete také zvyraznit numerickou oblast slideru a
koleCkem VALUE nebo numerickymi kldvesami
nastavit hodnotu.

Pokud oznacite Hold Balance, posunem nékterého ze
slidert hlasitosti (hodnota hlasitosti) zménite také
hlasitost jinych timbr(, jelikoz se udrzuje pomér
hlasitosti mezi timbraly 1-16. To se hodi pfi nastaveni
celkové hlasitosti. Je to snadny zplisob nastaveni
celkové hlasitosti.

Nastaveni Pan u kazdého timbralu

1. Vstupte na stranku Combi P0: Play— Mixer T01-08.

2. Stisknéte knob Timbre 1 pan a nato¢enim doleva/
doprava nastavte panorama.

Mizete také zvyraznit numerickou oblast knobu
a kole€kem VALUE nebo numerickymi klavesami
nastavit hodnotu.

Panorama timbru je propojeno s panoramatem ulozenym
v programu. Nastaveni C064 obnovi programoveé
nastaveni panoramatu oscilatoru. Nastaveni Timbre Pan
posune zvuk doleva nebo doprava pfi zachovani vztahu
panoramatu mezi oscilatory. Zcela vlevo je nastaveni
LO01 a uplné vpravo R127.



Podrobna editace kombinaci Jednoducha editace pomoci knob

Jednoducha editace
pomoci knobl

Mlzete pouzit prvky panelu k provadéni riznych
Uprav.

Napf. Ize vyuzit panel k nastaveni Cutoff filtru nebo
rezonance. MizZete jej také vyuzit ke zméné hloubky
efektu, nebo ke zméné zplsobu, kterym arpeggiator
generuje frazi.

Blize viz “Realtime knoby” na str. 25.

Ulozeni upravené kombinace

Po upravach kombinace ji musite ulozit, jestlize
chcete provedené zmény zachovat. Pokud zvolite
jinou kombinaci, nebo vypnete nastroj pfed zapisem,
provedené zmény budou ztraceny.

1. Stisknéte tlacitko WRITE.

Objevi se dialog Write Combination. Chcete-li zménit

cil zapisu nebo jej pfejmenovat, provedte pfislusné

zmény (viz str. 117).

2. DalSim stiskem tlacitka WRITE data ulozite
(zapiSete).

Blize viz “Zapis Programu nebo kombinace”

na str. 115.

Mlzete také ulozit kombinace na SD kartu jako PCG

soubory.

Blize viz “Ukladani na SD kartu (Media— Save)” na

str. 118.

Podrobna editace Kombinaci

Dale mizete editovat pfipravené kombinace (Banky
A-C), kterymi je KROME vybaven z vyroby, nebo pfi

vytvafeni vlastnich zvuk( zagit inicializaci kombinaci.

Vychozi programy Ize samoziejmé pouzit k tvorbé
novych kombinaci, ale mizete pouzit své vlastni
uzivatelské programy.

Pozn.: Jste-li pravé v procesu upravovani programu
vV programovém rezimu a pouzivate dany program v
kombinaci, uslySite upravenou verzi i v rezimu
Combination.

Struktury kombinaci a odpovidajici stranky

Editaéni stranky

Na strance Combi P0O: Play mGzete vybrat kombinace,
kterymi budete hrat. Muzete také vyuzit knoby na
panelu a funkci Tone adjust pro rychlou editaci, nebo
editovat nastaveni arpeggiatoru ¢i bici stopy. Na
ostatnich strankach, popsanych nize, muzete editovat
zvuk podrobnéji.

Blize o kazdém reZimu a jak vstoupit na stranku, viz
“Zakladni operace” na str. 9.

Timbrel Routing: P8-1,2

[ Program H 3Band EQ !

L /

r N 3
Program H 3Band EQ * -
S . /
B Timbre
L
( ! -
Program H 3Band EQ >
(S 4 Insert Effects
Master Effects

Timbres

Program H 3Band EQ !
- A J

FX Control Bus

Y

®
[ ]
®
Timbre16
( Program \H 3Band EQ /f >

[ Controllers: P1-1 | |DrumTrack: P7-7 ‘ |ToneAdjust:P(}7 i

H
i

i

i Arpeggio: P7-1,2,3,4,5

i

Master
P Effects
A 1,2:P9
Insert Total AUDIO OUTPUT
Effects P | Effects:  pmmm—— L/MONO, R
1..5:P8 P9 d

P1-1, P1-2, atd. indikuji stranky na obrazovce a zalozky, vyuzité pfi editaci KROME.
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Doporuceny zptisob editace

Nejprve zvolte Program pro kazdy Timbre, na strance
PO: Play— Program T01-08/T09-16. (Uvédomte si, ze
nemusite vyuZit vSech 16 timbrald)

Poté vytvofte pozadované rozdéleni klaviatury nebo
hlasitosti, vrstveni i pfekryvani mezi rGznymi
timbry. To mlzZete provést na strance P4:
Zone/Delay— Keyboard Zones.

Poté nastavte hlasitosti timbra (zpét na zalozce
Program Select/Mixer) a nastavte jakékoli dalsi
parametry timbru.

Chcete-li dokondcit zvuk, nastavte Insert, Master a Total
efekty dle potfeby (na strankach P8: Routing/ IFX a P9:
MFX/TEX). Tyto efekty se mohou lisit od téch, které
jsou obsazenych v programech jiZ obsazeny z reZimu
Program, je-li potfeba.

Navic mUzete nastavit arpeggiator a bici stopu (na
strance P7: ART/DT) a kontrolery (na strance P1:
Controllers) a doladit tak kombinaci.

Solo timbre

Muzete vyuzit funkci Solo na panelu a poslechnout si
hlasitost kazdého timbralu samostatné.

Blize viz “Solo On/Off” na str. 72 Parameter Guide.

Obnoveni editovaného
nastaveni

Pouziti COMPARE

Jestlize probiha proces editace zvuku,
stiskem tlacitka COMPARE vyvolate ulozenou
verzi zvuku, jaka byla pfes zahajenim

editace.

BliZze viz “Funkce Compare” na str. 11.

Vrstvy, rozdéleni
a prepinani dynamiky

U kombinace mlzete vyuzit notovy rozsah a uroven
dynamiky a definovat “zonu”, ve které bude hrat
konkrétni timbral.

Programy, pfitazenymi jednotlivym barvam, Ize hrat
tfemi zpUsoby: jsou-li soucasti vrstvy, rozdélena
klaviatura nebo pfepinani dynamiky. Kombinaci
mUzete nastavit, aby vyuzivala nékterou z téchto
metod, nebo vyuzit dvé ¢i vice metod soucCasné.

Layer
Vrstvy umoziuji zaznit dvéma a vice
Programim souc¢asné, pfi zaznéni zvuku.

Program A
Program B

Layer:
Dva ¢i vice programu zni
najednou.

Split
Diky rozdéleni mohou znit rizné programy v rliznych
oblastech klaviatury.

Program A Program B
Split:

Rzné programy budou znit

v rGznych oblastech klaviatury.

Velocity Switch

Tyto pfepinace vedou k tomu, Ze Programy budou
reagovat podle dynamiky aktualni hry (jak tvrdé budou
noty zahrany).

Program B Strong [ Dynamika hry

Program A Soft na klaviaturu

U KROME mzete pouzit rizné programy pro
kazdou ze Sestnacti barev a kombinovat dvé i
vice z vySe uvedenych metod pfi tvorbé
komplexngjSich sestav.

Program A
Program B Program D Strong TDynamika hry
Program C Soft na klaviaturu

Priklad: B a C/D je split.

V dolnim rozsahu zni vrstvy
A aB.V hornim rozsahu
jsou prepinany vrstvy Ca D
dynamikou a zni i vrstva A.

Lze také nastavit sklon pro urcitou ¢ast klaviatury, kde
se pak hlasitost bude postupné snizovat. Toto
umozriuje vytvorit pfekryvani programt i dynamiky.

Program A Program B Keyboard X-Fade (keyboard
Cro: fnda);

Jak postupujete od

nizkych tonu k vyssim,
hlasitost A se bude
snizovat a B zvySovat.




Podrobna editace kombinace

Vrstvy, rozdéleni a prepinani dynamiky

Vytvareni rozdéleni a vrstev

Rozdéleni a vrstvy

Vytvofime kombinaci, zahrnujici oboji rozdéleni
a vrstvy, jako na obrazku nize:

Timbre 1 [ Piano |
Timbre 2
Timbre 3 Smycce

Cc-1 H3 C4 G9

1. Vstupte na stranku Combi P0O: Play— Program
T01-08.

2. Pro Timbre 1 zvolte klavirni zvuk, pro Timbre 2
zest'ovy a smycce pro 3.

3. Vstupte na stranku P3: Parametry Timbralu—
MIDI TO1-08 stranka.

4. Pro Timbraly 1-3 nastavte Status na INT a
MIDI Channel na Gech (Global Channel).

[Mely|:} (P 3:Timbre Param MIDI TO1-08 | @
A0@a: Piano & Strings J=1120.00
T@1 :ABBO: KROME Grand Piano Ch:01G

Keyboard || Keyboard || Keyboard || Keyboard || Keyboard |[Keyboard || Keyboard || Keyboard
Status
OMl©nT ©INT ©INT ©INT ©INT ©INT © INT

MIDI Channel

816G 02 03 04 05 06 o7 08

Bank Select (When Status=EX2)

W MIDI MIDI 0SG 056 Pitch Pitch Scale Scale
1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16

5. Vstupte na stranku P4: Zone/Delay— Key Z T01-08.

6. Nastavte Top Key na G9 a Bottom Key na C4 u
Timbre 1.

COMBI (R YDEET Key Zone TO1-08 (R4 @

I I O NI T W T W W W “‘

A0QB: Piano & Strings

T3 :A900: KROME Grand Piano Ch:63
Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard || Keyboard || Keyboard
Top Key
@9 B3 B3 @9 @9 @9 @9 @9
Top Slope
20 20 20 20 20 20 20 20
Bottom Slop
00 00 00 00 00 00 00 00

c4 c-1 c-1 c-1 c-1 c-1 c-1

WKEUZHHE Key Zone | Vel Zone | Vel Zone | Delay Delay
1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16

Muzete zadat i hodnotu noty vybérem parametru a pak
zahrat notu na klavesach, k tomu podrzte ENTER.

7. Timbraly 2 a 3 nastavte na Top Key v H3
a Bottom Key v C-1.

Key Zone Slope

Kromé “tvrdého” rozdéleni, u kterého se zvuk méni
nahle, mlzete pouzit také parametry Slope a urcity
zvuk postupné zesilovat ¢i zeslabovat v urcité zéné
klaves.

Jako v pFikladé vySe muzete nastavit jako spodni
klavesu timbralu 1 na G3 a horni hranici timbralu 2 na
G4, takzZe se oba timbraly pfekryvaji.

Kdyz poté nastavite Bottom Slope timbralu od 1 do 12
a Top Slope od 2 do 12, zvuk se bude ménit postupné.

Vytvareni dynamickych prepinact

Vytvofime jednoduchou kombinaci dynamického
pfepinani, jako na obrazku nize:

64 | Velocity

switch

Timbre 1 Brass 2 [

Timbre 2 Strings

LLRLRLREI L

1. Vstupte na stranku Combi P0: Play— Program T01-08.

2. Zvolte zest'ovy zvuk pro Timbre 1 a smy€covy pro

Timbre 2.

3. Vstupte na stranku P3: Parametry Timbralu—
MIDI TO1-08 stranka.

4. Pro Timbraly 1 a 2 nastavte Status na INT a
MIDI Channel na Gech (Global Channel).

5. Vstupte na stranku P4: Zone/Delay- Vel Z T01-08.

6. Nastavte horni hranici dynamiky (Top velocity)

Timbre 1 na 127 a spodni (Bottom Velocity) na 64.

MlzZete zadat i hodnotu dynamiky vybérem
parametru a pak zahrat notu na klavesach s
pozadovanou dynamikou, k tomu podrzte ENTER.

COMBI |ESALEYOIET] Vel 2one TO1-08 Y4 @

ABOB: Piano & Strings

T@2 :APE: KROME Grand Piano Ch:02
Top Velocity
127 263 127 127 127 127 127 127
Top Slope
20 20 20 20 20 20 20
Bottom Slope
CE] CL] CL] CL] 00 CL] CL] CL]

Bottom Velocity

a64 ae1 ae1 ae1 ae1 ae1 ae1 ae1

Key Zone | Key Zone | Vel Zone | Vel Zone | Delay Delay
1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16

7. Top Velocity Timbru 2 nastavte na 63 a Bottom
Velocity na 1.

Velocity Zone Slope

Podobné, jako je popsano v kapitole Key Zone
Slopes vySe, vam tato funkce umozni postupné
zesilovat a zeslabovat zvuky po celé Skale hlasitosti,
misto rychlych zmén.

V prikladé uvedeném vySe muzete nastavit zony
Volume dvou timbrall tak, Ze se budou ¢aste¢né
prekryvat. Poté nastavte Top Slope a Bottom Slope
tak, aby se zvuk ménil postupné mezi hodnotami
hlasitosti 63 a 64, misto, aby se zménil nahle.
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Nastaveni MIDI

MIDI stranka Timbre Parameters

Stav

Zde muzete ovladat stav MIDI a interniho zvukového
generatoru pro kazdy timbre. Pokud hrajete internim
programem, bude toto obvykle nastaveno na INT.
Je-li stav nastaven na Off, EXT nebo EX2, interni
zvuky nebudou hrat. Off deaktivuje timbraly aplné.
Nastaveni EXT a EX2 umozni timbru ovladat externi
MIDI zafizeni.

[WeyI:]l P3:Timbre Param MiDI Ta1-08 [INAe)]
ABBO: Piano & Strings J=1120.00

T2 :A802: KROME Grand Piano Ch:Goh
Keyboard || Keyboard || Keyboard || Keyboard || Keyboard ||Keyboard |[Keyboard || Keyboard

Status

©INT ©INT ©INT ©INT ©INT ©INT ©INT ©INT

MIDI Channel

Geh Geh Geh @82 @82 @82 @82 @82

Bank Select (When Status=EX2)

W MIDI MIDI 0sC 0SC Pitch Pitch Scale Scale
1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16

Blize viz “Status” na str. 81 Parameter Guide.

Vybér banky (pokud stav=EX2)

Pokud je Status nastaven na EX2, tyto parametry
umoznuji vysilat MIDI zpravy Bank Select nebo ménit
banky u externich MIDI zafizeni.

MIDI kanal

Timbraly, které maji hrat z klaviatury KROME musi byt
nastaveny na globalni MIDI kandl. VaSe hra na
klaviaturu je vysilana na globalnim MIDI kanélu a
prehraje kazdy timbral, ktery tomuto kanalu odpovida.
Bézné nastaveni je Gch. Je-li nastaveni Geh, MIDI
kanal timbru bude vzdy odpovidat globalnimu MIDI
kanalu, i kdyz zménite globalni MIDI kanal.

A V pfipadé nékterych pfednastavenych kombinaci
mohou mit timbraly pouzivané arpeggiatorem své
MIDI kanaly nastavené jinak nez na Gch. Jedna
se o timbraly, které jsou aktivovany pouze
spole¢né s funkci arpeggiatoru — toto je velmi
uzite€na technika pro tvorbu “Apreggiator based”
kombinaci.

Blize viz “Nastaveni arpeggiatoru v rezimech
Combination a Sequencer” na str. 89.
Povsimnéte si vztah(l mezi funkcemi arpeggiatoru
A/B a MIDI kanalu.

Nastaveni MIDI filtru

Pro kazdou polozku MIDI Filtru je mozné urcit, zda
odpovidajici MIDI zprava bude &i nebude
vyslanal/pfijata. Polozky, které jsou zaskrtnuty, budou
vyslany a pfijaty.

MIDI filtry funkce samy nezapinaji ani nevypinaji. Filtr
pouze uréuje, zda odpovidajici MIDI zprava bude ¢i
nebude vyslana a pfijata.

(4o 1:]|§ P5:-MIDI Filter

<1> T01-08 [N
ABB@0: Piano & Strings J=|078.00
T01:A000: KROME Grand Piano Ch:Geh

Kegboard ] [Organ Keyboard ] [Kegboard | [Keyboard | [Keyboard | [Drums Strings

Enable Program Change

m] m] m] m] m] (=] (=] (=]

Enable After Touch

= = = = = =

=

Enable Damper

=
= d d = = = = =
=]

Enable Portamento SW

]MIDKI) MIDI<I>| <2 <2> <3 3> > <> <S> <S> <6 <67
1-8 ) 9-16 J 1-8 | 9-16 ) 1-8 ) 9-16 | 1-8 | 9-16 1-8 ) 9-16 1-8 ) 9-16

Napf. jestlize je portamento zapnuté, bude aplikovano
na interni zvuk KROME, i kdyZ nebude Enable
Portamento SW oznaceny.

Dalsi priklad muze byt kupfikladu to, Ze vyberete
basovy program pro Timbre 1 a klavirni pro Timbre 2
s u€elem vytvorit bass/piano split. V pfipadé
nasledujiciho nastaveni bude mit damper pedal vliv
pouze na klavirni zvuk Timbre 2:

1. Vstupte na stranku P5-1: MIDI Filter <1> T01-08.
2. Odznacte volbu Enable Damper pro Timbre 1.
3. Oznacte volbu Enable Damper pro Timbre 2.




Podrobna editace kombinace

Jak zménit program tak, aby vyhovoval kombinaci

Zména programu podle
kombinace

MlZete provadét zmény u Programu, obsazenych

v kombinaci, aby lépe sedély s jinymi Programy, nebo
pfidat urcité zvukové efekty. Tyto zmény nebudou mit
vliv na podobu plvodniho programu nebo na to, jak
budou tyto programy znit v jiné kombinaci (viz str. 81
Parameter Guide).

Parametry timbralu: OSC

[He]yl:Jl|P3:Timbre Param

OSC T 1-08 ['g @

AB@@: Piano &% Strings J=|120.00

T@1 :ABB@: KROME Grand Piano Ch:Gch

Keyboard Keyboard Keyboard Keyboard Keyboard Keyboard Keyboard Keyboard
Force OSC Mode

O ©rrc ©PRc ©PRG ©PRG ©PRG ©PRG © PRG

0SC Select

©B8TH ©BTH ©BTH ©BTH ©BTH ©BTH ©BTH ©BTH

Portamento

PRG PRG PRG PRG PRG PRG PRG PRG

Vynuceni rezimu OSC

Chcete-li, aby polyfonni program znél monofonné,
zmeénite nastaveni na MN (Mono) nebo LGT (Legato).
Chcete-li, aby naopak monofonni program znél
polyfonné, zménte nastaveni na Poly.

Bézné nastaveni je PRG, takze zvuk bude stejny jako
v pdvodnim programu.

Blize viz “Force OSC Mode” na str. 82 Parameter
Guide.

OSC Select — vybér oscilatoru

Pokud timbral pouziva program, jehoz Oscillator Mode
je Double nebo Double Drums, a vy chcete pouze
OSC1 nebo OSC2 (ne oba), nastavte toto na OSC1
(bude znit pouze OSC1) nebo OSC2 (bude znit pouze
OSC2). BéZzné nastaveni je BTH (Both - oba).

Portamento

Pokud program pouziva portamento, ale vy ho budete
chtit pro danou kombinaci deaktivovat, nastavte
parametr na Off.

Pokud chcete naopak portamento zapnout, nebo
chcete zménit dobu portamenta, nastavte tento

parametr na hodnotu 001-127. Portamento zacne
vyuzivat novy ¢asovy udaj.

Bézné nastaveni je PRG.

Parametry timbru: Pitch

ABOO: Piano & Strings J=|120.00
T@1 :ABBB: KROME Grand Piano Ch:Gch
Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard

Transpose

+0608 +00 +00 +00 +00 +00 +00 +00

Detune (Use BPM Adjust in Menu)

+0000 |+00B0 |+00BO |+00BO |+0006 |+0600 |+0BOB | +0006

Bend Range

PRG PRG PRG PRG PRG PRG PRG PRG

Transpose, Detune (nastaveni BPM)
Tyto parametry urcuji vySku timbru.

¢ U kombinace s vrstvami mGzete nastavit dva &i vice
timbr{ stejnému programu a vytvofit tak bohatsi
zvuk pouZitim Transpose posunutim vysky o oktavu
nebo pomoci Detune lehce odlisit vySku obou
vzajemné.

U kombinaci s rozdélenou klaviaturou mizete
vyuzit Transpose a posunout vysku (v pulténech)

u programu, zadanych pro kazdou zénu.

Pozn.: Jestlize chcete zménit vySku pfehravani
programu s bicim zvukem, pouzijte Detune. Zménite-li
nastaveni Transpose, vztah mezi tény a zvuky bicich
se zmeéni.

Use Program’s Scale, Scale
Toto uréuje Skalu pro kazdy timbre.

Oznacgite-li Use Program’s Scale, budou pouzity
hodnoty uréené programem. Timbraly, u kterych tuto
volbu neoznadite, budou pouzivat nastaveni Scale.

scale 70 1-03 [[INAEIE]

J=|878.00

COMBI| |ERRIICREIC]]
AB@G: Piano & Strings
T@1 :A666: KROME Grand Piano Ch:Gech

Keyboard ][ Organ Keyboard || Keyboard || Keyboard || Keyboard || Drums Strings

Use Program's Scale

O O O O O O O O

Scale
Type: © [HUEIREITIEN NI

Key: @ C Random: | @

MIDI MIDI 0sc 0sC Pitch Pitch Scale Scale
1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16
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Delay

Nékteré timbry mlzZete nastavit tak, Ze nezazni
okamzité pfi Uhozu. Timto Ize vytvofit zajimavé

efekty a dramatictéjsi vrstveni.

Delay Ize urcit pro kazdy timbre v milisekundach (ms),
pfipadné v rytmickych hodnotach ladicich s tempem
sytému.

Nastavite-li na Key Off, timbre bude znit i po pusténi
ténu.

[HeyI:1}§ P4:Zone/Delay Delay T8 1-88 Y @
ABBG: Piano & Strings J=]120.00

T01 :A000: KROME Grand Piano Ch:Gech
Keyboard ][ Keyboard ][ Keyboard |[Keyboard |[Keyboard | Keyboard ][ Keyboard ]| Keyboard

Delay Time [ms]

0000 ooea ooea ooea ooea ooea ooea ooea

MIDI/Tempo Sync.

(] (] (] (] (] (] (] (]

Key Zone | Key Zone | Vel Zone | Vel Zone | Delay Delay
1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16

Uprava programii pomoci Tone
Adjust

Diky Tone Adjust miZete provadét podrobnéjsi
editaci u Programd, obsazenych v kombinaci.

Tyto Upravy nemaiji vliv na pavodni Program, ani na
dalSi kombinace, vyuzivajici Program. Jak upravit
program pomoci Tone Adjust:

Zvolte timbre, v poli Timbre na strance PO: Play—Tone
Adjust. Pak zvolte parametr, ktery chcete upravit a
pomoci kontrolerd VALUE upravte zvuk.

COMBI [Ig>HYET] Tone Adjust RS @
A >) B80@: Piano & Strings J=11208.00

Timbre: € @1  ABBE: KROME Grand Piano (W) Auto Load
[osci] +05 Rel 480

1 2 1 2 1:Ms Elt Flt Elt
0 Trsp. 0 Trsp. 0 Tune 0 Tune 0 /DK 0 Fe ’ 0 Res’o 0 EG'I

| +e5 JEEETT] +0000 | +@088 | PROG +80 +80 +80

Pitch gy 1 F 1A 1. Flt Flt Flt Flt
© e’ ©1ica © 01 Opiive Ok © b ©s Ok

Nastaveni arpeggiatoru

Podle pfijatych dat Note z klaviatury nebo z MIDI IN
konektoru, mliZze arpeggiator generovat Siroky ramec
frazi a patternd, véetné druhu arpeggia, kytarovych ¢&i
klavesovych riffti, basovych frazi nebo bicich patterna.
Pokud je tlacitko SELECT na ARP, mlzete pouzit
knoby a ménit trvani a dynamiku arpeggiovanych not.

Vice o funkcich arpeggiatoru, viz str. 85.

Nastaveni bici stopy

Pfi hrani programem vas muizZe doprovazet néktery
z Cetnych bicich patternt KROME, obsahujici
Spickové bici programy.

Hrani podle patternti rytmické stopy byva uzite¢né
v pfipadé novych frazi.

Vice o funkci Drum Track viz str. 97.

Efekty

Blize viz “Pouziti efektd” na str. 77.

Automaticky import
kombinace do rezimu
Sequencer

Funkce Auto Song Setup automaticky uplatni
nastaveni dané kombinace na songu.

Blize viz “Funkce Auto Song Setup” na str. 59.



Vytvareni songu (rezim Sequencer)

Prehled

Sekvencer u KROME

Sekvencer je soucasti rozsahlé vybavy KROME, spolu
s funkcemi jako arpeggiator, RPPR, vykonné efekty a
kontrolery, a umozriuje tak jejich v8estranné vyuziti v
rdznych situacich.

Sekvencer u KROME je 16-ti stopy MIDI sekvencer,
ktery maze obsahovat az 128 songd a 210,000 MIDI
udalosti. VyuZijete jej k nahravani a pfehravani not
pfes interni zvukovy generétor, ale také s externim
MIDI zvukovym modulem.

K Jakmile jej vypnete, provedena nastaveni
v rezimu Sequencer, data songu, ani zadna
nahrana data user patternt nebudou zalohovana.
Jestlize chcete tato data uchovat, musite je ulozit
na SD kartu, nez nastroj vypnete, nebo spustit
dumping MIDI dat a tak je uloZit na externi datové
medium, apod.

Jestlize si pfejete ulozit programy, parametry
stop, efekty a nastaveni arpeggiatoru, apod.
ur€ené pro song jako Sablonu, pouzijte pfikaz
Save Template Song v nabidce.

Ihned po zapnuti KROME neobsahuje zadna data
songu, takZze pokud chcete pfehrat song v
sekvenceru, musite nejprve natdhnout data z SD
karty, nebo pfijmout dumping MIDI dat z MIDI
datové zalohy. Blize viz str118 a 219 v Parameter
Guide.

Struktura rezimu Sequencer

Rezim Sequencer je strukturovan takto.

Songy

Song obsahuje MIDI stopy 1-16, master stopu,
parametry songu, jako je jméno songu, funkce bici
stopy, efekty, RPPR parametry a 100 user patternd.

V KROME lIze vytvofit maximalné 128 takovych

songu.

Stopy 1-16 sestavaji ze setup parametrl (napf.
program, pan a hlasitost u kazdé z nich), které najdete
na zacatku songu a hudebni data samotna. Master
stopa zahrnuje tempo a time signature data (viz “Setup
parameters & Musical data” na str. 106 v Parameter
Guide).

Nahravani a aprava songu
Song se nahrava na stopy.

Stopy muZete nahravat jednim ze dvou zpUsobl,
v realném ¢ase nebo krokovym nahravanim. Pro
nahravani v realném Case si vyberte jeden ze Sesti
nahravacich rezimda.

MIDI stopy Ize editovat za pouziti operaci Event Edit —
at uz k upravé jiz nahranych dat nebo pro vliozeni
novych — a pomoci operaci jako napf. Create Control
Data, jez doda pitch bend, aftertouch ¢i control change
data.

Patterny

Jsou dva typy patternd: presetové patterny a user
patterny.

Presetové Patterny: Patterny vhodné pro stopy
bicich jsou v interni paméti a mohou byt vybrany pro
jakykoli song.

User Patterny: Kazdy song muze mit az 100 pattern(.
Pouzivate-li pattern pro jiny song, pouzijte pfikazy z
nabidky Utility Copy Pattern nebo Copy From Song
atd. pro zkopirovani patternu. Délku patternu mizete
zadat v taktech.

Kazdy pattern obsahuje hudebni data pro jednu stopu.
Neni mozné vytvofit patterny, které obsahuiji vice stop.
Tyto patterny mizete vyuzit jejich umisténim na MIDI
stopu (pfikazem Put to Track) nebo zkopirovanim
(pfikazem Copy to Track). Rovnéz mizete vyuzit
patterny pomoci funkce RPPR u songu (viz str. 71).
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Nahravani a editace patternt
MZete nahravat Sablony jednim ze dvou zpUsobd,

nahravani v realném ¢ase nebo krokovym nahravanim.

Ov8em, na rozdil od nahravani na stopu v realném
Case, pfi nahravani v realném ¢ase do patternu si
muUzete zvolit jen jeden typ nahravani (smyckoveé).
Pattern mizete editovat kvdli opravé nahranych dat,
nebo vyuzit editaci udalosti ke vkladani novych dat.

Muzete také vyuzit pfikaz nabidky Get From Track
a ziskat pozadovanou oblast dat pro hru z MIDI
stopy a vyuzit je jako data patternu. Naopak muizete
vyuzit pfikazy Put to Track nebo Copy to Track
nabidky a vlozit nebo zkopirovat data pro hru

z patternu na MIDI stopu.

Jaky vztah maji patterny sekvenceru

k patternim rytmické stopy

Patterny bici stopy, vyuZzité u Programu nebo
kombinace, maji k patternim v rezimu sekvenceru
nasledujici vztah.

Presetové patterny jsou z obecné knihovny, kterou
vyuziva také bici stopa.

User patterny nelze pfimo pouzit funkci Drum Track,
ale mohou byt konvertovany na user Drum Track

patterny a vyuzity v programu nebo kombinaci. Jestlize

konvertujete user pattern, bude ulozen do interni
paméti a tato data nezmizi, ani kdyz vypnete nastroj.

Play list (Cue list)

Tento seznam umozriuje pfehrat nékolik songl za
sebou. KROME umozriuje vytvofit az 20 playlistu.
Kazdy playlist umoZzriuje naprogramovat 99 songu
a urcit pocet opakovani kazdého songu v seznamu.

Pfikaz Convert to Song umoznuje konvertovat
zapsané songy v playlistu do jednoho songu.

Playlist tak mUzete vyuzit k vytvofeni hudby v
pozadi, konvertovat cue list do songu a pak pfidat
sélové fraze na nevyuzité stopy.

Ovladani posuvu

Tyto kontrolery umoznuji pfehravat, nahravat a
previjet sekvencer vpfed a vzad.

Tlacitka na ¢elnim panelu

Tlagitka SEQUENCER na €elnim panelu vyuZijete
pfi nahravani a pfehravani v sekvenceru.

PAUSE  REW FE oo
I | /,jx\
n » &

it i, L

SEQUENCER
«

I« ® >/H
G | J L | J L | J )
LOCATE REC START/

STOP

PAUSE (l1) tlagitko

Pozastavi pfehravani songu. Jakmile je aktivujete,
rozsviti se jeho LEDka. DalSim stiskem PAUSE (ll)
obnovite pfehravani a LEDka zhasne.

REW (<« «) tlaéitko

PFi pfehravani songu nebo je-li pozastaven, tento
pfepinac pfevine song zpét. Pokud stisknete a
podrzite pfepinag, jeho LEDka se rozsviti a pfehravani
se previne zpét. (Rewind neni mozny béhem
nahravani a je-li song zastaveny).

Pozn.: MUzete také vyuzit FF/REW SPEED pfikazy
v nabidce, pro rychlé pfevinuti vpfed a vzad.

FF (» ») tlacitko

PF¥i pfehravani songu nebo je-li pozastaven, tento
prepinac previne song zpét. Pokud stisknete a
podrzite pfepinac, jeho LEDka se rozsviti a pfehravani
se pfevine. (Fast-forward neni mozny béhem
nahravani a je-li song zastaveny).

LOCATE (1 «) tlagitko
Stiskem LOCATE (1) se pfesunete na zadany
lokator. Standardné to je na 001:01,000.

Chcete-li zménit polohu lokatoru, pfifazeného tlacitku
LOCATE (1), pouzijte pfikaz menu Set Location.
Umisténi Ize zapsat také béhem pFehravani tak, ze
podrzite ENTER a stisknete LOCATE (1 «).

START/STOP (> /m) tlagitko

Spusti nebo zastavi nahravani a pfehravani v rezimu
Sequencer.

REC (o) tlagitko

Stiskem prepinace vstoupite do rezimu standby pro
nahravani. Pokud jste v tomto rezimu (LEDka
prepinace sviti), mizete spustit nahravani stiskem
prepinace SEQUENCER START/STOP (»/m). Blize
viz “Nahravani MIDI v realném Case” na str. 60.

Tlacitka na displeji (transportni
pruh)

Transportni tlaCitka na dolnim fadku displeje Ize vyuzit
také pro ovladani sekvenceru pfi nahravani a
prehravani, stejné jako tlacitek SEQUENCER na
panelu.

Transportni tlacitka se objevi, jakmile stisknete
tlagitko “<” vpravo dole na displeji a pfetdhnete
doleva. Chcete-li je ukondit, stisknéte tlacitko “>”
a pfetahnéte doprava.

=L E =« ):|e|_nl':||':«':]>):

s | | | |
<, > SET LOCATE REC START/ PAUSE REW  FF
popup LOCATE STOP



Prehravani songu Prehravani

Prehravani song

Prehravani
Chcete-li pfehravat data songu v sekvenceru, musite
nejprve data nahrat nebo nacist song do KROME.

Zacnéme prehravanim demo dat songu.
Blize viz “Poslech demo songl” na str. 21.

Stiskem tlacitka SEQ nebo MODE vstoupite do

rezimu Sequencer.

Objevi se stranka PO: Play/REC- Program T01-08

nebo T09-16. Pokud se nezobrazi tato stranka,

stisknéte nékolikrat EXIT.

1. K vybéru songu pro pirehrani pouzijte “Song
Select”.

Po stisku tlacitka Song Select vyberte seznam.

Pokud zvolite prazdny seznam, vytvofi se novy song.

Song zvolite také tlacitkem INC/DEC nebo
koleckem VALUE. Ov§em, pokud zde neni zadny
song, nelze provést vybér pomoci kontrolerd
VALUE.

Rytmus Tempo

Pozic

noonoe pen
Song Select —_| o0 Oor

HER R Meter: 4/4

Poloha v songu \ © Track12: ANALOG STRINGS

Program T8 |-

J=|0890.00 OManual

Vybér —4) 5000: Missing Person

Resolution: @ Hi ~ [JRPPR

T12:AB810: Analog Strings Stereo Ch:12 RPPR:NoAssign

Vybér stopy -/

ggg

Kategorie ‘Dums B Keghnam ‘Keyhuard\ﬂ s/Syn Dums

Program Select

a vybar ——(EN9 (PEsI (DEN9 JEB% QAaea QAam Jcass QEasa

BD&SD Cata Power Kit 2 BD&SD Cata Basic Kit 2 | KROME Gran To

Play/Mute/Rec ——IZ0 X D lm [ lm lm Im

Solo  —

T Pibg Prog 1 Mixer 1 Mixerl ARP l ARP l
ifg ) o7is|) i-8 | 9-is A B

Tone | Prefe- | PlayLoop | PlayLoop
Adiust | rences | 1-8 916 J

Stopal ——
Stopa 2

2. Stisknéte tlacitko SEQUENCER
START/STOP (»/m).
Popf. pfejdéte na pruh posuvu a stisknéte tlacitko
START/STOP (»/m). Funkce ovladani posuvu jsou v
niZze popsaném zpusobu uvedeny jako operace
tlacitek, ale stejné operace mizete také provadét
tlaCitky posuvu na obrazovce.
Vybrany song v kroku 2 se spusti.
Pozn.: Pfehravani songu se spusti vzdy, kdyz
stisknete tlacitko START/STOP (»/m) na jiné strance,
nez P10: Pattern/RPPR). Stisknete-li toto tlacitko v
P10: Pattern/RPPR, aktualné zvoleny pattern zacne
hrat. (V P11: Cue List budou hrat zde uvedené songy).
3. Béhem prehravani, je stiskem START/STOP
(»/m) ukongite.

Stisknete-li START/STOP (»/m) pfehravani pokracuje
od tohoto mista.

Blize o funkcich LOCATE (1<), PAUSE (Il), REW

(< <«)aFF (»»), viz str. 54.

Muzete také vyuzit FF/REW SPEED pfikazy
v nabidce, pro rychlé pfevinuti vpred a vzad.

Zmeéna nastaveni hlasitosti, mute
a solo u kazdé stopy

Na strance SEQ PO: Play/REC Prog T01-08, T09-16,
Mixer T01-08 a T09-16 mlzete zménit nastaveni
hlasitosti, uml€eni a solo kazdé stopy.

Umléeni konkrétni stopy/Monitorovani
konkrétni stopy (funkce Mute/Solo)

KROME nabizi funkci Mute, ktera umoznuje umicet
zadané MIDI stopy 1-16, a funkci Solo, ktera
umoznuje poslechnout si urcitou stopu nebo kanal.
Tyto funkce mohou byt vyuzity raznymi zpasoby.
Napf. mizete zdmérné umlcet i vysdlovat urcité
stopy, nebo si poslechnout pouze rytmickou sekci
nahranych stop pfi nahravani novych stop. Pojdme
funkce Mute a Solo vyzkouSet.

1. Vyberte song, ktery chcete prehrat, pomoci
“Song Select” .

2. Stisknéte tlacitko SEQUENCER
START/STOP (»/m).

3. Stisknéte Play/Rec/Mute u stopy 1.

Displej se pfepne z Play na Mute a stopa 1 pfestane
byt slySet. Takto vam funkce “mute” umozni ztlumit
zvuk urcité stopy, dokud se nerozhodnete ho znovu
zapnout.

Stisknéte Play/Rec/Mute u stopy 2. Displej se zméni
a prehravani stopy 2 se uml¢i rovnéz. Ztlumeni
zruSite dalSim stiskem PIay/Rec/Mute

4. Stisknéte “Solo On/Off” pro stopu 1.

LEDka “Solo” se rozsviti a slySite nyni pouze stopu 1.

Chcete-li pfehravat pouze urcitou stopu samotnou, to
nazyvame “solo” této stopy (LEDka Solo sviti).

Je-li najednou pouzivano Mute a Solo, funkce Solo

bude mit pfednost.

Stisknéte “Solo On/Off” pro stopu 2.

Displej se pfepne a vy slySite stopy 1 a 2. Neni slySet zvuk stop
3-16.

{ (

5. Pro vypnuti funkce znovu stisknéte Solo On/Off.
Stisknéte Solo On/Off pro obé stopy 1 2.

Displej pfepne a zvuk stop 1 a 2 bude ztlumen. Je-li
funkce Solo vypnuta pro vSechny stopy, pfehravani
podléha nastaveni Play/Rec/Mute.

A& Nastaveni SOLO se neuklada ve chvili, kdy
ukladate song.
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Exclusive Solo

Exclusive Solo je funkce, kterd omezi funkci Solo
(popsanou vyse) jen na jedinou stopu. Je-li Exclusive
Solo aktivni, bude znit pouze ta stopa, pro ketou je
Solo aktivni, ostatni stopy jsou umli€eny.

Na strance “Exclusive Solo” mlzete upresnit, jako
bude funkce Solo fungovat.

Exclusive Solo off: Je mozné solové pfehravat vice
stop najednou. Stav stopy se zmeéni pokazdé, kdyz
stisknete ji odpovidajici tlagitko Solo On/Off.
Exclusive Solo on: Stisknete-li tlacitko Solo On/Off,
bude se sélové prehravat pouze dana stopa.

Tip: Exclusive Solo Ize zapnout/vypnout podrzenim
ENTER a stisknutim numerické klavesy 1.

Prehravani smycek

PFi nahravani nebo prehravani songu mlizete
individualné smyckovat stopy, které hraji.

Na strance PO-1: Play Loop T01-08 nebo T09-16
zkontrolujte Track Play Loop pro MIDI stopy, které
chcete do smycky a pomoci Loop Start Measure a

Loop End Measure urcete pocateéni a koncovy takt
oblasti, ktera bude hrat ve smycce.

Pokud oznacite Play Intro, takty, pfedchazejici

smycce se pFehraji jako Uvod nez se spusti smycka.
000 .000 Meter: 4/4 J=[110.60 @ Manual
©5S004: NEW SONG

© Track@3: MIDI TRACK 83 Resolution: @ Hi [CJRPPR

TO2:A011: MG Funk Bass Ch:02 RPPR:NoAssign
i 2 E a S = 7 8
Bass/Synth [ Keyboard ] [Keyboard |[Keyboard ]| Keyboard ] [Keyboard ] [Keyboard _
Track Play Loop.

Track Play Loop —— ® = 0 B 0 O O O
Pocatecni takt Loop Start Measure
smycky —| 605 | [@es
KOnCOVy takt 1 5e8 %16 Loop End Measure
smycky - Play Intro
Play Intro —— =) [}

Prog Prog | Mixer | Mixer | ARP ARP Tone | Prefe- | PlayLoop [ PlayLoop|
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust | rences | 1-8 916 J

Pokud pfehravate z prvniho taktu s nastavenim jako na
screenshotu vySe, ur€ena oblast se bude opakovat
nasledovné.

Takty 1/12(3|4|5(6|7|8|9(10|11|12(13
Stopal|1|(2|3|4|5[6|7|8|5|6|7|8]|5
Stopa2| 9 (10| 9 |10 9 (10| 9 10| 9 |10| 9 |10| 9

Neni-li Play Intro aktivni, zadana oblast taktl se
bude opakovat nasledovné.

Takty 1(2|(3|4|5(6|7|8(9](10|11(12(13
Stopal|5|6|7|8|5|6|7|8|5|6|7|8|5
Stopa2| 9 (10| 9 |10 9 (10| 9 10| 9 |10| 9 |10| 9




Nahravani

Piiprava pro nahravani

Nahravani

Priprava pro nahravani

A& Nez zagnete nahravat, ujistéte se, Ze je
nastaveni ochrany paméti rezimu Global
vypnuté. Blize viz “Ochrana paméti” na str. 110.

Tvorba songu
Nez budeme moci zacit s timto pfikladem, musime si
zvolit prazdny song, do kterého budeme nahravat.

1. Stiskem tlacitka SEQ nebo MODE vstoupite
do rezimu Sequencer.

2. Zvolte “Song Select” (napf. na strance P0-1:
Play/REC- Program T01-08).

Po stisku tlacitka Song Select vyberte seznam.

REC rozliSeni Rezim

Rytmus Tempo tempa
OO o o o ree | Frosre ol MG

Song Select—L (RN teter: | UD Meter: 4/4  )=[148.68 © Manual
Popup—‘—o 000: NEW SONG ]

Track Select*“e Track@1: MIDI TRACK 81 Resolution: @ Hi ~ [J RPPR

Nastaveni stop

JelikoZ chceme v tomto pfikladu nahravat novy song,
nejprve si povime, jak pfifadit program kazdé stopé a
jak provést zakladni nastaveni, napf. hlasitosti.
1. Prifad’'te program kazdé stopé.
Pomoci “Program Select” pfifadte program kazdé
stopé. Metoda je stejna, jako kdyz pfifadite program
timbru v kombinaci (viz str. 46).
Muzete kopirovat rizna nastaveni programud nebo
kombinaci. (Viz str. 166, 167 Parameter Guide)
2. Kdyz prifazujete program, mlizete vyuzit

Track Select a zvolit stopu, na které

provadite upravy a poslechnout si zvuk.
3. Nastavte panorama a hlasitost kazdé stopy.

Stiskem zalozky Mixer 1-8 (nebo Mixer 9-16)
vstoupite na stranku Mixer T01-08 (Mixer T0O9-16).

[0 104 noo) Meter: 4/4 J=[128.08 © Manual
© S001: NEW SONG

© Track@1: MIDI TRACK @1

Resolution: @ Hi ] RPPR

TO1 :A000: KROME Grand Piano Ch:81 RPPR:NoAssign

—> 00 > 00 NEX] (> 00 0 NEX (> 00 > 00
Category Keyboard ‘prhuard Keyboard | |Keyboard ‘prhuard Keyboard | |Keyboard ‘prhuard
Program Select, Bank/Program
& Popup TTYA0e0  (>)Aeee (>)Aeee (>)Asee () Aeen (3)Aeo (>)Aeos  (3)A0ee
KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Grar

Play/Mute/Rec—EES 23 (I3 (3 (23 3 E3 {m

Solo—

Prog I Prog ] Mixi ]r1 ] ARE I AR ] ]v ofe lPIyL pIP|yL op [
1-8 9-16 (e BT Atiust 9-16

3. Numerickymi klavesami zadejte ¢islo nového
songu, ktery chcete vytvorit a stisknéte
ENTER. (Napf. stisknete 1 a pak ENTER).
Objevi se dialog.

Pokud jste stiskli Song Select a vstoupili do

dialogového boxu Cisla songu, stisknéte poZzadované

Cislo songu, tim vyjede dialogovy box.

Create new song this song No.

set Length:EEEY

Are you sure 7

Cancel 0K

4. Nastavenim “Set Length” zadejte pozadovany
pocet takta a stisknéte tlacitko OK.

Na kazdé stopé mlzete zadat pocet takti. Blize viz
“Set Song Length” na str. 176 Parameter Guide.

5. Stiskem tlaéitka OK vytvofite song.
Tip: Stisknéte radéji ENTER nez OK.

T@1 :AB00: KROME Grand Piano Ch:@1 RPPR:NoAssign

Pan
9 9 9 o 9 9 9 9

Ce64 664 CO64 CO64 CO64 CO64 CO64

Volume
{ {1 {127{127[{127{127{ r{ 7]
EIEIHEI R R R T ERE

¢ Pan nastavuje pan pro kazdou stopu a Volume
nastavuje hlasitost kazdé stopy.

4. Urcete zvukovy generator a MIDI kanal, ktery
bude hrat na kazdé stopé.

Tlacitkem PAGE vstoupite na SEQ Page Select a

stiskem “P3 Track Parameters” se objevi P3: stranka

Track Parameters. Stiskem zalozky MIDI 1-8 (nebo

MIDI 9-16) vstoupite na stranku MIDI T01-08 (MIDI

T09-16).

v JO

(6D 10 1. 0Cg] Meter: 4/4 J=[126.08 © Manual

©5000: NEW SONG

© Tracka1: MIDI TRACK @1 Resolution: @ Hi

Ta1 :A00: KROME Grand Piano Ch:@61 RPPR:NoAssign

©BTH ©@BTH ©BTH ©BTH 0 BTH ©BTH ©BTH @ BTH

MIDI Channel
IEl |- CE B4 85 26 7 CE

Bank Select (When Status=EX2)

[=]
=y

[CJRPPR

W MIDI MIDI 086 0SG Pitch Pitch Scale Scale
1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16

e Pomoci Status zadejte, zda bude kazda stopa hrat
internim a/nebo externim zvukovym generatorem.

PFi bézném pouziti KROME budete volit INT nebo
BTH.

INT: PFi pfehravani interniho zvukového
generatoru KROME budou hrat MIDI data nahrana
na této stopé. Kdyz pracujete s KRONOS
klavesami nebo kontrolery, budete pfehravat a
ovladat stopu zvolenou pomoci “Track Select”.
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EXT, EX2, BTH: P¥i pfehravani budou MIDI data,
nahrana na této stopé vysilana na MIDI OUT a budou
hrat v externim zvukovém modulu. Kdyz hrajete na
klaviaturu KRONOS nebo pohnete kontrolery, MIDI
data budou vysilana a budou hrat a ovladat externi
zvukovy modul, zvoleny v “Track Select”. (MIDI kanal
externiho zvukového generatoru musi sedét s MIDI
kanalem stopy, nastavené na EXT, EX2 & BTH).

Pokud je Status nastaven na BTH, jak externi zvukovy
generator, tak interni zvukovy generator bude znit
a bude ovladan.

e Parametrem MIDI Channel zadejte MIDI kanal
kazdé stopé.
Normalné nastavite MIDI Channel na jiny kanal:
1-16 pro kazdou stopu. Stopy, které jsou
nastaveny na stejny MIDI kanal, budou znit,
pokud nahrajete nebo prehrajete nékterou
z téchto stop.

5. Proved'te nastaveni efektt.

Nastavte kazdy efekt na P8: Routing/ IFX a P9:
MFX/TFEX/LFO.

Blize viz “Pouziti efektd u kombinaci a song(” na str.
81.

6. Nastavte €asovani taktu a tempo.

¢ Chcete-li nastavit tempo, oto¢te knobem TEMPO
nebo stisknéte TAP v pozadovaném intervalu.
Popfipadé zvolte (Tempo) na strance PO:
Play/REC—- Program T01-08 (nebo podobné) a
VALUE kontrolery nastavte tempo. Nastavte
“Tempo Mode” na Manual.

e Dale nastavte délku taktu. V nasem pfikladu
objasnime jak nastavit takt pomoci pole “Meter”.
Normalné zadavate takt pfed nahravanim na prvni
stopé a pak spustite nahravani.

a) Stisknéte SEQUENCER REC a nastavte “Meter” na **/**.

b) Stiskem **/** se zvyrazni a kontrolery VALUE nastavte
rytmus.

Stiskem tlacitka [»/m] spustite nahravani. Kdyz
skon¢i odpocet a Locate dosdhne hodnoty
001:01:000, stisknéte START/STOP (»/m), ¢imz
zastavite nahravani. Rytmus, ktery jste zadali, je
nahrany na stopu Master. Stisknete-li
START/STOP (»/m) béhem odpoctu, rytmus se
nenahraje.

7. Je-li potreba, nastavte “REC Resolution”.

Pokud nahravate na stopu v realném case, tento
parametr urCuje, jak se koriguje Casovani nahranych
MIDI dat. Casovani bude opraveno, jestlize jste nahrali
v realném Case data automatizace na audio stopu.
(Data, ktera jiz byla nahrana, opravena nebudou).

Napf. pfedpokladejme, Ze jste nahrali osm not, ale
Casovani neni uplné perfektni, jak vidite v ¢asti 1 na
obrazku nize. Jestlize jste nastavili “REC Resolution”
pfi nahravani, Casovani by se mélo automaticky
opravit, jak vidite v partu 2 na obrazku nize.

C

~

Jestlize jste nastavili “REC Resolution” na Hi, noty

budou nahrany s ¢asovanim, v jakém byly hrany.
[ R O N N R \ O S
B A A i . . e
A /h /h \h \h \h \h /h
[ L L L— L— L— L— L—
2 I |
L 1]

8. Provedte dalSi nastaveni podle potieby.

Zde mUzete provést nastaveni arpeggiatoru (P7:
ARP/DT), MIDI filtrovani (P5: MIDI Filter), atd. (Viz
str. 89)

Pomoci Tone Adjust rovnéz upravite zvuk. Jakmile
skongite, je zakladni nastaveni hotovo.

UloZeni nastaveni parametri songu

Nastaveni vytvofeného songu mlzete uloZit jako
Sablonu. Jestlize vyuzivate toto nastaveni ¢asto,
jednodu$e natahnete jednu ze Sablon, které jste
ulozili.

Blize viz “Save Template Song (Save as User
Template Song)” na str. 164 Parameter Guide.

Pouziti Sablon song

Sablona songu je snadny zptsob, jak provést
nastaveni, pfislu§né danému hudebnimu stylu.
Muzete také soucasné pfifadit bici pattern stopé.

1. Na strance PO: Play/REC v menu zvolte “Load
Template Song”.

Objevi se dialog.

From: @ [esHs]

[m] Copy Pattern to Track too?

Cancel ‘ OK ‘

2. V poli “From” zvolte Sablonu, kterou chcete
natahnout.

3. Pokud oznacite “Copy Pattern to Track too?”,
automaticky se objevi dialogovy box pro
kopirovani patternu, po spusténi “Load
Template Song”.

Jestlize tuto volbu vynechate, pouze se natahne

zvolena Sablona songu, vybrana v kroku 2.

4. Stiskem tladitka OK se natahne Sablona songu,
nebo stiskem tla€itka Cancel operaci zrusite.

Jestlize spustite tuto operaci, zkopiruje se nastaveni

songu jiné nez Track Loop a RPPR.

Pokud jste tuto operaci spustili s Copy Pattern to
Track too? v kroku 3, objevi se dialog Copy Pattern
To Track.



Nahravani Priprava pro nahravani

Copy Pattern to Track I

Pattern: @ Preset

[>]P@B1: Pop & Ballad 1 [All]

To: Track: 01 Measure:| 661
Exit OK

Tento dialogovy box je stejny jako ten, ktery se objevi

pro pfikaz nabidky Copy To Track (P10: Pattern/

RPPR- Pattern Edit).

5. V poli “Pattern” zvolte pattern, ktery chcete
kopirovat.

V poli "'To Track' zvolte cilovou stopu.

V poli Measure zadejte pocatecni takt cilového

mista pro kopirovani.

Zobrazi se nasledujici jména 605 presetovych

patternd, hudebni styl a jméno nejvhodnéjsich bicich
program.

Nactenim stopy bicich a odpovidajici pfedvolené
Sablony mlzete okamzité nastavit stopu bicich tak,
aby odpovidala Sabloné songu.

6. Operaci spustite stiskem OK.

Jakmile spustite tuto operaci, polozka Measure bude
automaticky odpocitavat a zobrazuje, kolik takta

zvoleného patternu bylo umisténo ve zvoleném songu.

MlZzete kopirovat jiny pattern podle potieby, nebo
pfidat takty k témuz patternu. Jakmile skoncite,
stisknéte Exit.

Kopirovani nastaveni kombinace
nebo programu

Nastaveni kombinace nebo programu muZzete
kopirovat do sekvenceru.

To Ize provést dvéma zpUlsoby.

e Auto Song Setup
Auto Song Setup je funkce, ktera kopiruje
nastaveni zvolené kombinace (v rezimu
Combination) nebo programu (v reZimu Program)
do songu v rezimu Sequencer.

¢ Prikazy Menu Copy From Combi nebo Copy From
Program. (Viz str. 166, 167 Parameter Guide)
V rezimu Sequencer vyuzijete pfikazy menu na této
strance ke zkopirovani pozadovaného nastaveni.

Funkce Auto Song Setup

1. Vstupte do rezimu Combination.

2. Na strance PO: Play zvolte pozadovanou kombinaci
a editaci arpeggiatoru, apod. podle potieby.

Pozn.: Chcete-li ulozit upraveny stav kombinace,

pouzijte pfikazy menu Write Combination.

3. Stisknéte tlacitko [Rec] (o). PFipadné zvolte
pfikaz menu “Auto Song Setup“.

Objevi se dialogovy box Setup to Record.

Setup to Record

Do you continue 7

Cancel ‘ 0K ‘

4. Chcete-li spustit funkci Auto Song Setup,
stisknéte tlacitko » nebo REC. Pokud se
rozhodnete nespoustét, stisknéte tlacitko
Cancel.

Automaticky vstoupite do rezimu Sequencer a
nastaveni kombinace bude zkopirovano do songu.

Prvni neobsazeny song bude pfi kopirovani cilovym.

Automaticky kopirovany obsah
kombinace

Zkopirovany obsah bude stejny jako pfi spusténi
pfikazu menu Copy From Combi s nasledujicmi
nastavenim v dialogu. (Viz str. 166 Parameter Guide)

e |FXs, MFXs, TFX oznaceny
e Ovérte nastaveni Auto adjust Arp pro Multi REC.

Automaticky kopirovany obsah programu

Zkopirovany obsah bdue stejny, jako kdyZ spustite
pfikaz menu Copy From Program s nasledujicim
nastavenim v dialogu. (Viz str. 167 Parameter Guide)

e |FXs, MFXs, TFX oznaceny

e Arp oznacen

e To nastaveny na Track 01

e Arp nastaveny na A

e s oznacenim Drum Track

e To: Drum Track nastaven na Track 10
e Check Recording Setup Multi REC

¢ Nastavte Play/Rec/Mute na REC u stop 01 a 10
(viz str. 101 Parameter Guide).

5. KROME automaticky vstoupi do rezimu standby
pro nahravani a spusti se metronom podle
nastaveni na strance Metronome (viz str. 119
Parameter Guide).

6. Stiskem tlacitka [»>/m] spustite nahravani v
realném case. Chcete-li zastavit nahravani,
stisknéte tlaitko Start/Stop (»/m) znovu.
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Nahravani MIDI v realném
case

Jakmile skong¢ite s “Pfipravou pro nahravani”,
muZete spustit nahravani.

Je to zplsob nahravani, kdy hrajete na klaviaturu a

pouzivate kontrolery v redlném Case. U této metody
nahravani se normalné nahrava po jedné stopé, coz
nazyvame Single track recording.

Jako alternativa umozhuje vicestopé nahravani
souc¢asné nahrat i vice kanall dat na vice stop. Je to
metoda, kterou vyuZijete, kdyZ spustite funkci Drum
Track, RPPR a arpeggiator nahrava vice stop
hudebnich dat najednou, nebo kdyz pfehravate
existujici sekvencni data na externim sekvenceru a

v§e nahravate do sekvenceru KROME v realném case.

Nastaveni nahravani

Na strance PO: Play/REC- Preference Recording
Setup zvolte metodu nahravani v realném case,
kterou chcete pouzit.

Overwrite

Standardné je zvolena tato metoda.

Nahravani probiha se sou¢asnym pfepsanim dfive

nahranych dat. VeSkera data nasledujici takt, na

kterém jste zacCali nahravani, budou vymazana.

Normalné vyuZzijete tuto metodu pro nahravani a data

pozdéji upravite pomoci jinych typ( nahravani

v realném €ase nebo editaci MIDI udalosti.

1. Pomoci Track Select vyberte stopu, na kterou
chcete nahravat.

2. Nastavte Recording Setup na Overwrite.

TA1 :A20@0: KROME Grand Piano
HRecording Setup

@® Overwrite
Q) Overdub
(O Manual Punch In

Ch:91 RPPR:NoAssign

Q Auto Punch In
() Loop All Tracks
) Multi REC

3. V poli “Location” zadejte misto, na kterém si
prejete zacit nahravat.

A P o:Play/REC Program T2 1-08 [IEANIE)

Umisténi — Meter: 4/4 J=[120.00 © Manual

015000: NEW SONG

© Track@1: MIDI TRACK @1

Resolution: € Hi ] RPPR

Ch:@1 RPPR:NoAssign

T@1:A000: KROME Grand Piano

Category
> 00 > 00 > 00 > 00 > o0 (> o0 1(> 00 (> 00 ]
Keyboard | |Keyboard |||Keyboard ||Keyboard ||Keyboard ||Keyboard ||Keyboard ||Keyboard
Bank/Program
>Aeee (>)Aoee (>)Aees (>)Aoee (>)Aees (>)Asee (>)Aees (>)A0E0

KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran

b

Prog Prog | Mixer | Mixer | ARP ARP Tone | Prefe- | PlayLoop| PlayLaop
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust | rences 1-8 9-16 i

4, Stisknéte tlacitko REC (e), potom stisknéte
Start/ Stop (> /m).

Pokud je Metronome Setup stéle nastaven na
standardni hodnoty, metronom odpocita dva takty
pfedem a pak se za¢ne nahravat.

Zahrajte na klavesy a pohnéte kontrolery, napf.
joystickem, jestli se v§e nahrava.

5. Jakmile ukongcite hrani, stisknéte tlacitko
START/STOP (» /m).

Nahravani se ukonéi a aktualni pozice se vrati tam,
kde jste nahravku zahajili.

Stisknete-li tlacitko PAUSE (ll) namisto
START/STOP (»/m), nahravani se pozastavi.
Pokud stisknete PAUSE znovu, nahravani se
obnovi od mista, kde jste je pozastavili. Jakmile
skoncite, stiskem tlacitka START/STOP (»/m)
ukoncite nahravani.

Dostupné jsou nasledujici parametry nahravani.

Overdub

Tuto metodu zvolte, pokud chcete nahravat dalsi
data ve vrstvé, bez vymazani dfive nahranych dat.

Rucni punch-in

Metodu zvolte, jestlize chcete pouzit pfepinac
SEKVENCER REC (e) pro nozni spina¢ k nové
nahravce zvolenych ¢asti dfive nahranych ¢asti na
dfive nahrané stopé.

Auto punch-in

Zvolte tuto metodu, pokud chcete automaticky znovu
nahravat do zvolené ¢asti dfive nahrané stopy.

Nahravani se pak provede pouze v zadané oblasti
takt( (Auto Punch In Start Measure—Auto Punch In
End Measure), pfepsanim nové nahranymi daty.

Loop All Tracks

Tuto metodu zvolte, kdyZ potfebujete nahravat
opakované do zadané oblasti stopy a plynule pfidavat
data. Vhodné pro tvorbu bicich patternt, apod.

Blize viz “Priklad nahravani v realném ¢ase”, str. 61.

Multi (vicestopé nahravani)

MIDI vicestopé nahravani vyuzijete, chcete-li
sou¢asné nahravat vice stop na rtiznych kanalech,
napf. kdyz nahravate vystup bici stopy, arpeggiatoru
nebo funkci RPPR, nebo kdyz nahravate z externiho
vicestopého sekvenceru.



Krokové nahravani

Priklad nahravani v realném case

V tomto pfikladé pfifadime program bicich ke stopé 01
a vytvofime nasledujici frazi bicich o délce jednoho

wers = LTI ITT]
_>‘JE. r,}ﬁ,}ﬁav.'

Virbl: E3
Kopak: C3

1. Vytvorte novy song a zadejte bici program
pro stopu 01.

K vybéru stopy 01 pouzijte “Track Select” a ovérte, ze

slySite bici program. (Viz str. 57).

2. Vstupte na stranku P0: Play/REC- Preferences.
V Recording Setup zadejte “Loop All Tracks” a
nastavte zde M001-MO0O1 (viz str. 117 Parameter
Guide).

S timto nastavenim bude takt 1 nahravan opakované.

Nové nahrana data budou pfidavana v kazdém cyklu.

3. Nastavte “REC Resolution” na 16-tinu. (str. 58).

4. Stisknéte tlacitko SEKVENCER REC (e), potom
stisknéte Start/ Stop (»/m).

Metronom spusti dva takty dlouhé odpocitavani a poté

zacne nahravani.

5. Jak vidite v prikladu vySe, spusti se zahranim

noty C3 na klaviatufe nahravani jednoho taktu
kopaku.

6. Dale zahrajte notu E3 na klaviature, tim
nahrajete jeden takt virblu a zahranim noty F#3
se nahraje hi-hat.

7. Stiskem tlacitka [»>/m] zastavite nahravani.

8. Prehrajte vysledek a poslechnéte si
rytmiku, kterou jste nahrali.

Stisknéte tlacitko SEQUENCER START/STOP
(»/m). Kdyz dokongite poslech, stisknéte
START/STOP (»/m) jesté jednou, tim zastavite
pfehravani.

9. Pokud nejste s vysledkem spokojeni,
stisknéte COMPARE a budete vraceni do
stavu pred nahravanim a mtzete znovu
nahravat od kroku 4.

Pozn.: Kdyz jste hotovi s nahravani, zménte nastaveni
nahravani Recording Setup zpét na standardné
pouzivané Overwrite (stranka P0O: Play/REC—
Preferences).

Déle vstupte na stranku PO: Play/REC- Play Loop
T01-08, zaskrtnéte “Track Play Loop” na stopé 01 a
nastavte “Loop Start Measure” a “Loop End Measure”

na 001. Pfi pfehravani bude stopa 01 opakovat prvni
takt.

Krokové nahravani

Krokové nahravani je metoda, u které zadavate trvani
a intenzitu kazdé noty a pomoci klaviatury zadavate
vySku kazdé MIDI noty.

Mlzete vyuzit tlacitka Rest a Tie v dialogovém

boxu pro vloZeni pauz a ligatur.

Krokové nahravani je uzitecné, chcete-li vytvorit
mechanicky pfesné doby nebo pokud potfebujete
nahrat frazi, kterou povazujete za extrémné slozitou k
hrani nebo je pIna rychlych pasazi.

Priklad krokového nahravani
V tomto pfikladu pfifadime basovy program stopé 02 a

krokové nahrajeme nasledujici basovou frazi o délce
dvou taktd.

Step Time Ste
Pozn. (kfopk)i Tim23 Klavesa, Eakt/ i

Zvolte 3- tlagitko eat Tick
c3 .'\ . klavesa C3 001/01,000
G3 B R klavesa G3 001/01,360
Y .\ - Tlacitko Rest 001/02,000
c4 _\ - klavesa C4 001/02,240
-7 .R - Tlagitko Rest 001/02,360
c4 i - klavesa C4 001/03,120
D3 .\ - kldvesa D3 001/03,240
Eb3 .\ - klavesa Eb3| 001/04,000
E3 .\ - klavesa E3 001/04,240
E3 .h - Klavesa F3 002/01,000
Y .\ - Tlagitko Rest 002/01,120
C3 .R - klavesa C3 002/01,360
Y .\ - Tlacitko Rest 002/02,000
E2 .\ - klavesa F2 002/02,240
Tie .\ - Tlagitko Tie 002/03,000
E2 ’g - klavesa F2 002/03,240
y .R - Tlagitko Rest 002/03,360
A2 .\ - klavesa A2 002/04,000
A3 .R - klavesa A3 002/04,240
‘7 ’R - Tlagitko Rest 002/04,360

1. Uréete basovy program pro stopu 02. K volbé
stopy 02 pouzijte “Track Select” a ovérte, ze
slysSite basovy program.

2. Vstupte na stranku P6: Track Edit— Track Edit.
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Vytvareni songu (rezim Sequencer)

3. Nastavte “From Measure‘ na 001.

S timto nastavenim zaéne krokové nahravani od
taktu 1.

Sl P6:Track Edit Track Edit [[INNIE)
(G0 +:0 1. BLO| Meter: 4/4 J=[128.00 © Manual

L1S000: NEW SONG

© Tracke1: MIDI TRACK @1 Resolution: @ Hi [ RPPR
TO1 :A@00: KROME Grand Piano Ch:81 RPPR:NoAssign
L2 ] 17 25 g
—
B
=l
g
=1
B
Z
=1
=]
a
11
12
13
14
15
LTI
(m) 'E;r'gumnt From Measure: @01 To End of Measure: | 881
| = I i

4. Stisknéte tla¢itko nabidky a pak prikaz “Step
Recording®.

Objevi se dialog.
[ StepRecordingTrackelr |

Measure: 801 Beat Tick:01.000

Meter: 4/4

Step Time: ©® ) © -
Note Duration: ©885%
Note Velocity: 64

(Memory ©99% Free)

Mea1 ---BAR--- Meter 4/4
Rest Done

5. Ve “Step Time” zvolte “Select” a zadejte
zakladni ¢asovani.

Zadejte prvni notu C3 jako osminovou notu s te¢kou.
Vyjedte nabidku tlagitkem nalevo. Mizete zvolit
notovou hodnotu v rozsahu od celé do 32-tinové noty.

“

Teckovanou notu vlozite volbou “.” pfes tlacitko
napravo.

MUzete zadat “3” a vlozZit tak triolu. Pokud chcete zadat
plné délky not, zvolte nalevo “-".

“Note Duration” indikuje dobu, po kterou bude nota
sama znit. Niz8i hodnoty vyrobi staccato notu a vyssi
hodnoty pak notu legato. Pro na$ pfiklad ponechejme
toto nastaveni beze zmény.

“Note Velocity” znaci dynamiku (intenzitu hry), kde
vy$Si hodnoty vyrobi vyssi hlasitost. Nastavte zde
Key.

Pokud u tohoto parametru zvolite Key, pak se zada
dynamika, se kterou aktualné hrajete na klavesy.

6. Na klaviature stisknéte a pak uvolnéte prvni
notu C3, kterou chcete zadat.

Vlozené data se objevi na displeji v numerické

podobé. Vpravo nahofe se zméni Measure 001 Beat

Tick 01.000 na Measure 001 Beat Tick 01.360. DalSi
nota, kterou zadate, se vlozi na tuto pozici.

7. Dle popisu v krocich 5 a 6, zadejte noty a
mezery za prvni notu C3.

Kromé metody, popsané v krocich 5 a 6, muzete také

vyuzit nasledujici metody zadani.

e Chcete-li zadat mezeru, stisknéte tlacitko Rest.
Tim vlozite pauzu zadané hodnoty ve Step
Time.

e Chcete-li zadat ligaturu, takZze budou dvé ¢i vice
not na stejné vySce znit nepferusSované, jako jedna
nota, stisknéte tlagitko Tie. Tim prodlouzite délku
naposledy zahrané noty, na délku zadanou
parametrem Step Time.

e Chcete-li vymazat vlozenou notu nebo mezeru,

stisknéte tlaCitko Step Back. Posledni zadana nota
bude vymazana.

e Chcete-li zadat akord, stisknéte sou¢asné noty
pozadovaného akordu. Dokonce i kdyz je
nestisknete sou¢asné, nez uvolnite klavesy, budou
tyto noty na vSech stisknutych klavesach vlozeny
na stejné misto.

e Chcete-li si poslechnout notu bez nutnosti vkladat ji,
stisknéte tlacitko PAUSE. Pak zahrajte notu na
klaviaturu, ona zazni, ale nebude vlozena. V tomto
stavu stiskem klavesy vyrobite zvuk, ale nevlozi se
noty.

Dalsim stiskem PAUSE zrusite stav pozastaveného
nahravani a obnovi se vkladani not.

8. Jakmile dokondite nahravani, stisknéte tlacitko
Done.

Stiskem tlacitka SEQUENCER START/STOP [»/u]
spustite prehravani.

Vstupte na stranku PO: Play/REC- Play Loop TO1-
08, zkontrolujte Track Play Loop pro MIDI stopu 02,
nastavte Loop Start Measure na 001 a Loop End
Measure na 002, MIDI stopa 02 opakované pfehraje
takty 1-2.

9. Pokud nejste s vysledkem spokojeni, stisknéte
COMPARE a budete vraceni do stavu pred
nahravanim a mizete znovu nahravat od kroku
4,

K Jakmile spustite krokové nahravani, veSkera data
na stopé, ktera nasleduji za taktem, kde jste
spustili nahravani, budou vymazéna. Musite
davat pozor, abyste takto nespustili krokové
nahravani od taktu uprostfed songu.

Pokud chcete kopirovat data do taktu, ktery jiz
obsahuje data, spustte krokové nahravani na
prazdnou MIDI stopu a pouzijte pfikazy Move
Measure nebo Copy Measure z nabidky. (Viz str.
179 Parameter Guide)

Pokud chcete editovat nebo doplnit nahrana data,
muzete vyuzit funkci Event Edit. (Viz str. 169, 171
Parameter Guide)



Nahravani

Nahravani vice stop z externiho sekvenceru

Nahravani vice stop
z externiho sekvenceru

Pfehravani z externiho MIDI sekvenceru,
zapojeného do KROME, Ize nahravat souCasné
diky funkci Multi-recording.

1. Konektor MIDI OUT externiho sekvenceru
musi byt zapojen do MIDI IN na KROME.

Pokud neni, vypnéte nastroj, provedte zapojeni

a znovu jej zapnéte.

2. Na strance Global P1: MIDI- MIDI Basic,
nastavte MIDI Clock na External MIDI. S timto
nastavenim bude KROME synchronizovan k
MIDI hodinam externiho sekvenceru.

Ujistéte se, ze mate zaSkrtnutu volbu Receive

Ext. Realtime Commands.

GLOBAL [iaE Il

MEMIDI Setup
Basic MIDI Channel:

MIDI Basic ([INAIO®

e |
[®) Local Control On Note Receive: € All
Convert Position: € PreMIDI
MIDI Clock Q) Internal Q Auto
® External MIDI ) External USB
[w) Receive Ext. Realtime Comman
SEQ Mode Track MIDI Out: © for Master
Param. MIDI Out: € Control Change

DrumTrack Prog MIDI Ch: © 10 (] Prog MIDI Out

-
MIDI MIDI
Basic Routing

3. Vytvorte novy song v rezimu Sequencer a na
strance PO: Play/REC- Preference zkontrolujte
oznaceni u Multi REC. Nastavte Recording Setup
na Overwrite.

E13a 8 P@:Play/REC Preferences v @

00 1:01.000 Meter: 4/4 J=EXT © Manual
215000: NEW SONG
© Track@1: MIDI TRACK @1 Resolution: € Hi [JRPPR

TO1 :A000: KROME Grand Piano Ch:01 RPPR:NoAssign
B Recording Setup

@® Overwrite
Q) Overdub

Q Manual Punch In
M Metronome Setup
Sound: € Only REC

Level: [127 Precount [Measure]: 2
Prog Prog 1 Mixer l Miml ARP 1 ARP l Tone | Prefe- lPlauLnnplPlavme D
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust rences 1-8 9-16

4, Stiskem Play/Rec/Mute zvolte “REC* pro stopy,
které chcete nahravat.

Q) Auto Punch In

(w) Multi REC

Bus(Output) Select: € L/R

U stop, které nechcete nahravat, zvolte Play nebo Mute.

SEQ |EHEETTAA Program TO1-08 |Jk4 @
05 1:0 ¢ 000 Meter: 474 J= EXT

15000: NEW SONG

© Track@1: MIDI TRACK @1 Resolution: €@ Hi ] RPPR
T81 :ABoe: InitProgram ABGO
1 2 El

Ch:@81 RPPR:NoAssign
q 5 = 7

2
Category

(> 16 (> 16 (> 16 (> 16 (> 16 (> 16 (> 16 (> 16 3
‘User16 J User 16 J User 16 J User 16 J User 16 J User 16 J User 16 J User 16 J
Bank/Program
(>)Aeoe (>)Aeee (>)Aeee (>)Aeeo (>)Aeee (>)Aees (>)Aces (>)Aces
InitProgram| InitProgram| InitProgram InitProgram InitProgram InitProgram| InitProgram| InitProgram

“‘ Prog Prog Mixer Mixer ARP ARP Tone Prefe- | PlayLoop | PlayLoop
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust | rences 1-8 9-16 :

5. Na strance P3: Track Param- MIDI T01-08 a
T09-16 u parametru MIDI Channel zadejte
MIDI kanal pro kazdou stopu.

Nastavte MIDI kanal pro kazdou stopu KROME, aby

odpovidala MIDI kanalu kazdé stopy externiho

sekvenceru. Data kazdého kanalu budou nahrana na
odpovidajici stopu KROME.

Hodnota Status musi byt nastavena na INT nebo BTH.

5. Stiskem tla€itka LOCATE se vratite na pozici
001:01,000.

6. Stiskem SEQUENCER REC (o) vstoupite do
rezimu standby pro nahravani.

7. Spust’te externi sekvencer.

Sekvencer KROME zaéne automaticky nahravat,

jakmile pfijme zpravu MIDI Start, vyslanou z

externiho sekvenceru.

8. Jakmile prehravani skonci, zastavte externi
sekvencer.

Sekvencer KROME automaticky zastavi nahravani,

jakmile pfijme zpravu MIDI Stop, vyslanou z

externiho sekvenceru. Nahravani zastavite také

stiskem START/STOP (»/m) u KROME.

Potom muzete nové nahranou sekvenci prehrat:

9. Na strance Global P1: MIDI- MIDI Basic
nastavte MIDI Clock na Internal.

Nastavte Tempo Mode na Auto na strance Seq
PO-1: Play/REC- Program T01-08.

Stiskem tladitka START/STOP [»/m] spustite pfehravani.

Pozn.: Jestlize jste nezvolili spravné zvuky pro
pfehravani, mdzete to vyfesit pomoci pfikazu “Event
Edit’ v nabidce stranky (P6: Track Edit), kde muzete
znovu urcit data Program Change.
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Nahravani udalosti
System Exclusive

Zpravy Exclusive, pfijaté z externiho MIDI zafizeni,
nebo zmény parametru, produkované pfi editaci
parametru MIDI stopy, audio stopy nebo efektu,
mohou byt nahravany v realném ¢ase na libovolnou
MIDI stopu.

Pfi pfehravani budou vybrané (exclusive) nahrané
zpravy ovladat parametry stop a efektl v songu a
muZete je vyslat do externich MIDI zafizeni.

Pozn.: Mazete vyuzit pfikaz nabidky “Put Effect
Setting to MIDI Track” a vlozit vybranou udalost,
obsahujici nastaveni parametrd inzertniho efektu,
master efektu nebo total efektu na poZzadované misto
stopy, takZe tato nastaveni se automaticky pfepnou
bé&hem nahravani.

m GM, XG a GS zpravy exclusive Ize nahrat na
stopu, ale zvukovy generator KROME na né
nebude nijak reagovat.

Nahravani zmeén internich
parametrui

MlZete pouzit SysEx pro automatizaci internich
KROME efektd a parametrd Programu.

Povime si, jak nahrat zmeény interniho parametru.
Jako pfiklad si povime, jak Ize vyuzit zmény
parametru, nahrané na jinou stopu, pro Upravu
parametr( inzertniho efektu (IFX1), aplikovaného na
program stopy 1.

Pozn.: Chcete-li nahrat System exclusive zpravy,
ujistéte se, Ze je nastaveni Global P1: MIDI- MIDI
Routing u Enable Exclusive oznaceno. Vstupte do
rezimu Global a ovéfte toto oznaceni.

GLOBAL BRI} MIDI Routing [IIANeE]

M MID | Rou i nicy

ARP Controllers MIDI Out:

(© Control Change (@ SysEx-Param Chang

mMIDI Filter
[w] Enable Program Change

[w]) Bank Change

[w] Enable After Touch
[m) Enable Contral Change
[w) Combination Change [m) Enable Exclusive

MIDI MIDI
Basic | Routing

. Vyberte pozadovany program pro MIDI stopu 1
a nasmérujte jej na IFX1. Pak nahrajte frazi cca
16 takta.

¢ Na strance PO: Play/REC- Program T01-08
v “Program Select” zvolte potfebny program pro
MIDI stopu 01.

¢ Na strance P8: Routing/IFX— Routing T01-08,
nasmérujte MIDI Track 01 Bus (IFX/Output) Select
na IFX1. Potom na strance P8: IFX— Insert FX
Setup zvolte pozadovany efekt pro IFX1.

Zvolte MIDI stopu 01 v “Track Select”. Potom
stisknéte SEQUENCER REC (e), dale
START/STOP (»/m) a nahrajte frazi asi 16 taktd.

-

2. Zvolte MIDI Track 09 v “Track Select” a
nahrajte zmény parametru podle potieby.

Pozn.: Pro nas pfiklad zvolte prazdnou stopu. Pokud

chcete nahravat na MIDI stopu, kterd jiz obsahuje

data, nastavte na strance PO: Play/REC- Preferences
Recording Setup na “Overdub”, dle popisu na str. 60.

[0 1:0 1. 000 Meter: 474 J= 12000
© S000: NEW SONG

[5YTracke1: MIDI TRACK @1 Resolution: @ Hi  [] RPPR

Toe1 :A000: KROME Grand Piano Ch:01 RPPR:NoAssign
E] 10 11 g =]

12
Category

| Y= O S T ¥ S - N - S N 1= =T
") 00 JV 00 JV 00 JV 00 JV 00 JV 00 JV 00 JV 00 J
: : : : Bank/Pr\uuram : : :

(>)Aeed (>)Ase8 (>)Asee (>)Asee (>)Asee (>)Aeee (>)Aese (>)A0e8e
KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran

Ui ] oo [ T | ] [ et [P et

e Zvolte MIDI stopu 09 v “Track Select”. Stisknéte
pfepina¢ SEQUENCER REC (e), dale
START/STOP (»/m) a spustte nahravani.

e V pfisluSnou dobu pfi nahravani nastavte

parametr(y), které chcete nahrat v realném Case.

Na strance P8: Routing/IFXInsert FX Setup zvolte
jiny efekt IFX1 a upravte hodnoty parametru.

fS(a il P8:Routing/IFX Insert FX Setup Lj@
© Tracke1: MIDI TRACK @1 A00O; KROME Grand Piano
Insert Effect Chain To Chain Pan:#2 Bus Sel. FX Ctrl _Sendl Send2
1| = IFX2
1| D © &) off
J055:Stereo Tremolo —|
2 ©IFX3 /— 0O
M )— L/R |Off |068 |©6oe
() 821:St. Guitar Cabinet U Co64 ©
3 © IFx4 (&)
H ) —— L/R |Off |0B8 |o6ee
(>) 8@0:No Effect . coe64 ©
4] o
(>) 806:No Effect . cec4 ©LR |off [eea [ose
5| mam (o)
— L/R |Off |0B8 000
(>) 800:No Effect Co64 ©
““{’f";"’l EE?‘,‘E’J SL':ffp l IFX1 1 IFx2 1 IFX3 1 IFX4 1 IFX5 lFx':"’,’;}'"llFng?g"l[D

Pozn.: Kromé zmén efektovych parametrd mazete
také nahrat napf. zvukové parametry. Blize o
parametrech, které |ze nahrat, viz str. 191 Parameter
Guide.

3. Zastavte nahravani.

Pozn.: Zpravy Exclusive jsou vZdy nahravany na
aktualni stopu, zvolenou v “Track Select”. V pfikladu
jsou nahrany na MIDI stopu 9.

Pozn.: Na obrazovce editace MIDI udalosti vidite
nahrané udalosti Exclusive a jejich pozici. Udalosti
Exclusive se zobrazi jako “EXCL”.

Chcete-li vidét tyto udalosti, vstupte na stranku P6:
Track Edit— Track Edit stranka a zvolte v nabidce
stranky pfikaz “MIDI Event Edit”. Potom v dialogovém
boxu Set Event Filters oznacte Exclusive a stisknéte
tlacitko OK.

A4 Udalosti Exclusive nelze zménit na jiny typ
udalosti. Podobné nelze zménit jiné udalosti na
typ Exclusive.

4. Prejdete-li na stranku (napf. P8: Routing/IFX),
ktera zobrazuje parametry, nastavené v realné
Ccase, mlizete si prohlédnout nahrané zmény,
které vznikly pfehranim songu.



Nahravani Nahravani patternt

Zpravy Exclusive, které Ize nahravat
v readlném cCase

Nasledujici exclusive zpravy Ize nahrat v redlném case.

(Viz str. 191 Parameter Guide)
e Zpravy Exclusive, pfijaté z externiho MIDI zafizeni.
e Zmény parametr(l v reZimu Sequencer.

e Univerzalni Exclusive zpravy Master Volume,
pfijaté z noZniho pedalu nebo knobu

Vyuziti nahravani v realném case
k zaznamu zmén Pan, EQ, Volume
a Tone adjust u MIDI stopy

Ovladani parametra pan, EQ, volume, and tone adjust,
zaznamenate tyto zmény v realném €ase pro pouziti
bé&hem prehravani.

Pouzijte vicestopé nahravani, pokud chcete zménit
nastaveni u vice stop soucasné.

Pozn.: Ovladani téchto parametrd bude vysilat zpravy
Control change nebo SysEx. Aby byla tato data
nahravana, musite oznacit v Global P1: MIDI- MIDI
Routing Enable Control Change a Enable Exclusive
musi byt oznaceno. Vstupte do rezimu Global a ovérte
toto oznaceni.

Pozn.: Pomoci Param. MIDI Out na strance Global P1:
MIDI Basic zadejte, zda budou vysilany zpravy Control
change nebo SysEx, pfi editaci parametr(i Pan
(CC#10), Volume (CC#7), nebo Send 1/2 level (CC#93
a CC#91).

V tom pfipadé, na strance Global P1: MIDI- MIDI
Routing Enable Control Change a Enable
Exclusive musi byt oznaceno.

Nahravani patterna

Nahravani a editace Sablon

MGzZete nahravat Sablony jednim ze dvou zpUsobd,
nahravani v realném €ase nebo krokovym
nahravanim. Nicméné, nahravani Sablony v realném
Case se liSi od nahravani songu v realném case, ve
kterém muzete pouzit pouze smyckovy (Loop) typ
nahravani.

Sablony miZete editovat pomoci operaci Event Edit
a upravit nahrana data nebo vlozit nova data. Mizete
také vyuzit pfikaz nabidky Get From MIDI Track

a prevést pozadovanou oblast dat pro hru z MIDI stopy
na $ablonu. Naopak muzete vyuzit pfikazy Put to
Track nebo Copy to Track nabidky a vlozit nebo
zkopirovat data pro hru z patternu na MIDI stopu.

Krom toho muzete pouzit pfikaz “Convert to Drum
Track Pattern” menu na strance a konvertovat user
pattern na pattern bici stopy. (Viz “Konverze na
pattern bici stopy” na str. 103)

Nahravani patternt v realném case

Pokud nahravate $ablonu v redlném ¢ase, bude se

$ablona o zadaném poctu taktd pfehravat

opakované, coz umozriuje pfidavat dalsi hudebni

data.

1. Vytvorte novy song a dle popisu v “Pripravé
pro nahravani“ na str. 57, nastavte stopu na
program, ktery vyuzijete v patternu.

2. Vstupte na stranku P10: Pattern/RPPR- Pattern Edit.

REC Rozliseni

Vybér Patternu Odstranéni dat

T P orottornirrre || Pattjm oit VIO
S\‘/tgg?f—-m © $888: NEW SONG

© Tracke: MIDI TRACK 89
Pattern: @ User  © [ELEZ:AmIZNL]

J=|120.08 @ Only REC Resolution: @ Hi
EEUSED IN SONG TRACK

| S U N NN N U N WU S N W) WA RS M W |
EmUSED IN RPP

A@08| KROME Cjrand Piano

N R |
| R
| R
| R
)41

J ]
] ]
] ]
] ]
| ]|

3. Track Select vyuzijete k vybéru stopy, na
kterou budete nahravat pattern.

Pattern bude pfehran podle programu a dalSich

nastaveni zvolené stopy.

4. Nastavte “Pattern (Pattern Bank)“ na User
a “Pattern Select“ na U00.

User patterny U0O0-U99 muzete vytvofit pro kazdy song.

5. Zvolte pfikaz “Pattern Parameter® nabidky.

65



66

Vytvareni songu (rezim Sequencer)

Objevi se dialog.
Set Pattern Parameter of UBBG

Meter: 4/4

OK

Length:m
Cancel

6. Nastavte pocet taktli v Sabloné na “Length“ 04
(Ctyri takty) a “Meter” na 4/4 takt. Stisknéte
tlacitko OK.

7. Dle potieby nastavte “REC Resolution“
kvantizace v realném case.

8. Spust'te nahravani v realném case.

MlZete nahravat stejné jako pfi nahravani stop

pomoci Loop All Tracks. (Viz “VSechny stopy ve

smycce”, s. 60)

Stisknéte tlacitko SEKVENCER REC (e), potom

stisknéte START/STOP (»/m).

Nahravani se spusti po odpocitani dvou takta.

Zahrajte na klavesy a pohnéte kontrolery, napf.
joystickem, podle toho, co chcete nahrat.

Jakmile dorazi pattern na konec, sekvencer se vrati na
zacatek a pokracuje v nahravani. Pokud pokracujete v

nahravani, budou nové nahrana data pfidana ke dfive
nahranym datim.

9. Chcete-li vymazat urcita data béhem nahravani
Sablony, stisknéte SEQUENCER REC (e) nebo
zaSkrtnéte box u “Remove Data“.

Blize viz krok 6 ve “VSechny stopy ve smyc&ce” na

str. 60.

10. Stiskem tlacitka [»>/m] zastavite nahravani.

Pokud provedete chybu nebo se rozhodnete
nenahravat, stisknéte tlacitko START/ STOP (»/m) a
nahravani se zastavi, potom stisknéte COMPARE.
Pak spustte proceduru nahravani Sablonu znovu, jak
je popsano v kroku 8.

DalSi zplUsoby nahravani

Pouziti funkce Drum Track a
arpeggiatoru k nahravani na vice
stop soucasné

Muzete vyuzit funkce Multi-recording k sou¢asnému

nahravani vice stop pomoci funkci Drum Track a
arpeggiatoru.

Blize viz “Nahravani MIDI v redlném ¢ase” na str. 60.

Pouziti funkce RPPR k nahravani
na vice stop soucasné

Muzete vyuzit funkce Multi-recording k sou¢asnému
nahravani vice stop pomoci funkci RPPR.

Blize viz “Vytvofeni RPPR patternu” na str. 71.



Editace songu Song

Editace songu

U songu mlzete rovnéz aplikovat nejriznéjsi
editaci. Dostupné typy editace jsou uvedeny niZe.

Songy

Load (Save) Template Song: Nacte Sablonu songu do
songu (popfF. ulozi song jako Sablonu) (viz str. 58).
Copy From Combination / Copy From Program:
ZKkopiruje nastaveni zadané kombinace/programu do
nastaveni songu, ktery je aktualné zvolen.

Copy From Song: Timto pfikazem zkopirujete
vSechna data nastaveni a hudebni data z uréeného
songu do aktualné zvoleného songu.

Rename song: Pfejmenuje zvoleny song. Mlzete
pouzit az 24 znakd.

Delete Song: Touto operaci vymazete aktualné
nahrany song.

FF/REW Speed: Umoznuje nastavit rychlost, se
kterou se bude posouvat vpied a vzad, pfi stisku
tlacitek FF (» ») nebo REW (<€ «).

GM Initialize: Pfikaz vy$le zpravu GM System On do
rezimu Sequencer a resetuje vSechny MIDI stopy do
stavu GM nastaveni.

Set Song Length: Timto pfikazem zménite délku
zadaného songu. Po spusténi se zméni délka master
stopy a pocet pfehravanych taktl se zméni také.

MIDI stopy

Stopy

Step Recording: Umoziiuje zadat délku a dynamiku
kazdé noty numericky a vlozit MIDI data i vySku

z klaviatury. MGzZete vyuzit tladitka Rest a Tie a zadat
pauzu nebo ligaturu.

Event Edit: Zde mUlzete editovat jednotlivé
udalosti MIDI dat.

Piano Roll: Umozfiuje editovat noty, dynamiku a
udalosti Control change na obrazovce s pianovou
klaviaturou. Zvolenim a pfetazenim udalosti na
obrazovce mlzete editovat vy$ku nebo ¢asovani,
popf. vymazat €i pfidat udalosti.

Erase Track: Timto pfikazem vymazete data ze
zvolené stopy. Nelze vymazat master stopu
samotnou.

Copy Track: Timto pfikazem zkopirujete hudebni
data ze zdrojové stopy kopirovani na jinou, zadanou
stopu.

Bounce Track: Timto pfikazem mizete kombinovat
hudebni data ze zdroje pro slouceni a cilovych stop
pro slouceni a tato kombinovana data vlozit do cilové
stopy pro slouceni. V8echna hudebni data ze zdroje
budou vymazana.

Erase Measure: Timto pfikazem vymazete zadany
typ(y) hudebnich dat ze zadaného rozsahu

taktd. Pfikaz Erase Measure muzete rovnéz vyuzit

k odstranéni pouze zadaného typu dat. Oproti pfikazu
Delete Measure nezpusobi spusténi Erase Measure
posunuti dalSich takt( hudebnich dat dopfedu.

Delete Measure: Tento pfikaz vymaze zadané takty.
Jakmile spustite pfikaz Delete Measure, hudebni
data, nasledujici za smazanymi takty, se posunou
vpied smérem k pocatku sekvence.

Insert Measure: Timto pfikazem vlozite zadany pocet
taktd na zadanou stopu. Jakmile spustite pfikaz Insert
Measure, hudebni data, nasledujici za mistem vlozeni
se odsunou.

Repeat Measure: Timto pfikazem se zopakuje vloZeni
zvoleného poctu taktl v uréeném poctu opakovani.
Jakmile spustite pfikaz Repeat Measure, takty se vlozi
za takt, uréeny v “To End of Measure” a hudebni data,
nasledujici za vloZzenymi daty, budou posunuta zpét.

Copy Measure: Tento pfikaz zkopiruje takty
hudebnich dat, které jste urcili jako zdroj “From”, na
zacCatek taktu, ktery jste urcili jako umisténi “To”.
Jakmile spustite pfikaz Copy Measure, pak existujici
data stopy budou na cili kopirovani pfepsana.

Move Measure: Tento pfikaz posune urcené takty dat
performance do dalSiho taktu. Kdyz provedete pfikaz
Move Measure, data performance, ktera nasleduji
takty zdroje posunu, se posunou dopfedu o
odpovidajici pocet taktl a data performance, ktera
nasleduji cil posunu, se posunou naopak dozadu (tedy
do pozdéjsi ¢asti songu) o stejny pocet takth.

Create Control Data: Tento pfikaz vytvofi zpravu
Control Change, Aftertouch, Pitch Bend nebo data
tempa v zadané oblasti MIDI stopy nebo master
stopy.

Erase Control Data: Timto pfikazem vymazete data,
jako Control Change, Aftertouch, Pitch Bend nebo
tempo v zadané oblasti.

Quantize: Tento pfikaz opravuje ¢asovani MIDI dat
zadaného typu (data not, zmény ovladani, aftertouch,
pitch bend, zmény programu, atd) ve stopé. Muzete
také upravit synkopy.

Shift/Erase Note: Timto pfikazem posunete
(pfesunete) nebo vymazete zadana ¢isla not na
zadané MIDI stopé a v daném rozsahu takt(.

Modify Velocity: Timto pfikazem upravite hodnotu
dynamiky not v zadané oblasti, takZze se budou ménit
v ¢ase podle zvolené kfivky.

Create Exclusive Data: Timto pfikazem vytvorite
univerzalni zpravy System exclusive nebo upravite
zpravy pro parametry KROME v zadané oblasti MIDI
stopy.

Erase Exclusive Data: Timto pfikazem vymazete
univerzalni zpravy System exclusive nebo zpravy pro
parametry KROME v zadané oblasti.

Chcete-li vymazat vSechny typy zprav System
exclusive, jiné nez vySe uvedené, nastavte pole “Kind”
pfikazu Erase Measure na Exclusive a provedte jej.
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Vytvareni songu (rezim Sequencer)

Pattern

Step Recording (Loop Type): Zde mizete provést
krokové nahravani do Sablony.

Event Edit: Zde m(zete editovat jednotlivé udalosti
hudebnich dat v Sabloné.

Piano Roll: Umoznuje editovat noty, dynamiku a
udalosti Control change na obrazovce s pianovou
klaviaturou.

Pattern Parameter: Timto pfikazem zadate pocet
taktd a délku taktu zvolené Sablony.

Erase Pattern: Timto pfikazem vymazete data ze
zvolené Sablony.

Copy Pattern: Timto pfikazem zkopirujete nastaveni a
hudebni data ze zvolené Sablony do jiné Sablony.
Bounce Pattern: Timto pfikazem muzete kombinovat
hudebni data ze zdrojové Sablony pro slouéeni a

cilovych 8ablon pro slouceni a tato kombinovana
hudebni data vloZit do cile pro slouceni.

Get From Track: Tento ptikaz pfevezme hudebni
data z MIDI stopy a natahne je do zadané $ablony.
Put To Track: Tento pfikaz umisti pattern do MIDI
stopy.

Copy To Track: Tento pfikaz zkopiruje zadanou
oblast hudebnich dat ze zadané Sablony na MIDI
stopu jako hudebni data.

Convert to Drum Track Pattern: Tento pfikaz
prevadi uzivatelskou Sablonu na uzivatelskou Sablonu
stopy bicich, ktera poté mlze byt pouzita s Drum
Track v jakémkoliv rezimu.

Load Drum Track Pattern: Tento pfikaz nacte
uzivatelskou Sablonu Drum Track do uzivatelské
Sablony.

Erase Drum Track Pattern: Toto vymaze uréenou
Sablonu Drum Track.

Indikace polohy

Indikace jména stopy

Indikace jména zpravy Control
(Track View Setup)
T2 : A¢|@|D: KROME| Grand
Vybér oblasti Track View — :

Pruh nalevo indikuje ¢tyfi stopy
v nahledu (v nasem pfikladu stopy
1-4).

Scroll tlacitko

o e

Nastaveni
Kliknutim na toto tlacitko se

Udalosti Note

/\ Ch:02 &PPR:NoAssign

Editace Track View

Nyni si vysvétlime editaci v nahledu stopy.
MlzZete vizualné zadat oblasti taktt na displeji a
posunout je, kopirovat, popf. vymazat.

U kazdé stopy jsou zobrazena data udalosti jako noty,
dynamika a pfikazy Control change (viz obrazek nize).
Editace se tyka zvyraznénych taktl. Rozsah je
uveden na hornim fadku, v rozmezi FROM
MEASURE a To END u MEASURE.

Data muzete pfesouvat, kopirovat nebo vymazat v

jednotkach takta.

Pozn.: Nelze zadat oblast takt(
nastroju na listé.

jinak, nez pomoci

Priklad pouziti nastrojt

(P¥iklad)

Presun udalosti taktt 1-2 do takta 5-6

1. Stisknéte nastroj |

2. Mysi zadejte takty 1-2 pro editaci.

el T

L (N T T

1
T61:E691: Basic Kit1 Ch:81 RPPR:NoAssign |
1§ FROM MEASURE: 001 To END of MEASURE: 001

1 2 3 - a = B
7]

=

i
9|
Setup| | = i~ Q)

2
. v - PP
3. Stisknéte nastroj %
4. Kliknéte na takt 5 (cilovy).
Popf. mysi pretahnéte oblast na takt 5.
Te1:E@91: Basic Kit! Ch:@1 RPPR:NoAssign
1} FROM MEASURE: 001 To END of MEASURE: 002

1 a 3 < a 5 B M
Ul

oil
9|
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Setup|

Vyznacte zvolenou oblast.
Propojeni s identicky
nazvanym parametrem na
strance Track Edit.
Scroll tlacitko

To EbAO of MEASURE: 003
a

5 &
S O —

\
\
hd ‘ |

Ju ) Setup
otevfe dialog Track View —

Setup.
(Track View Setup)

Zobrazi udalosti Note
v rozsahu jedné oktavy

\ Zvolena oblast Pattern

A\

w

Nastroje
Zadate pocatecni
ﬁk\\] takt.
—— Zadate koncovy
[ﬁ’ﬂ takt.

15— Posun udalosti
_*  zvoleného taktu(0).

ZkoplrUJe udalosti
— zvoleneho taktu(Q).
@ Vymaze udalosti
a zvoleného taktu(a).
= Prechod na symbolickou
klaviaturu.

Zobrazi hodnoty fidici zpravy, pod

jménem, uvedenym nalevo na obrazovce

(Track View Setup)

Indikace dynamiky Scroll tla¢itko

(Track View Setup)

Oblast Track View

(Track View Setup)



Editace songu Editace Track view

5. V nasem prikladu jiz existuje v cilovém taktu pro
presun udalost, takze se objevi dialog Drag
Move.

Operace Overwrite prepiSe zdrojova data v cilovém

taktu (nova data nahradi data pdvodni). Operace

Merge zkombinuje zdrojova a cilova data.

Stiskem tla¢itka OK spustite pfesun.

Pokud v cilovém taktu nejsou Zadna stavajici data,

tento dialog se neobjevi a pfesun se provede
okamzité.

(Track View) Drag Move

Destination is not empty.

Choose "Overlap Method".

() Merge (@ Overwrite

Cancel | 0K

Cilova data jsou pfepsana
novymi daty

Pokud zvolite Overwrite

T@1 :E@91: Basic Kit1 Ch:@1 \RPPR:NoAssign
FROM MEASURE: 005 To END \f MEQSURE: 0D
El a = E

-mmamm_nmm\lmmamml

2lo[E HEE

Setup|

Obé sady dat budou

Pokud zvolite Merge zkombinovany

Te1 :EQ91: Basic Kit1 Ch:81 RPHARNoAssign

L FRDI’“: MEASURE: 005 o JRE: EDE [\j

s s

g 1zl

=] &
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9
Setup| - ] E

(Priklad)

Presun dat celé stopy

1. Navrat na zacatek songu.

2. Stisknéte nastroj ]

3. Stisknéte levou stranu stopy 1, kterou chcete

posunout.
2
Te1 :E@91: Basic Kit1 Ch:01 RPPR:NoAssign
FROM MEASURE: 001 Ta END of MERSURE: 001
1 = E} a s = ﬁ“”
2]
s

-mmamm_nmm\lmmamml

4. Stale drzte levou stranu, mysi presunte udalost
na cilovou stopu a pustte.

T@1:E891: Basic Kit

1 Ch:81 RPPR:NoAssign
FROM MEASURE: 001
1 = El

To END of MEASURE: 001
a = B

=
2.

a1 M T

4

Llo @ #E

Setup | ‘

JestliZze cilové takty obsahuji starsi udalosti, objevi
se dialog Drag Move.

Operace Overwrite pfepiSe zdrojova data v cilovém
taktu (nova data nahradi data pdvodni). Operace

Merge zkombinuje zdrojova a cilova data. Stiskem
tla¢itka OK spustite presun.

Pokud v cilovém taktu nejsou Zadna stavajici data, tento
dialog se neobjevi a pfesun se provede okamZité.

T@2 :A0B0: KROME Grand Piano Ch:82 RPPR:NoAssign

FROM MEASURE: 001 To END of MEASURE: D01
1 ] El a s & D!
3 =
= 7]
E
g E2
17 NS
"
I ©
Setup| < - Q

(Priklad)

Kopirovani udalosti takt( 1-2 do takti 3-4
1. Stisknéte nastroj )

2. Mysi zadejte takty 1-2 pro editaci.

1
T@1 :E691: Basic Kit1 Ch:01 RPPR:NoAssign ‘
1} FROM MEASURE: OO 1 To END of MEASURE: 001
E 1 2 32 < a 5 =] EI
q
el U
i3 i
14
i <
Setup L L2 I g
3. Stisknéte nastroj 0,
4. Kliknéte na takt 3 (cilovy pro kopirovani).
Popr. pretahnéte editovanou oblast na takt 3.
T@A1 :E@91: Basic Kit1 Ch:01 RPPR:NoAssign
FROM MEASURE: 001 To END of MEASURE: 002
2 1 = 4 E & Iy
2
g
g
10
11
15
12
16
Setup | ‘ k.2 J ,QJ
4 3
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Vytvareni songu (rezim Sequencer)

Spusti se kopirovani.

Ch:81 RPPR:NoAssign
To END of MEASURE: 004
a =1 B

TO1 :E091: Basic Kitl
FROM MEASURE: 003
1 El =

-

i A L oM~ B

5. Je-li potfeba, miizete pokracovat dalSimi
kopiemi téchto dat opakované.

Pi.) Kopirovani dat celé stopy

Data celé stopy mlzete zkopirovat na jinou stopu.

Viz "Pt.) Pfesun dat celé stopy." V kroku 2 zvolte
nastroj i

Udalosti Note

=
2

2o B+ &

Editace Piano Roll

Piano Roll umozriuje vkladat, editovat, nebo vymazat

data udalosti, jako jsou noty, dynamika a pfikazy

Control change.

1. Na strance SEQ P6: Track EditTrack View
zadejte stopu a takt, ktery chcete editovat.

2. Nastrojem Q! na strance Track View nebo
polozkou “Piano Roll” v menu se otevie okno
Piano Roll. (Viz obrazek nize)

3. Ovérite, ze udalosti, které chcete editovat, jsou
zobrazeny v horni €asti okna oblasti Note
view, nebo v v dolni ¢asti okna oblasti Control
view.

e Stisknéte tlacitko vybéru oblasti Note view a
hodnotu upravte kontrolery.
e Zvolte nastroj Ma pretahnéte mysi.
e Zadejte “Meas” nebo “#” v seznamu udalosti.
¢ Pomoci tla¢itek zoom-in/out nahled zvétsite/zmensite.
e Muzete dale prepinat vySku oblasti.
4. Zvolte nastroj a upravte data.
Pozn.: Chcete-li vratit editaci, stisknéte tlacitko
Undo.

5. Chcete-li prehrat udalost, stisknéte tlacitko
Play. Objevi se dialog a song se prehraje. Tak
muzete zkontrolovat vysledek editace.

6. Muzete dale ménit nastaveni, napf. rozliSeni
not. Stisknéte tladitko Setup a upravte
nastaveni v dialogu Piano Roll Setup.

7. Koncite-li editaci, stisknéte tlacitko Done.

Zvolend udalost Note

4

Oblast Note T
view Roll: Evant Edit Trac

Jezdec vybéru oblasti __I’m

Note view Zvolte, co
se zobrazi v oblasti
Control view. (Napf.
hodnoty dynamiky)

3

Ctrl 4 s

A5 ]

Oblast Control
view

Nastroje:
T
& i f Vybér nebo posun noty.
-l - ME— ! & Uprava délky not.
e & VKiadani not.
0 Vymazani not.
&y Posun zobrazené oblasti
L Note view.
6 T q ~ — Nastaveni vysky oblasti
@ nahledu
— Prepnuti na zobrazeni
[ [ hT [ ‘ ‘ = Iﬁ- udalosti Note

Meas: B85 #:|008002

view 2| 3| o] >

Seznam udalosti

— M:085 *ee2 BT: |@2.889

GH4

V1077

ﬂ ﬂ ""r Tlagitka posunu (view control)
L: |6a1.450 ™ Zoom

Setup

Play DoneJ

Dialog Piano Roll Setup se
objevi hned po stisku
tlacitka Setup

(viz Piano Roll Setup).

Undo zrusi pfedchozi
editaci. Redo vrati do
stavu pred Undo.

Prehraje song. Dialog Piano Roll

Ukon¢i editaci Piano Roll

Setup se objevi hned po stisku
tohoto tlacitka
->(Piano Roll Edit Play).



Vytvoreni RPPR patternu  Vytvareni RPPR dat

Vytvoreni RPPR patternu

RPPR je zkratkou pro Realtime Pattern Play/Recording
a jde o funkci, ktera umoznuje pfifadit data patternu
kazdé klavese a pak tento pattern pfehrat jednoduse
stiskem této klavesy. Svoji hru mlizete nahrat v realném
Case.

Vytvareni RPPR dat

1. Vytvorte novy song a zadejte bici program pro
stopu 1.

2. Vstupte na stranku P10: Pattern/RPPR- RPPR
Setup. Na této strance je funkce RPPR
automaticky zapnuta.

3. Urcete klavesu, které bude pattern prirazen.
4. Zvolte C#2.

Zménu nastaveni mdzete zvolit podrzenim KEY
a stiskem klavesy.

Pozn.: C2 a niz8i klavesy slouzi k zastaveni
pfehravani a nelze jim pfifadit patterny.
5. Oznacte “Assign“ pro C#2.

6. Nastavte “Pattern Bank“ na Preset a
“Pattern Select“ na P001.

7. Dale “Track® na Track01.

Zvoleny pattern se pfehraje podle nastaveni
(programu, atd.) zde zvolené stopy.

10 P 19:Pattern/RPPR RPPR Setup [N
© 5000: NEW SONG J=|120.00
© Track81: MIDI TRACK a1 E@91: Basic Kit1

M RPPR Setup

Kev: SR ™ Assign Mode: @ Manual shift:[+e0
(C-1 to C2: Shutdown Keys) Sync: @ Beat
Pattern: @ Preset @ P@@1: Pop & Ballad 1 [All] Revert

(to last assigned)
Track: @ Track@1: MIDI TRACK @1

Te1:E891: Basic Kit1 Ch:e1

Pattern | Pattern | RPPR D
L Edit 1 Name J SE{“DJ

8. Prirad’te patterny jinym klavesam.

Pro “KEY” uréite D2 stiskem INC.

9. Stisknéte tlacitko Revert.

Nastaveni Assign, Pattern Bank, Pattern Select,

a Track je dano pfedchozimi zadanymi hodnotami

(kroky 5-7).

10. Zvolte “Pattern Select” a stiskem INC
zvolte P002.

Pouzitim Revert timto zpGsobem byva efektivni, kdyz
pfifazujete sousedni (nebo blizké) patterny ¢i stopy.

18| P 1 8:Pattern/RPPR RPPR Setup |l @
© 5000: NEW SONG J=|120.00
© Track@1: MIDI TRACK @1 E@91: Basic Kit1

M RPPR Setup
KEY:|D2 [m] Assign Mode: @ Manual Shift: +00

(C-1 to C2: Shutdown Keys) Sync: @ Beat

Pattern: @ Preset © [P ER:EIEC AN Revert

{to last assigned)
Track: @ Track@81: MIDI TRACK 81

T@1:EB91: Basic Kit1 Ch:a1

| L5
e Podle popisu vySe pfifadte nékolik dalSich patterna
jako P003 a dalsi.

11. Stisknéte klavesu C#2.
Bude znit pfifazeny pattern.
12. Uvolnéte klavesu C#2 a stisknéte klavesu D2.

Pattern se zméni a spusti se pfehravani. Od té
chvile prace s patternem bude zaviset na nastaveni
Sync a Mode.

13. Nastavte KEY na C#2 a Sync na Measure.
Stejné nastaveni proved'te u D2.

Nyni postupné stisknéte klavesy. VSimnéte si, ze
patterny funguji rizné.

U nastaveni Measure pracujete s patterny jako

s jedno-taktovymi jednotkami. Druhy a nésledujici
patterny se spusti synchronné s koncem pfedchoziho
zahraného patternu.

Pokud zménite nastaveni “Mode” na Once, cely
pattern se pfehraje do konce, i kdyz ihned uvolnite
klavesu.

¢ Chcete-li zastavit pfehravani, bud stisknéte
stejnou klavesu znovu, nebo stisknéte klavesu
C2 a nizsi.

Blize viz str. 158 Parameter Guide.

e Pfifazené klavesy jsou také zobrazeny na graficke
klaviatufe na displeji.

e Klavesy, které nemaji pfifazen pattern, budou hrat
normalné. Pomoci Track Select vyberte stopu,
kterou chcete pfehrat. Napf. byste méli pfifadit
doprovodné patterny bicich a basy klavesam C#2—
H2 a tyto klavesy vyuzit k ovladani pfehravani
patternu, zatimco na klavese C3 a vy$Sich mizete

hrat sélo v redlném Case. Dobry napad je zachovat
pfifazeni RPPR pro zadany rozsah klaves.
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Prehravani RPPR

Pouzijme pattern RPPR, vytvofeny na strance PO:
Play/REC—- Program T01-08.

1. Vstupte na PO: Play/REC- Program T01-08.

RPPR On
v I¢

() reter: 414
©5000: NEW SONG
© Track 1: MIDI TRACK 81

T01:E091: Basic Kit1
2

J=/120.00 | Manual

Resolution: @ Hi  [m] RPPR

Ch:81 RPPR:CH2D2D#2E2F2FH2,
5 = ird 2

E]

Gategory
> 15 (> @8 1> ea /(> 08 1> ee (> 08 1> ea (> ea
‘Drums J Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard

Bank/Program

OERY Oreee Dneee (Dasoe ()ases (3)aose () ases (3) Aese

Basic Kit1 |KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Grar

| = A ek
2. Zadejte zna¢ku v boxu “RPPR*.

Funkce RPPR je nyni zapnuta. Nastavte za/vypnuti
RPPR pro kazdy song.

3. Zahrajte na klavesy a spusti se prehravani
Sablon podle nastaveni RPPR.

Chcete-li prehrat fraze RPPR z externiho MIDI
zafizeni, mizete to provést na MIDI kanalu stopy,
zvolené pomoci Track Select.

e Prehravani patternu pro klavesy, jejichz nastaveni
Sync je Beat nebo Measure, bude synchronizovano
k pfehravani patternu zcela prvni zahrané klavesy.

e Jestlize prehravate pattern v synchronizaci (tedy
Sync je Beat, Measure nebo SEQ), pattern se
spusti pfesné, kdyz zahrajete notu o néc dfive, nez
fika Casovani podle dob ¢&i taktu. Dokonce, i kdyz
zahrajete notu o néco pozdéji, nez je doba ¢&i takt
(ale ne pozdéji nez 32-nova nota), bude to brano
jako pocatek dané doby ¢i taktu a zacatek Sablony
bude
zkomprimovan tak, aby zbyvajici ¢ast prfehravani
byla spravné.

4. Chcete-li funkci RPPR vypnout, zruste oznaceni
v boxu RPPR .

Prehrani RPPR béhem prehravani
songu

RPPR muzete pfehrat v synchronizaci s pfehravanim
songu.
Pfehravani Sablony na dané klavese s nastavenim
“Sync” na SEQ bude synchronni k pfehrdvanému
songu. Spustte pfehravani songu a poté stisknéte
klavesu. Pfehravani Sablony se spusti v synchronizaci
s takty songu.
A& Synchronizace se zrusi, pouzijete-li << REW
(<€ «) nebo FF (» »), zatimco se song
prehrava.
Pozn.: Jestlize chcete, aby se pfehravani RPPR
Sablony spustilo ve chvili, kdy se spusti pfehravani
songu, je vhodné vlozit prazdny takt bez hudebnich
dat, pfed song, nez se spusti pfehravani songu.
Pozn.: Pokud song zastavite, pattern bude
synchronni k ¢asovani arpeggiatoru.

Nahravani RPPR v realném
case

Muizete nahravat signal, generovany RPPR.

Nahravani RPPR signalu

Pfehravani RPPR se bude nahravat jako data hry,
na stopach, pfifazenych jednotlivym patternim. To
znamena, Ze pouzijete bud nahravani na jednu
stopu, nebo na vice stop, podle nastaveni stopy,
popf. stylu hry RPPR, ktery pfehravate.

Na druhou stranu, dokonce i kdyz RPPR vyuziva jen
jednu stopu, vyuzijete vicestopé nahravani, pokud
zvolite jinou stopu a budete nahravat soucasné.
Vicestopé nahravani byste méli také zvolit, pokud
jste zadali data RPPR na vice stopach, nikoliv jen na
jedné a chcete sou€asné nahravat na vice stop.

V naSem pfikladu si povime, jak Ize nahrat hru RPPR
a hru na klavesy sou€asné. Nez budete pokracovat,
pouzijte stranku PO: Play/REC—- Program T01-08 k
pfifazeni biciho programu MIDI stopé 1 a basového
programu MIDI stopé 2.

1. Prirad’te nékolik klaves, pocinaje C#2
prednastavenym Sablonam.

Oznacte nastaveni C#2 “Assign” a nastavte “Pattern

Bank” na Preset a “Pattern Select” na pozadovanou

pfedvolenou Sablonu. Pro “Track” zvolte MIDI stopu 1

(Track 01), které jste pfifadili bici program.

2. Pro kazdy RPPR pattern nastavte Sync na SEQ.

S nastavenim SEQ se patterny RPPR prehravaji,
zatimco sekvencer hraje nebo se spusti nahravani
v synchronizaci k taktim sekvenceru. (Viz str. 158
Parameter Guide)

1/l P18:Pattern/RPPR RPPR Setup [IIANIE]
© 5000: NEW SONG J=|120.00
© Tracke1: MIDI TRACK 81

M RPPR Setup

E@91: Basic Kit1

Kev:EER] ®) Assign Mode: € Manual Shift:[+80
(C=1 to C2: Shutdown Keys) Sync: @ SEQ
Pattern: @ Preset @ P@@3: Pop % Ballad 3 [All] Revert

(to last assigned)
Track: @ Track@1:MIDI TRACK @1
T@1:E091: Basic Kitl Ch:01
=] = | G

3. Vstupte na PO: Play/REC- Program T01-08.

4. Zaskrtnéte box “RPPR* a nastavte “Track
Select” na MIDI stopu 02.

Je-li u RPPR znacka, zapne se RPPRi pro stranky a
zalozky jiné, nez RPPR Setup, coz umozriuje hrat s
funkci RPPR, stiskem klavesy, které je RPPR
pfifazen.

Pozn.: V notovém rozsahu C#2 a vySe plati, ze na
klavesy bez pfifazeného patternu Ize hrat zvukem
programu MIDI stopy, zvolené pomoci Track Select.



Vytvoifeni RPPR patternu Nahravani RPPR dat v realném ¢ase

o
00 1:0 4. 000 Meter: 4/4 J=[128.08 @ Manual
©5000: NEW SONG

[5)racke2: MIDI TRACK 82 Resolution: @ Hi (W] RPPR

T@2 :ABBB: KROME Grand Piano
1 = 3

Ch:62 RPPR:NoAssign
q 5 5 2
Category
(> 15 (> 00 (> 00 (> 00 (> 00 (> 00 (> 00 (> 00
‘Drums J Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard J Keyboard J
Bank/Program

(DEe91 (DAees () Aees (3)Asee (3)Asee (3)Aees (3)Aees (3) Acee
Basic Kit1 |KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran KROME Gran|

]

W Prog Prog Miger | Mixer ARP ARP Tone Profo- | PlayLoop | PlayLoop | L
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust | rences i-8 9-16

5. Jelikoz chcete nahravat stopy, hrajici pres
RPPR a stopu, hranou vami na klavesy
soucasné, zadejte znacku v boxu Multi REC.

Pozn.: Je-li volba Recording Setup nastavena na

“Loop All Tracks”, neni mozné zvolit Multi REC.

Nastavte Recording Setup na Overwrite (viz str. 60).

6. Stiskem SEQUENCER REC (o) vstoupite do
rezimu standby pro nahravani.

7. Pro stopy, které chcete nahravat (MIDI Track 1,
2), stisknéte Play/Rec/Mute, takze LEDky REC
sviti.

Ujistéte se, Ze stopy, které nenahravate, jsou
indikovany jako Play nebo Mute.

8. Stiskem tla¢itka LOCATE se vratite na pozici
001:01,000.

9. Stisknéte SEQUENCER START/STOP (»/m) a
pak klavesu, ktera prehraje pattern RPPR.

Pak stisknéte klavesu, které je pfifazeno prehrani
RPPR patternu.

Pokud stisknete klavesu s pfifazenym RPPR béhem
odpocitani pfed nahravanim, pfehravani RPPR
patternu se spusti sou¢asné s nahravanim, po
odpoditani.

Nahrajte pfehravani RPPR Sablony a hru na klavesy

A Kdyz nahravate pfehravani Sablon, které jsou
spusténé prostfednictvim RPPR, ¢asovani
nahranych udalosti mdze byt mirné posunuté.
Stane-li se tak, zkuste nastavit REC Resolution na
jinou hodnotu nez Hi.

10. Jakmile ukoncite hrani, stisknéte tlacitko
START/STOP (»/m).

Nahravani se ukonci a sekvencer se vrati na pozici,
na které zacalo.

Jestlize jste b&éhem hrani udélali chybu nebo chcete
néco nahrat znovu, muzete pouzit funkci Compare
(stisknéte prepinaé COMPARE), a mlzete nahravat
znovu, kolikrat budete chtit.

11. Jestlize chcete nahravat jiné stopy, zruste
zaskrtnuti boxt u Multi REC (viz krok 5) nebo
“RPPR“ (viz krok 4), podle potieby.
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Vytvoreni a prehravani playlistu (Cue List)

Tento playlist umoznuje prehrat nékolik songli za
sebou. Mlizete si vytvofit jednotlivé sekce songu, jako
je uvod, melodie A, melodie B, sloka a zavér, a pak
pomoci Playlistu sekce sestavit do songu, zadanim
pozadovaného poradi, s poCtem opakovani kazdé
sekce. Playlist mizete editovat a tak si vyzkouset
rizné struktury songu.

Muzete jej také vyuzit ve funkci jukeboxu, ktery
bude pfehravat celé songy v zadaném pofadi.

Cue List
Step Song Repeat

01| so0o: Intro 02 | Intro | Intro | A | A | B |Chnrus|
oz | soo1: A 02
03 | sooz B o1 |Choru5| A | A | B |Chorus | Chorus|
04 | s003: chors o | Alsolo) | Chorus | Chorus | Chorus | Ending | Ending I
05 | s001: A 02
06 | 5002 B o1

07 | s003: Chorus 02

08 | s001: A(Solo) ol

09 | 5003 Chorus 03

10 | 5004: Ending 02

Vytvoreni Playlistu

Kazda jednotka v cue listu se nazyva “krokem” a
kazdy krok obsahuje €islo songu a po¢et opakovani.
Napf. pfedpokladejme, Ze jste vytvorili songy S000:
INTRO, S001: VERSE a S002: CHORUS. Nyni

v playlistu tyto songy spojime.

1. Vstupte na stranku Seq P11: Cue List.

Ve standardnim nastaveni bude song S000 zvolen pro
“Step” 01 a End pro “Step” 02.

[ v J©
. Meter: 4/4 J=[128.08 @ Manual
000 NEW CUELIST 0@
© Tracke2: MIDI TRACK 82 ABB@: KROME Grand Piano
STEP:01/ 01 SONG : 600:NEW SONG Length : 064
» a1 [Moea1] € S@ee: NEw SONG et [ ~]
» 82  [Meess] @ End
» 03
» 04
» 05 -
Insert | cut | Copy | [ step: @1

2. Pridejte song do oblasti Step.

Vyberte “Song” pro Step 02 a stisknéte tlacitko Insert.
Do kroku 02 se pfida tento song. Stisknéte tlacitko
nabidky a pak zvolte S001: VERSE ze seznamu.

Stejnym zplsobem zvolte Step 03 “Song” a stisknéte
tlacitko Insert, kterym pfidate song do kroku 03.
Nastavte zde S002: CHORUS.

Jakmile stisknete tlacitko Cut, zvoleny krok bude
vymazan a do€asné ulozen. Stisknete-li tlacitko Insert,
bude ofiznuty song vioZen do zvoleného kroku.

Jestlize stisknete tlaCitko Copy, zkopiruje se zvoleny
krok. Jestlize stisknete tlacitko Insert, zkopirovany
krok se vlozi.

3. Nastavte posledni krok na End.

Jestlize zde nastavite Continue na Step01, bude
Playlist pfehravan opakované.
4. V “Repeat” mizete zadat pocet opakovani

songu pri prehravani. V tomto pfipadé nastavte
Step 02 S001: VERSE na 02.

5. Urcete, zda bude nastaveni efektu také
prepinano, pokud bude song piehravan
v kazdém kroku. Jestlize chcete zménit
nastaveni efekt(, oznacte box u “Load FX?“.
Pro nas ptiklad oznacte “Load FX?” v boxu pro Step
01, kde se nacitaji efekty.

6. Prehravani v tempu, uréeném pro kazdy song,
zajistite nastavenim “Tempo Mode“ na Auto.

Pokud je zde nastaveni Manu (Manual), pfehravani
vyuzije tempo, zadané symbolem “.,="

L v JO
: Meter: 4/4 J=[e59.00 © T
OCOO NEW CUELIST 00
© Tracke1: Drums1 E@91: Basic Kit1
STEP:@1/03  SONG: 821:NTRO Length ; 098
Step [Measurel Song Repeat  Load FX?
rg1  [Meeai] © S001: INTRO x[el @ <]
» 82 [Moeag] € $082: VERSE %82 [
»83 [Mop4i] € S@B3: CHORUS %81 [
» 04 [Mees7] © End
» 85 =
Insert | Cut | Copy | 3 step: @1

7. Kdyz stisknete SEQUENCER START/STOP (»/m),
prehravani se spusti od kroku, ktery je
specifikovan jako aktualni, “Current Step“.

SEQ v |16
. Meter: 4/4 J=[108.00 @ Auto
0
© Tracke1: Drums| E@91: Basic Kit1
STEP: 02/ 03 SONG : @92:VERSE Length: @16
Step [Measurel Song Repeat ' Load FX?
» a1 [Moee1] € S8@1: INTRO x (@1 [m] A
» @2 [Moees] @ S0@2: VERSE x |82 [
» @3  [Mee41] @ S©O3: CHORUS x 81 [
» @4 [Mees7] @ End
' 95 =
Insert | Cut | Copy | & step: |82 o

|
Aktualni pozice v songu

 Step: Sipka vyznaduije krok,. ktery aktualné& zni. »
Symbol Sipky udava aktualné zvoleny krok. Pruh,
vyznacujici pozici v songu, umistény pod jménem
songu, udava postup songu v daném kroku. V
zastaveném stavu mizete zadat aktuaini krok
(Current Step) a na displeji jej upravit.

o M****: Indikuje startovni takt tohoto kroku.

e Meter: Indikuje aktualné aktivni rytmus.
Toto nastaveni nelze zménit.

¢ Jméno playlistu je mozné specifikovat pfikazem
Rename Cue List

¢ Jestlize hrajete na klavesy, bude znit program
stopy, zvolené v Track Select. Jestlize zvolite jiny
program pro kazdy song, pak bude znit program,
urCeny pro aktualné hrajici song.



Ulozeni songu

Konverze playlistu do songu

Konverze playlistu do songu

Pfikaz nabidky Convert to Song umozriuje
konvertovat playlist do jednoho songu.

Blize viz “Convert to Song (Convert Cue List to
Song)” na str. 189 Parameter Guide.

Ulozeni songu

Chcete-li mit jistotu, Ze vami vytvofena data budou
vérné reprodukovana, doporu€ujeme je uloZit
prikazem Save All, ktery ulozi sou€asné i programy.
Pokud jste vS§ak neménili Cisla programu nebo zvuk(
pouzitych v songu, pouhym uloZzenim dat songu
(.SNG) minimalizujete velikost dat.

A& Jakmile vypnete nastroj, nastaveni rezimu
Sequencer, nahrané songy a user data patternu
budou ztracena.

1. Vlozte SD kartu do SD slotu.

Kartu vlozte Stitkem nahoru, konektorem vpred, do
slotu a zatlacte ji, az si pevné sedne.

A& Pri vkladani karty ovéite, Ze je natogena spravné.
Nasilné vloZeni v nespravném sméru poskodi slot
a pfijdete o data.

2. Stisknéte tla¢itko WRITE.

Objevi se dialog Save Songs and Cue Lists Data.
Chcete-li zménit jméno, provedte pfisluSné zmény
(viz str. 117).

3. DalSim stiskem tlacitka WRITE data ulozite
(zapiSete).

Pokud jiz existuji data pod stejnym jménem, objevi se

dotaz, zda je chcete pfepsat. JestliZze je chcete

prepsat, stisknéte tlacitko OK.
Jestlize je cilovy adresar jiny, nez ze systému
(tedy ten, ktery vidite po otevieni souboru .PCG
nebo .SNG), objevi se upozornéni “File/path not
found” a neni mozné data ulozit. V tom pfipadé
prejdéte do rezimu Media, zvolte pfisluSnou
cilovou slozku (adresar) a pak spustte Save All
nebo Save SEQ.

Ulozeni Sablony songu

JestliZze si pfejete uloZit programy, parametry stop,
efekty a nastaveni funkce arpeggiatoru, apod., uréené
pro song do $ablony songu, pouzijte pfikaz Save
Template Song v nabidce pro uloZeni veSkerych
nastaveni.
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Vytvareni songu (rezim Sequencer)




Pouziti efektu

Prehled efektt KROME

Muzete si zvolit ze 193 rdznych typl kvalitnich,
digitalnich efektd. KROME nabizi pét inzertnich efekt,
dva Master efekty a jeden Total efekt, soucasné se
sekci mixu, ktera ovlada smérovani téchto efektl.
VSechny jsou stereo in/out.

Specifické parametry téchto efektu Ize také ovladat v
realném Case kontrolery KROME nebo pfes MIDI, s
vyuzitim Dynamické modulace (Dmod), synchronizaci
k MIDI/Tempu, nebo spole€¢nymi LFO aplikovat zmény
synchronizace na vice modulacnich efekt(.

I/O efekty

Inzertni efekty

Inzertni efekty (IFX 1-5) jsou stereo-in/stereo-out.
Pokud zvolite Dry (nezpracovany) pro parametr
“Wet/Dry”, stereo vstupni signal pijde na vystup ve
stereo, bez zpracovani timto efektem. Jestlize zvolite
Wet (zpracovany), pak zpracovany signal bude na
vystupu jednim z nasledujicich zplsobu:

Mono In - Mono Qut g
Wet Mono In - Stereo Qut Z@:
T Y

Stereo In - Stereo Out m@

Master efekty

Master efekty MFX1 a MFX2 jsou stereo-in/stereo
out. Send1 a Send2 urcuje urover sendu do Master
efektd.

U Master efektt bude na vystupu pouze Wet
(zpracovany) signal. Signaly na vystupu z Master
efektd jsou nasmérovany na L/R sbérnici na vystupni
urovni, zadané v Return1 a Return2. Tyto vystupni
signaly jsou smichany s vystupnimi signély ze
sbérnice, uréené pomoci Bus (IFX/Output) Select (na
strance P8— Routing v kazdém rezimu) L/R, nebo

s vystupnimi signaly ze sbérnice, uréené Bus
(IFX/Output) Select (na strance P8— Insert FX Setup
v kazdém rezimu) L/R, nagez jsou nasmérovany do
Total efektu.

Volbou “000: No Effect” umiCite vystup. Zpracovany
signal bude na vystupu jednou z nasledujicich cest,

podle typu efektu.

-

Mono In - Mono Out

Wet Mono In - 5tereo Out 5 Effect

NERa
_eflea 1

Stereo In - Stereo Out

Total efekt

Total efekt (TFX) je stereo-in/stereo-out. Dry
(nezpracovana) strana parametru Wet/Dry vysila
stereo vstupni zvuk pfimo na stereo vystup. Zpusob,
kterym strana Wet (zpracovand) jde na vystup, zavisi
na typu efektu, a to takto.

Mono In - Mono Out 6:
Wet Mono In - Stereo Qut @:
“_Eifect |7
Stereo In - Stereo Out Cefec

Pozn.: Parameter Guide obsahuje blokova schémata
pro kazdy jednotlivy efekt, ktery zahrnuje
vstupni/vystupni strukturu. (Viz str. 251 Parameter
Guide)
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Pouziti efektt

Efekty v rezimech

Rezim Program

U programl mGzete vyuzivat inzertni efekty pro
zpracovani finalniho zvuku stejnym zptsobem, jako
pouzivate Filter, Driver, Amplifier a EQ pro zpracovani
zvuku oscilatorl (OSC 1 a 2). Dale, master efekty se
vyuzivaji k vytvareni celkového ambience, jako je
reverb, a total efekt vyuzijete k finalnimu nastaveni.
Efekt mazete aplikovat stejnym zplsobem i na vystup
programu bici stopy. VeSkera tato nastaveni Ize
provést nezavisle pro kazdy program.

Rezimy Combination a

SequenceryV rezimech Combination a Sequencer
muzete vyuzit EQ na stopé a inzertni efekty ke
zpracovani zvuku programu kazdého timbralu/stopy.
Pak mlzete vyuzit master efekty k vytvoreni celkové
ozvény a efektem Total se doladi finalni Upravy.

V rezimu Combination muzete tato nastaveni provést
pro kazdou kombinaci a v rezimu Sequencer pak pro
kazdy song.

V rezimu Sequencer muZete pfepinat mezi efekty
nebo ménit parametry efektd a tyto zmény nahravat,
takze efekty pak Ize pfepinat automaticky nebo
muZzete automaticky upravovat parametry efektd
bé&hem pfehravani songu.

Rezim Program

(osciliatorD-(_ Filter1 ) Driver1 {(AmplifierD)  peo-eo-oo-oo-250 d

Inzertni efekt

Master efekt 1, 2

Return

(Oscillatorz)—( Filter2 )—( Driver2 )—(AmplifierZ)—( EQ

1-5

Total efekt

OUTPUT
L/MONO, R

Rezimy Combination a Sequencer

(_ Timbre 16 MIDI Track 16 >~ EQ }——

( Timbre 1/MiDITrack1 —(  EQ ——y ! Insert Effect 1-5)

Master efekt 1, 2

Return

Total Effect |—>

OUTPUT
L/MONO, R




Nastaveni smérovani efektu

Nastaveni efektd Programu

Nastaveni smeérovani efektu

Inzertni efekty, master efekty a total efekt maji stejnou
strukturu ve vSech rezimech, ale nastaveni smérovani
uréuje, jak budou oscilatory programu, timbraly v
kombinaci, nebo stopy songu vysilany do jednotlivych
inzertnich efektd, master nebo total efektli. Na
nasledujicich strankach vysvétlime, jak mazete
provést nastaveni smérovani a efektd v kazdém
rezimu.

Nastaveni efektli programu

Smérovani (Routing)

1. Vstupte na Prog P8: Routing/IFX- Routing.

HIED Stereo Chorus
EIC Stereo Limiter

EICED Stereo Flanger
q No Effect

S I Stereo Limiter

M Bus Select(All OSCs to) I
Bus(IFX/0Output) Select: © [l
FX Control Bus: © off

—

M OSC MFX Send

Wﬂuulingl SIE?:DI IFX1 1 IFX2 1 IFX3 l IFx4 l IFXS5 J

2. Pomoci Bus (IFX/Output) Select zadejte
sbérnici, na kterou poslete vystup oscilatoru.
Chcete-li, aby vystup oscilatoru Sel na vstup
do inzertniho efektu 1, zvolte IFX1.

L/R: Vystup nepujde do Total efektu. Po priichodu

Total efektem bude zvuk poslan na AUDIO OUTPUT

L/MONO a R.

IFX1-5: Vystup bude poslan do inzertniho efektu IFX

1-5.

Off: Zvolte, pokud chcete, aby signal byl zapojen do

série k master efektu na zadané urovni Send level u

Send 1 (to MFX1) a Send 2 (to MFX2).

3. OSC MFX Send uréuje uroven sendu z kazdého
oscilatoru do master efekta.

To lze nastavit jen kdyz je Bus (IFX/Output) Select

bud L/R nebo Off.

Pokud je “Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign)” na

IFX1-12, tak Uroven sendu do master efektd je dana

Send1 a Send2 (na strance Insert FX Setup) po

prachodu signalu inzertnimi efekty.

4. FX Control Bus posila vystup oscilatoru 1 a 2 na
sbérnici FX Control. Toho vyuzijete, kdyz chcete
ovladat audio vstup efektu jinym zvukem.

K ovladani efektll Ize vyuzit dvé FX sbérnice. Blize viz

“FX Control Buses” na str. 238 Parameter Guide.

Inzertni efekty

5. Vstupte na stranku Prog P8: Routing/IFX-
Insert FX Setup.

[W3{olcil P8:Routing/IFX Insert FX Setup [l @
Insert Effect Chain To Chain Pan:#8 Bus Sel. FX Ctr1 Sendl Sendc
1| e IFX2
,J ) Hm) Off
©]029:Stereo Chorus —|
2 © IFX3 — off
(3) 8@3:Stereo Limiter 'E'—I
3| ©IFXs — )
(3) @38:Stereo Flanger O Co64 QLR ot 127 127
4 mm o
) B08:No Effect ) coos © LR [off [127 [127
= o o

. LR [off [127 [127
(3) 8@3:Stereo Limiter co64 ©
{Enulng Sle?;(p l IFX1 1 IFX2 1 IFX3 l IFX4 l IFXS J

6. Vyberte typ efektu, ktery chcete pouzit pro
kazdy inzertni efekt IFX1-5.

Kdyz stisknete tlacitko menu, zobrazi se veskeré
efekty, organizované do desiti kategorii. Na strankach
po levé a pravé strané zvolte kategorii a vyberte efekt,
z pozadované kategorie na obrazovce.

Mdzete vyuzit pfikaz “Copy Insert Effect” v menu a
zkopirovat nastaveni z jiného programu, apod. Mizete
také pfikazem “Swap Insert Effect” vyménit (napr.)
IFX1 a IFX5.

7. Tlacitkem On/Off zapnete inzertni efekt.

S kazdym stiskem tohoto tlacitka inzertni efekt
zalvypnete. Je-li vypnuty, bude vysledek stejny, jako
kdyz zvolite 000: No Effect, zvuk pljde na vystup bez
zpracovani inzertnim efektem.

8. Proved’te nastaveni retézce (Chain).

Je-li znacka u Chain, pak bude inzertni efekt zapojeny
sériove. Jelikoz je vystup oscilatoru poslan na IFX1

v kroku 2, provedeni nastaveni dle obrazku v kroku 6
zapoji véech pét inzertnich efektd IFX1 — IFX2 —
IFX3 do série, takze budou vlozeny na vystup
oscilatoru.

9. Provedte nastaveni pro Pan: #8 Bus (Bus
Select), Send 1, Send 2 a FX Ctrl pro zvuk po
prichodu inzertnimi efekty.

Pokud jste zadali fetézec, pak nastaveni, které

nasleduje za poslednim IFX v fetézci bude platné

(kromé toho pro FX Cirl).

Pan: #8: Nastavuje stereo pozici vystupu IFX.
Bus (Bus Select): Ur€uje cil vystupu.
Bézné nastaveni je zde L/R.

Send 1, Send 2: Urcuje send level u master
efektl. Pro nas pfiklad zde nastavte 127.

FX Control Bus: FX Control Bus vdm umozni vytvofit
efektové “postranni fetézce”. Postranni fetézce vam
umozni ovladat efekt pomoci jednoho audio signalu
(postranniho fetézce), zatimco efekt zpracovava zcela
jiny audio signdl. To se hodi pro pouziti s vokodéry,
kompresory a limitery, gate efekty, atd. Blize viz “FX
Control Buses” na str. 238 Parameter Guide.
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Pouziti efektt

10. Vstupte na stranku P8: Routing/IFX- Insert FX
Setup a upravte parametry zvoleného
inzertniho efektu.

Kliknéte na zalozky IFX 1-5 a upravte parametry.

Parametry efektd
P (Effect Preset)

Effect On/Off
IS0 P3:Routing! IF X |—m&7

v J©

[St. Graphic 7EQ  [] i R ——

Type:

Trim: 100

Band1 [dB]: +00.8 : I : (88Hz)

Band2 [dB]: +00.8 : I : (220Hz)

Band3 [dB]: +00.8 . I : (500Hz)

Band4 [dB]: 4000 et (1KHZ)

Bands [dB]: +00.8 : | : (2.5kHz)

Band6 [dB]: +00.8 : I : (6.3kHz)

Band? [dB]: +00.8 : | : (16kHz)

Wet/Dry: Wet Sre: © Off Amt:[+0
Routing Sle?:p I IFX1 l IFX2 IFX3 1 IFX4 l IFXS J

Wet/Dry

Effect 1 On/Off: Za/vypnuti inzertniho efektu.
Propojeno se stavem on/off na strance Insert FX
Setup.

P (Effect Preset): Voli efektovy preset. V interni
paméti KROME jsou “efektové presety”, které obsahuji
nastaveni parametr(i kazdého efektu z 001: Stereo
Compressor az do 193: Early Reflections.

Editované efektové parametry se ukladaji jako soucast
kazdého programu, ale efektové presety umozriuji také
ulozit oblibené nastaveni parametru jednotlivych
efektd. Pokud jste nastavili efekty podle prani, uloZte je
pfikazem menu Write FX Preset jako preset, takze je
muUZete kdykoliv vyvolat v jiném programu ¢&i rezimu.

Blize o parametrech kazdého efektu, viz str. 251 a
dalSi v Parameter Guide.

Dvojité efekty

Double-size efekty (172: St.MItband Limiter — 193:
Early Reflections) vyuzivaji dvojnasobnou oblast
pro zpracovani nez jiné efekty.

Double-size efekty vyuzijete pro inzertni efekty IFX1—
IFX4 i master efekt MFX1. OvSem jelikoz vyZaduji
dvojnasobek vykonu nez ty bézné, neni dalSi
oCislovany efekt v fadé dostupny. Napf. pokud jste
zvolili dvojity efekt pro IFX1, nelze pouzit také efekt
IFX2. Nebo pokud jste zvolili dvojity efekt pro MFX1,
nelze pouzit efekt MFX2.

Priklad, kdy je zvolen dvojity efekt pro IFX1 a IFX4

3ol h P8:Routing/IFX Insert FX Setup Y4 @

Insart Effact Chain To Chain Pan:#38 Bus Sel. FX Ctrl Sendl Send2
[ On

L = O 17x3 Hm) off

(®) 173:PianoBody/Damper —‘

3 © IFX4 —

(&)
H)— L/R |Off 127 127
©]003:Stereo Limiter U Ce64 °
4|

g ©L/R |Off 127 [127

(3 B0@:No Effect = Ce64
I o ] &)
(3 eBA:No Effect Co64 OLR [foff 127 [127

{EnutingJ Sle?u(pl IFX1 J [12%3 IFX3 l IFX4 l IFX5. J

Master efekty

11. Urovné na vstupu do master efektu se
nastavuji irovnémi Send 1, 2 (krok 3 nebo 9).
Je-li Send 1, 2 nula, nebudou master efekty
slySet. Send 1 odpovida MFX1 a Send 2
odpovida MFX2.

12. Vstupte na stranku Prog P9: MFX/TFX- Routing.

[{{oleql PO:MFX/TFX/LFO Routing [IABIE]
Sendl HEX1 _- CHAIN DIRECTION
(3) 882:St.BPMAutoPanDly © MFX1sMFX2

- ME X2 E— T . Chain Level: 127

SendZ | (5) @B4:Multiband Limiter b
O O

650 @50 —|

MAasTER

g ;/Mono
127

M TFX I Ty .

BJo21:5tereo Conpressor |
Tknutmgl MFX1 1 MFX2 1 TFX 1':F”X"'£"F”0"J

13. U MFX1 a MFX2 vyberte typ kazdého master
efektu.

Procedura je stejna, jako kdyz volite inzertni efekt (viz
krok 6).

Pozn.: Mazete zvolit double-size efekt pouze pro
MFX1. Blize viz “Double-size efekty” vyse.

14. Vypinaéem On/Off zapnete master efekt.

S kazdym stiskem tohoto tlacitka inzertni efekt
zalvypnete. V pripadé Off, bude vystup z master
efektu umiCeny.

15. Pomoci “Return 1” a “Return 2” nastavte
vystupni Urovei master efekti.

Pozn.: Pro kazdy efekt plati, Ze hodnota Wet

parametru Wet/Dry je vystupni trovni efektu. Hodnota

returnu se zde nasobi (“Return” = 127 bude x 1.0) a

uréuje aktualni vystupni uroven master efektu.

16. Zvolte stranky MFX1 a MFX2 a nastavte
parametry kazdého zvoleného efektu dle
potieby.

Blize o “Nastaveni efektd programu” viz krok 10.

Total efekt

17. Jestlize vyuzijete Bus (IFX/Output) Select
k vybéru L/R jako vystupu oscilatoru, nebo
pokud nastavite post-IFX Bus na L/R, pak
signal bude na vstupu do total efektu.

Vystup z Master efektu se vysila do Total efektu pres
Return 1 and Return 2, s nastavenim Prog P9:
MFX/TFX- Routing.

Po zpracovani Total efektem jde signal na vystupy
AUDIO OUTPUT L/MONO a R.

18. Vstupte na stranku Prog P9: MFX/TFX- Routing.

19. Zvolte pozadovany Total efekt pro TFX.
Procedura je stejna, jako kdyz volite inzertni
efekt. (Viz krok 6)

Nelze pouzit double-size efekt jako total efekt.
BliZze viz “Double-size efekty” vySe.



Nastaveni smérovani efektl

Vyuziti efektdl u kombinaci a songt

20. Stiskem vypinace On/Off zapnete Total efekt.

Efekt se za/vypne pfi kazdém stisku tlacitka. Je-li
vypnuty, bude vysledek stejny, jako kdyZ zvolite 000:
No Effect. Vstupni zvuk pujde na vystup beze zmény
total efektem.

21. Vstupte na stranku TFX a upravte parametry
kazdého efektu, aby byl finalni zvuk podle
prani.

Blize o “Nastaveni efektl programu” viz krok 10.

Nastaveni efekti kombinaci
a songl

V rezimech Combination a Sequencer mlzete zadat,
jak bude kazdy timbral/stopa smérovana do inzertnich
efektl, master efektll a total efektu. Tato nastaveni se
provadéji stejnym zpudsobem pro kazdy z téchto
rezimud. VyuZijeme pfiklad rezimu Combination,
uvedeny vyse.

Smérovani (Routing)

1. Vstupte na stranku Combi P8: Routing/IFX-
Routing TO1- 08.

[Helyl:] || P8:Routing/IFX Routing T8 1-08 [JRYS @
—

EIED Multiband Limiter
EIGD L/c/R BPM Delay
3 I3 Multiband Limiter
4 [ Ensemble =
r{ 5 0 Revorb Room
[2]slals[s[][s[alialiifizh3)iafis]ig]
DOAo: InitCombi DOBO

T@1 :ABB0: APiano 1 Ch:01G
Keyboard ][Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Keyboard |[Reyboard ]| Keyboard ]| Keyboard

Bus(IFX/Output) Select

ORI © Fx2 © IFX3 © IFX4 © IFX4 © IFX5 © IFX5 @ L/R

Send1 (MFX1)

060

Send2 (MFX2)

800
Routing | Routing IFX FXControl| FXControl
“‘ "8 19,]5 S IFX1 IFX2 IFX3 IFX4 IFX5 e 9°16

2. Pomoci “Bus (IFX/Output) Select” zadejte
sbérnici, na kterou poslete kazdy timbral.
Zvolte IFX1, chcete-li poslat vystup timbru do
inzertniho efektu 1.

Smérovani, inzertni efekty a fetézové nastaveni jsou

zobrazeny graficky v horni ¢asti stranky. V naSem

pfikladu, TO1 (timbre 1) vyuziva IFX1 a 2. TO2 vyuziva

IFX2, TO3 vyuziva IFX3 a 4, TO2 a TO5 vyuzivaji IFX4

a T06 a TO7 vyuzivaji IFX5.

3. Pomoci Send1 a Send2 zadejte uroven sendu
kazdého timbru do master efekta.

To Ize nastavit jen kdyZz je Bus (IFX/Output) Select na
L/R nebo Off.

Pozn.: Aktualni uroven sendu je ur€ena vynasobenim
této hodnoty hodnotou Send 1 nebo Send 2 pro
oscilatory 1 a 2 v programu, zvoleném timbralem.
Jestlize parametry programu Send 1 nebo Send 2
jsou na 0, pak vysledna uroven bude stale 0, i kdyz
zvysite tuto uroven sendu.

Pokud je “Bus (IFX/Output) Select” na IFX1-5, tak
uroveri sendu do master efektll je dana Send1 a
Send?2 (na strance Insert FX Setup) po prichodu
signalu inzertnimi efekty.

4. Kliknutim na zalozky FX Control 1-8 vstoupite
na stranky FX Control T01-08.

Volba Bus (IFX/Output) Select je stejna jako na
strance Routing T01-08. To Ize nastavit i na jiné
strance.

FX Control Bus posila vystup timbralu na sbérnici FX
Control. Toho vyuzijete, kdyz chcete ovladat audio
vstup efektu jinym zvukem. Jsou zde dvé FX Control
sbérnice, které davaiji Uplnou volnost k ovladani efektu.
Blize viz “FX Control Buses” na str. 238 Parameter
Guide.

Inzertni efekty

5. Vstupte na stranku Combi P8: Routing/IFX-
Insert FX Setup.

[He]y -} P8:Routing/IFX Insert FX Setup |4 @

D@Ba: InitCombi DOAGO

Insert Effect Chain To Chain __ Pan#B Bus Sel. FX Ctrl Sendl Senda2

RN o~ © IFx2

:

H Off
(3 B@4:Multiband Limiter E—I
2 © IFx3 Pe)

— =
(3) 878:L/C/R BPM Delay U Cco64 O LR foff gen

3| . © IFxa off

(3 B@4Multiband Limiter 'E—|

4| B — (&)

(3 836:Ensemble = Co64 OLR joft oea |oea
[ On _

5| mrm Y © LR [off [ooe [eee

(3) 988:Reverb Room ceec4

Routing | Routing | IFX FXControl|FXControl
L e l g—lsJ Smpl IFX1 l IFX2 l IFX3 l IFX4 l IFX5 l By l e

6. Zvolte inzertni efekt v IFX1-5 a upravte
nastaveni.

7. Vstupte na stranky IFX1-5 a upravte
jednotlivé parametry efekta.

Veskera nastaveni Ize vytvofit stejnym zplsobem.
(Viz str. 79).

[l MIDI mazete vyuzit k oviadani dynamické
modulace (Dmod) kazdého efektu, post-IFX pan
(CC#8) a urovni Send 1 a Send 2.

Hvézdi¢ka “*” se zobrazi vpravo od Ch01-Ch16
pro Cislo kanalu stop, nasmérovanych do IFX.
Jestlize jste nasmérovali vice stop s rdznym
nastavenim kanall MIDI, zde uréujete kanal, na
kterém budou ovladany.

Master efekty a Total efekt

Tato nastaveni Ize provést stejnym zplsobem jako
na str. 80.
[ Tyto efekty mtzete ovladat pfes MIDI na “Ctrl Ch.”

Zadany MIDI kanal ovlada dynamickou modulaci
(Dmod) pro efekty Master i Total.
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Dynamicka modulace, spoleéné FX LFO

Dynamicka modulace
(Dmod)

Dynamicka modulace (Dmod) umoznuje vyuzit
MIDI zpravy nebo kontrolery KROME k modulaci
urcitych efektovych parametrd v redlném ¢ase.

Dynamicka modulace pro ovladani
parametru efektu v realném case
Jako pfiklad nastavime dynamickou modulaci
ovladani parametru efektu v redlném case.

1. Jak jsme uvedli v postupu pro “Nastaveni
efektll programu” na str. 79, nastavte IFX1 na
078: L/C/R BPM Delay. Ovérte, ze slysite efekt
Delay.

2. Vstupte na stranku Prog P8: Routing/IFX- IFX1.

Nyni pomoci Dmod zménite uroven Delay
joystickem

3. Nastavte Input Level D-mod na +100.
4. Nastavte Source na JS+Y: #01.

Zvuk Delay se rychle vytrati.

Uroverfi na vstupu do efektu mtZete ovladat
joystickem. Jakmile odtahnete joystick smérem od
sebe, zpozdéni zvuku se citelné zvysi.

[J3{olch P8:Routing/IFX IFX1 v @
21> s ——
BPM: MIDI Time Over? [----]
L Delay Base Note: F Times: |x3 Level: |20
C Delay Base Note: J Times: |x1 Level: |20
R Delay Base Note: pil Times: |x1 Level: |20
Feedback (C Delay): +10 Src: o off Amt: | +0
High Damp [%]: 2] Low Damp [%]: 2]
Input Level D-mod [%]:  |+@ sre: @
Spread: 56
Wet/Dry: 50: 50 Sre: ° off Amt: | +0
{Enutmgl Sg)u(p J IFX1 l IFX2 l IFX3 l IFx4 l IFXS. J

Navic mizeme vyuzit Dmod ke zméné urovné
zpétné vazby pres SW1
5. Na strance P1: Basic Controllers— Controllers

Setup nastavte funkci SW1 na SW1 Mod.CC#80
a Mode na Toggle.

Zvolte stranku P8: Routing/IFX- IFX1. Nastavte
Feedback Src na SW1: #80 a dale Amt na +30.

e L
BPM: MIDI Time Over? [----]
L Delay Base Note: £ Times: |x3 Level: |20
C Delay Base Note: J Times: |x1 Level: |20
R Delay Base Note: D Times: |x1 Level: |20
Feedback (C Delay}: +10 sro: @ Off amt: [ECHH
High Damp [%]: 2] Low Damp [%]: [’}
Input Level D-mod [%]:  [+@ Sre: @ Js+: Ho1
Spread: 50
Wet/Dry: 50: 50 Sre: o off Amt: | +@
“";’fé"gl E‘;‘iﬁig’l Sllaiifp J IFX1 l IFx2 l IFX3 l IFxa 1 IFX5 lFx':]‘l’ét”"lFng’l"ﬁ”‘T

Jakmile pohnete joystickem smérem od sebe

a stisknete prepina¢ SW1, droveri zpétné vazby se
zvySi a zpozdény zvuk bude pokracovat déle.
Nastaveni Amount ur€uje uroven zpétné vazby, ktera
je aktivni, kdyz stisknete pfepina¢ SW1. Je-li Amount
nastaven na —10, stiskem SW1 snizite Uroveri zpétné
vazby na 0.

Nakonec muzete funkci MIDI/Tempo Sync

synchronizovat Delay time k tempu

arpeggiatoru.

6. Nastavte BPM na MIDI.

7. Pro L, C a R nastavte Delay Base Note a Times
podie potieby.

V nasSem pfikladu nastavte Delay Base Note na
osminku a Times na x1, takze efekt bude snadno
pochopitelny. Doba delay se bude opakovat v intervalu
osmin.

[He)y|:] P8:Routing/IFX IFX1 v @
R I

BPM: MIDI Time Over? [----1]

L Delay Base Note: F Times: m Level: |20

C Delay Base Note: J Times: |x1 Level: |20

R Delay Base Note: > Times: |x1 Level: |20

Feedback (C Delay): +10 Sre: ° off Amt: | +30

High Damp [%]: 2] Low Damp [%]: %]

Input Level D-mod [%]:  [+@ Sre: @ JS+Y: #o1

Spread: 56

Wet/Dry: 50: 58 Sre: ° off Amt: | +@

{““;’fg"“l“;‘i‘,‘g“l SLEEDJ IFX1 1 IFX2 1 IFX3 1 IFX4 1 IFXS 1“%“,’;,""‘1“31’;';’"‘]7
8. Otocte knobem TEMPO a doba delay se zméni.

Jakmile pohnete joystickem smérem od sebe

a stisknete prepina¢ SW, troven zpétné vazby se

zvySi a zpozdéni zvuku se prodlouZi.

9. Jakmile stisknete tlacitko ARP, zacne hrat

arpeggiator.

Vyberte néktery pozadovany arpeggiator. OtocCite-li

knobem TEMPO, doba delay se zméni synchronné

podle tempa arpeggiatoru.

A& Podle konkrétniho efektu delay mize byt sly3et
Sum, pokud zménite tempo a delay je aktivni. Je
to proto, Zze zvuk delay je pferuSeny, ale nejde
0 zavadu.

[ U nékterych efektt mazete synchronizovat
frekvenci LFO k tempu. Nastavte parametry

efektu MIDI Sync na On a BPM na MIDI. Blize na
str. 236 Parameter Guide.



Dynamicka modulace, Common FX LFO Common FX LFO

Common FX LFO

Oba spole¢né oscilatory FX LFO jsou k dispozici pro
modulaéni efekty, napf. chorusy, filtry, phasery, apod.
Normalné nebudou LFO nékolika modulaénich typl
efektl synchronizovany, ani kdyz jim nastavite
identickou frekvenci, dokud budou LFO generovany
nezavisle.

Jestlize vSak zvolite Common 1 nebo Common 2 pro
parametr LFO Type modulaéniho efektu, efekt
nevyuzije svlj vlastni, individualni LFO, ale Common
LFO, zadany zde. To umozriuje vyuzit jeden Common
FX LFO k sou¢asnému ovladani dvou €i vice
modulaénich typU efektl, jako flanger, phaser nebo
auto-pan se stejnou fazi. Jelikoz mlzete provést
nezavislé nastaveni vzorku LFO a phase offset pro
kazdy efekt, mizete volné vytvaret komplexni
kombinace efektu.

Common FXLFO
LFOType = Common1

Common FXLFO1 Stereo Flanger
FrequencylHz] /M /\/\/ |e—— Waveform = Triangle

Reset |——Phase Offset = 0 [deg]

Generate original LFO waveform

Stereo Phaser

:

[+—— Waveform = Sine
|<e—— Phase Offset = 0 [deg]

Stereo Auto Pan

—
[+—— Waveform = Sine

[— Phase Offset = +90 [deg]
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Funkce Arpeggiatoru

Pouziti arpeggiatoru pri hrani

Arpeggiator je funkce, ktera automaticky generuje
arpeggia (patterny jednotlivych not, podle akordu).
VétSina arpeggiatorll vyrobi arpeggio, kdyz zahrajete
akord na klaviaturu.

&@ﬂ)
\
\

Akord, zahrany na I I
klaviaturu bude znit v _N_N_

arpeggiu (rozlozeng)

Arpeggiator KROME je také polyfonni a mize vyrabét
variace akordovych transformaci nebo frazi,
zaloZenych na vysce nebo rytmu, podle toho, jak
hrajete.

Tyto funkce umoziiuji pouzit arpeggiator ke hrani

a kytarovych nebo klavesovych doprovodnych riff(.
Vyplati se také pouzivat arpeggiator jako soucast
zpracovani zvuku, pfi tvorbé jemnych pohyb( padd,
zvuku syntezatoru, nebo zvukovych efekta.

Dvojity arpeggiator u KROME umozniuje vyuzit
soucCasné patterny arpeggia v rezimech Combination
a Sequencer. Toho vyuzijete raznym zpusobem, napft.
jako nezavisly pattern arpeggia pro bici program a jiny,
aplikovany na basovy program, nebo na rozdélené
klaviatufe ¢i dynamikou pfepinat mezi dvéma patterny
arpeggia.

KROME nabizi pét presetll arpeggio patternt:
standardni UP, DOWN, ALT1, ALT2 a RANDOM.
MuzZete také vytvorit a ulozit 1,028 vlastnich user
pattern(l. Nastaveni z vyroby obsahuje Sirokou
nabidku pattern(i arpeggia, uloZzenych v téchto user
pamétech (viz str. 211 Parameter Guide).

Pouziti arpeggiatoru
v rezimu Program

1. Stiskem PROG vstoupite do rezimu Program,
kde zvolite program. Blize viz “Vybér
programi” na str. 21.

2. Stiskem tlacitko ARP (LEDka se rozsviti)
zapnete arpeggiator. Arpeggia za¢nou znit,
jakmile zahrajete na klavesy.

3. Jak popiSeme v nasledujicich sekcich “Pouziti
knob( 1-4 k ovladani arpeggiatoru” a “Vybér
patternu arpeggia a zadani jeho funkce”,
pohybem kontroleri nebo tpravou parametrt
zménite znéjici arpeggio.

Arpeggiator on/off

e Kdykoliv stisknete tlacitko ARP,
arpeggiator se za/vypne.

Pokud zapnete arpeggiator (LEDka sviti), zvoleny
pattern arpeggia se spusti hned, jak stisknete klavesu.

Pozn.: Stav on/off se uklada pfi zapisu programu.

A& V rezimech Combination a Song se nemusi
arpeggia spustit, kdyz stisknete ARP — podle
uloZzeného nastaveni. Budete muset zahrat na
klaviaturu (viz str. 90).

Nastaveni tempa arpeggiatoru

e Otocenim knobu TEMPO nebo (o]

tlacitkem TAP nastavte tempo. TE;"(;’O

vpravo nahofe na LCD displeji se

zméni. Tempo |ze nastavit v rozsahu
40.00-300.00 bpm. LEDka blika

synchronné k zadanému tempu.

Jako alternativu vyuziti knobu TEMPO

nebo prepinace TAP TEMPO m(iZete TAP
zvolit “=" na displeji, dale numerickymi
kldvesami 0-9 zadat tempo, nacez je
potvrdit stiskem ENTER. MizZete také
pouzit kontrolery VALUE.

LEDka bude blikat synchronné k zadanému tempu.

Pozn.: Nastaveni tempa se rovnéz uklada pfi zapisu
programu.

40 300

Pozn.: Rychlost pfehravani arpeggia je ovlivnéna
nastavenim Reso (Prog PO: Play— Arpeggiator),
nebo Resolution (P7: ARP/DT— ARP Setup).

A& Je-li na strance Global P1: MIDI- MIDI Basic,
parametr MIDI Clock nastaven na External MIDI,
External USB, nebo na Auto a pfijde MIDI Clock
zprava, pak na displeji bude “=" EXT a M50 bude
synchronizovan k externimu MIDI zafizeni. V tom
pfipadé neni mozné zmeénit tempo pomoci
KROME.
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Funkce Arpeggiatoru

Otoc¢enim knobt 1-4
ovladate arpeggiator

¢ Arpeggiator mlzete stiskem tlacitka SELECT a
volbou ARP, pak otoc¢enim knobt 1-4.

REALTIME CONTROLS

QO TONE CUTOFF RESONANCE EG INT RELEASE
QO USER 1 2 3 4
Q ARP GATE VELOCITY SWING STEP

= 06 6 0 0

Nastaveni délky not arpeggia
e Knobem 1 urcite trvani not arpeggia.

Otoc¢enim knobu doleva dobu trvani not zkratite

a doprava ji prodlouzite. Ve stfedni poloze (12

hodin), bude délka not zadana parametrem

programu: Gate (Prog P7: ARP/DT— ARP Setup).
Pozn.: Nastaveni tempa se rovnéz uklada pfi zapisu
programu.

Pozn.: Efektivni je pouzit tlacitko SELECT k vybéru

TONE a hodnotu dale upravit knobem 4 (RELEASE).

Zména dynamiky not arpeggia

e Knobem 2 urcite dynamiku not arpeggia.
Otocenim knobu doprava zesilite zvuk a
oto€enim doleva jej zmék¢ite. Je-li knob ve
stfedni poloze (12 hodin), bude pouzita hodnota

parametru Velocity programu (Prog P7: ARP/DT—
ARP Setup).

Pozn.: Stav knobu se uklada pfi zapisu programu.

Pozn.: Efektivni je pouzit tlacitko SELECT k vybéru
TONE a hodnoty dale upravit knoby 1 (CUTOFF), 2
(RESONANCE) a 3 (EG INT).

Pridani shuffle arpeggio patternu

¢ Otocite-li knobem 3, Casovani arpeggiovanych
not na liché doby bude posunuto vpfed nebo
vzad.

Oto€enim knobu doleva zvySite rychlost Casovani
lichych dob. Je-li knob uprostfed (12 hodin), bude
€asovani dano parametrem programu “Swing” na
strance (Global P6: Arpeggio Pattern Setup).

Zména poctu krokt patternu

arpeggiatoru

¢ Otocenim knobu 4 (STEP) zménite pocet
krokl patternu arpeggia.

Otocenim doleva zkratite délku patternu (“Length”)
na polovinu. Oto¢enim doprava zkratite interval
arpeggiovanych not (“Resolution”) na polovinu. Je-li
knob uprostfed (12 hodin), bude pattern dan
parametry “Length” a “Resolution” na strance
(Global P6: Arpeggio Pattern—Setup).

A Pokud je pattern arpeggia, zvoleny pomoci “Pat
(Pattern Select)”, jednim z patternt presetu
arpeggia PO- P4, oto¢enim knobu se nic
nezméni. Tyto Upravy jsou dostupné pouze, kdyz
zvolite user pattern arpeggia U0000 (INT)-U1027
(USER).

Pozn.: Stav knobl se uklada pfi zapisu programu.

Pozn.: Podle zvoleného programu, ovladani knobu 4
nemusi mit Zadny vliv.

Vybér patternu arpeggia a
zadani jeho funkce
Na strance Prog PO: Play— Arpeggiator muzete zvolit

pattern arpeggia a urcit, jak bude arpeggiator
fungovat.

¢ Na strdnce Prog PO: Play, stiskem zaloZzky ARP
vstoupite na stranku Prog PO: Play—

Arpeggiator.
Ly JO
J J=109.00

Bank A \} O e
©1000: KROME Grand Piano

[GATE]: | +00
B Arpeggiator
Pattern: @ U@BS7(INT): Key-Piano Wide Arpeggio

[VELOCITY]: [+00  [swiNG]: +88 [STEP]: | +00

Resolution: @ »

boos coonno
Octave: (@)1 02 [ sort [m) Key Sync.
Os Oa [JLateh [m) Keyboard

. Mixer Tone
hiat & Drum ‘ i Adjust

Vybér patternu arpeggia

Pattern arpeggia mGzete zvolit z presetl patternt

arpeggia P0-P4 a user patternd arpeggia

UOOOO(INT)-U1027(USER). Nastaveni z vyroby

UOOOO(INT)—UO0899(INT), UO900O(USER)—

U1027(USER) obsahuje Siroké moznosti natazenych

user patternd arpeggia.

e Zvolte "Pattern" a kole€kem VALUE, tlagitky
INC/DEC a ve vyjeté nabidce zvolte pattern
arpeggia.

User patterny arpeggia mizete zvolit také
numerickymi klavesami 0-9, zadat Cislo patternu
a pak stisknout ENTER.

PO: UP

upP
L g



Pouziti arpeggiatoru pfi hrani

Pouziti arpeggiatoru v rezimu Program

P1: DOWN

DOWN
&

P2: ALT1

ALT1
& &

P3: ALT2

ALT2

P4: RANDOM

L 4

Zména hodnoty arpeggiovanych not

Parametr "Resolution" umozruje nastavit notové
hodnoty pro arpeggio, v rozsahu 32-tinovych triol az

Ctvrtovych not. Na-1
e Zvolte "Resolution" a koleCkem VALUE, tlaCitky

INC/DEC ¢i ve vyjeté nabidce zvolte pozadované
notové hodnoty.

Vyberte oktavovy rozsah, ve
kterém bude arpeggio znit

Radiovymi tlagitky “Octave” zadate oktavovy rozsah,
ve kterém bude arpeggio hrat.

o Stisknéte radiové tlacitko “Octave” a provedte

volbu.
L | m
7] T T &
A T g ®
® re—?
Octave: 4 "o} - L 2
up ﬂ/r‘
. . o
5 ;‘| i .
;l -

L

Jak bude znit arpeggio podle vysky
téonu zahraného akordu

MGzZete zadat, zda budou noty arpeggia hrat v poradi
podle vysky v akordu (bez ohledu na pofadi aktualné
zahranych not), nebo v poradi, v jakém jsou tény
zahrany.

e Znackou u “Sort” na displeji provedte nastaveni.

Se znackou: arpeggio bude hrat kazdou notu

v pofadi podle vy3ky, bez ohledu na pofadi,

v jakém byly noty zahrany.

Bez znacky: arpeggio bude spoustét kazdou notu
v pofadi, jak byly aktualné zahrany.

Sort A | |
=’ — —

OFF, UP - -
- -

=
il

Nastaveni, kdy arpeggio bude hrat dale,
i kdyz jste jiz sejmuli ruce z klaviatury

Mlzete zadat, zda bude arpeggio hrat dale, i kdyz jste
uvolnili hrané klavesy, nebo zda se arpeggio zastavi.

e Oznacenim boxu “Latch” provedte nastaveni.
Oznaceno: Arpeggio bude hrat dale, i kdyz jste jiz
uvolnili klavesy.

Bez znacky: Arpeggio se zastavi, jakmile uvolnite
klavesy.

Synchronizace arpeggiatoru
k rytmu hry na klavesy

MUlzZete zadat, zda se arpeggio spusti ve chvili, kdy
hrajete na klavesy, nebo zda bude hrat vzdy
synchronné k tempu MIDI Clock.

e Oznacenim boxu “Key Sync.” provedte
nastaveni.
Oznaéeno: Pattern arpeggia se spusti od zac¢atku,
jakmile stisknete klavesu. Toto nastaveni se hodi,
kdyz chcete spustit arpeggio od za¢atku taktu, jak
hrajete v realném Case.
Bez znac€ky: Arpeggiator bude synchronizovan
k rytmu MIDI Clock.

Soucasna hra not arpeggia a hry na klavesy

e Oznacenim boxu “Keyboard” provedte
nastaveni.

Oznaéeno: Hrané noty na klavesy a noty
arpeggiatoru budou slySet zaroven.
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Funkce Arpeggiatoru

Bez znacky: Budou znit pouze noty arpeggia.

[.Je[c | P 7:ARP/DT ARP Setup [N
Arpeggiator Tempo J=11089.00
W Arpeggiator Setup

RERCIE S UA88 7(INT): Key-Piano Wide Arpeggio

Resolution: @ »

g e e e
Octave: © 1 Gate: Step
Velocity: | Step ] Sort [m) Key Sync.
Swing: |+880% [] Lateh [m) Keyboard

DumTk DumTk

T ARP Scan
Setup Zone

Zmeéna trvani not arpeggia
Parametr P7: ARP/DT— ARP Setup Gate ur¢uje dobu

trvani arpeggiovanych not. S nastavenim 000-100(%),

bude doba trvani vzdy ur€ena parametrem Gate time.
Krok je dostupny, pokud zvolite UOOOO(INT)—
U1027(USER) jako Pattern, hodnota Gate bude
uréena pro kazdy krok.

To Ize ovladat také pomoci (ARP) GATE knobu
arpeggia (viz str. 86).

Zadani dynamiky patternu arpeggia a
dalSich nastaveni

Na strance P7: ARP/DT— ARP Setup ur€uje parametr
Velocity dynamiku arpeggiovanych not. Zvolite-li
hodnotu v rozmezi 001-127, bude vzdy pouZita tato
hodnota dynamiky. Zvolite-li Key, bude pouzita
hodnota, s jakou realné hrajete na klavesy. Krok je k
dispozici, je-li “Pattern” nastaven na UOOOO(INT)—
U1027(USER), to zplsobi, Zze bude pouzita hodnota
dynamiky, zadana pro kazdy krok.

“Swing” vyvazi ¢asovani lichych arpeggiovanych not
(Cislovano od zacatku).

“Velocity” a “Swing” mlzete ovladat knoby 2 a 3, je-li
SELECT nastaven na ARP.

Zadani zény, ve které bude arpeggiator
fungovat

Na strance P7: ARP/DT— ARP Scan Zone muzete
zadat rozsah not (klaves) a dynamiky, kde bude
arpeggiator fungovat.

[0 P7:ARP/DT ARP Scan Zone [IIAEY6}

Arpeggiator Tempo J=1109.00

Ml Scan Zone

Top Key: m
Bottom key: c-1
Top Velocity: 127

Bottom Velocity: |601

ARP Scan
Setup Zone

DumTk DumTk
Pro

Pouziti arpeggiatoru
v rezimu Combination

V rezimech Combination nabizi KROME dvojity
arpeggiator, ktery umoznuje spoustét dva
arpeggio patterny soucasné.

1. V rezimu Combination zvolte kombinaci (viz
“Vybér kombinaci” na str. 43).

Jak volite rizné kombinace, ze LEDka tlacitka ARP
se u nékterych kombinaci rozsviti (viz “Propojeni
arpeggiatoru s programy ¢i kombinacemi” na str. 91).

Jakmile zahrajete na klaviaturu, spusti se
arpeggiator. Dokonce i pro jiné kombinace mlzete
zapnout arpeggiator stiskem tlacitka ARP (LEDka se
rozsviti).

2. Poslechnéte si, jak muzete arpeggio upravit,
dle popisu v “Pouziti knobl 1-4 k ovladani
arpeggiatoru” (vyse) a v sekci “Vybér patternu
arpeggia a zadani jeho funkce” (nize).

A Prepina¢ ARP, knob TEMPO, tla¢itko TAP a

ARP na panelu se tykaji obou arpeggiatora A i B.
Jejich stav se uklada pfi zapisu kombinace.

Vybér patternu arpeggia a jeho
nastaveni

Na strance Combi PO: Play— Arpeggiator mizete
zvolit pattern arpeggia a urcit, jak bude
arpeggiator fungovat.

e VV Combi PO: Play kliknéte na zalozku ARP A nebo
ARP B a zvolte stranku Combi P0O: Play—
Arpeggiator A nebo B.

Arpeggiator b&Zi  Pfifazeni timbralu

COMBI [[J*H{ET] Arfleggiator A [lAY
pggiator A g

\ =|120.00
ORP CONTROLS ORPEGGIATOR RUN

[GATE]: |+08 [VEL]: |+00 = A

1 2 3 4 5 5 7 8 5 1011 81315415 15]|
L L L | |

Category
Bank A ‘» 10 Synth

©]005: Boom Pow Pad

[SWING]: | +@@ [STEP]: +8@ :
M Arpeggiator A
Pattern: @ U8789(INT): Dr-Boom Pow Beat

300050 Resolution: @ »
Octave: @ 1 02 [ sort

[[) Key Sunc.
Os 04 (m) Latch [[J Keyboard

Prog Prog Mixi AEP ARP Tone
1-8 9-16 1- B ‘3 IE Adjust

v v

Vybér arpeggiator(ti), které pobézi

Oznacenim boxu Arpeggiator Run uréujete
arpeggiator(y), ktery chcete spustit. Arpeggiator(y),
ktery je zapnuty, funguje, je-li zapnuté tlacitko ARP.
Ovsem, arpeggiator bude hrat timbral, jen kdyz bude
v tabulce za boxy pfifazen arpeggiator A nebo B
timbralu: T 1-16. Tato nastaveni mizete zménit v
Combi P7: ARP/ DT— ARP Setup T01-08, T09-16
Arpeggiator Assign (viz str. 90).



Pouziti arpeggiatoru béhem hry Nastaveni arpeggiatoru v rezimech Combination a Sequencer

Arpeggiator-A, Arpeggiator-B
Pro kazdy arpeggiator A i B, muZete urgit nastaveni

pro Pattern (Select), Resolution, Octave, Sort, Latch,
Key Sync a Keyboard (viz str. 86).

Kontrola struktury user patternu arpeggia

Podivame se, jak je kombinace “A005: Boom Pow
Pad” (category: LeadSplits) sestavena.

e Zvolte kombinaci “A005: Boom Pow Pad”
(category: LeadSplits) a nahlédnéte na stranku
Arpeggio Play A a Arpeggio Play B.

COMBI [I-HYET]

Arpeggiator ARG}

Bank A > iosm i -
©]005: Boom Pow Pad

ARF CONTROLS ARFPEGGIATOR RUN

[GATE]: [+0@ [VEL: |+0@ =l A =8
[EimeSaeSantns S
[SWING]:[+08 [STEP]: [+pp p™EEEEm== — |

M Arpeggiator A
Pattern: @ UB789(INT): Dr-Boom Pow Beat

o3 T2 Resolution: @ »
Octave: @1 02 [ Sort [ Key Sync.
O3 Osa [m] Latch [[) Keyboard

Prog Prog Mixer | Mixer ARP ARP Tone
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust

COMBI [I:H{ET] Arpeggiator B [l @]
Bank A ‘ Category JJ= 120.00
anl

®]605: Boom Pow Pad

[GATE]: |+e@ [VEL]: |+@@ (=1 A (=18

[T T T e
[swING):[+e0  [STEP]: [+80 S

M Arpeggiator B
Pattern: @ UB418(INT): Syn-Boom Pow Seq

HEE Resolution: @ J

Octave: @ 1 02 [] Sort [ Key Sync.
O3 04 [] Latch [[) Keyboard

Prog Prog Mixer | Mixer ARP ARP Tone
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust

¢ Podivejme se na nastaveni “Timbre Assign” a
vS§imnéte si, Ze arpeggiator A je pfifazen timbraldm
1-5 a arpeggiator B pfifazen timbralim 6 a 7.

Kdyz hrajete na klavesy, budou znit programy
timbrald 1—4 patternem arpeggiatoru A. (Timbral 5
je program, vyuzivany pro timbraly 1-4. Viz str. 91).
Arpeggiator B bude znit programy timbralti 6 a 7.

e Pokud zruSite zna¢ku u Arpeggiator Run A nebo
Arpeggiator Run B, zastavi se.

Pokud jej oznacite znovu a zahrajete na klavesy,
tento arpeggiator za¢ne hrat.

¢ Vstupte na stranku Combi P7: ARP/DT— ARP
Scan Zone, zde vidite, Ze jsou parametry B
“Top Key” a “Bottom Key” nastaveny tak, aby
arpeggiator B bézel pouze pro noty H3 a nize.
Arpeggiator A bézi v rozmezi celé klaviatury.

(v~ 6
AQBS5: Boom Pow Pad J=120.00
M Scan Zone
A TopKey: m B Top Key: B3
Bottom key: c-1 Bottom key: c-1
Top Velocity: 127 Top Velocity: 127

Bottom Velocity: 601 Bottom Velocity: |B@1

Setup Setup ARP ARP Scan Drum
1-8 9-16 A B Zone Track

e Bici programy timbrald 1—4 vyuzivaji stejny pattern
arpeggiatoru A, ale ponévadz noty, znégjici pro
kazdy timbral jsou rozdéleny podle z6n na
klaviatufe, bude znit také pfislusna ¢ast patternu
arpeggiatoru. Pfejdéte na stranku PO: Play—
Program T01-08, zkuste umicet kazdy timbral 1-4
a poslechnéte si vysledek. MUzete také vyzkouset
varianty s riiznymi kombinacemi timbrald.

Nastaveni arpeggiatoru
v rezimech Combination
a Sequencer

V rezimech Combination a Sequencer mlzete vyuzit
oba patterny arpeggiatord sou¢asné, diky dualnimu
arpeggiatoru KROME. Nastaveni v kazdém z téchto
rezimu lze uréit podobné.

Nasledujici pfiklad informuje, jak provést nastaveni v
rezimu Combination.

Funkce dualniho arpeggiatoru umoznu;ji

nasledujici véci.

e Prifazeni nastroje kazdému timbralu. Vyberte z
moznosti Off, (arpeggiator) A nebo B. Viz krok 5
Nezavisle zadejte, zda bude fungovat A i B. Viz
krok 6

e Zvolte pattern arpeggia a nastavte nezavisle
parametry pro A i B. Viz krok 7.

¢ Provedte nastaveni na strance Scan Zone pro
pfepinani v rozmezi na klaviatufe nebo
dynamickou hrou, mezi normalni hrou a
arpeggiatorem,

nebo prepinejte arpeggiatory A a B. Viz krok 8.
e Provedte nastaveni téch timbral(, které budou

umi¢eny s vypnutym arpeggiatorem a budou znit
jen, je-li arpeggiator zapnuty. Viz krok 10
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Funkce Arpeggiatoru

Nastaveni Arpeggiatoru

1. Zvolte stranku P0: Play- Program T01-08.

Zvolte programy pro timbraly, které chcete pouzit. V

nasem pfikladu zvolte poZadovany program pro

timbraly 1-4.

2. Zvolte stranku Combi P3: Timbre Parameters,
MIDI TO1-08.

Pro timbraly, které budete pouzivat, nastavte
Status na INT a MIDI Channel na Gch, nebo
na globalni MIDI kanal (nastaveny v Global
P1: MIDI Basic (MIDI Channel).

V nasem pfikladu nastavte timbraly 1-4 na

Status INT a timbraly 5-8 na Status Off.
Nastavte MIDI kanal pro timbraly 1-4 na Gch.

[He/y|:]l P3:Timbre Parameters MIDI To1-068 [IAIeE]

D@0e: InitCombi DGO J=1120.00

Te1:A013: Deep Soul Lead Ch:Geh

L MotionSynt|[ Bass/Synth[Strings Keyboard || Keyboard || Keyboard || Keyboard
Stat

atus

Ofilloemn ©INT ©INT @off @Ooff ©Ooff @ Ooff

MIDI Channel

Geh Geh Geh Geh @85 @86 a7 @88

Bank Select (When Status=EX2)

T MIDI MIDI 0sC 0SC Pitch Pitch Scale Scale
1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16

3. Zvolte stranku Combi P7: ARP/DT- ARP Setup
TO1-08.

[HeyI:]l P7:ARP/DT ARP Setup T81-083 [IIANJe}
DBBB: InitCombi DBBO J=1120.00

T63:AA11: MG Funk Bass Ch:Goh
LeadSynth |[MotionSynt|[ Bass/SyntH| Strings Keyboard ||Keyboard |[Keyboard || Keyboard

Arpeggiator Assign

©r ©r OFOoorr ©off ©off ©Ooff ©Off

Arpeggiator Run: (m) A B

W Setup | Setup ARP ARP Scan Drum
1-8 9-16 A B Zane Track

4. Pomoci “ « (Temp)” nastavte tempo.

Plati totéz jako u programu. Samoziejmé, Ze je tempo
sdilené obéma arpeggiatory A i B.

5. Proved'te nastaveni “Arpeggiator Assign”.

Pfifadte arpeggiatoru A nebo B odpovidajici timbraly.
Kazdy timbral bude znit v tom arpeggiatoru, kterému

byl pfifazen.
6. Proved'te nastaveni “Arpeggiator Run”.

Oznacte arpeggiator(y), které chcete spustit. Oznaceny

arpeggiator(y) funguje, je-li zapnuté tlacitko ARP.
Je-li na displeji nastaveni krokl 2 a 3, tlacitkem ARP
spustite v arpeggiatoru A timbraly 1a 2,av
arpeggiatoru B timbral 3. Je-li tlaCitko ARP vypnuté,
timbraly 1—4 budou znit ve vrstvach.

Pokud maji vSechny timbraly status Assign na Off,
nebo neni oznagen Arpeggiator Run A nebo B,
arpeggiator nebude fungovat.

7. Na strankach Arpeggiator A a Arpeggiator B,
nastavite parametry pro oba arpeggiatory.

Parametry pro A a B jsou stejné, jako pro
program (viz str. 86).

8. Na strance Scan Zone A/B, zadate rozsah, ve
kterém budou arpeggiatory A a B fungovat.

Parametry pro A a B jsou stejné, jako pro
program.

Pro pouziti jednoho ¢i obou arpeggiatorti mizete
vyuzit bud oblasti klaviatury €i dynamiky, nebo
prepinat arpeggiatory A a B. Na strankach Combi P4:
Zone/ Delay— Key Zone T01-08 — T09-16 a Vel Zone
T01-08 — T09-16 nastavite rozsahy klaviatury a
dynamiky ve vzdjemném vztahu, mate k dispozici
jesté vice variaci.

9. Pokud si prejete ulozit nastaveni editované
kombinace do interni paméti, vypnéte ochranu
paméti v rezimu Global a kombinaci ulozte (viz
str. 115 a 117).

10. Nastaveni “Status”, “MIDI Channel” a “Assign”,
uvedené na displeji, v krocich 2 a 3 Ize provést
tak, ze urcité timbraly budou znit pouze, je-li
arpeggiator zapnuty a budou umiceny, je-li
vypnuty.

Combination A001: Bossa Rose
(SW1/2) (Category: Keyboard)

Ackoliv jde o ponékud sofistikovanou techniku
editace, popiSeme nastaveni jedné z presetovych
kombinaci jako pfiklad.

Kdyz zahrajete v urcité oblasti klaviatury, kombinuji se
zde dveé nastaveni, takze arpeggiator pfehraje
arpeggio jinymi zvuky nez klaviatura, anebo budou
zvuky, vyuzivané arpeggiatorem zcela micet, je-li
arpeggiator vypnuty.

Ujistéte se, ze je globalni MIDI kanal (na strance
Global P1: MIDI Basic MIDI Channel) nastaven na
01.

Zvolte kombinaci A001: Bossa Rose (SW1/2), zapnéte
ARP a hrajte.

¢ Arpeggiator A je pfifazen timbralim 2 a 16. Kdyz
hrajete na klavesy, basovy riff patternu arpeggia
bud znit timbralem 2 programu.

e Parametry A Bottom Key a Top Key na strance
(Combi P7: ARP/ DT— ARP Scan Zone) jsou
nastaveny tak, aby arpeggiator A fungoval pouze
pro noty H3 a nizsi.

e Arpeggiator A je také pfifazen timbralu 16, ale tak,
Ze bude timbral 2 programu znit jen, je-li
arpeggiator zapnuty.

VSimnéte si nastaveni timbralu 2 a 16.

Timbre Stav MIDI kanal Assign
2 INT 02 A
16 Off Gch A

e Je-li arpeggiator vypnuty, pfi hrani na klavesy bude
znit timbral(y), nastaveny na Gch nebo na globalni
MIDI kanal (v tomto pfipadé 01). Jelikoz je MIDI
kanal timbralu 2 nastaven na 02, nebude znit.
Timbral 16 je nastaven na Gch, ale jelikoz “Status”
je Off, nebude znit.



Pouziti arpeggiatoru pfi hrani

Propojeni arpeggiatoru s programy nebo kombinacemi

¢ Noty z libovolného MIDI kanalu s pfifazenym
timbralem budou spoustét arpeggiator. V tom
pfipadé to bude MIDI kanal 02 a Gch (globalni MIDI
kanal). Je-li arpeggiator zapnuty, hrou na klaviaturu
se spusti arpeggiator A, s pfifazenym timbralem 16
(Gch). Timbral 2 bude znit s arpeggiatorem A.
Jelikoz Status timbralu 16 je Off, nebude znit.

e Je-li Status timbralu 16 na Off, nebude znit, bez
ohledu na to, zda je arpeggiator zapnuty nebo
vypnuty. Jde tedy o to, Ze timbral 2 bude znit
pouze tehdy, je-li arpeggiator zapnuty.

Combination A005: Boom Pow Pad
(Category: Synth)

Ujistéte se, Ze je globalni MIDI kanal (na strance
Global P1: MIDI Basic MIDI Channel) nastaven na 01.

Zvolte kombinaci A005: Boom Pow Pad, zapnéte ARP
a hrajte.

¢ Arpeggiator A je pfifazen timbraldm 1-5 a
arpeggiator B pfifazen timbralim 6 a 7. Stisknete-li
libovolnou notu v ramci celé klaviatury, bici
programy timbrald 1—4 budou znit v patternu
arpeggiatoru A. Pokud zahrajete H3 a nizs$i notu na
klaviaturu, budou syntezatorové programy timbralQ
6 a 7 znit v doprovodném patternu arpeggia.

e Parametry arpeggiatoru A "Bottom Key" a "Top
Key" na strance (Combi P7: ARP/ DT—- ARP Scan
Zone) jsou nastaveny tak, aby arpeggiator A
fungoval na celé klaviature.

e Parametry B "Bottom Key" a "Top Key" na strance
(Combi P7: ARP/ DT— ARP Scan Zone) jsou
nastaveny tak, aby arpeggiator B fungoval pouze
pro noty H3 a nizsi.

e Arpeggiator A je také pfifazen timbralu 5, ale tak,
Ze bude timbral 1-4 programu znit jen, je-li
arpeggiator zapnuty. Viz pfedchazejici sekci
“Combination Bossa Rose (SW1/ 2)".

Propojeni arpeggiatoru s
programy a kombinacemi

Muzete zadat, zda bude pouzito nastaveni
arpeggiatoru, zapsané do programu nebo

kombinace, kdyz pfepnete program &i kombinaci,
nebo zda zlstane platné aktualni nastaveni
arpeggiatoru.

Z vyroby je nastaven prvni uvedeny. PouZijte ten
druhy, pokud chcete zachovat bézici pattern arpeggia
a zménite jen zvuk programu.

Toto nastaveni je provedeno na strance “Load ARP
when changing” (Global PO: Basic Setup, Basic page).
(Viz str. 110).

Vytvoreni user patternu
arpeggia

O patternech user arpeggia

Patterny, které Ize zvolit pro arpeggiator KROME se
nazyvaji “patterny arpeggia”. Jsou dva typy pattern(i
arpeggia: presetové patterny a user patterny.
Patterny presetl arpeggia:

Je zde pét patternd - UP, DOWN, ALT1, ALT2 a
RANDOM. Funkce téchto pattern( jsou fixni a nelze je
upravit.

User Arpeggio patterny:

Je zde 1028 patternt UOOOO(INT)-U1027(USER) -
které mohou rozvijet akordy nebo fraze nejriznéjsSim
zplGsobem, podle vySek, zahranych na klavesy nebo
podle ¢asovani, s jakym byly zahrany.

U Global P6: Arpeggio Pattern Setup muzete upravit
tyto user arpeggio patterny, nebo vytvofit novy user
arpeggio pattern a vyjit z po€ate€nich podminek.
Editované user arpeggio patterny Ize zapsat do interni
paméti UOOOO(INT)-U1027(USER) (viz str. 221
Parameter Guide).

V rezimu Media mGzete také ukladat user arpeggio
patterny na média.

Editace user patternu arpeggia

A& Chcete-li editovat user arpeggio pattern, ovéfte
nejprve, Ze je zruSena ochrana zapisu paméti.
(Viz str. 197 Parameter Guide)

Pokud vstoupite do tohoto rezimu z rezimu Program,
vaSe editace se aplikuje na arpeggio pattern, zadany
pro zvoleny program.

1. V rezimu Program zvolte program, vyuzivajici
arpeggio pattern, ktery chcete editovat, nebo
program, ktery chcete pouzit jako zaklad pfi
editaci arpeggio patternu.

2. Stiskem tlacitka ARP zapnéte arpeggiator
(rozsviti se).

Dokonce i kdyz vstoupite do rezimu Global z

programu, ve kterém je arpeggiator vypnuty, tlaCitkem

ARP jej zapnete.

3. Zvolte stranku Global P6: Arpeggio Pattern—
Setup (viz str. 211 Parameter Guide).

o
Arpeggiator Select: (CF3 @]} J=120.00
© MU <ot 63
4
Octave: o1 (m) Sort  [m] Key Sync.
Resolution: © [JLatch []) Keyboard

M Arpeggio Pattern Setup

Arpeggio Tone Mode: (® Normal () Fixed Note
Arpeggio Type: @ As Played

Octave Motion: @ Up
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Funkce Arpeggiatoru

4. “Arpeggiator Select” se automaticky nastavi na Tento krok zvolite také stiskem Step line
A, pokud vstoupite na tuto stranku z rezimu v nahledu parametrd v dolni ¢asti. Edit Ize rovnéz
Program. pfetazenim v nahledu parametrd.

5. V “Pattern” vyberte pattern arpeggia, ktery Stiskem tla¢itka nalevo od nahledu parametru
chcete editovat. prepnete Pitch (Pitch Offset) — Gate (Gate) — Vel.

Pro nas pfiklad zvolte prazdny user arpeggio (Velocity) — Flam (Flam).

pattern. e Tone: V kazdém kroku muZze znit akord az o 12

A& Je-li zvolen prazdny pattern, hrou na klavesy se tonech (Tone No. 00-11). Dotykem a pretazenim
arpeggio nespusti. Ackoliv Ize zvolit presetové nahledu v pravé &asti obrazovky nebo tlaCitky Zoom
arpeggio patterny PO—P4, nelze je editovat. scroll nad nim, zvolite umisténi vkladanych ténl

A& Chcete-li upravit user arpeggio pattern, zmény se VKT?S[?dl:,Zoom view nize. Na mfizce dotykem
projevi az kdyZ tento pattern pouZijete v programu, Vkladate tony.

kombinaci, nebo songu. Jakmile zvolite Step, mlzete také zadat tony
6. Parametrem “Length” zadate délku patternu. pomoci numerickych klaves 0-9 a tlacitky “~"/ “.".
Jakmile pattern pfehraje zadanou délku, vrati se na Pozn.: Tone No. odpovida numerickym klavesam 0-9
zacatek. Toto nastaveni miZete zménit béhem i po a tlacitka *-" / “." vidite niZe. S kazdym stiskem
editaci. Pro nas pfiklad zde nastavte 08. numericke klavesy 0-9 nebo tlacitek “~"/“.", se

zalvypne odpovidajici téon. Vodorovné linky mfizky
uprostfed displeje odpovidaji tontm.

Nastavte knob 4 (STEP) do standardni polohy _00- 0. ) o
(12 hodin), takze budou vyuzity hodnoty Tone00-09: 0-9 Cowk  DF@E
parametrl “Length” a “Resolution” na strance Tonel0: — tlagitko éﬂ EE i ]
(GIobaIwP6. Arp’egglo Pattt.ernSetup).O Tonell: . tlagitko o
Pozn.: U pfipravenych arpeggio patternu T -
UOOOO(INT)— UO899(INT), pouhou zménou délky 2 9 o
“Length” vyrazné zménite charakter patternu. Zkuste oo e
zménit délku a poslechnéte si vysledek. (Viz “Length o o & kroku
(Pattern Length)” na str. 211 Parameter Guide) Vkladani téonu
7. Proved'te nastaveni parametrti “ « (Tempo),” & Alternate: De/aktivujete nastaveni ténu.

“Resolution,” “Octave,” “Sort,” “Latch,” “Key

& Pen (pouze nastaveni): Nastaveni zvuku.
Sync.” a “Keyboard”.

i . £ Erase (pouze reset): Resetuje zvuk.
Jedna se o parametry programu, ale muzete je
upravit také zde.

A& Jestlize po vstupu na tuto stranku z rezimu

Program upravite zminéné parametry a zmény
chcete uchovat, vratte se do rezimu Program a

# Tool: Otevie okno s nastroji.

Okno s nastroji umoZzfiuje provadét prikazy v oblasti,
zadané v nahledu, nebo kopirovat a vkladat (viz “Tool
Tablet” na str. 214 Parameter Guide).

program ulozte. Tyto parametry se neukladaji Vvtvoreni patternu pFikladu
pomoci “Write Arpeggio Pattern”. yt P P
V na8em pfikladu upravte nastaveni v kroku 3 na _I" ——— T T T~
displeji s —T 1 P I O] |
pleji. [ /.M ID o | Ol |
e % o — = L
8. V Arpeggio Pattern Setup udavate, jak se PY) k4
bude arpeggio vyvijet.
9. Tlag¢itkem EUPA zvolte dialog Edit. I I I
‘Length' ess ~ - - a\‘/IEW-m J=120.00
Prehled i « \ﬂ ~—— Zoom Scroll
Roliseni ——© ) -=--T7=---7---7---[3¢g|o|xl_ Zadanitonu
» > s for 1. Stisknéte tlacitko Alternate.
. - e 2. Zadejte tony na dotykové mfizce, jak vidite
Touch Grid 02 Gate:  [050% i
G Velosity: (664 na obrazku.
Parametr — Flam:  [+00
Vi [ uteeeuseR): ]
o Cancel] _OK_J Length: |08 VIEW: |48 J=109.00
Pattern se sklada z krok a tond. y—F e ]
. . ce G (L [«] Ag
e Step: Kazdy user arpeggio pattern mize mit az 48 sotoTe ; . .
krokl Obscndocad..-F. .. [Felols
Od prvniho kroku bude arpeggiator pfehravat noty v 06 > ster: BN
intervalech notovych hodnot, zadanych parametrem e pith. 0@
Resolution. Svislé linky mfizky znadi kroky. e Py b Py I
Pomoci Step zvolite krok, pak zadate Pitch Off-set, ot @@ 9 9 .
. . 1, 00 @ | Velocity: |64
Gate, Velocity a Flam pro kazdy krok. ] I I
Cancel| OK |




Pouziti arpeggiatoru pii hrani  Vytvoreni user arpeggio patternu

3. Kdyz stisknete klavesy, jak vidite na obrazku, — .
arpeggiator zagne hrét, DalsSi priklady tvorby user arpeggio

Tone 0 odpovida vysce nejnizsi klavesy akordu, patternu
zahraného na klavesy. (Neni-li oznaceny Sort,
odpovida vySce prvni noty, kterou jste zahrali).

4. V krocich 01-08 proved'te nastaveni “Pitch Melodicky pattern
Offset”, “Gate”, “Velocity” a “Flam”. A . — .
Pitch Offset: Upravuje vySku noty arpeggia v —,*,lh H—1>e Y B |
pulténech nahoru a doll. MizZete zadat stejny ton pro ANIVA | ; i
kazdy krok a zménit u n&j hodnotu Pitch Offset, tim J : - . * e
tvorite melodii z jediného tonu. (Viz “Melodicky
pattern”)
Gate: Udava délku noty arpeggia pro kazdy krok. U
nastaveni Legato bude nota znit, az do zaznéni dalSi
noty, nebo dokud neskonéi pattern. S hodnotou Off
nebude nota znit vibec.
Velocity: Nastavuje silu uhozu noty. S hodnotou Key S B
bude nota znit na thozu, s jakym byla skutecné 1. Stisknéte tlacitko Alternate.
zahrana. 2. Na dotykové mrizce nastavte Tone 0 pro “Step”
A& Nastaveni Gate a Velocity, zvolena zde budou 01, 02, 03, 04, 05, 07 a 08 (tedy vSe kromé 06).
platna, pokud jsou parametry Gate a Velocity (na 3. Zadejte vysku. Nastavte “Step” 02 “Pitch” na

strance Program P7: ARP/DT— ARP Setup)

programu, zvoleného v rezimu Program, +10, “Step” 05 “Pitch” na +12 a “Step” 08

nastaveny na Step. Jestlize maji tyto parametry “Pitch” na -2.
jinou hodnotu neZ Step, pak budou Gate a
Velocity, zadané pro kazdy jednotlivy krok, Length: [@8 ] VIEW: [48 J= 18990
ignorovany a vSechny noty arpeggia budou znit - 2 I = == al =]
podle nastaveni na strance Program P7: ARP/DT— e ==
ARP Setup. Peclivé zkontrolujte nastaveni T R — -]
programu. 2J—J—J—J—J—J—J—J—ﬂ@gﬁ
P¥i editaci Gate, Velocity a Swing, pomoci os 2] sterfez
tlagitka SELECT zvolte ARP a nastavte knob 1 04 pitch: [T
(GATE) i knob 2 (VELOCITY) do stfedni polohy os J—
(12 hodin). o ' i
0 d QPP Q9 Velocity: | 664
L v 1© pitan][ [ Flam:  [+00
Arpeggiator Tempo J=|189.00 | Cancel| 0K |
M Arpeggiator Setup

Pattern: € U1808(USER):

Resolution: € 5 4, Stisknéte jednu klavesu, zac¢ne hrat arpeggio.

Gate: Octave: @ 1 Akordovy pattern
Velocity: | Step [m) Sort [m) Key Sync.
Swing: |+880% [[] Latch [[] Keyboard |
]
d =  E— | r

W ARP Scan DrumTrk | DrumTrk
Setup | Zone Pattern | ~ Prog

5. Chcete-li zménit jméno user patternu arpeggia, I I I I I I
pouzijte k tomu pfikaz menu “Rename Arpeggio a L

Pattern”. (Viz str. 221 Parameter Guide)
6. Chcete-li ulozit editovany user arpeggio

pattern do interni paméti, musite prikazem 1. Stisknéte tlacitko Alternate.

Write tento user arpeggio pattern zapsat. (Viz

str. 221 Parameter %ugige) P P ( 2. Na dotykové miiZce nastavte Tone 00 pro “Step” 01.
Vypnete-li nastroj bez uloZeni t&chto zmén, budou 3. Pro “Step” 03, 04, 06 a 07, nastavte zvuky 00-04.
ztraceny. 4. Zvolte “Step” 01 a nastavte “Gate” na Legato.
7. Pokud chcete souéasné ulozit stav programu, 5. Zvolte “Step” 06 a nastavte “Gate” na Legato.

vratte se do rezimu Program a uloZte program. Pozn.: Chcete-li simulovat nuance ¢asovani

(Viz str. 115). vybrnkavaného kytarového akordu, zvolte Flam.

V rezimu Program zvolte program akustické kytary

a vyberte user arpeggio pattern, ktery jste zde vytvorili.
Na strance Arpeg. Program P7: ARP/DT— ARP Setup
nastavte Gate na Step.



Funkce Arpeggiatoru

Pak se vratte na stranku Global P6: Arpeggio
Pattern— Setup. Pro sudé kroky nastavte Flam na
kladnou (+) hodnotu. Pro liché kroky nastavte Flam
na zapornou (—) hodnotu.

[_uieea(usep) ]

Length: |88 VIEW: 48 J=|109.00
1 | 17 25 33 al
+
+ -

l o |

O =daFudat -V -F-F. o@els

o7

26 ﬂ Step: |01

o5

94 Q9 b Pitch: +00

03 Q9 ™

02 QO o0 Gate:

o1 Q9 99

00| @ Velocity: 064
piten | I Flam:  |+6@

Cancel| OK |

Bici Pattern

Muizete pouzit arpeggiator pro pfehrani biciho

patternu pomoci “Fixed Note” s bicim programem.

1. V rezimu Program zvolte program bici sady.

V naSem pfikladu zvolte presetovy program A017:

Jazz Dry/Amb1 Kit (Category: Drums).

2. U Global P6: Arpeggio Pattern zvolte stranku
Setup a nastaveni parametru.

Arpeggio Tone Mode: Nastavte zde Fixed Note. Tim

bude zvuk znit vZdy na zadané vysce.

Fixed Note Mode: Pokud jste zde nastavili Trigger All
Tones, stiskem jediné klavesy na klaviatufe budou
znit vSechny tony.

Pokud jste zde nastavili Trigger As Played, budou
znit tény podle toho, které klavesy jste zahrali na
klaviaturu (viz str. 212 Parameter Guide).

Arpeggiator Select: (OX J=1189.00

© U1003(USER): Length: |@8
q

Octave: 1 [] Sort [[J Key Sync.

Resolution: © (m] Latch  [m]) Keyboard

M Arpeggio Pattern Setup
Arpeggio Tone Mode:

(O Normal (@ Fixed Note Setup
Arpeggio Type: @ As Played
Octave Motion: @ Up

Fixed Note Mode: © UslEERAREIES

3. Zvolte stranku Edit.
[ Uteea(user). |

Length: |08 VIEW: |48 J=109.00
1 =] 17 25 33 al
+
N (N
zL@@%@@O |
1 5 ] 13
R SRR RN
ca
c4 ﬂ Step: m
c4
c4 Pitch: +00
c#3 9 )
'3 Q9 @ @ Q99 Gate: 050%
F2 | 9 9 .
c2| @ o Velocity: 064
Pitch I Flam: +00
Fixed Note Setup Cancel OK

Vlozte nasledujici rytmicky pattern.

[Tl Tl
N
1

4|

4. Pro kazdy “Tone” zadejte “Fixed Note No.”

Stiskem tlacitka Fixed Note Setup se otevfe dialogovy
box. Zde muzete pfifadit jiny bici sample (&islo zvuku)
bici sady pro kazdou pevnou notu.

V nasSem pfikladu nastavte Tone No. a Fixed
Note No. nasledujicim zplsobem.

C. zvuku. Fixed Note No.
00 C2 (kopak)
01 F2 (virbl)
02 F#3 (zavfeny hi-hat)
03 A#3 (otevreny hi-hat)

Fixed Notes I

[N VIEW: 48 J=/109.00
i 11:/C4 as EE] ar
18: |C4 +
- -
9: |C4 J + J
. El 13
I = S ST P
ni|c4 | step: |01
6:[C4 i
5:|C4 Pitch: +00
. o
4:1c4 Q9 Gate: 950%
[ A3 9
2. % Velocity: 064
o1 [F2 Flarm: +00
| Bl M Cancel| OK |

Bici sample, odpovidajici Cislu Note se li8i podle bici
sady. Nejlepsi je pfi hrani na klavesy najit bici zvuk,
ktery potfebujete, pak podrzet Fixed Note No. a
stiskem klavesy urcit pozadované Cislo.

5. Stisknéte tlacditko Alternate.

6. Zadejte kopak (Tone00).

Na dotykové mfizce nastavte zvuk 00 (C2) kroku Step

01 a 05.

7. Zadejte virbl (Tone01).

Na dotykové mfizce nastavte zvuk 01 (F2) krokU Step

03 a07.

8. Zadejte zavreny hi-hat (Tone02).

Na dotykové mfiZzce nastavte zvuk 02 (F#3) krok( Step

01, 02, 03, 05, 06 a 07.

9. Zadejte otevieny hi-hat (Tone03).

Na dotykové mfizce nastavte Tone 03 (A#3) pro “Step”

04.

10. Je-li Fixed Note Mode nastaven na Trigger As
Played, stiskem jedné noty na klaviatuire zazni
pouze kopak (Tone00).

Stiskem dvou not na klaviatufe zazni pouze kopak
(Tone00) a virbl (Tone01). Timto zplisobem bude znit
stejny pocet zvukd, jako stisknete klaves.



Pouziti arpeggiatoru pfi hrani Vytvoreni user arpeggio patternu

11. Nastavte parametry kazdého kroku.

Pomoci Velocity, aj. pfidate rytmickému patternu
akcenty.

A& Nastaveni Gate a Velocity, zvolena zde budou
platna, pokud jsou parametry Gate a Velocity (na
strance Program P7: ARP/DT— ARP Setup)
programu, zvoleného v rezimu Program,
nastaveny na Step. Jestlize maji tyto parametry
jinou hodnotu nez Step, pak budou Gate a
Velocity, zadané pro kazdy jednotlivy krok,
ignorovany a vSechny noty arpeggia budou znit
podle nastaveni na strance Program P7: ARP/DT—
ARP Setup. Zkontrolujte nastaveni programu.

A4 Pri editaci Gate a Velocity, tlacitkem SELECT

zvolte ARP a nastavte knob 1 (GATE) i knob 2
(VELOCITY) do stfedni polohy (12 hodin).

Editace Dual arpeggiatoru

Nyni pouzijeme kombinaci jako pfiklad pro
vysvétleni.

Stejna procedura se aplikuje, kdyz editujete arpeggio
pattern v rezimu Sequencer.

Pokud jste do tohoto reZimu vstoupili z reZimu
Combination, arpeggio pattern, zvoleny kombinaci
bude vasi editaci ovlivnén.

1. Vrezimu Combination vyberte kombinaci,
vyuzivajici arpeggio pattern, ktera chcete
editovat.

V nasSem pfikladu vyberte kombinaci, kde jsou

pfifazeny oba arpeggiatory A i B.

2. Stiskem tlacitka ARP zapnéte arpeggiator
(rozsviti se).

| kdyZ je arpeggiator vypnuty ve chvili vstupu sem,

tlaCitkem ARP jej zapnete. Samozfejmé, pokud jste

Arpeggiator Run A nebo B neoznadili a Arpeggiator

Assign je vypnuty, pak arpeggiator nebude fungovat.

3. Zvolte stranku Global P6: Arpeggio Pattern—
Setup.

4. Jestlize vstoupite na tuto stranku z rezimu
Combination, pomoci “Arpeggio Select” Aa B
vyberte arpeggiator, ktery chcete editovat.

Je-lito A, editace se aplikuje na parametry a user

arpeggio pattern arpeggiatoru A.

Je-li to B, editace se aplikuje na parametry a user

arpeggio pattern arpeggiatoru B.

5. Prepnéte arpeggiatory A a B, a editujte
prislusné user arpeggio patterny v nich.

Chcete-li jeden z arpeggiator( zastavit, vratte se do

rezimu Combination a na strance Combination PO:

Play— Arpeggio A nebo Arpeggio B zruste oznaceni

u Arpeggiator Run.

6. Chcete-li user arpeggio pattern prejmenovat,
pouzijte Utility “Rename Arpeggio Pattern”.
(Viz str. 221 Parameter Guide)

7. Chcete-li ulozit editovany user arpeggio
pattern do interni paméti, musite prikazem
Write tento user arpeggio pattern zapsat.

V tom pfipadé& budou oba user arpeggio patterny
zapsany soucasné. Vypnete-li nastroj bez uloZeni
téchto zmén, budou ztraceny (viz str. 221 Parameter
Guide).

8. Chcete-li ulozit také stav kombinace, vrat'te se
do rezimu Combination a ulozte kombinaci. (Viz
str. 115)

Pozn.: Pokud editujete user arpeggio pattern, dbejte o
globalni MIDI kanal, kanaly jednotlivych stop a
pfifazeni arpeggiatoru, dale ovéfte, Ze arpeggiator,
ktery slySite, hraje pattern, ktery chcete editovat.
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Funkce Arpeggiatoru

Sledovani synchronizace
arpeggiatoru

“Key Sync.” parametr

Casovani not arpeggiatoru u Key Sync
arpeggiatoru zavisi na stavu této znacky.

Je-li box oznacen, arpeggiator se spusti s prvni
udalosti Note-on, ktera pfijde, jakmile zcela
uvolnite ruce z klaves.

Neni-li box ozna&en, arpeggiator pobé&zi synchronné k
internim/externim MIDI hodinam.

NiZe si povime, jaka bude synchronizace v pfipadé,
Ze u Key Sync nebude box oznacen (netyka se
synchronizace se Song Start a se zpravou MIDI
realtime Start).

Synchronizace mezi arpeggiatory A aB

V rezimech Combination a Sequencer budou hrat oba
arpeggiatory sou€asné. V tom pfipadé, pokud jiz bézi
jeden arpeggiator a pak spustite druhy (bez znacky u
“Key Sync.”), pak druhy arpeggiator bude

synchronizovany “« (Tempo)” k prvnimu arpeggiatoru.

Je-li Key Sync. oznacen, arpeggiatory A a B pobézi
nezavisle, s vlastnim tempem.

Synchronizace s bici stopou

Pokud chcete synchronizovat arpeggiator s patternem
bici stopy, ktery aktualné hraje, zruste u Key Sync.
znacku. V tom pfipadé se arpeggiator synchronizuje
patternu bici stopy, ktera pravé hraje.

Pokud chcete pattern bici stopy synchronizovat k
aktualné znéjicimu arpeggiatoru, zapnéte “Sync”
(parametr Trigger na strance Drum Track kazdého
rezimu).

Synchronizace arpeggiatoru a
sekvenceru v rezimu Sequencer

Pokud nebézi prehravani songu

e Arpeggiator bude synchronizovan k tempu,
odvozenému z ¢asovani internich MIDI hodin.

¢ Pokud hraje RPPR pattern v rezimu Sequencer,
bude arpeggiator synchronizovan k patternu.

Chcete-li pfehravani RPPR patternu synchronizovat k

arpeggiatoru, ktery pravé bézi, nastavte “Sync” na

SEQ (na strance SEQ P10: Pattern/RPPR—- RPPR

Setup).

Pfehravani patternu bude synchronizovano k

“Tempu” arpeggiatoru.

Prehravani nebo nahravani songu

e Arpeggiator bude synchronizovan k tempu,
odvozenému z ¢asovani songu.

Synchronizace k po¢atku songu

e Je-li arpeggiator zapnuty (tlacitko ARP sviti) a
béZi, resetuje k zacatku patternu arpeggia,
jakmile pfijde signal Song Start. (Neni ovlivnéno
Key Sync. hodnotou)

e Neni-li v rezimu Sequencer Key Sync. oznacen a
tlacitko ARP sviti, pak pokud spustite arpeggiator
stiskem klavesy béhem odpocitani, pfed zacatkem
nahravani, arpeggiator spusti pattern pfi zahajeni
nahravani a ten se nahraje také.

Synchronizace k externimu sekvenceru

Je-li “Tempo” na EXT (tedy je-li Global P1: MIDI MIDI
Clock na External MIDI nebo External USB) v
rezimech Program, Combination & Sequencer,
arpeggiator bude synchronizovan k ¢asovani zprav
MIDI Clock a Start, pfijatych pfichozich z MIDI
zafizeni.

Pozn.: Synchronizace se déje stejné, pokud jsou
zpravy MIDI timing Clock na Auto a MIDI realtime
clock na vstupu z pfipojeného MIDI zafizeni.

Synchronizace k externimu MIDI ¢asovému
signalu

Arpeggiator bude synchronizovan k tempu,
odvozenému z ¢asovani externich MIDI hodin.
Synchronizace k MIDI realtime pfikazu Start

Je-li arpeggiator zapnuty a bézi, pfichozi MIDI
realtime zprava Start resetuje arpeggiator na
zacatek patternu (To se netyka Key Sync. hodnoty).



Funkce Drum Track

Hrani s funkci Drum Track

Funkce Drum Track usnadfiuje hrani s kvalitnimi
bicimi programy KROME, diky Siroké nabidce Drum
Track pattern(.

Nabizi se tak pohodIny zpusob pro hrace, vyzkouset
si rlizné patterny bici stopy jako fraze programu &i
kombinace, nebo podle aktualniho songu. Pak
jakmile pfijde napad, mlzete vyuzit funkci Auto Song
Setup a ihned spustit nahravani v rezimu Sequencer.
Muizete vyuzit presetové patterny, které pokryvaji
Siroky rozsah hudebnich styl(, jakoz i user patterny,
které jste sami vytvorili.

Preset P001...P605
User U000...U999

Presety Drum Track patternd
UZivatelské Sablony Drum Track

Vlastni patterny mlzete zapsat do paméti U000-U999.
User patterny, vytvofené v rezimu Sequencer miiZzete
konvertovat do user patternd bici stopy.

Drum Track pattern se spusti ihned po stisku tlacitka
DRUM TRACK, nebo kdyz zahrajete na klavesy po
stisku vypinace ON/OFF. Pokud spoustite pattern

z klaves, mate moznost jej spustit s vyuZitim zadaného
rozsahu not nebo dynamiky.

V rezimu Program ma bici stopa vyhrazeny kanal mixu
(v€etné EQ) a smérovani efektd, coz umoznuje
ovladat bici stopu nezavisle na zvuku programu
samotného. V rezimech Combination a Sequencer,
pracujete s bici stopou jako s bé&Znym timbralem nebo
stopou, coz umoZznuje volit programy, editovat
nastaveni EQ a urcit smérovani efektd stejné jako u
bé&znych timbrald nebo stop.

Vyuziti funkce Drum Track
Vv rezimu Program

Zal/vypnuti funkce Drum Track

1. V rezimu Program zvolte program (viz “Vybér
programi” na str. 21).

[@O@Pe-Play  Main[lAEJe]
[ Categor Vv J=/109.80
Bank A ‘) 06 Kegboard J =

©1000: KROME Grand Piano

USER CONTROLS

1: F/A Attack
2: Knob Mod. 2 064
3: Knob Mod. 3
4: Knob Mod. 4 064

IFX1: St. Graphic 7EQ
2: St Exciter/Enhncr
3:No Effect
4:No Effect
5:No Effect

216k MFEX
1: Stereo Chorus

g g g 2: Reverb Hall

+035 +020 +035 EIRSRIREIENCIazIa0]

RETURN

SW1: Octave Down SW2: Octave Up
i 2 bram B Adjut
2. Stisknéte tlacitko DRUM TRACK.

Vypina¢ ON/OFF bude svitit nebo blikat, podle
nastaveni (Trigger Mode) programu.

Jestlize sviti: Pattern bici stopy se spusti podle
aktualniho nastaveni Sync. Pokud jej vypnete, Sablona
se zastavi. (To se stane, pokud je Trigger Mode
nastaven na Start Immediately).

Pokud blika: Pattern Drum Track je pfipraven ke
spusténi. Spusti se, jakmile zahrajete na klavesy,
nebo kdyz je pfijata MIDI zprava Note-on. (To se
stane, pokud je Trigger Mode nastaven na Wait KBD
Trigger).

Nastaveni tempa hrani

* Knobem TEMPO nebo tlacitkem TAP fe)
nastavte tempo hry. TEMPO
Tim zménite hodnotu noty vpravo 120
nahote na displeji. Tempo mGzete
zmeénit v rozsahu 40,00-300,00 bpm.

LEDka, umisténa nad tlacitkem TAP

bude blikat v intervalu &tvrtovych not. 40 300
Tempo muzete rovnéz zvolit pomoci
symbolu , =" na displeji. Pomoci
numerickych klaves 0-9 zadejte tempo
a stisknéte ENTER.

Kontrolerem VALUE rovnéz nastavite tempo. LEDka
bude blikat dle zadaného tempa.

Pozn.: Nastaveni tempa se rovnéz uklada pfi zapisu
programu.
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Funkce Drum Track

A& Je-li na strance Global P1: MIDI- MIDI Basic,
parametr MIDI Clock nastaven na External MIDI,
External USB, nebo na Auto a pfijde MIDI Clock
zprava, pak na displeji bude “« =" EXT a KROME
bude synchronizovan k externimu MIDI zafizeni.
V tom pfipadé neni mozné zménit tempo pomoci
KROME.

Vybér patternu a programu

rytmické stopy

1. Vstupte na stranku Prog P0: Play— Main.
Drum Track Play/Mute, Solo On/Off, Volume

PROG |Ii{-HYEIT] Mixer & Drum Track [IINANE]

(" Category | J=|109.00
Bank A |> 08 Keybo [d J
£1000: KROME G

Mixer Tone
(o ‘ & Drum 6L Adjust

2. Zvolte pattern bici stopy. Pomoci “Pattern
Bank” vyberte preset nebo user banku a
pomoci “Pattern No.” zvolte Cislo patternu.

3. Pomoci “Drum Track Program” vyberte
program, ktery bude hrat s patternem bici
stopy.

Pozn.: Muzete volit pouze programy kategorie €. 15

(Drums). Chcete-li pouzit originalni program,

vytvofeny jako Drum Track program, uloZte jej s

nastavenim “Category” na 15 (viz str. 30).

Pozn.: Pokud jste zvolili prazdny pattern, tlacitko

DRUM TRACK nebude fungovat.

Tyto parametry je mozné také nastavit ze
stranky P7: ARP/DT.

TFETE @ Preset P
& rese attern
[ Piay | [ Piay | [ Piay | T

© P039: 8 Beat Pop 1 [All] Bank/No.

R‘% ngrém: . . Drum Track
027 (=) =) © A@17: Jazz Dry/Ambience Kit—— Program

3.20k
EQ bici
o O O O v
-25  +@38  +018

Nastaveni EQ, volume, mute a solo
pro pattern bici stopy

Na strance Prog PO: Play— Mixer & Drum Track
muzete vyuzit 3-band EQ pro nastaveni zvuku
programu bici stopy. Nastaveni parametru volume,
mute a solo miizete rovnéz upravit.

Vyuziti funkce Drum Track
v rezimu Combination

Vybér kombinace a za/vypnuti funkce
Drum Track

1. Stiskem COMBI vstoupite do rezimu
Combination a zvolite pozadovanou
kombinaci. Blize viz “Vybér kombinace” na
str. 43.

coMBl (HHEEY] Program TA1-08 [k @]

[, Gy | J=[678.08
Bank A > 00 Keyboard J

©]000: Piano & Strings -

T@1 :A008: KROME Grand Piano Ch:Gch
T E] E] ] E

a
Category

> 08 > 83 EEE > o8 > 15 > 08 > 08 > 08
‘Kegbuard J Strings J LeangnlJ Bass/SgnJ Drums J Keyboard J Keyboard J Keyboard J
Bank/Pragram

(Pnees ()Be2e (P Ee23 ()cied ()E1es () Asee () Ases (3) Ase
KROME Gram Symphonic ESine Lead TRI Bass 1 | Tekno Klub k KROME Grami KROME Gran KROME Gran

oo o oo o oo

W Prog Prog Mixer Mixer ARP ARP Tone
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust

2. Stisknéte tlacitko DRUM TRACK.

Vypina¢ ON/OFF bude svitit nebo blikat, podle
nastaveni (Trigger Mode) kombinace.

JestliZze sviti: Pattern bici stopy se spusti podle
aktualniho nastaveni Sync. Pokud jej vypnete, Sablona
se zastavi. (To se stane, pokud je Trigger Mode
nastaven na Start Immediately).

Pokud blika: Pattern Drum Track je pfipraven ke
spusténi. Spusti se, jakmile zahrajete na klavesy,
nebo kdyz je pfijata MIDI zprava Note-on. (To se
stane, pokud je Trigger Mode nastaven na Wait KBD
Trigger).

Nastaveni tempa hrani

Knobem TEMPO nebo tlacitkem TAP nastavte
tempo hry.

Vybér patternu a programu bici stopy

Na rozdil funkcionality v rezimu Program, funkce Drum
Track v rezimu Combination nema vlastni vyhrazenou
stopu (timbral). Program, ktery hraje patternem bici
stopy, vyuZije timbral podle zadani.

1. Na strance Combi P0: Play- Program T01-08
nebo T09-16 zvolte timbral, ktery chcete vyuzit
pro bici stopu a pak zvolte program bici stopy.



Hrani s funkci Drum Track Vyuziti funkce Drum Track v rezimu Combination

Na nasledujicim obrazku jsme pro bici stopu zvolili

timbral 5.
COMBI [I-HYET] Program TO1-08 |l @
("~ Category 1J=|078.60
Bank A |> 00 Keyboard J
® 000: Plano & Strings
T@S5 :E1085: Tekno Klub Kit Ch:19
1 2 El a 5 id 8

Category

(> 00 (> 83 N> 11 (> 88 (> 15 /(> 60 (> 60 (> 60 3
Keyboard J Strings J LEﬂdSyntJ Bass/SgnJ Drums J Keyboard J Keyboard J Keyboard J

Bank/Program

Oaoes Deaze Deozs Dcted OFEP O rece (O nsae () aooe

KROME Grani|Symphonic £ Sine Lead |TRIBass 1 Tekno Klub k KROME Grani KROME Grani KROME Gran|

oo oo oo o

W Prog Prog Mixer | Mixer ARP ARP Tone
1-8 9-16 1-8 9-16 A B Adjust

2. Urcete MIDI kanal pro timbre rytmické stopy.

Pamatujte na to, ze pokud jiny timbral vyuziva
stejny MIDI kanal, musi znit také.

[He]y[:JW P3:Timbre Parameters MDIRCERCE] v 1O
AB@@: Piano & Strings J=0878.00
T@5 :E105: Tekno Klub Kit Ch:10

Keyboard || Strings LeadSynth |[Bass/Synth | Drums Keyboard || Keyboard || Keyboard
Status
©INT ©@INT @INT ©@INT ©@INT ©@INT ©INT © INT

MIDI Channel

Geh | [ Goh 02 03 [EER | o6 07 08

Bank Select (When Status=EX2)

"‘ MIDI MIDI 0SC 0SC Pitch Pitch Scale Scale
1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16

3. Vstupte na stranku Combi P7: ARP/DT— Drum
Track.

Zadejte vystup MIDI kanalu bici stopy. Nastaveni
tohoto parametru musi odpovidat MIDI kanalu
timbralu, zadaného v kroku 2.

(He]y[:JW P 7:ARP/DT Drum Track [HRY4 [@]
M Drum Pattern

Pattern: @ Preset € P896: HipHop Rock [All]

Shift: |+@0@
MIDI Channel

Output: m
M Trigger

Mode: @ Wait KBD Trigger Sync: @ On

Latch: @ On
Zone
Keyboard Bottom:|C-1 Top: G9

Velocity Bottom:|@@1 Top: 127

Setup Setup ARP ARP Scan Drum
1-8 9-16 A B Zane Track

4, Zvolte pattern bici stopy. Pomoci “Pattern
(Pattern Bank)” vyberte preset nebo user banku
a pomoci “Pattern No.” zvolte Cislo patternu.

Pozn.: Pokud jste zvolili prazdny pattern,
tlaCitko DRUM TRACK nebude fungovat.

5. Stiskem DRUM TRACK ovérite, zda zni pattern
spravné.

Tato metoda spousténi zavisi na nastaveni Trigger.
JestliZze je parametr Trigger Mode nastaven na Start
Immediately, pak se pattern bici stopy spusti se
stiskem tlacitka DRUM TRACK. BliZze o nastaveni

Trigger, viz “7—4b: Trigger” na str. 56 Parameter
Guide.
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Nastaveni bici stopy

Nastaveni bici stopy
Vv rezimu Program

Spousténi/zastaveni bici stopy

1. Vstupte na stranku Prog P7: ARP/DT— Drum
Track Pattern.

PROG [[r VAR Drum Track Pattern [lIANC]
Ml Drum Pattern
Pattern: © [JE33d © P39: 5 Beat Pop 1 [A1]
Shift: |+@0
M Trigger
Mode: @ Wait KBD Trigger Sync: © On
Latch: © On
Zone
Keyboard Bottom: C-1 Top: G9
Velocity Bottom: @81 Top: 127
ARP Scan ‘DrumTrk DrumTrk
Setup Zone Pattern Prog

2. “Trigger Mode” urcuje, jak se spusti pattern
bici stopy.
Start Immediately: Kdyz spustite Drum Track
stisknutim prepina¢e DRUM TRACK, LEDka se
rozsviti a pattern bici stopy se spusti podle nastaveni
Sync. Zastavi se s vypnutim tlacitka DRUM TRACK.
Wait KBD Trigger: Kdyz zapnete tladitko DRUM
TRACK, LEDka bude blikat a pattern bici stopy po¢ka
na spusténi. Kdyz zahrajete na klavesy nebo pfijmete
MIDI note-on zpravu, Sablona Drum Track se spusti
podle nastaveni Sync.

3. Zadejte nastaveni Sync.

Off: Pattern bici stopy nebude synchronizovan
k aktualné bézicimu arpeggiatoru, ale spusti se
okamzité.

On: Pattern bici stopy bude synchronizovan

k aktualné bézicimu arpeggiatoru.

[0 P7:ARP/DT Drum Track Pattern [IIAEN6}
M Drum Pattern
Pattern: @ Preset @ P839: 8 Beat Pop 1 [All]
Shift: |+@@
M Trigger
MY XS Dwait KBD Trigger Sync: @ On
Latch: @ On
Zone
Keyboard Bottom: C-1 Top: G9
Velocity Bottom: @61 Top: 127
ARP Scan ‘DrumTrk DrumTrk
Setup Zone Pattern Prog

4. Je-li Trigger Mode nastaveno na Wait KBD
Trigger, zadejte nastaveni Latch. Latch
urcuje, zda bude patternu bici stopy
pokracovat v prehravani dokonce i po
zvednuti rukou pry¢ z klaviatury.

Off: Jestlize je tlacitko DRUM TRACK zapnuto

(LEDka bude blikat), spusti se pattern, jakmile

zahrajete na klavesy (Note-on). Pattern se zastavi,

kdyz uvolnite klavesy (Note-off).

On: Jestlize je tlaitko DRUM TRACK zapnuto (LEDka
bude blikat), spusti se pattern, jakmile zahrajete na
klavesy (Note-on). Sablona bude pokracovat, i kdyz
uvolnite klavesy (note-off). Pattern se zastavi, jakmile
vypnete tlacitko DRUM TRACK (LEDka zhasne).
5. Je-li Trigger Mode nastaven na Wait KBD
Trigger, zadejte Keyboard Zone a Velocity Zone.
Tato nastaveni urCuji rozsah klaves a dynamik, které

spusti S8ablonu Drum Track, kdyZ zahrajete na klavesy
(nebo pfijmete note-on zpravu).

Ukladani stavu on/off
Pokud je “Trigger Mode” nastaven na Wait KBD Trigger,
stav on/off bici stopy mlzete ulozit do programu.

Pokud je “Trigger Mode” nastaven na Start
Immediately, stav on/off se vzdy uklada jako “off”’, bez
ohledu na stav tla¢itka DRUM TRACK.

Nastaveni EQ u programu bici stopy

U programu bici stopy miiZzete nastavit 3-band EQ.

Jestlize zapnete Auto Load Program EQ, pak bude
nastaveni EQ ulozeno do programu a automaticky
nacteno pfi prepnuti programu bici stopy. Normainé to
ponechate zvoleno.

Mizete volné nastavit 3-band EQ, ktery se nacita
automaticky. Tato nastaveni se aplikuji relativné vugi
originalnimu nastaveni programu.

W {oJci P 7-:ARP/DT Drum Track Program R4 ®
M Drum Track Parameters
ECEE L] AB17: Jazz Dry/Ambience Kit [ Play |
Volume: 127 Detune: |+0000
WEQ M Bus
[[] Auto Load Program EQ Bus Select: ©LR
[ Bypass Input Trim: 99 FX Control Bus: @ Off
High Gain[dB] ~ Mid Freq.[Hz] | gendt: @08 Send2: (@10
/) NS/
+01.0 3.20k
Low Gain [dB] Mid Gain [dB]
S 9
-025 +03.0
ESEE B | g




Nastaveni funkce bici stopy

Nastaveni funkce bici stopy v rezimu Combination

MIDI vysilani a prijem pro bici stopu

V rezimu Program funkce Drum Track vysila a pfijima
signdly na nasledujicich MIDI kanalech.

Receive: Pokud ovladate spousténi operaci hrou na
klavesy, bici stopa pfijima na globalnim MIDI kanalu.
Transmit: Bici stopa vysila na MIDI kanalu, zadaném
v Drum Track Prog MIDI Ch (standard: kanal 10).
(Data not, apod. programu bici stopy budou vysilana).
Pozn.: MIDI vysilani dat patternu se aktivuji, je-li
zvolen Drum Track Prog MIDI Out. Standardni
nastaveni je off (bez znacky).

Program bici stopy nevysila, ani nepfijima zpravy
Program Change.

Nastaveni bici stopy v rezimu
Combination

Na rozdil od rezimu Program nema rezim Combination
vyhrazenou stopu pro funkci Drum Track. Musite zadat
timbral 1-16 pro pouZiti programem bici stopy.

Pak nastavte vystup MIDI kanalu bici stopy Output tak,
aby odpovidal MIDI kanalu timbralu (MIDI Channel),
aby znél program bici stopy.

Blize viz “Vybér patternu a programu rytmické stopy”
na str. 98.

MIDI vysilani a pfijem pro bici stopu

V rezimu Combination funkce Drum Track vysila a
pfijima signaly na nasledujicich MIDI kanalech.
Receive: Pokud ovladate spousténi operaci hrou na
klavesy, bici stopa pfijima na globalnim MIDI kanalu.
Transmit: Drum Track bude vysilat na MIDI kanal,
ktery je urCen nastavenim Drum Pattern Output kazdé
Kombinace.

Nastaveni tohoto parametru musi odpovidat MIDI
kanalu timbralu, ktery jste zvolili pro Program bicich.
Je-li Status stopy EXT nebo EX2, pak data not atd.
patternu bici stopy budou vysilana.

Nastaveni bici stopy v rezimu
Sequencer

Parametry funkci bici stopy jsou sestaveny stejné jako
v rezimu Combination. Pfifadte program bici stopy
pozadované stopé 1-— 16.

Nicméné, pokud kombinace spousti pattern bici stopy
na globalnim MIDI kanélu, song spousti pattern bici
stopy na MIDI kanalu, zadaném vstupem Input bici
stopy. Bézné nastaveni je zde Tch. S timto
nastavenim bude MIDI kanal stopy, zvolené v Track
Select automaticky vyuzivan jako spoustéci kanal.

Blize viz “Vybér patternu a programu rytmické stopy”
na str. 98.

;12" P 7:ARP/DT Drum Track [JRY4 @
M Drum Pattern

Pattern: @ Preset © P@@1: Pop & Ballad 1 [All]

Shift: |+00

MIDI Channel

Input: Output: [@2
M Trigger

Mode: @ Start Immediately Sync: © Off

Setup | Setup ARP ARP can
1-8 9-16 A B one

V rezimu Sequencer mUzete pouzit funkci Drum
Track, zatimco nahravate stopu nebo pattern

songu v realném Case.

Data Note-on/off vysilana prostfednictvim patternu bici
stopy Ize nahrat jako udalosti na stopu nebo do
patternu.

A& Muzete pouzit data tont z interniho sekvenceru
jako spoustéc patternti pro funkci Drum Track.

Pokud jste vyuzili funkci Drum Track s programem
nebo kombinaci a mate napad na song, muzete vyuzit
funkci Auto Song Setup a rovnou provést nahravani

v realném Case (viz str. 59).

MIDI vysilani a pfijem pro bici stopu

V rezimu Sequencer vysila a pfijima bici stopa na
nasledujicich MIDI kanalech.

Receive: Drum Track bude vysilat na MIDI kanal,
ktery je ur€en nastavenim Drum Pattern Input kazdého
songu. Normalné toto nastavite na Tch a pouzijete
klavesy KROME k ovladani spousténi.

Transmit: Bici stopa bude vysilat na MIDI kanalu,
ktery je ur€en nastavenim Drum Pattern Output
kazdého songu. Musi odpovidat MIDI kanalu MIDI
stopy, které jste pfiradili Program bicich.

Je-li Status stopy BTH, EXT nebo EX2, pak budou
vysilana data not atd. patternu bici stopy.
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Synchronizace bici stopy

Parametr Trigger “Sync”

Casovani spusténi Drum Track zavisi na nastaveni
parametru Trigger Sync.
On (oznaceno): Spousténi asovani bude

tempu.

Off (neoznaceno): Jestlize je Trigger Mode
nastaveno na Start Immediately, spusténi probéhne
ve chvili, kdy stisknete spina¢ DRUM TRACK. Pokud
zde nastavite Wait KBD Trigger, spusténi probéhne
ve chvili, kdy zahrajete na klavesy.

Synchronizace bici stopy k funkci
arpeggiatoru, k songu rezimu Sequencer,
patternu a RPPR

Jestlize chcete, aby Sablona Drum Track hrala v
synchronizaci s aktualné bézici funkci KARMA, s
aktualné hrajicim songem nebo s RPPR performanci,
zapnéte Trigger Sync.

Trigger Sync Off: Je-li nastaveni Trigger Mode na
Start Immediately, pattern bici stopy se spusti ve
chvili, kdy stisknete tlacitko DRUM TRACK. Pokud zde
nastavite Wait KBD Trigger, spusténi patternu bici
stopy probéhne ve chvili, kdy zahrajete na klavesy.
Nebude synchronizovan k arpeggiatoru, ktery aktualné
hraje ani k songu, patternu, €i aktualné aktivnimu
RPPR.

Trigger Sync On: Spusténi bude synchronizovano k
aktualné pfehravanému songu, patternu nebo RPPR
performanci v jednotkach taktl. Spousténi bude
synchronizovano k aktualné aktivnimu arpeggiatoru (v
rezimu Sequencer, je-li zastaveny song ¢i pattern)

v jednotkach dob.

Pozn.: Pokud chcete synchronizovat arpeggiator k
funkci aktualné bézici bici stopy, nastavte parametr
Sync (Prog/Combi/Seq P7: ARP/DTDrumTrk Pattern).

Pozn.: Pokud chcete synchronizovat RPPR pattern k
funkci aktualné bézici bici stopy, nastavte parametr
Sync (na strance Seq P10: Pattern/RPPR—- RPPR
Setup) na Beat nebo Measure.

Sync settings
Key 1on  Key2on Key 1 off

b |
w s e dd Al ldd

Patterns 1 and 2are satto
Mode=Manual, and have
identical Sync settings

Sync: Off

JJJJJIJ.‘JJIJ
JJJ)

Sync: Beat

I PR PP
Jadd I lad)

Sync: Measure

= 100400000
IR

Synchronizace s koncem songu

Synchronizace k songu v rezimu
Sequencer

¢ Kdyz stisknete SEQUENCER START/ STOP (»/m),
funkce Drum Track se zastavi, stejné jako sekvencer.

e Chcete-li bici stopu spustit sou¢asné s po¢atkem
nahravani, stisknéte DRUM TRACK béhem
odpocitani pfed nahravanim (je-li Trigger Mode na
Start Immediately) nebo zahrajte na klavesy (je-li
Trigger Mode na Wait KBD Trigger). Rytmicka
stopa nebude spusténa ihned, ale bude spusténa
synchronné k sekvenceru, jakmile se spusti
nahravani.

Slave operace

Zapojte MIDI IN KROME do MIDI OUT externiho MIDI
zafizeni, nebo zapojte USB B konektor na KROME do
USB portu v pocéitaci.

Nastavte MIDI Clock (viz str. 111) na External MIDI
nebo External USB.

Pozn.: Je-li KROME nastaven na MIDI Clock= Auto,
bude stejnym zplsobem synchronizovan k externimu
MIDI zafizeni, pokud jsou MIDI realtime ¢asové zpravy
pfijimany z externiho zafizeni.

Synchronizace k MIDI hodinam

Arpeggiator bude synchronizovan k tempu,
odvozenému z ¢asovani externich MIDI hodin.

Synchronizace s MIDI realtime pfikazy

V rezimu Sequencer budou zpravy Song Start,
Continue a Stop, které KROME pfijme, ovladat
pfehravani a nahravani songu, jako kdyz pouzijete
pfepinac START/STOP (»/m) na pfednim panelu.
Funkce KARMA budou také ovladany stejnym
zplGsobem, jako kdyz pouZijete pfepina¢ START/STOP
(»/m) na pfednim panelu. (Viz “Synchronizace se
zastavenim songu”)
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Master operace

Chcete-li synchronizovat externi MIDI zafizeni nebo
pocita¢ k MIDI hodinam KROME a pfikazdm v
realném Case, zapojte MIDI OUT KROME do MIDI IN
externiho MIDI zafizeni nebo USB port KROME do
USB portu pocitace.

Nastavte MIDI Clock na Internal.

Pozn.: Totéz se aplikuje, pokud jsou vysilany zpravy
MIDI Clock=Auto a MIDI realtime zpravy hodin (viz str.
111).

Synchronizace k MIDI hodinam

PFipojené externi MIDI zafizeni bude
synchronizovano k MIDI hodinam KROME.

Vytvoreni patternu bici stopy

Jakmile prevedete pattern timto zplisobem, jste
schopni vyuZit ji pro bici stopu v kazdém reZimu.
Tyto prevedené patterny bici stopy zlstavaji v interni
paméti dokonce i poté, co vypnete pfistroj. To
znamena, Ze je mizete zpracovavat soucasné s
programy a kombinacemi.

Priprava uzivatelského patternu

Nejprve musite pfipravit uzivatelskou Sablonu,

kterou chcete pfevést na Drum Track Sablonu.
Chcete-li vytvorit user pattern, mizete ji nahrat

v realném Case (viz str. 65) na strance Seq P10:
Pattern/RPPR- Pattern Edit, nebo ji nahrajte krokové
(viz str. 167 Parameter Guide).

Pfipadné, data hry ze stopy |ze importovat do Sablony,
€0z znamena, Ze vytvofena data na stopé nebo SMF
data, nac¢tena v rezimu Media Ize vyuzit jako
uzivatelskou $ablonu. Chcete-li toto provést, spustte
prikaz Get From Track z menu na strance Seq P10:
Pattern/RPPR- Pattern Edit, nebo ji nahrajte krokové
(viz str. 187 Parameter Guide).

Konverze do patternu bici stopy

1. Stiskem tlacitka SEQ vstoupite do rezimu
Sequencer.

2. Vstupte na stranku Seq P10: Pattern/RPPR-
Pattern Edit.

3. Vyberte uzivatelskou Sablonu, kterou chcete
prevést na Drum Track Sablonu.

Nastavte Pattern na User a pomoci Pattern Select
zvolte pozadovany pattern.

4. Vyberte prikaz Convert to Drum Trk Pattern
z nabidky a otevie se dialogovy box.

Convert to Drum Track Pattern I
To: [>JUB0R0: InitDrumPattern

] All Patterns available in Song 000

(=) Note Only

Cancel | OK

5. Pomoci pole “Drum Track Pattern Select”
zadejte Cislo uzivatelské Drum Track Sablony,
obsahujici konvertovana data. Pokud spustite
prikaz, data budou prepsana na toto Cislo.

6. Pokud zvolite moznost “All Patterns available in
Song ***”, vSechny patterny v songu, obsahujici
notova data budou konvertovana, po€inaje
Cislem, zadanym v kroku 3.

7. Pokud spustite tento pfikaz s volbou “Note
Only”, budou konvertovany pouze udalosti not.

8. Stiskem tla¢itka OK nebo ENTER akci spustite.
Jestlize se rozhodnete zrusit proceduru,
stisknéte tlacitko Cancel nebo EXIT.

9. Dle popisu ve “Vyuziti bici stopy v rezimu
Program” na str. 97, nastavte “Pattern Bank”
bici stopy na User a dale “Pattern No.” na
uzivatelskou (user) pattern bici stopy, kterou jste
konvertovali. Poté prehrajte Drum Track
Sablonu.

Program M

Song h
/Combination

Drum Track | g Preset

Track/RPPR

Pattern

Drum Track

100
User
Pattern

User -
Drum Track
Pattern

Convert to Lt
Drum Track Pattern

Interni pamét’ (uklada se do KROME)

Pamét sekvenceru
(neuklada se
interné; ulozte na
externi USB
medium).
Pokud neni pamét pro bici pattern dostate¢na,
nebo pokud neni dost patternovych paméti, objevi
se zprava “Not enough Drum Track pattern
memory” nebo “Not enough Drum Track pattern
locations available” a pfikaz se neprovede.
Tip: Dobry napad je konvertovat bici patterny, které
vyuzivate €asto. K jejich nacteni pouzijte “Load Drum
Track Pattern”.
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Pouziti bicich sad (Drum Kits)

Prehled bicich sad

Nez zacnete editovat...

Co je to bici sada?

Bici sada je souborem bicich samplu (zvuku bici sady
jako je kopak, virbl, nebo &inely, ale také Siroka paleta
dalSich perkusnich zvuk(), kazdy z nich je pfifazen
jedné klavese.

e Kazda klavesa hraje jinym zvukem

¢ Pro kazdou klavesu muzete vyuzit az osm bicich
samplu, podle prolinani dynamiky.

e Kazda klavesa ma zvlastni nastaveni pro
nejdulezitéjSi zvukové parametry, véetné hlasitosti,
cutoff filtru a rezonance, obalek attack a decay,
vysky, drive, posileni bas( a gainu pro kazdé
z pasem v Program EQ.

Napf. mizete kombinovat vy$si drive a nizsi cutoff
frekvenci a vytvofit tak lo-fi efekt jen pro nékteré
zvuky, zatimco zbytek zvukl zlstane Cisty

a nezpracovany.

e Kazdou notu mlzete nasmérovat na jiny inzertni
efekt, nebo mit oddélené hodnoty FX Sendu.
Kuptikladu muazete poslat zvuk virblu pres
vyhrazeny kompresor.

Mlzete vyuzit bici sady jen u programd, u nichz je

rezim Oscillator Mode nastaven na Single nebo

Double Drums.

Struktura bici sady

KROME ma pres 161 bicich sad, rozdélenych do
skupin Internal, User a GM (General MIDI), jak vidite
nize. Muzete editovat nebo ulozit kteroukoliv z
paméti, s vyjimkou GM banky, které nelze prepsat.

Obsah bici sady
Bank c. Obsah
INT 00...31 Pfipravené b ici sady
User 32..47 User bici sady
GMO 48...56 GM2 Drum Kits

GM banka obsahuje 9 bicich sad, kompatibilnich se
zvukovou mapou GM2. Ostatni bici sady vyuzivaji
rizna mapovani, podle uréeni.

Vyuziti bici sady v programu
(Oscillator Mode)

Na strance Program P1: Basic Ctrls— Program Basic
nastavte parametr Oscillator Mode na Drums nebo
Double Drums. Pak pro oscilator zvolte bici sadu,
kterou chcete pouzit.

Vybér biciho programu

Bici sady se edituji v rezimu Global. Pokud jste v
rezimu Global, budete hrat na sadu, kterou editujete.
stejné jako v programu, kombinaci nebo songu,
zvoleném pred vstupem do rezimu Global.

Takze, nez vstoupite do rezimu Global, je nejlepsi
zvolit program, ktery je jiz pro bici nastaven, s
odpovidajicim nastavenim EG, efektll, apod. Ve vyjeté
nabidce Program Category vyberte skupinu a zvolte
bici program, napf. “Studio Standard Kit”.

A& Dokonce i kdy? je oscilator nastaven na Double
Drums, na této strance vidite pouze jednu bici
sadu, zvolenou pomoci Drum Kit Select.

Prifrazeni klavesy na klaviature
s bici sadou

Aby mapovani not sedélo na klavesy, musi byt
nastaveni Octave Oscilatoru na +0 [8']. VSechny
programy bicich sad by jizZ mély mit toto nastaveni.
Pokud si nejste jisti, zkontrolujete to snadno:

1. Zvolte zalozku OSC1 Setup na strance OSC/Pitch.

U jiného nastaveni nez +0 [8", je mapovani klaves na

zvukovou mapu bici sady nespravné.

2. Na strance Global P0: Basic Setup- Basic
nastavte parametr “Key Transpose” na +00.

Deaktivujte ochranu paméti

Nez zahdjite editaci, pfejdéte na stranku Global PO:
Basic Setup— System Preferences a nahlédnéte do
sekce Memory Protect. Zruste oznaceni u Drum Kit —
pokud zde je, neni mozné editovat.

Bici sady mtize vyuzivat i vice nez
jeden Program

Pokud editujete bici sadu pamatujte, ze vSechny
programy, vyuzivajici tuto sadu, tim budou ovlivnény.
Chcete-li zachovat nastaveni z vyroby, muzete
zkopirovat bici sady do prazdnych paméti v USER
bankach, nez se pustite do editace.
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Vybeér bici sady

Zakladni Editace

1. Vyberte program, ktery chcete vyuzit pfi
editaci bici sady.
2. Vstupte na stranku P2: OSC/Pitch— OSC1 Setup

nebo OSC2 Setup (pouze Double Drums) a
stisknéte tlacitko Jump to Drum Kit Edit.

Chcete-li editovat OSC2 bici sady u double drums
programu, stisknéte tlacitko Jump to Drum Kit Edit na
strance P2: OSC/Pitch— OSC2 Setup.

osc1 Setup [INANIE]

Transpose: +88 Tune:|+8080 Freq.Offset: +@8.8[Hz]

[J{o]ch) P2:0SC/Pitch
moscl
Octave:|+8[8']
M DrumKit1

BJ02(INT): Basic Kit 1

Jump to DrumKit Edit ‘

W Sotap lVelmtul Pitch J S5C2 | velacity | piteh { Pitch

Vstoupite na stranku Global mode P5: Drum Kit—
Sample Setup.

Pozn.: Jestlize vstoupite do rezimu Global stiskem
tlacitka GLOBAL nebo tlacitkem rezimu, vstoupite na
stranku P5: Drum Kit— Sample Setup a bude pouzito
nastaveni zvuku OSC1.

KEY Assign
Drum Kit v e
Select—= (AT R
S[WR[HON [N N WO NN AN WO VRN RYN[HN[UNY] [C4 (W] Assign

(Reverse/StartOffset) Level

I
© Mono Offset: @ Off Level:+48 "
Em| (3) 8404: Tom 3-Lo
on [ Tom 3-Lo ( /1st)+52

Sample Sample Driver Velocity Voice
Returnto0sc [ Somete [ amete [ orver Tvetocits [ xeice ]

3. Na hornim radku displeje, zvolte pomoci “Drum
Kit Select” bici sadu, kterou chcete editovat.
A& GM bici sady 48 (GM)-56 (GM) zde neni mozné

zvolit. (GM bici sadu nelze editovat ani pfepsat).
Jestlize si pfejete zménit nastaveni jedné z bicich
sad 48 (GM)-56 (GM), mlzete vyuzit Copy Drum
Kit” a zkopirovat ji do 00 (INT)—47 (USER), a pak
muzete editovat tuto kopii.
4. Pomoci parametru Key zvolte notu, kterou
chcete editovat.
K vybéru toniny mizete vyuzit néktery ze standardnich
kontrolerd VALUE (kole€ko, numericka tlacitka, atd.).
Jako zkratku muazete také podrzet KEY a zahrat tuto
notu na klaviature.
Tento vybér téniny se tyka vSech tfi editacnich
zélozek bici sady.
5. Pomoci boxu Assign zadejte, zda bude
klavesa mit své vlastni nastaveni, nebo vyuzije
stejné nastaveni, jaké ma dalSi vyssi nota.

Ma-li Assign znacku, klavesa bude mit vliastni
nastaveni. To je standardni nastaveni.

Nema-li Assign znacku, klavesa nebude mit viastni
nastaveni. Misto toho vyuZije stejné nastaveni, jako
nasledujici nota — kromé téch bicich sampld, které
jsou hrany na niz8i vysce. Velikost zmény vySky zavisi
na parametru Pitch Slope na strance Prog P2:
OSC/Pitch— OSC1 Pitch nebo OSC2 Pitch.

Toto nastaveni vyuZijete, kdyZ budete chtit zménit
jen vySku, jako u zvuku tomu nebo €inelu.

Nastaveni prolinani dynamiky

Pro tuto klavesu vytvofime jednoduchou

dynamickou prolina¢ku mezi dvéma stereo bicimi

samply.

1. Na levé strané stranky zajistéte, aby byly
zapnuté parametry Drumsample1 a 2 na On.

Pokud ne, stisknéte jejich tlacitka On/Off.

GLOBAL I M4 1d Sample Setup R4 (@]

‘ © ©2(INT): Basic Kit 1

E3 (W) Assign

(Reverse/ StartOf fset) Level
© Mono Offset: @ Off Level: +52 |~ ||

Velocity Split

Jor]f®] e 192: SD-Big Rock

on [ SD-Big Rock ( /st)+18

T
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2. Stejnym zplsobem zajistéte, Ze budou bici
samply 3-8 vypnuté.

Pokud jsou vypnuté, vétSina jejich parametr( je

nepfistupnych.

3. Zvolte Stereo jako banku pro Drumsamplesl a 2.

Bici samply vstupuji nékolika zptsoby: Mono, Stereo,

VM.M, nebo VM.S. Mono a Stereo znaci odpovidajici

bici samply. Stereo bici samply vyuzivaji 2x vice

hlasti nez mono. VM.M a VM.S jsou mono a stereo

verze velkych bicich sampld.

Bici samply jsou organizovany do kategorii, jako

Bass drum nebo Snare.

4. Stiskem tlaéitko Drumsample vyjede nabidka pro
Drumsamplel.

Obsahuje seznam bicich samplt uspofadanych dle

kategorie. Zalozkami v levé Casti obrazovky muzete
prochazet riizné kategorie.

Seznam bicich sampld najdete ve Vypisu zvuku.
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5. Zvolte bici sample dotykem jména v seznamu.
6. Stisknéte OK pro potvrzeni vaseho vybéru.

7. Prepnéte na slot 2 a provedte nastaveni
Drumsample 2 stejnym zplisobem.

Ted, kdyz jste pfifadili bici samply Drumsample 1

a 2, mlzete nastavit rozpéti dynamiky a

prolinani.

8. Vstupte na stranku P5: Drum Kit— Velocity Split.

9. Nastavte Threshold Velocity u Drumsample2
na 1l a jeho Crossfade na Off.

10. Nastavte Threshold Velocity u Drumsamplel
na 80.

Nastaveni Threshold Velocity muzete zménit
pretazenim grafiky napravo (viz “* EG, Velocity

Split” na str. 6).

Budete-li nyni hrat zlehka, bude znit Drumsample2,

s dynamikou 79 ¢ méné—a Drumsample1 bude znit,
budete-li hrat silngji, s dynamikou 80 nebo vyssi.
Stupnice nalevo od grafiky Velocity Split vyznacuje
hodnotu dynamiky Note-on. Tak mlZete ovéfit, jak zni
bici sample na dané dynamice.

11. Dale nastavte Crossfade u Drumsamplel na 20
a jeho Curve na Linear.

Grafika na displeji nyni zobrazuje dvé navzajem do

sebe zasahujici 8kély. Mezi 80 a 100, Drumsample2

vymizi a Drumsample1 nastoupi, vytvofi se postupny

dynamicky pfechod misto tvrdé hranice.

GLOBAL | gV WG 1 Velocity Split RS @
© ©02(INT): Basic Kit 1
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OFF
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Jemné ladéni zvuku kazdého samplu

1. Pokud chcete, nastavte Levels pro dva bici
samply.

To se muze velmi hodit pfi vytvareni mékkého

prechodu v dynamice nebo u prolinacky.

2. Je-li potreba, zadejte ladéni, parametry EG a
filtr.

Vstupte na stranku P5: Drum Kit— Sample Parameter.

Nastavte Tune, Attack (Amp EG Attack), Decay

(Amp EG Decay), Cutoff a Resonance pro

kazdy bici sample.

3. Muzete také editovat drive, posileni a EQ
u kazdého biciho samplu.

Vstupte na stranku P5: Drum Kit— Drive/EQ.

Nastavte Drive, Low Boost a 3 Band EQ Gain

[dB] pro kazdy bici sample.

4. Opakujte "Zakladni nastaveni"” na str. 106 u
kazdé klavesy bici sady.

5. Rovnéz miizete zkopirovat nastaveni
z jedné klavesy na jinou, pomoci prikazu
Copy Key Setup nabidky.

Pouziti skupin Exclusive
1. Vstupte na stranku P5: Drum Kit— Voice/Mixer.

2. Skupiny Exclusive vyuzijete pro orezani
parametru Cutoff biciho zvuku jinym zvukem -
jako je zavieny a otevieny hi-hat.

Napf. feknéme, Ze jste pfifadili otevieny a zavieny hi-

hat stejné skupiné Exclusive:

e Zahrajte zvuk otevieného hi-hat.

e Dokud stéle zni, zahrajte zavieny hi-hat.

¢ Otevieny zvuk hi-hat bude ukonéen — simulace
akce fyzického hi-hat.

GLOBAL |GEH AT QTS
© 082(INT): Basic Kit 1

voice/Mixer [[INANIE
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Pouzivani bicich sad (Drum Kits)

Prodlouzeni zvuku i po uvolnéni klavesy
(Hold)

Funkci Hold vyuZijete u nastrojl, které rmohou znit i
po uvolnéni rukou, napf. Crash Cinel. Zpusob, jakym
pracuje, zavisi na nastaveni programu a bici sady.

Funkci Hold nastavte nasledujicim zplsobem.

1. Vstupte na stranku Prog P1:
Basic/Controllers— Note-On/ Scale.

Pokud jste presli na stranku Global P5: Drum Kit

stiskem tlacitka Jump to Drum kit Edit z rezimu

Program, muzete se vratit do rezimu Program
stiskem tla€itka Return to OSC.

2. Pod Key Zone musi byt oznacen box Hold.

Jakmile zapnete Hold pro Program, je funkce

uréovana ve na bazi Note-by-Note, dle nastaveni

bici sady.

3. Vstupte na stranku Global P5: Drum Kit—
Voice/Mixer.

4. Pro kazdou klavesu nastavte parametr
Enable Note Off Receive dle potieby.

Pokud zde neni uvedena znacka, budou noty
podrzeny a zvuk bude znit dale i po uvolnéni.
Pokud zna€ku ponechate, ton pfestane znit.

Jestlize vypnete Hold u Programu, nebudou drzeny
Zadné klavesy - bez ohledu na jejich nastaveni
Enable Note Off Receive.

Ovladani efekttl u kazdé klavesy

Bici sady maji své vlastni, pfipravené mixy. U kazdé

klavesy muZzete ovladat sbérnici Insert Effects, Master

Effects sendy a panorama.

Chcete-li pouzit oddélené nastaveni sbérnice pro

kazdou klavesu:

1. Vstupte na stranku Prog P8: Routing/IFX-
Routing.

2. Box u Use DKit Setting musi byt oznacen.

Je-li zapnuty parametr Use DKit Setting, Program

bude vyuzivat nastaveni Bus Select a Effects Send

pro kazdou klavesu bici sady.

Je-li vypnuty parametr Use DKit Setting, Program

bude nastaveni Bus Select a Effects Send u bici sady

ignorovat.

3. Vstupte na stranku Global P5: Drum Kit—
Voice/Mixer.

4. Pomoci parametru Bus (IFX/Output) Select
poslete bici zvuky pres jejich vlastni inzertni
efekty nebo do jednotlivych vystupl.

Pokud chcete, mGzete poslat kazdou notu do jiného
inzertniho efektu nebo na jiny audio vystup, kromé
hlavniho vystupu L/R.

Mazete napf. vyslat vSechny zvuky virblu do IFX1,
vSechny zvuky kopaku do IFX2 a zbyvaijici zvuky do
L/R.

Tip: U vétsiny pfipravenych bicich sad, maji bici
nastroje stejné nastaveni Bus (IFX/Output) Select,
podle typu, jak vidite nize.

Snares — IFX1

Kicks — IFX2

Other — IFX3

5. Pouzijte Send1 (na MFX1) a Send2 (na MFX2) k
nastaveni Send level na master efekty.

Ovladani panorama pro kazdou klavesu
Chcete-li pouzit oddélené nastaveni panorama pro
kazdou klavesu:

1. Vstupte na stranku Prog P4: Amp/EQ-
Ampl/Driverl. Amp/EQ- Ampl/Driverl nebo
Amp2/Drive2.

2. Pod Pan musi byt box Use DKit Setting
oznaceny.

Je-li zapnuty parametr Use DKit Setting, Program bude

vyuzivat nastaveni panorama pro kazdou klavesu bici

sady.

3. Vstupte na stranku Global P5: Drum Kit—
Voice/Mixer.

4. Pomoci “Pan” zadejte stereo pozici kazdé
klavesy.

Ulozeni bici sady

Jestlize jste jiz perfektné upravili zvuk, je potfeba

vasi praci ulozit.

K Editované nastaveni v rezimu Global se zapamatuje
po celou dobu zapnuti nastroje, ale zmény zmizi,
jakmile jej vypnete. Pokud chcete zachovat tato
data, musite spustit funkci Write Drum Kits.

Tim ulozite vSechny bici sady.



Globalni nastaveni KROME

Jak je rezim Global strukturovan

V rezimu Global mlzete editovat parametry, ur¢ené
pro cely KROME. Jedna se prfedevsSim o nasledujici
nastaveni.

e Master ladéni

e Transpozice téniny

e Effect global tlacitko

¢ Globalni MIDI kanal

e Vlastni ladéni

e Damper pedal, programovatelny nozni
spinad/pedal

¢ Jména kategorii programl a kombinaci

e Tvorba user bicich sad

e Tvorba user pattern(i arpeggia

“Zakladni operace” na str. 9.

Globalni nastaveni

Zakladni nastaveni

R . GLOBAL [[J:H:EES AT o] Basic [li'4 ©)
Nastaveni ladéni WBasic
atranspozice —~| Master Tune: [440.00Hz]
Nastaveni Key Transpose: +00
dynamickych .
kl"ivek_‘l Velocity Curve: 0
. —— ——
Nastaveni __|mEfrect G.Iobal sw ARP/Drum Track
obchazeni efektt Enable: (] IFX1-5 (] All ARP/DT OFf
W] MFX1&2 Load ARP when changing:
Napojeni (=) TFX (W] Program
arpeggiatoru N
Zastaveni r T [w) Combination
arpeggiatoru a pasic | Sgotem

bici stopy

Ladéni a transpozice

Ladéni k jinému nastroji

1. Chcete-li jemné nastavit ladéni, aby odpovidalo
jinému nastroji ¢i nahrané hudbé:

2. V rezimu Global jdéte na stranku P0: Basic
Setup- Basic.

3. Nastavte hodnotu Master Tune na odpovidajici
vysku.

Master Tune Ize nastavit v rozsahu +50 centud (1 pultén

=100 centl). Je-li Master Tune na 0, je stfedni A

naladéno na 440 Hz.

Transpozice klaviatury

Klaviaturu také muizete transponovat v pUlténech,

potfebujete-li rychle zménit toninu (napf. kdyz se

kapela rozhodne hrat song v F misto E). Provedete to

takto:

1. V rezimu Global jdéte na stranku P0O: Basic
Setup- Basic.

2. Nastavte Key Transpose dle potieby.

A V rezimu Global se pracuje se tfemi typy dat:
s hastavenim user bici sady (Global P5), user
patternt arpeggia (Global P6) a dal$im globalnim
nastavenim (Global PO—4). Kazdy z nich ma
vyhrazenu odpovidajici oblast pro svéa data. Tato
data mGzete rovnéz ulozit na rizné typy SD karet
v rezimu Media.

Blize viz “Zapis globalniho nastaveni, user bici
sady a user pattern( arpeggia” na str. 116,
“Ukladani na SD kartu (Media—Save)” na str. 118.

Funkce Compare, ktera umoznuje navrat
ke stavu pred editaci (neboli Undo editace), neni
v rezimu Global k dispozici.

Muzete transponovat v rozsahu +/-1 oktava.

3. Vstupte na stranku Global P1: MIDI- MIDI Basic
a parametrem Convert Position zadejte polohu,
na které se aplikuje transpozice a nastaveni
dynamické krivky.

PreMIDI je bézné nastaveni. S tim to nastavenim je

funkce Transpose popsana vyse a Velocity Curve

nize, jak budou aplikovana data pfi hrani na klavesy

KROME a jak ovlivni MIDI OUT i interni zvukovy

generator. To je také nutné, potfebujete-li nahravat

vystup kfivek do interniho sekvenceru.

PostMIDI aplikuje transpozici a kfivky, pfichazejici do

MIDI, kde uréuje odezvu KROME na externi MIDI

kontroler.

Pokud pouze hrajete internimi zvuky na klaviaturu
KROME, obé nastaveni funguji stejné.

Nastaveni odezvy klaviatury

KFivky dynamiky umoznuji nastavit zplsob, jak bude
KROME reagovat na vas zpusob hry na klavesy.
Standardni nastaveni by mélo vyhovovat vétsiné
hracu, ale je zde Fada jinych voleb, jak umoznit Upravu
odezvy, aby odpovidala vasemu stylu.

Chcete-li nastavit kfivky dynamiky a after touch:

1. Vrezimu Global jdéte na stranku P0: Basic Setup—

Basic.

2. Nastavi kfivku dynamiky, aby odpovidala stylu hry.

4. Krivka Velocity Curve 4 je standardni a méla by
vyhovovat vétsiné uzivateld.
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Globalni nastaveni KROME

Kfivka 9 je uzpusobena specialné pro hrani
pianovymi zvuky, na vyvazenou klaviaturu NH,
modelll 73 a 88 klaves.

Blize o ostatnich kfivkach, viz obrazek nize, ale také
sekci “Velocity Curve” na str. 194 v Parameter Guide.

3. Udejte polohu, kde se aplikuje dynamika. Vice o
“Poloze konverze” viz “Transpozice klaviatury”
vyse.

Krivky dynamiky

Convert Position = PreMIDI
Velocity (Keyboard to MIDI Out)

Convert Position = PostMIDI
Velocity (MIDI In do zvukového
generatoru)

MAX

Soft Strong

Jak lze obejit efekty

Inzertni efekty, master efekty a total efekt KROME
muZete obejit. Tato nastaveni obejdou efekty ve vSech
rezimech. Jestlize pouzivate efekty jako reverb ¢i
chorus, vyrobeny v externim efektovém procesoru, v
mixu, nebo DAW, mUGzete obejit vlastni efekty KROME
tak, ze nebudou vibec dotéeny.

1. Vstupte na stranku Global P0: Basic Setup —
Basic.

2. Tlacitky Effect Global SW zvolte efekty, které
chcete obejit. Efekt bude obchazen, pokud u néj
neni znacka.

Bez znacky u “IFX 1-5”: Obchazi se inzertni efekty

Bez znacky u “MFX 1&2”: Obchazi se master efekty

Bez znacky u “TFX 1&2”: Obchazi se total efekty.

“MFX1&2” a “TFX” Ize také ovladat z ¢elniho panelu
tlacitky MASTER FX a TOTAL FX.

To se hodi, pokud chcete do¢asné vypnout tyto efekty
béhem hrani.

Pozn.: Tyto parametry jsou zapnuté (ON) vzdy,
jakmile zapnete KROME.

Vyvolani nastaveni arpeggiatoru
(provazani arpeggiatoru s
programy ¢i kombinacemi)

Muzete zadat, zda bude nastaveni arpeggiatoru,
ulozené do kazdého programu nebo kombinace,
rovnéz aktivni, jakmile zvolite tento program ¢i
kombinaci, nebo zda se jeho nastaveni pfi pfepnuti
programu nebo kombinace nezméni.
Z vyroby je nastavena prvni uvedena moznost.
Druhou moznost musite zvolit, pokud chcete, aby
hraly fraze a patterny s konkrétnim nastavenim
arpeggiatoru, kdyz vypnete pouze zvuk mezi
odliSnymi programy &i kombinacemi.
1. Vstupte na stranku Global P0: Basic Setup—
Basic.

2.V oblasti “Load ARP when changing”, se
zadanou znac¢kou “Program” nebo
“Combination”, vyvolate prepnutim programi
¢i kombinaci nastaveni arpeggiatoru, zapsané
do tohoto programu nebo kombinace.

Deaktivace arpeggiatoru a bici
stopy

1. Vstupte na stranku Global P0: Basic Setup—
Basic.

2. Pokud je znac¢ka u All ARP/DT Off, veSkeré
funkce arpeggiatoru a bici stopy jsou vypnuté.

Dokonce i kdyz je tlacitko ARP nebo DRUM TRACK
aktivni, arpeggiator ani bici stopa nebudou fungovat.

Vyvolani naposledy zvoleného
rezimu a stranky pfi zapnuti

[|Xe].}:\RPB:Basic Setup System Preferences [[iY4 G
M System Preferences
Zvolte Bank Map: © [
rezim, ktery—— -
bude aktivni Power-0n Mode: © Reset
pri spusténi Auto Power-Off: © 4 hours
Nastaveni beep—-— [ Beep Enable [m] Value Edit Pop-up
[w) Animation (m) REALTME Pop-up
s Memory Protect
Nastaveni__L_ i
Program Drum Kit
ochrany [ Prog o
paméti [J Combination [C) ARP User Pattern
[ song
Basic | Sstem |

1. Vstupte na stranku Global P0: Basic Setup-
System Preferences.

2. Pokud je Power On Mode nastaven na Reset
(standardné), KROME automaticky zvoli
rezim Program PO: Play.

Je-li Power On Mode nastaven na Memorize, vyvola
se lokalizace (rezim a stranka) a Cislo programu nebo
kombinace, aktualni pfi vypnuti nastroje.

Aktivace pipnuti pri dotyku displeje

1. Vstupte na stranku Global P0: Basic Setup-
System Preferences.

2. Pokud je znacka u Beep Enable aktivni, pri
dotyku objektu na LCD displeji se ozve pipnuti.
Odstrarite znacku, pokud nechcete, aby pipnuti
zaznélo.

Ochrana paméti

1. Vstupte na stranku Global P0: Basic Setup—
System Preferences.

2. Je-li zvolena zna¢ka u Memory Protect,
odpovidajici zapis, nacteni dat, nebo operace
nahravani songu se deaktivuje, ¢imz se chrani
obsah paméti.



Globalni nastaveni MIDI nastaveni

Dalsi nastaveni displeje (Funkce
editacniho padu a animace)

Mlzete zabranit, aby se objevil editacni pad (viz str.
4) nebo okno s realtime kontrolery (viz str. 6) a
deaktivovat animaci, ktera se projevi pfi vyjeti okna.

1. Vstupte na stranku Global P0: Basic Setup—
System Preferences.

2. Pokud neni znacka u “Value Edit Pop-up”,
“Realtime Controls Pop-up” a “Animation”,
odpovidajici funkce nefunguji.

Pozn.: Pokud KROME zpracovava velké mnozstvi

hudebnich dat, napf. bici stopy nebo sekvenceru, okna

s realtime kontrolery nebo efekty animace Ize v

urcitych pfipadech deaktivovat i automaticky.

Nastaveni MIDI

GLOBAL [ERxIDI} MIDI Basic |4 G
Global mMIDI Setup
MIDI kanal | Bacis MIDI Channel: [5)o1 |
Local — [m) Local Control On Note Receive: @ All
Control "
ON/OFF Convert Position: @ PreMIDI
MIDI Clock (@) Internal O Auto
Nastaveni I O External MIDI () External USB
MIDI clock
SEQ Mode Track MIDI Out: © for Master
Param. MIDI Out: @ Control Change
DrumTrack Prog MIDI Ch: © 10 [CJ Prog MIDI Out
[ o I MIDI I
Basic Routina
GLOBAL [ BRyID]] MIDI Routing IS G
1M1 D1 R i1
ARP Controllers MIDI Out:
O Control Change (® SysEx-Param Chang
mMIDI Filter
Nastaveni [®] Enable Program Change [®] Enable After Touch
%{?ubal MIDl — [w) Bank Change [w) Enable Control Change
[®) Combination Change [mW) Enable Exclusive
R

Globalni MIDI kanal

KROME. Ur€uje hlavni MIDI kanal, pouzivany napf. i
pro rezimy Program i Combination. Chcete-li nastavit
Globalni MIDI kanal:

1. Vstupte na stranku Global P1: MIDI- MIDI Basic.

2. V sekci MIDI Setup nastavte MIDI kanal dle
potieby.

Synchronizace MIDI Clock

KROME vyuziva vlastni interni tempo, nebo je
synchronizovan k externim hodinam, z jiného MIDI
nebo USB.

Nejvhodné&jsi obecné nastaveni byva Auto. Kombinuje
funkce Internal a External MIDI/USB, takze je jiz
nemusite ru¢né prepinat:

¢ Pokud pfijiméate signal externich hodin, ovladajici
tempo KROME.

e Jestlize nepfijimate signal externich hodin,
KROME pouzije své interni tempo.

Synchronizace k USB pripojenému pocitaci
Chcete-li synchronizovat KROME tempo k pocitaci,
pfipojenému pres USB:

1. Vstupte na stranku Global P1: MIDI- MIDI Basic.

2. V sekci MIDI Setup nastavte MIDI Clock na
Auto.

Nastaveni pedalu a dalSich
kontroleru

Na strance rezimu Global P2: Controllers— Foot
Controllers mGzete pfifadit funkce programovatelnym
tlacitkim a pedaltm. (Viz “Zapojeni damper pedalu,
nozniho spinace ¢&i pedalu” na str. 18).

GLOBAL |[H eI 6
M Foot Switch &% Pedal / Damper

Foot Controllers [IINANIE

Nastaveni | Foot Switeh assion:  ©
telné’ﬂg%?érﬂ%aé Foot Pedal Assign: © off
pedalu Damper Polarity: © (-) KORG Standard

Foot Switch Polarity: © (-) KORG Standard
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Globalni nastaveni KROME

Vytvoreni uzivatelského
ladéni

Stranka Global P3: Scales umozriuje tvofit si vlastni
ladéni. Mlzete si pfipravit az 16 User Octave Scales
ladéni, ktera umozriuji zadat vysku kazdé noty v
oktaveé (posléze aplikovat na vSechny), a vytvofit jedno
User All Note Scale ladéni, kde zadate jednotlivé
vysku pro kazdou ze 128 not.

Nastavenim vySky kazdé klavesy v rozsahu +99
centu ji mizete zvySovat nebo snizovat az o pulton
vuci normalni vysce.

Tato user ladéni, ktera zde vytvofite, mdzete pak
vyuzit zadanim pro program, pro kazdy timbre

v kombinaci, nebo pro kazdou stopu v songu.

GLOBAL v ¢
M User Octave Scale
[3]User Octave Scale 86 User
Octave
Seiect
¢ (Key)
+00 | [+oe | [+e0 |[+eo |[+o@ | [+oe |[+@0
e L
mm User All Notes Scale iy :Taegl'tllggk

+00 +00 +00 +00 +00 +00 +00
— D
=

w

Muzete si vybrat ladéni na nasledujicich strankach.

Rezim Stranka

P1: Basic/Controllers— Note-On/Scale:

Program
Scale

Combination P3: Timbre Parameters— Scale T01-08/
T09-16: Scale, Use Program’s Scale

Sequencer P3: Track Parameters— Scale TO1-

a 08/T09- 16: Scale, Use Program’s

Scale

Povime si, jak nastavit typ ladéni pro kazdy timbral
v rezimu Sequencer.

1. Vytvorte user stupnici oktavy nebo vSech not.

Vyberte klavesu a pomoci kontrolerd VALUE
nastavte vySku. V rozsahu £99 zvySte nebo snizte
vysku cca o pulténu nad nebo pod standardni
vyskou.

Pozn.: Mazete také zvolit toninu, kdyZ podrzite
ENTER a stisknete noty na klaviatufe. Pfipadné
zapnéte tlacitko Key lock a zahrajte Note on na
klaviaturu.

Pozn.: Rovnéz mlizete zkopirovat jedno z presetovych
ladéni a jeho upravou vytvofit vlastni. K tomu vyuzijte
pfikaz menu Copy Scale.

2. Vstupte na stranku v rezimu Sequencer P3:
Track Parameters— Other T01-08 nebo T09-16.

3. Pokud chcete, aby stopa vyuzila ladéni,
ulozené v jednotlivych programech, musite na
stopé oznacit box u “Use Program’s Scale”.
Stopy, které nejsou oznaceny, pouZivaji ladéni,
zadané ve Scale “Type (Song’s Scale).”
4. Volbou “Type (Song’s Scale)” vyberte ladéni pro
aktualné zvoleny song.

Pojmenovani kategorii

Na strankach Global P4: Category mizete pojmenovat
kategorie i podkategorie program( a kombinaci.

GLOBAL |[GEH T T Program Main [JRY4 @
Ureni | . ieuboard 99: 1) [SlowSynth

jména |
kategorie || g1 1) organ 18: 1) [FastSynth
02: 1) [Bell/Mallet
03: 1) Strings
04: 1) Vocal/Airy

@5: 1) Brass

11: 1) LeadSynth

12: 1) MotionSynth
13: 1) SFX

14: 1) |Short Decay/Hit

06: 1] Woodwind/Reed 15: 1) Drums
@7: 1) Guitar/Plucked 16: 1) User 16
08: 1] Bass/Synth Bass 17: 1) User 17

I Rl

Editace jména kategorie/podkategorie je velmi

shadna:

1. Stisknéte tlacitko T (Text Edit) u jména, které
chcete upravit.

Objevi se dialog editace.

2. Zadejte nové jméno a stisknéte OK.

Chcete-li upravit jméno Sub Category:

1. Zvolte Main Category z vyjetého menu.

2. Upravte jména podkategorii dle popisu vySe.



Nacteni a ulozeni dat

Ukladani dat

Ukladani dat v KROME

Nasledujicim zpusobem muzete ukladat rdzné typy dat
KROME.

e Zapis do interni paméti
e Ukladani na SD kartu (b&zné dostupnou)
e Dumping MIDI dat

Zapis do interni paméti

Do interni paméti mGzZete zapsat nasledujici typy dat.

e Program
Programy 000-127 v bankach A-F

e Combination
Kombinace 000-127 v bankach A-D

¢ Globalni nastaveni
(Global PO: Basic Setup—P4: Category) Basic
Setup- P4: Category)

¢ User bici sady
00(INT)-47(USER)

e User arpeggio patterny
UO000(INT)-U1027(USER)

¢ Uzivatelské Sablony Drum Track
U000-U999
(Viz str. 97).

¢ User patterny songti U00-U15
Nastaveni songu, jako je jeho jméno a tempo,
nastaveni stopy (viz str. 106 PG), arpeggiatoru a
efektl muzete do interni paméti zapsat také.
Ovsem, hudebni data pro stopy songl a patternd
do interni paméti ukladat nelze. Proto nastaveni,
ktera urcuji, jak budou hudebni data pfehravana,
jako Meter, Metronome, PLAY/MUTE, Track Play
Loop (v€etné Start/ End takt) a nastaveni RPPR, se
rovnéz neukladaji. V rezimu Sequencer tato data
zapiSete pfikazem Save Template Song, blize viz
“Save Template” na str. 164 Parameter Guide.

e Efektové presety
Pro kazdy efekt mlzZete zapsat nastaveni
parametru do interni paméti pfikazem nabidky
Write FX Preset.

A Hudebni a setup data songu, vytvofeného v
rezimu Sequencer, nelze ulozit do interni paméti
KROME. Tato data musite ulozit na bézné
gotstupnou SD kartu nebo vyuzit dumping MIDI

at.

Nactena data a presetova data

Jako “Preloaded data” oznaCujeme data, ktera jsou
natazena do KROME pfi odchodu nastroje z vyroby.
Tato data muzete libovolné pfepsat a s vyjimkou demo
songu jsou zapsana do oblasti, o které mluvime

v “Zapisu do interni paméti”. Tato data se ukladaji do
systémové oblasti KROME.

Muizete je nacist do interni paméti pfikazem Load
Preload/Demo Data nabidky v rezimu Global.

Presetova data, na druhou stranu, jsou data, ktera
nelze pfepsat operaci Write. Zahrnuji nasledujici
data.

e GM programové banky GM, g(1)-g(9), g(d)

¢ GM bici sady 48(GM)-56(GM)

¢ Presetové patterny songli PO0O-P15

¢ Presetové patterny PO0O0-P605

Ukladani na SD kartu

Nasledujici data muzete ukladat na SD kartu (bézné
dostupnou), vioZenou do slotu SD karty KROME.
e .PCG soubor:
Programy, kombinace, bici sady, globalni nastaveni,
user patterny bici stopy a user patterny arpeggia
(data, oznacena v dialogovém boxu Save k uloZeni)
e .SNG soubor:
Song a cue list.
e .EXL soubor:
System exclusive data z externiho zafizeni, ulozené
do KROME (umozriuje vyuzit KROME jako datovy
zdroj).
e .MID soubor:
Song v rezimu Sequencer, ve formatu Standardniho
MIDI souboru (SMF).
(Viz obrazek na nasledujici strance).

Dumping MIDI dat

KROME umi vysilat nasledujici typy dat jako MIDI

data dump; mizete tak tato data ulozit na externi disk

¢i do jiného zafizeni.

e Programy, kombinace, bici sady a globalni
nastaveni

e Songy a playlisty

e User patterny bici sady

e User arpeggio pattern

BliZze viz “Dump:” na str. 218 Parameter Guide.
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Podporované typy soubort

PCGfile

D

prograrp 1 program DOS directory

[

ation 1 combination Undefined DOS file

i
3
&

All programs

B
af
&

i All combinations 1 combi
: bank

=
=
=)

All drum kits 1 drum kit 1 drum kit
: User bank INT, USER

i
[

: All user 1 user
i arpeggio patterns arpeggiopattern
: bank INT, USER

All drum track 1 drum track
: patterns pattern

(=)

: Globalsettings

DOS files

o -

SNGfile : Cue list

—2 T3

min)
: .MID file

1 song All track rm :
P (5000-127) : : @ -
5 EXL file
: Tuserpattern s :
: (U00-99) :

AR AR AR AR E IR R AR E R AR S AR AR R AR E AR RN RS E RN RS R AR SN RN E RN IR AR R AR RSN R AR E RN R

sarsansssssEsEEREERRRRRnnd
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Ukladani dat Zapis do interni paméti

Zapis do interni pameéti

Zapis programu nebo kombinace

Editaéni buffer programu a kombinace

Pokud zvolite program v Prog PO: Play nebo
kombinace v Combi PO: Play, data programu i
kombinace se vyvolaji do editacniho bufferu
KROME.

Pokud pak pouZijete stranky Program nebo
Combination pro editaci parametrd, ovlivni tyto
zmény data v editaCnim bufferu.

Pokud chcete ulozit upravena data do interni
paméti, musite provést operaci Write.

Jakmile spustite operaci zapisu, data z editacniho
bufferu se zapiSou do zadaného programu nebo
kombinace uréené banky.

Jestlize zvolite jiny program nebo kombinaci, bez
zapisu dat, nové zvoleny program nebo kombinace
budou natazeny do edita¢niho bufferu a veskeré
zmeény budou ztraceny.

Pozn.: Kdyz stisknete tlacitko COMPARE v rezimu
Program nebo Combination, data z paméti (tedy obsah
zapsany do paméti) bude do¢asné vyvolan do
edita¢niho bufferu. Tak mdzete porovnat upravované
nastaveni s ptvodnim, neupravenym.

Editace se tyka dat v editacnim

bufferu. Programy nebo kombinace
budou hrat podle dat v editaénim

bufferu.
PFi zapisu je nastaveni Edit Buffer :' _Ed't
programu ¢&i kombinace Zvolite-li program nebo
uloZeno do interni kombinaci, tato data jsou
paméti. Write TSeIect vyvolana z interni paméti
\ 4 do editacniho bufferu.

Vnitfni pamét

Program Kombinace A
A0..127 0..127

Procedura zapisu (ulozeni)

Nastaveni programu a kombinace, provedena na
raznych editacnich strankach, Ize ulozit do interni
paméti. Tuto akci oznaCujeme jako “zapis programu”
nebo “zapis kombinace”. Chcete-li editovana data
uchovat i po vypnuti nastroje, musite je zapsat
operaci Write.

Jsou dva zplsoby zapisu programu nebo kombinace.
o Stisknéte tlaCitko WRITE.
¢ Pouzijte pfikaz menu Write Program nebo Write
Combination
vpravo nahofe na displeji.

Pfed zapisem dat do paméti musite vypnout
ochranu paméti v rezimu Global. Blize viz
“Ochrana paméti” na str. 117.

A Kombinace neobsahuje aktuaini data programu
kazdé barvy, ale jen odkazuje na €islo programu,
touto barvou vyuzivaného. Pokud editujete
program, pouzivany v kombinaci, nebo vyménite
Cislo programu za jiné, zvuk kombinace se zméni,
s ohledem na zménu programu.

1. Zvolte program nebo kombinaci, kterou chcete
ulozit.
2. Stisknéte tlacitko WRITE.

Popf. stisknéte tlaCitko menu stranky vpravo nahofe
na displeji a zvolte pfikaz menu “Write Program” nebo
“Write Combination”.

Objevi se dialog Write Program nebo Write
Combination.

Write Program I

AQQo: 1) KROME Grand Piano
Category: @ ©@: Keyboard

Sub Category: @ @: A.Piano
To
MO O] A000: KROME Grand Piano
Cancel 0K

Tento screenshot je pro reZim Program
3. Ovéite jméno programu/ kombinace, zobrazené
v hornim rfadku (zdrojovy pro zapis).
4, Chcete-li zménit jméno programu/ kombinace,
stisknéte tlacitko Text edit.

Objevi se nasledujici dialog. Zadejte jméno
programu/kombinace. Blize viz “Pojmenovani” na str.
117.

Po zadani jména se stiskem OK vratite do dialogu
Write Program/Write Combination.

5. V “Category” zadejte kategorii programu/
kombinace.

6. Zvolte také “Sub Category”.

Pro kombinace muzete zvolit kategorie a
podkategorie na nasledujicich strankach.

Prog PO: Play “Category”
Combi PO: Play— Program T01-08, 09—-16 “Category”

Seq PO: Play/REC- Program T01-08, 09—-16 “Category”

Pro programy zde miizete zvolit
kategorie/podkategorie, zadané na nasledujicich
strankach.

Combi PO: Play— Program T01-08, 09—-16 “Category”

7. Pomoci “To” zadejte banku a €islo cilového
programu/ kombinace pro zapis.

Kontrolery VALUE nebo tlacitky BANK provedte vybér.
8. Operaci Write spustite stiskem WRITE.
Popr. stisknéte OK v dialogu Write.
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Stiskem Cancel zruSite operaci bez jejiho provedeni.

Ulozené nastaveni Tone Adjust

Jsou tfi typy parametrd Tone Adjust, uvedené nize.
Zpusob zapisu nastaveni zavisi na typu.

Absolute: Tento typ parametru Tone Adjust ovlada
jeden parametr programu. Parametry Program a Tone
Adjust si pfesné odpovidaji. Pokud editujete jeden, u
druhého parametru se provede identicka zména.
Tento typ parametru Tone Adjust ovlada parametr
programu ,absolutné®.

Relative: Tento typ parametru Tone Adjust ovlada
dva a vice parametri programu sou¢asné. Napf.
“Filter/Amp EG Attack Time” ovlada celkem Sest
parametr programu. Hodnota relativniho parametru
indikuje zménu, ktera se provede u kazdého
ovlivnéného parametru programu.

Je-li relativni parametr na nule (tedy, je-li jeho slider
ve stfedni poloze), parametry programu budou
fungovat podle jejich plivodniho nastaveni. Zvétseni
nebo zmenseni hodnoty relativniho parametru
nepFimo zvysi nebo snizi hodnoty parametrd
programu.

Meta: Tento typ parametru Tone Adjust ovlada dalSi
parametry Tone Adjust. Nema vliv pfimo na parametry
programu.

JestliZe jste nastavili absolutni nebo relativni parametr
Tone Adjust, probéhne zapis presné podle toho.

Rezim Program:

¢ Nastaveni relativniho typu parametr( Tone Adjust
se automaticky aplikuje pfimo na parametry
programu, jakmile zapiSete program. Hodnoty Tone
Adjust budou resetovany na nulu.

¢ Nastaveni absolutniho typu parametrd Tone Adjust
se zapisuji “tak, jak jsou” (tedy jako nastaveni
parametrt Tone Adjust).

Rezim Combination:

¢ Nastaveni relativniho i absolutniho typu parametrt
Tone Adjust se zapisuje a uchovava, jako Tone
Adjust nastaveni pro kazdy timbral.

Blize viz str. 7, 75 Parameter Guide.

Zapis globalniho nastaveni, user
bicich sad a user arpeggio patternti

Pamét’ v rezimu Global

Po zapnuti nastroje jsou data globalniho rezimu
vyvolana z interni paméti do vyhrazené paméti
globalniho rezimu. Pak, pokud zménite parametry

v rezimu Global, zméni se také data v této paméti.
Pokud chcete ulozit upravena data v interni paméti,
musite provést operaci Write.

Jakmile zapiSete tato data, uloZi se jako data v globalni
oblasti paméti.

Pokud vypnete nastroj bez zapisu, budou upravena
data v paméti ztracena.

Editace ovlivni data, nactena do
paméti.

<—— Edit

Oblast &ti
Prikazem Write se z ast pamet

rezimu Global
ulozi do interni paméti Write
rizna nastaveni.

PFi zapnuti nastroje je
nastaveni

Power On vyvolano do
prislusné paméti.

Vnitfni pamét’

Global setup Bici sady
PO...P4 P5

Arpeggio patterny
P6

Procedura zapisu (ulozeni)

Nasleduijici tfi typy dat rezimu Global Ize ulozit

zapisem do paméti KROME.

¢ Globalni nastaveni (Global PO—P4)

¢ Bici sady (Global P5)

e Arpeggio patterny (Global P6)

Upravena nastaveni téchto dat se zapamatuji po celou

dobu zapnuti nastroje, ale zmény zmizi, jakmile jej

vypnete. Pokud chcete tyto zmény zachovat, musite je

ulozit do paméti.

Plati nasledujici vyjimky.

Parametry, které se neukladaji ani pfikazem Write

e Effect Global SW

Parametry, které se ukladaji bez ohledu na pfikaz Write

e Auto Power-Off

1. Vstupte na stranku s parametry nebo
nastavenim, které chcete ulozit.

Zvolte jednu ze stranek PO—P4, pokud chcete
zapsat globalni nastaveni, zvolte P5, pokud chcete
zapsat bici sadu, nebo P6, pokud chcete zapsat
arpeggio pattern.

2. Stisknéte tla¢itko WRITE.

Popf. stisknéte tlacitko menu stranky vpravo nahofe
na displeji a zvolte pfikaz menu “Write Global Setting”,
“Write Drum Kits” nebo “Write Arpeggio Patterns”.
Objevi se prislusny dialog.

Write Global Setting dialog box (PO—P4)

Write Global Setting

Cancel ‘




Ukladani dat Pojmenovani

Write Drum Kits dialog box (P5)

Write Arpeggio Patterns

3. Operaci Write spustite tlacitkem WRITE.
Popf. stisknéte OK v dialogu Write.

Jestlize se rozhodnete operaci zrusit, stisknéte
tlacitko Cancel nebo EXIT.

Pojmenovani

Jméno editovaného programu, kombinace, songu, bici
sady Ci patternu arpeggia muzete upravit.

Podobné mlzete zménit jméno kategorie u programu
a kombinaci.

Operace prejmenovani ze provadét na
nasledujicich strankéach.

Polozka Stranka

PFikaz menu Prog PO...9:

Ochrana paméti

Chcete-li zabranit pfepsani program(i, kombinaci,
songu, bicich sad a user arpeggio patternd,
pouzijte nastaveni Memory Protect u KROME,
které chrani pamét pfed pfepsanim.

Dfive neZ ulozZite editovana data, nebo je nactete z
media, nasledujicim postupem vypnéte ochranu
paméti (zruste znacku).

Ochranu paméti musite vypnout také, kdyz se tak
stane pfed nac¢tenim vySe uvedenych dat z media
nebo pfes MIDI data Dump, popf. pfed nahravanim v
rezimu Sequencer.

1. Stiskem tla¢itka GLOBAL vstoupite do rezimu
Global.

2. Vstupte na stranku Global P0: Basic
Setup- System Preferences.

GLOBAL [[:H: B [T {1Te] System Preferences (Y4 @
M System Preferences
Bank Map: [>]K0RG
Power-0n Mode: © Reset
Auto Power=-Off: © 4 hours
[w) Beep Enable (W) Value Edit Pop-up
[m] Animation = B5ALEOE Pop-up
M Memory Protect
] Program ] Drum Kit
[C] Combination [C] ARP User Pattern
[[] Song
[ masic | Syptem |

3. Zruste oznaceni v boxu “Memory Protect” pro
typ dat, ktera chcete zapsat do interni paméti,
proto zde neni znacka.

Program Write Program

Combination Ph’!(az menu Cqmbi PO...9:
Write Combination

Song Pfikaz menu Seq PO0...5:
Rename Song

Track Seq P6: Track Name

Pattern Seq P10: Pattern Name

Cue list Pfikaz menu Seq P11:

Rename Cue List

Program category/ sub

category Global P4: Program Category

Combination category/

sub category Global P4: Combination Category

Pfikaz menu Global P5:

Drum Kit Rename Drum Kit

Pfikaz menu Global P6:

Arpeggio Pattern Rename Arpeggio Pattern

Media Save: Pfikaz menu Save
All...Save Exclusive, Media Utility:
Soubor Rename, Create Directory, Format
Seq PO—-P11:

Save Songs a Cue Lists Data

Effect preset PFikaz menu Prog, Combi, Seq P8,

9: Write FX Preset

1. Na strankach, uvedenych vyse, nebo po vybéru
prikazem z nabidky, stiskem textového tlacitka

IJ vstoupite do dialogu editace textu.

Sada znakU
Text Kurzor Voli typ znaku.
l rd ¥
¥ rd A
’KROME Grand Piano| () symbol

Ol Al -y
O O
N A

‘x ‘c ‘u b ‘n ‘m , ‘ ‘/ Tlagitko Shift
Toto tlacitko
UU space Shift prepina mezi
— ‘ - velkymi a
/ i SN malymi znaky.
Delete vymaze

Kurzorova
znak nalevo od Tlagitka Cancel a OK

tlacitka
Posouvaji kurzoru. Pokud jste spokojeni
Kkurzor. se zadanym textem, stisknéte
. OK. Pokud chcete vstup zrusit
Space tlagitko Tlagitko Clear a ukongit editaci textu,
Vlozi mezeru na Vymaze vsechny stisknéte tlacitko Cancel.
pozici kurzoru. znaky v textu.
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Ukladani na SD kartu
(Media — Save)

BliZze o datech, ktera Ize ulozit na pamétové medium.
Blize viz “Ulozeni dat” na str. 113.

A& Hudebni data songu, vytvofeného v rezimu

Sequencer, nelze ulozit do interni paméti KROME.

Tato data musite ulozit na bézné dostupnou SD
kartu nebo vyuzit dumping MIDI dat. Pokud jste
provedli nastaveni podle svych pfedstav,
doporucujeme je zapsat, takZe i kdyZ budete
nasledné upravovat nastaveni, budete vzdy
schopni natahnout pfedchozi nastaveni dle
potieby.

Typy SD karet, které muzete pouzit

Specifikace SD karty

SD karty do 2GB a SDHC karty do 32GB jsou
podporovany.

SDXC pamét'ové karty nejsou podporovany.
Podporovany jsou MS DOS formaty FAT16 a FAT32.
A Nejsou vSak pfibaleny. Musite si je dokoupit.

Vkladani/vyjimani karty do/ze
slotu SD karty

Jakmile vlozite SD kartu do slotu, mGzete ji vyuzit k
ukladani ¢i nagitani riznych typl dat programd,
kombinaci a song(.

Nastaveni ochrany proti prepisu obsahu
SD karty SD karty maji pfepina¢ ochrany
zapisu, ktera zabrani nahodnému pfepsani dat a
tim jejich ztraté. Pokud nastavite prepina¢ karty do
polohy ochrany, neni mozné zapisovat ¢i mazat data
na/z karty, ani formatovat. Potfebujete-li ulozit
editovana data na kartu, presunte pfepinac do
puvodni, nechranéné polohy.

Vlozeni karty
¢ Vlozte SD kartu do SD slotu.

Kartu vlozte Stitkem nahoru, konektorem vpred, do
slotu a zatladte ji, az si pevné sedne.

\ % Slot SD karty
& %)

S
SD karta
A& Pri vkladani karty ovéite, Ze je natogena spravné.
Nasilné vlozZeni v nespravném smeéru poskodi slot
a pfijdete o data.

Vyjmuti karty
A& Nikdy nevyjimejte SD kartu ze slotu béhem
nacitani, ukladani, nebo formatovani.

¢ Vyjméte kartu ze slotu SD.
Zatla¢te na kartu, az klikne a trochu povyjede ven,
pak ji mizete vytahnout.
Viz Uzivatelsky manuadl, dodany s kartou a
sledujte pokyny pro obsluhu a pouZiti.

Formatovani media

Nékteré spotfebitelské elektronické produkty,
vyuzivajici SD karty, disponuji vlastnim formatem.
Proto musite SD kartu pfed pouzitim naformatovat
v KROME (viz str. 123).

Jak ukladat data

Jako pfiklad ulozime data pfikazem Save All do
souboru .PCG a .SNG.

“Save All” ulozi programy, kombinace, globalni
nastaveni, bici sady, user arpeggio patterny a user
patterny bici stopy na kartu jako soubor .PCG. Songy
a playlisty uklada jako .SNG soubor.

Tato metoda je pouZitelna jen, pokud je adresar typu
DOS.

A& Jestlize ulozite tato data na nizkokapacitni
medium, budete mozna potfebovat vice nez
jeden disk.

1. Pripravte si medium, na které chcete ulozit
data.

2. Stiskem tlac¢itka MEDIA vstoupite do rezimu
Media.

3. Vstupte na stranku Media— Save. Stisknéte
zalozku Save.

4. Pokud medium obsahuje slozky, vyberte
tu, do které chcete data ulozit.

struktury sloZek, nebo tladitkem Up vystoupite

0 uroven vys.

Pozn.: Jestlize ukladate data na vysokokapacitni
medium, doporucujeme vytvorit adresare kvali
organizaci medii po sekcich.

Chcete-li vytvofit novy adreséf, posurite Uroveri, na
které chcete vytvofit adresar a spustte pfikaz “Create
Directory”, ktery najdete na strance Utility v menu.

5. Stiskem tlacitka nabidky spustite “Save All“.

Objevi se dialog. Obsah, nastaveni a operace
dialogového boxu zavisi na typu dat, ktera jste ulozili.

Save All (PCG and SEQ)

To: ) NEWFILE .PCG / SNG

Program:  Combination: Drum Kit:  Arp Pattern:

Selectlun‘ Selechon‘ Selection Selection
BCD

ABCDEF INT LISR INT LISR
{m)m) ] ] o) EEEE

[w) Global Setting

Cancel 0K




Vyuziti KROME jako ulozisté dat

6. Tlacitkem Text edit zadejte jméno souboru,
ktery chcete ulozit. (Viz str. 117).

7. Stiskem prislusného tlacitka Selection vstoupite
do dialogu a v boxech zruste oznaceni vSech
polozek, které nechcete ukladat.

Select Save Items (Program Bank)

A~ B G D E F
m m ® E @ @

Al | Nothing| | cancel | oK |

Chcete-li pfesné reprodukovat vytvofena data,
doporuc€ujeme oznacit vSechny boxy.

Po ukongeni nastaveni stisknéte tlaCitko OK a tim
zavfete dialog.

8. Stiskem tlacitka OK spustite ukladani.
e Pokud se data vejdou na jedno medium,

data budou uloZzena na dané medium a budete
vraceni na stranku Save.

¢ Pokud se data nevejdou na jedno medium,
Objevi se zprava “No space available on media”.

Mo space available on media
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Stiskem tlac¢itka OK bude soubor rozdélen a uloZen na
vice medii. Nechcete-li soubor délit, stiskem tlacitka
Cancel operaci zruSite a ulozite jej na vétSi medium.

Blize viz “If the data being saved does not fit on one
volume of media” na str. 231 Parameter Guide.

9. Jakmile je ulozeni hotovo a vratite se na stranku
Save, na displeji se zobrazi soubor, ktery byl
ulozen.

Razné typy dat jsou uloZeny v nasledujicich

souborech.

e .PCG soubor

e .SNG soubor

r'a re

Upozornéni pfi ukladani

Pokud jiz na mediu existuje shodné

pojmenovany soubor

Jestlize na mediu jiz existuje soubor stejného jména,
budete dotdzani, zda jej chcete pfepsat. Pokud jej
chcete pfepsat, stisknéte OK. Pokud jej chcete ulozit
bez pfepsani, stisknéte tlacitko Cancel a pfejmenujte
soubor dfive, nez jej ulozite. Blize viz “Pojmenovani”
na str. 117.

Pamatujte pfi ukladani

e Pouzivate-li Save All (PCG & SNG) a Save PCG
k uloZeni kombinaci, méli byste také pamatovat
na ulozeni program(, vyuzitych kazdym
timbralem (nebo bici sadou a user patternd
arpeggia, vyuzitych v programech) ve stejnou
chvili.

Podobné, kdyz ukladate programy, pamatujte na
uloZeni bicich sad, user pattern( bici stopy a user
arpeggio patternu, pouzitych v programech.

Doba nezbytna pro ukladani dat
e Doba potfebna pro ulozeni zavisi na velikosti dat.

Vyuziti KROME jako
ulozisté dat

KROME mdaze pfijimat MIDI System Exclusive data,
vyslana z externiho zafizeni a ukladat je na media.

(Této funkci se nékdy fika “Data Filer”) Blize viz “Save
Exclusive” na str. 232 Parameter Guide.
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Nacteni a ulozeni dat

Nacitani dat

Data, ktera lze nacist

Nacitani z media

Z media mGzete nadist nasledujici data.

.PCG soubor:

Programy, kombinace, bici sady, globalni
nastaveni, user patterny arpeggia a user patterny
bici stopy

.SNG soubor:

Song a cue list.

.MID soubor:

Standardni MIDI soubor (SMF)

.EXL soubor:

MIDI Exclusive data

Nacteni dat z SD karty
(Media—Load)

Nacitani pripravenych dat a demo
songu pfi obnoveni nastaveni
z vyroby

Pfipravena data a demo songy muzete natahnout zpét
do interni paméti KROME. K tomu si prectéte
“Nacitani pfipravenych dat” na str. 125.

Pripravena data:
Programy, kombinace, bici sady, globalni
nastaveni, user patterny arpeggia

Data demo songu

Nacteni vSech programu, kombinaci,
bicich sad a arpeggio patternt

Povime si, jak nacist veSkera data ze souboru .PCG,
ktery obsahuje programy, kombinace, bici sady,
globalni nastaveni, user arpeggio patterny a
patterny bicich stop, jednou operaci.
PFi nacitani programt, kombinaci, songli nebo
bicich sad, musite v rezimu Global zajistit zruSeni
ochrany paméti. Blize viz “Ochrana paméti” na str.
117.
Pozn.: Na str. 117 je popis SD karty, ze které
muZete nacitat data.
1. Zpristupnéte media pro natazeni dat. Blize viz
“Vkladani/ vyjmuti karty ze slotu SD”, str. 118.
2. Vstupte na stranku Media— Load. Stisknéte
zalozku Load.
3. Volbou souboru .PCG, obsahujiciho data
programu a kombinace, které chcete natahnout,
se soubor zvyrazni.

e Jsou-li zde slozky, stiskem tlagitka Open

tlacitkem Up vystoupite o uroveri vys.
MEDIA v ]®

7
oriers ot oz oo B

NEWFILE.SNG 14K 01/62/2012 00:00:00

|

SD Card:NEW VOLUME | Open |
T Load l Save lLInhtuJ ’1:?:

4. Stisknéte tlacitko Load. Nebo zvolte prikaz
“Load Selected” z nabidky.

Objevi se dialog.

[m) Load NEWFILE.SNG too

Select .SNG Allocation:(©) Append (@) Clear

Cancel ‘ OK ‘

5. Pokud chcete natdhnout data songu zaroven,
oznacte box “Load ******** SNG too”. Pokud
spustite operaci natazeni, soubor .SNG bude
natazen se souborem .PCG.

Pomoci “Select .SNG Allocation” zadejte cil, kam

budou data songu natazena.



Nacitani dat

Nacteni dat z SD karty (Media—Load)

“Append” natahne song do paméti songu, ktera
nasleduje za songem(y), aktualné existujicim v interni
paméti, bez mezer v Cislovani.
“Clear” vymaze vSechny songy z interni paméti
a natahne songy do paméti, ze kterych byly ulozeny.
6. Stisknéte tlacitko OK. Veskera data ze

souboru .PCG budou natazena do KROME.
A4 Bé&hem nagitani dat nikdy nevyjimejte

medium.

Pozn.: Mlzete naditat jednotlivé banky programu i
kombinaci. Blize viz str. 228 a nasledujici v
Parameter Guide.

Nacitani jednotlivych dat ze
souboru PCG

KROME umozhuje natahnout programy, kombinace,
bici sady, user patterny bici sady, user patterny
arpeggia jednotlivé nebo po bankach.

Je to jednoduchy zpusob, jak zménit aranzma
kombinaci v pofadi, ve kterém je budete vyuzivat pfi
zivém hrani.

A& Deijte si pozor na to, Zze pokud zménite poradi
programu, zvuky pouZzité v kombinaci tim mohou
byt ovlivnény.

Na pfikladu si vysvétlime, jak mazete nacist

kombinaci, ulozenou v bance A, do D0O0O.

1. Prejdéte do slozky “Bank A” a zvolte

kombinaci, kterou chcete nacist. ((PCG
soubor/ kombinace/Bank A/)

Procedura je nasledujici:

¢ Provedte kroky 1-3 pod “Nacteni vSech programd,
kombinaci, bicich sad a arpeggio patterni” na str.
120. Vyberte soubor .PCG, obsahujici data, ktera
chcete nacist (jsou zvyraznéna) a stisknete tlacitko
Open.

Stiskem “Combinations” tlagitko zvyraznite

a stisknéte tlacitko Open.

¢ Stiskem “Bank A” tla¢itko zvyraznite a stisknéte
tlacitko Open.

e Pomoci jezdce najdéte kombinaci, kterou
chcete natahnout a na displeji ji zvyraznéte.

Popf. zvolte libovolny soubor, jelikoz pozadovany
soubor mGzete zvolit pozdéji v dialogovém boxu.

o Y]~ ]G]

/NEWFILE.PCG/Combinations/Bank A/

00B:Piano&Str

801:AppoloKeys 3K 01/62/2012 00:00:00

3K 01/02/2012 00:00:00 ﬂ

002:Heaven Pad 01/02/2012 00:06:00

B803:Piano&Vox 3K @1/62/2012 ©00:66:00

B
L

@

B884Film Piano 3K @1/62/2012 ©00:66:00 ﬂ

SD Card:NEW VOLUME | up |
W Load l Save lul|l|th '}:?‘;ﬂ

Pozn.: Kdyz stisknete klavesu u KROME, uslySite
zvolenou kombinaci. Samoziejmé, Ze interni
programy budou vyuzity jako program pro kazdy
timbral.

2. Stisknéte tlacitko Load. Nebo zvolte prikaz
“Load Selected” z nabidky.

Objevi se dialog.
[_Load a Combination ||

Combination:€) AB@2: Heaven Pad
To

I ERIREO) D000: InitCombi CELR
Cancel 0K

3. Pomoci “Combination” (horni radek) vyberte
zdrojovou kombinaci pro na¢teni a pomoci
“(To) Combination” (dolni fadek) zadejte
cilovou kombinaci. V tomto pripadé zvolte
DO000.

Stisknéte tlacitko a vyberte z nabidky, nebo tlacitka
BANK a numerické klavesy pro vybér.

4, Stisknéte tlacitko OK a spust'te natazeni;
natazena kombinace bude pfifazena D000.

Nacteni songl pro pouziti v rezimu
Sequencer (.SNG)

Na prfikladu si popiSeme, jak se nacte song. Pfedpokladejme,
Ze song vyuziva editované programy, pfipravené multisamply
a programy, vyuzivajici bici sadu a user patterny arpeggia,
atd. V tom pfipadé byva nejlepsi natahnout vSe pfikazem “all
data”.

1. Provedte kroky 1-3 pod “Nacteni vSech programd,
kombinaci, bicich sad a arpeggio patternti” na str. 120.
Vyberte soubor .PCG, obsahujici data, ktera chcete
nacist (jsou zvyraznéna) a stisknete tlacitko Open.

2. Stisknéte tlacitko Load. Nebo zvolte prikaz “Load
Selected” z nabidky.

Objevi se dialog.

Load NEWFILE.SNG

() Load NEWFILE.PCG too

Select .SNG Allocation:(0) Append (@) Clear

Cancel 0K

Pozn.: Obsah a nastaveni dialogového boxu se li§i podle typu
souboru, ktery natahujete.

3. Zadejte znacku v boxu “Load ******** PCG too”.

Pokud spustite natazeni, soubor .PCG bude natazen se
souborem .SNG.

Pomoci “Select .SNG Allocation” zadejte cil, kam budou data
songu natazena.

“Append” natahne song do paméti songu, ktera nasleduje za
songem(y), aktualné existujicim v interni paméti, bez mezer v
Cislovani.

“Clear” vymaze v8echny songy z interni paméti a natahne
songy do paméti, ze kterych byly uloZeny.
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Nacteni a ulozeni dat

4. Stiskem tlacitka OK spustite natazeni.
A& Béhem nagitani dat nikdy nevyjimejte medium.

Nacteni dat update systému KROME

Mlzete provést update systému KROME, po stazeni
posledni verze systémového souboru z webové
stranky Korg (http://www.korg.com) do pocitace a jeho
nacteni do KROME. BliZe o této procedure, viz
webovou stranku Korg a “Update System Software” na
str. 218 Parameter Guide.

Pfikazem Update System Software nabidky v rezimu
Global natahnéte data systémového update.



Operace s medii Formatovani media

Operace s medii

Formatovani media

Nové koupené medium nebo media, vyuzivana jinym

zafizenim nelze pouzit “jak jsou”; musite je

zformatovat, nez je pouzijete v KROME.

A& Pokud formatujete, veskera zde ulozena data
na mediu budou vymazana. To v§e zkontrolujte
jesté pred spusténim formatovani.

A& Po ukonéeni formatovani jiz neni mozné se
stiskem tlacitka COMPARE vratit do pfedchoziho
stavu.

1. Medium, které chcete formatovat, musi byt
vlozeno. Blize viz “Vkladani/ vyjmuti karty ze
slotu SD” na str. 118.

2. Vstupte na stranku Media—Utility. Stisknéte
zalozku Utility.

3. Stisknéte menu a stiskem “Format” otevrete
dialogovy box.

Volume Label: 1) NEW VOLUME

@ Quick Format

Cancel

) Full Format

0K

4. Obsah polozky “Volume Label” zménite
textovym tlacitkem v dialogu editace,
zadanim nazvu media.

Zobrazi se dfive zadané jméno media. Pokud zadné
nebylo zaddno, nebo pokud jste vlozZili non-DOS
medium, bude zde “NEW VOLUME”.

5. Zadejte druh formatovani.

Quick Format: Tim vymazete informace o souboru z
SD karty, tak kartu zformatujete rychleji. Normainé
budete vyuzivat tuto metodu formatovani.

Full Format: VSechny bloky plochy media budou
vymazany. Normalné nemusite aplikovat Full Format;
staci spustit Quick Format.

6. Stiskem tlacitka OK spustite formatovani, nebo
stiskem Cancel akci zrusite.

Stisknete-li OK, objevi se dotaz na potvrzeni. DalSim

stiskem tlacitka OK spustite operaci Format.

Media musite formatovat v KROME. KROME
nevidi spravné media, ktera byla zformatovana
V jiném zafizeni.

Nastaveni aktualniho ¢asu

Zadejte datum a Cas, slouZi k zaznamu spravného
data a ¢asu pfi ukladani dat. Datum a ¢as miZete
nastavit pfikazem Set Date/Time na strdnce Media
Utility.

A KROME neobsahuje interni kalendar nebo hodiny,
musite pouzit pfikaz Set Date/Time v menu Utility,
chcete-li pfed ulozenim souboru nastavit datum a
Cas.

1. Stiskem tla€itka MEDIA vstoupite do rezimu Media.

2. Vstupte na stranku Media—Utility. Stisknéte
zalozku Utility.

3. Vyjed'te menu a vyberte prikaz Set Date/Time.

Objevi se nasledujici dialog.

Set Date/Time

Year: 2012 Month: |83 Day: a1
Hour: 00 Minute: (@@ Second:
Cancel 0K

4. Pomoci kontrolerit VALUE nastavte spravny
rok, mésic, den, hodinu, minutu a sekundu.

5. Stisknéte tlacitko OK.
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Nacteni a ulozeni dat

124



Appendix

Obnoveni nastaveni z vyroby

Nacéteni pripravenych dat

Originalni, pfipravena data jsou v KROME zalohovana,
takze mlZzete obnovit kterykoliv z program(,
kombinaci, bicich sad, user arpeggio pattern(i a
globalnich nastaveni do plvodni podoby po vyrobé.
Pozn.: Originalni demo songy Ize rovnéz nadist
kdykoliv. Blize viz “Nactena data ptikazem All (Preload
PCG and Demo Songs)”.

User banky a user patterny, do kterych nebyla

natazena pfipravena data, zastanou beze zmény.

Pokud chcete vymazat user banky nebo user patterny,

inicializujte KROME a pak nactéte pfipravena data.

Blize viz “Initialization” na str. 125.

K Béhem nacitani dat nikdy nevypinejte nastroj.
Pfed nactenim pfipravenych dat jdéte do reZzimu
Global na stranku PO: Basic Setup— System
Preference a zruste oznaceni “Memory Protect”
pro data, ktera chcete nacist. Jestlize spustite tuto
operaci s oznacenou ochranou, pak data neni
mozné nadist.

Nactenim pfipravenych dat pfepiSete data

v interni paméti. Pokud chcete uchovat stavajici
data v interni paméti, pomoci “Save All
(PCG&SNG)” nebo “Save PCG” je ulozte na
externi medium, nez budete pokracovat.

1. Vstupte na stranku Global P0: Basic Setup—

Basic.

Do rezimu Global vstoupite stiskem tlacitka
GLOBAL nebo tlagitkem rezimu.

Pokud neni stranka Global P0O: Basic Setup—
Basic zobrazena, stisknéte tlacitko EXIT.

2. Stisknéte tlacitko nabidky a vyberte “Load
Preload/ Demo Data”.

Objevi se dialog.

SI:B> YA 11 (Preload PCG and Demo Songs)

Cancel oK

3. V poli “Kind” zvolte “All (Preload PCG and
Demo Songs).”
4. Stiskem tlacitka OK spustite natazeni. Pokud

se rozhodnete pfipravena data nenatahovat,
stisknéte tlacitko Cancel.

Stisknete-li OK, objevi se dotaz na potvrzeni.
Stiskem tlacitka OK spustite natazeni.

Pozn.: Jakmile se zobrazi dialogovy box, pfepinac
ENTER provede stejnou akci jako tladitko OK.

Data na¢tena pomoci All (Preload PCG and Demo
Songs). Kdyz spustite All Preload PCG, nactete
nasledujici data:
e Program: Banka A, B,C, D, E
¢ Kombinace: Banka A, B, C
¢ Bici sada: 00(INT)-31(USER)
e User Arpeggio Pattern: UOOOO(INT)—U899(INT)
e Globalni nastaveni
Pokud spustite All (Preload PCG and Demo Songs),
demo songy se nactou stejné jako data, uvedena
vySe.
e Demo Songy: SO00-003
Pouze pfi spusténi All (natazeni PCG a Demo
Songu)
Pozn.: Jako u jinych user songl, data Demo Songu
nezlstanou v rezimu Sequencer, kdyZ vypnete nastroj.
Proto si je musite naCist znovu.

Inicializace

Pokud se KROME zacina chovat nestabilné,

musite jej inicializovat.

¢ \/ypnéte jej, podrzte soucasné tlacitka EXIT
a PAGE, a pak nastroj zapnéte.
KROME bude vracen do standardniho nastaveni.
Béhem nacitani dat na displeji vidite “Now writing
into internal memory”.
Vysledny stav bude stejny, jako kdyz spustite
pfikaz Load Preload/Demo Data All (viz str. 125).
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Appendix

Problémy a potize

Pokud nastanou potiZe, pfectéte si a vyzkouSejte
nejprve tuto sekci.

Zdroj napajeni

Nastroj se nezapina
Je AC adaptér zapojen do zasuvky? — str.15

Nastroj se automaticky vypina
Neni aktivni funkce Auto Power-Off? — str.16

Displej

Nastroj je zapnuty, ale na displeji se nic
nezobrazuje. KROME vsak funguje
normalné, kdyz hraji na klavesy nebo
provedu jinou operaci.

Vstupte do rezimu Global, menu “Display Setup”
(Global POQ: Basic Setup) a upravte polozku
“Brightness” dle potfeby. — PG str. 216

Nastroj je zapnuty, ale displej nefunguje
normalné, nebo se objevuje chybova
hlaska. Kdyz hraji na klavesy, neni slyset
zadny zvuk a KROME nefunguje
normalné.

To se stava, kdyz zapis dat do interni paméti nebyl
uplné dokoncen, napf. kdyz jste vypnuli KROME
béhem zapisu programu &i jinych dat. Pokud se tak

stane, nasledujicim postupem inicializujte interni
pamét KROME.

1. Vypnéte nastroj.

2. Inicializujte KROME. Podrzte tlac¢itka EXIT a
vedlejsi PAGE, a zapnéte KROME.
KROME se inicializuje a do interni paméti budou
zapsana puvodni data. BEhem nacitani dat na
displeji vidite “Now writing into internal memory”.
Po inicializaci budou v§echna user data prazdna
a musite znovu nacist pfipravena data. Pfikazem
menu Load Preload/ Demo Data v rezimu Global
nactéte data. — str. 125

Operace na displeji nefunguiji, poloha je
posunuta, odezva Spatna

Na strance Global PO: Na strance Basic Setup,
pfikazem menu Touch Panel Calibration nastavte
odezvu dotykové obrazovky. — PG str. 217

Chcete-li provést optimalni kalibraci, pouzijte stylus
abyste stiskli pfesné stfed symbolu (cil kalibrace),
ktery se objevi v rohu na obrazovce.

Pozn.: Jestlize neni mozné zvolit pfikazy z menu,
provedte nasledujici:

1. Stisknéte tlacitko GLOBAL (sviti).

2. Stisknéte nékolikrat tlacitko EXIT.

3. Podrzte ENTER a stisknéte 4 na numerické
klavesnici.

Objevi se stranka Touch Panel Calibration. Sledujte
instrukce na obrazovce a znovu kalibrujte dotykovy
panel.

Nelze prepinat rezimy nebo stranky
Pokud provadite nékterou z nasledujicich €innosti,
muze se stat, Ze nelze ménit rezimy a prepinat
stranky:
¢ Nahravani &i pfehravani songu nebo Sablony.
Neni KROME v rezimu PAUSE (ll) nebo STANDBY?
Netlaci néco na TouchView displej?
Neni vyjeta nabidka nebo zprava po néjaké operaci?
e Zablokovanim funkci “Animation”, “Value Edit Pop-
up”’, “REALTIME CONTROLS Pop-up” (Global PO:

Basic Setup— System Preferences) snizite dobu
odezvy a vykon.

V rezimech Combination nebo Sequencer
nelze editovat hodnotu parametr Timbre/
Track, jako napfriklad MIDI kanal ¢i stav
(Status)

Nékteré parametry nelze editovat, pokud hraji tony,

bud lokalné, nebo pfes MIDI. Jestlize drzite damper

pedal, nebo neni spravné zkalibrovan, mohou

zUstat viset tony i kdyZ nejsou slySet.

e Pouzivate damper pedal s polaritou, ktera nesedi
s nastavenim Damper Polarity (Global P2:
Controllers— Foot Controllers)? — str. 18

¢ V ur€itych pfipadech tento problém muzete
vyresit spusténim pfikazu Half Damper
Calibration (Global PO: Basic Setup). — PG str.
217

Neni slySet pipnuti, kdyz se dotknu LCD

obrazovky

Oznacte box Beep Enable (Global P0O: Basic
Setup— System Preferences). — str. 110

Audio vystup
Zadny zvuk

Jsou zapojeni do zesilovade, mixu nebo sluchatek
spravné? — str. 17

Je pfipojeny zesilova¢ nebo mix zapnuty a je jeho
hlasitost zvySena?

Je Local Control zapnuty?

¢ Na strance Global P1: MIDI zkontrolujte u Local
Control On
stavu této znacky. — PG str. 198

Je stazeny knob VOLUME zcela doleva? — str. 1

Pokud je Master Volume pfifazen jako funkce Foot
Pedal Assign, neni stazeny pedal? — str. 19
Neni program umliéen? — str. 27

Jestlize nezni urcity timbre v rezimu Combination,
je jeho tlagitko Play/Mute nastaveno na Play?



Problémy a potize Programy a kombinace

Jsou v8echna nastaveni Solo vypnuta?

— str. 46

Jestlize nezni urcita stopa v reZimu Sequencer, je jeji
tlagitko Play/Mute nastaveno na Play? Jsou vSechna
nastaveni Solo vypnuta? — str. 55

Oveéfte, Ze je Status na INT nebo BTH. — str. 50, 57

Jsou Key Zone a Velocity Zone nastaveny tak, aby byl
zvuk pfi hrani produkovan? — PG str. 14, 84, 129

Jsou parametry Oscillator, Drum Track, Timbre nebo
Track level na ovladacim mixu stazeny? — str. 27, 46,
55

Mozna jste stahli na minimum Master Volume za
Total efektem? — PG str. 62, 99, 152

Neprekrocila celkova polyfonie maximalni hodnotu 120
hlasi? — str. 32

Toény zni stale

Na strance Prog P1: Basic/Controllers— Note-
On/Scale, zvolte stranku Program Basic, a ovéfte Ze je
zruSena znacka u boxu Hold . — PG str. 14

Mozna jste pouzili Tone Adjust k zapnuti Hold? — PG
str. 10

U Global P2: Controller se ujistéte, ze je Damper
Polarity nebo Foot Switch Polarity spravné
nastaveno.

— PG str. 202

Pokud jsou tlacitka DRUM TRACK a ARP na On,
zkuste je vypnout.

Tény zni dvakrat
Je Local Control vypnuty?

¢ Zruste znacku u Local Control On (Global P1:
MIDI). — PG str. 198

Je slySet Sum nebo oscilace

Pouzijete-li funkci MIDI/Tempo Sync k ovladani doby
delay efektu, mize se objevit Sum u zpozdéného
zvuku. Tento Sum vznika nesouvislosti zpozdéného
zvuku a nejde o zavadu.

Nékteré efekty, jako napfiklad 019: Stereo Analog
Record, generuji Sum schvalné. Rovnéz muze
vzniknout oscilace diky filtru s rezonanci. Neznamena
to zavadu.
Pamatujte, Ze pokud pouzijete nasledujici efekty se
smeérovanim, popsanym nize, dojde ke zpétné vazbé
se silnym narazovym zvukem. Proto jednejte opatrné.
Pokud je na vystupu signal z oscilatoru nebo vystupu
timbre/stopy, popf. signal za inzertnim efektem, tento
signal jde pfimo na vystup, a na vystupu na sbérnici
FX Control mize dojit k hlasitému zvuku. (Je také
mozné, Ze DC komponenty pujdou na vystup na
maximalni Urovni a vysledkem je ticho).
¢ Pouzijete-li efekt 003: Stereo Limiter nebo 006:
Stereo Gate a zdroj Envelope Source téchto efektu
je nastaven jinak nez na FX Control 1 & FX Control
2, a Trigger Monitor je na On.

e Pokud pouzijete 174: Vocoder, pomoci Modulator,
zdroj tohoto efektu nastavte na FX Control 1 nebo
FX Control 2 a Modulator High Mix jinak neZ na 0.

Nelze hrat akordy

Mozna je Voice Assign Mode nastaven na Mono?
— str. 33

Vyska neni spravné.
¢ Jsou na strance Global P0: Basic Setup

nastaveny Master Tune a Transpose spravné? —
str. 109

e Je na strance Prog P2: OSC/Pitch nastaven Pitch
Slope na +1.0? — PG str. 22

e kombinaci nebo songu jsou nastaveni Transpose a
Detune kazdého timbru/stopy spravné? — PG str.
82, str. 127

e V/ nastaveni timbru/stopy kazdého programu,
kombinace, nebo songu, jste mozna zvolili
nestandardni typ ladéni, jiny nez Equal
Temperament? — PG str. 15, 83, 128

Programy a kombinace

Nastaveni oscilatoru 2 se nezobrazuje

Ujistéte se, Ze je parametr Oscillator Mode (Prog P1:
Basic/ Controllers) nastaven na Double nebo Double
Drums. — str. 32

Program nezni

Neni stazeny oscilator nebo Amp level?

— PG str. 5, 6, 35

Neni program umli¢en?

¢ Tlacitkem Play/Mute na strance Prog PO: Play—
Mixer & Drum Track de/aktivujte umi&eni
programu, nebo na strankach Combi PO: Play—

Program T0O1- 08 a T09-16 de/aktivujte umli€eni
kombinace.

Kombinace po naéteni dat nehraje

spravné

Zkontrolovali jste v dialogovém boxu, zda ukladate

vSechna data, ktera jste chtéli? — PG str. 231

Jsou banky/¢isla program, které jsou vyuZity v

kombinaci, stejné, jako kdyz byla kombinace

vytvarena?

e Pokud jste pfepnuli programy bank, mizete vyuzit
pfikaz nabidky Change all bank references pro

zménu banky program(, pro kazdy timbre v
kombinaci. — PG str. 216

Nelze zapsat Program

Zrusili jste zna€ku v boxu Memory Protect u Program
nebo Combination(Global PO)? — str. 110 a PG str.
197
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Songy

Song po nacteni nezni spravné Zkontrolovali jste v

dialogovém boxu, zda ukladate vSechna data, ktera

jste chtéli?

— PG str. 231

Jsou Programy, které Song vyuziva, stejné, jako kdyz

byl song vytvoren?

¢ Pokud jste pfepnuli programy bank, mlzete vyuzit v
rezimu Global pfikaz nabidky Change all bank
references pro zménu banky programd, pro kazdou
stopu v songu. — PG str. 216

e P¥i uklddani songu je nejlepsi vyuzit Save All
(PCG&SNGQG), takze se programy ukladaji

soucasné se songem. Pfi natazeni nezapomente
nacist oboji data .PCG i .SEQ. — PG str. 231

Prehravani se pri stisku SEQUENCER
START/ STOP (»/m) v rezimu Sequencer
nespusti

Neni MIDI Clock (Global P1: MIDI) nastaven na
Internal nebo Auto? — PG str. 199

Nelze nahravat v rezimu Sequencer
Pouzili jste Track Select k volbé MIDI stopy, kterou
chcete nahravat? — str. 60

Je znacka Memory Protect u Song (Global P0)
zruSena? — str. 110 a PG str. 197

Neni MIDI Clock (Global P1: MIDI) nastaven na
Internal nebo Auto? — PG str. 199

Kombinace, zkopirovana prikazem “Copy
From Combi” nenahrava pres arpeggiator,
jako tomu bylo pfi hrani v rezimu
Combination
Je Multi REC (Seq PO: Play/REC) oznaceno? — str. 60
a PG str. 118
Jsou nastaveni v dialogovém boxu Copy From
Combination spravna? — PG str. 166
¢ V dialogovém boxu Copy from Combination

oznacte volbu Auto adjust Arp setting for Multi

REC, nez spustite kopirovani. Tim se provede
nastaveni automaticky.

Nelze nahravat data Tone Adjust

Zmeény, které provedete pomoci Tone Adjust, jsou
nahrany jako systémova exclusive data. Oznadili jste
Global mode MIDI Filter Enable Exclusive? — PG str.
201

RPPR se nespousti

Je u Seq PO: Play/REC RPPR znacka? — str. 72
Jsou Assign, Pattern Select a Track nastaveny
spravné? — str. 71

Neni MIDI Clock (Global P1: MIDI) nastaven na
Internal nebo Auto? — PG str. 199

Nacteny SMF v rezimu Media nehraje
spravné

Pfikazem menu GM Initialize obnovite nastaveni. —
PG str. 165

Nastavte Bank Map na GM(2) a nactéte data znovu.
— PG str. 196

Arpeggiator

Arpeggiator se nespousti

Je aktivni tlagitko ARP (sviti)? — str. 85

Pokud se arpeggiator nespusti pro kombinaci nebo
song, ovéfte znacku u Arpeggiator Run a Ze je

arpeggiator aktivni pro Assign. — str. 88 a PG str. 74,
92,114

Jestlize se arpeggiator nespousti na strance
Global P6: Arpeggio Pattern, mozna jste sem
najeli z rezimu Combination nebo Sequencer

s nastavenim, které nespousti arpeggiator?
Neni MIDI Clock (Global P1: MIDI) nastaven na
Internal? — PG str. 199

Je na strance Global PO: Basic Setup, oznaceno All
ARP/DT Off? — PG str. 195

Funkce bici stopy

Rytmicka stopa se nespousti

Je aktivni tlagitko DRUM TRACK (sviti)? — str. 97

Stiskli jste tlacitko DRUM TRACK, ale pattern bici

stopy se nespustil.

¢ Blika tlacitko DRUM TRACK? Trigger Mode je
nastaven na Wait KBD Trigger. Sablona stopy
bicich se spusti, jakmile zahrajete na klavesy
(nebo pfijde zprava Note-on). — PG str. 56

¢ Mozna jste zvolili pattern, ktery neobsahuje Zadna
data?

¢ Mozna je vypnuty P00O0: Off pattern?
— PG str. 55

Pokud se pattern bici stopy nespousti v rezimu

Combination, je spravné nastaveni Output?

Pokud se pattern bici stopy nespousti v rezimu

Sequencer, je spravné nastaveni Input a Output?

— str. 99 a PG str. 146

Neni MIDI Clock (Global P1: MIDI) nastaven na

Internal nebo Auto? — PG str. 199

Je na strance Global P0: Basic Setup, oznaéeno All

ARP/DT Off? — PG str. 195

Bici sady

Vyska biciho samplu se neméni

Zustala zruSena znacka u Assign a chcete hrat

bicim samplem o pulton nize, ale vySka se neméni.

e Jestlize jste zvolili bici program v rezimu Program
a pak chcete editovat bici sadu v rezimu Global,
jdéte na stranku Prog P2: OSC/Pitch— OSC1 Pitch
a nastavte Pitch Slope na +1.0, nez vstoupite do
rezimu Global. — PG str. 22

Nelze editovat bici sadu pro Double
Drums OSC2
¢ Vstupte na stranku P2: OSC/Pitch— OSC2 Setup

a piejdéte do rezimu Global stiskem tlacitka
Jump to Drum Kit Edit.



Problémy a potize Potize s efekty

Efekty

Efekty nejsou slyset
Zvolili jste efektovy program 000 (No Effect)?

e Zvolte efekt jiny nez 000: No Effect pro “IFX1-5",
“MFX 1, 2” nebo “TFX".

Je oznaceni u Effect Global SW IFX 1-5,

MFX1&2, nebo TFX

(Global PO: Basic Setup—P4: Category) Basic Setup)?

— PG str. 195

Pokud jste v rezimu Combination nebo Sequencer

a master efekty se neaplikuji pfi zvySeni Send1 nebo

Send2 u timbru/stopy, musi se zvysit Return 1 nebo

Return 2 u master efektu?

— PG str. 61, 99, 152

Popf. jste stahli Send 1 nebo Send 2 pro kazdy
oscilator programu, vyuzitého timbralem/na stopé?
— PG str. 96, 148

Pozn.: Aktualni droveri sendu je uréena
vynasobenim hodnoty sendu kazdého oscilatoru v
programu, hodnotou sendu u timbre/stopy.
Nasmérovali jste vystup do inzertniho efektu?

— PG str.57, 58, 96, 98, 148, 149

MIDI

KROME nereaguje na prichozi MIDI data
Jsou v8echny MIDI nebo USB kabely zapojeny
spravné?

— str. 20

Odpovida nastaveni pro pfijem KROME (také
globalniho MIDI kanalu a pfijimajiciho kanalu
timbre/stopy) kanaltm vysilajiciho zafizeni?

— PG str. 360

KROME nereaguje spravné na prichozi
MIDI data

Na strance Global P1: MIDI, jsou ozna¢ena vSechna
nastaveni MIDI Filter Enable Program Change,
Enable Bank Change, Enable Control Change,
Enable AfterTouch a Enable Exclusive? — PG str.
200

Podporuje KROME typy zprav, které do né&j posilate?
— PG str. 360

Nelze vyvolat programy pozadované

banky
Je nastaveni Bank Map spravné? — PG str. 196

Damper Pedal

Damper reaguje Spatné Spustte pfikaz menu Half
Damper Calibration (Global PO: Basic Setup) a
spravné zkalibrujte citlivost half-damper pedalu. — PG
str. 217

Media

Nelze zformatovat SD kartu

Odpovida medium pozadavkiim KROME? — str. 118
Je pamétové zafizeni zasunuto spravné? — str. 118
Neni zapnuta ochrana media Lock (proti zapisu)?

Nelze ulozit/nacist data na SD kartu

Je pamétové zafizeni zasunuto spravné? — str. 118
Je medium zformatované? — str. 123

Neni zapnuta ochrana media Lock (proti zapisu)?

Datum v datech je Spatné

Ulozené soubory maji nespravné datum.

¢ KROME neobsahuje interni kalendar.
Pfikazem Set Date/Time nabidky (na strance
Media— Utility) zadejte spravné aktualni datum a
¢as, nez spustite ukladani. — str. 123

Zapojeni do pogitace

KROME nereaguje na MIDI data zvenci
Je USB kabel zapojen spravné? — str. 20

Podéita¢ nedetekuje KROME
Jsou MIDI kabely propojeny spravné?

Pfi odpojeni od pocitace se objevila chyba
Nikdy neodpojujte KROME od pocitace, dokud bézi
fidici aplikace.

Pfi zapojeni jsme dotazan, zda instalovat

SW ovladac zarizeni
Podporuje operacni systém nebo verze pocitace
KROME?

Pouzivate-li USB, zpracovani zvuku je

pomalé, nebo je tempo nestabilni

Je ovlada¢ Korg USB-MIDI nainstalovan spravné?

¢ Musite nainstalovat specialni ovlada¢ Korg, chcete-
li pouzivat KROME pfes USB MIDI.
Pokud je operacni systém vaseho pocitace
Windows, musite nainstalovat ovlada¢ pro kazdy
USB port, kam pfipojite KROME.

Jestlize zapojite KROME do USB portu, jiného nez
ten, ve kterém jste nainstalovali KORG USB MIDI
ovlada¢ pod Windows, musite jej pfeinstalovat.
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Chybové zpravy

Chybové zpravy a potvrzeni

A

Are you sure?

Vyznam: Tato zprava vyzaduje potvrzeni spusténi.
Spustite ji stiskem tlacitka OK. Chcete-li operaci zrusit,
stisknéte Cancel.

C

Can’t calibrate
Vyznam: Kalibrace nebyla provedena spravné.
e ZKuste to znovu.

Can’t copy/swap double size effect

Vyznam: Pfi kopirovani nebo preklopeni inzertniho
efektu ¢i master efektu se snazite umistit dvojity efekt
do IFX5 a MFX2.

e Zménte nastaveni, takze nepUljde o dvojity efekt
u IFX5 nebo MFX2 a zkuste to znovu.
Can’t open pattern

Continue?

Vyznam: Kdyz koncite nahravani, neni dostatek
paméti k otevieni patternu, ktery jste viozili na stopu
(Pokud se otevira automaticky). Stisknete-li tlacitko
OK, data Sablony budou smazana a nahrany nebo
editovany obsah bude ulozen. Pokud stisknete tlacitko
Cancel, dfive nahrany zaznam bude vyfazen.

Completed

Vyznam: Spusténi zpracovani timto pfikazem bylo
dokonceno.

Completed. Please turn the power off, and
then on again

Vyznam: Spusténa operace Update System SW byla
Uspésné dokoncena. Vypnéte nastroj a znovu jej
zapnéte, tim dokoncite celou proceduru.

D

Destination and source are identical
Vyznam: Pro kopirovani nebo slu¢ovani jste zvolili

stejny song, stejnou stopu nebo Sablonu jako zdroj i cil.

Reseni problému:
e Zvolte jiny song, stopu nebo Sablonu pro zdroj a cil.

Destination from-measure within the limits of
source
Vyznam: Pfi spusténi pfikazu Move Measure pro

v8echny stopy nebo na stejné stopé jste zadali cilovy
takt v rozmezi zdroje. ReSeni problému:

¢ Nastavte cilovy takt, ktery je mimo zdrojoveé
rozmezi.

Destination is empty

Vyznam: Kdyz editujete, tak stopa nebo Sablona,
urcené jako cil, neobsahuji zadna hudebni data.
Reseni problému:

e Zvolte stopu nebo Sablonu, ktera obsahuje hudebni
data.

Destination measure is empty

Vyznam: Takt, ureny jako cilovy, neobsahuje zadna

data.

e Zadejte cilovy takt, ktery obsahuje data.

Destination song is empty

Vyznam: Song, ur€eny jako cil pro kopirovani nebo

slu€ovani neexistuje.

e Spustte pfikaz Create New Song v dialogovém

boxu, ktery se objevi kdyz zvolite novy song pfed
kopirovanim nebo slou¢enim. (Viz str. 57).

Directory is not empty

Cleanup directory Are you sure?

Vyznam: Kdyz mazete adresar, jsou uvnitf tohoto

adresare soubory nebo slozky.

e Stiskem OK vymazte vSechny soubory a/nebo
slozky v této slozce.

E

Error in formatting media

Vyznam: Vyskytla se chyba pfi fyzickém formatovani
(kompletni format) nebo pfi rychlém (high-level)
formatovani (quick format) tohoto media. ReSeni
problému:

e Pouzijte jiné medium.

Error in reading from media

Vyznam: Béhem ¢&teni z media se vyskytla chyba. Tato
chyba se muze objevit také tehdy, kdyZz jsou data

zapisovana na medium operaci Save nebo Copy.
ReSeni problému:

e Spustte operaci ¢teni znovu. Pokud se stane totéz,
je mozné, ze data na mediu jsou zni¢ena.
Error in writing to media

Vyznam: Pfi zapisu dat na medium se objevila chyba
ovéfeni. Reseni problému:
¢ Je mozné, ze medium je fyzicky poskozené. Zkuste

jiné medium. Nepouzivejte medium, které obsahuje
chyby.

F

File already exists

Vyznam: Kdyz spoustite operaci Create Directory
nebo File Rename, adresar nebo soubor stejného
nazvu jiz na disku existuje.

Vyznam: KdyZ spustite v rezimu Disk, v nabidce Utility
ptikaz Copy bez pouziti nahradnich znaka, je v cilovém
misté obsazen soubor stejného jména jako zdro;j.

e Bud vymazte existujici slozku nebo soubor, nebo
zadejte jiné jméno.



Chybové zpravy

Chybové zpravy a potvrzeni

File unavailable

Vyznam: Snazite se nacist nebo otev¥it soubor,
jehoz format je nespravny.

File/path not found

Vyznam: Po spusténi pfikazu Delete v nabidce Utility
v rezimu Media zadany soubor neexistuje.

Vyznam: Kdyz spoustite pfikaz Copy v rezimu Media
na strance Utility a vyuZijete nahradni znaky pfi zadani
jména souboru pro kopirovani, nebyl zadany soubor
nalezen. Popf., délka cesty se jménem ke zdroji
souboru pfekrocila 76 znaka.

Vyznam: V rezimu Media, kdyz vyuZijete tlacitko
Open pro vstup do slozky, délka cesty v€etné jména
zvolené slozky prekrocila 76 znak.

e Zkontrolujte soubor nebo sloZku.

Vyznam: Stiskem tlaCitka WRITE chcete ulozit data v
rezimu Sequencer, avSak medium nebylo pro ulozeni
pfipraveno, nebo je aktivni slozka, ve které nejsou
ulozeny soubory SNG.

e Pokud je cilovy adresar jiny, nez DOS adresafr, ve
kterém jste otevreli soubor
.PCG nebo .SNG, objevi se zprava jako “File/path
not found” a data ulozena nejsou. V tom pfipadé
pfejdéte do reZimu Media, zvolte pFisluSnou cilovou
slozku a pak spustte Save All nebo Save SEQ.

lllegal file description

Vyznam: Nazev souboru, ktery jste zadali pfi ulozeni
souboru nebo vytvareni slozky, obsahuje neplatné
znaky. Re$eni problému:

e Zménte jméno zadaného souboru. Jména soubord,
nepovolena v MS-DOS, takto nelze pouzit.

lllegal SMF data

Vyznam: Snazite se nacist soubor, ktery neni typu

Standard MIDI File.

lllegal SMF division

Vyznam: Snazite se nacist Standard MIDI File, ktery

je Casoveé kédovany.

lllegal SMF format

Vyznam: Snazite se nacist standardni MIDI soubor ve
formatu, jiném nez 0 nebo 1.

M

Master Track can’t be recorded alone

Vyznam: KdyZ nahravate jednotlivou stopu v realném
Case, pokusili jste se spustit nahravani s master
stopou, zvolenou sou€asné jako aktualni.

e Zvolte MIDI stopu pro nahravani, misto Master stopy.

Measure number over limit

Vyznam: Editacni operace, kterou jste se pokusili
provést, mozna zpusobila, Ze délka stopy prekrocila
999 takta.

¢ Vymazte nepotiebné takty.

Measure size over limit

Vyznam: Pfi natazeni souboru Standard MIDI File,
pocet udalosti po taktech prekrocil maximum (cca
65,535 udalosti).

Vyznam: Pokus o operaci editace by zpusobil
prekro€eni maximalniho poctu udalosti v taktu (cca
65,535).

Reseni problémui:
e Editaci udalosti vymazte nadbytecna data.
Media changed

Vyznam: Pfi spusténi pfikazu Copy v rezimu Media na
strance Utility jste vyménili nebo vyjmuli medium a neni
mozné Kkopirovat na jiné medium ve stejné mechanice.

Media unavailable
Vyznam: Zvolili jste medium, na které nelze zapisovat.

Media write protected

Vyznam: Jiné cilové medium je chranéno proti zapisu.

e Vypnéte ochranu proti zapisu na mediu a spustte
pfikaz znovu.

Memory full

Vyznam: V rezimu Sequencer pfi editaci songu, stopy
nebo patternu celkova data v8ech songu zaplnila celou
sekvencni datovou pamét a dalSi editace neni mozna.
Reseni problému:
¢ Vymazte nadbyte€na data songu a uvolnéte pamét.
Vyznam: Zatimco nahravate v realném €ase v rezimu
Sequencer, neni dostatek volné paméti pro ulozeni
nahranych dat, takZe je nahravani donuceno zastavit.
Reseni problému:
e Vymazte néktera data songu atd., tim zvysite
velikost volné paméti.

Memory overflow

Vyznam: Zatimco pfijimate exclusive data v rezimu

Disk pfikazem Save Exclusive, veSkera zbyvajici

interni pamét je vyuZita. ReSeni problému:

e Pokud pfijmete dvé &i vice sad exclusive dat,
odeslete je do KROME oddélené.

Memory Protected
Vyznam: Interni program, kombinace, song, bici sada,
user arpeggio pattern je chranény.
e V rezimu Global vypnéte ochranu proti zapisu
a spustte zapis nebo operaci nacteni znovu.
MIDI data receiving error

Vyznam: P¥i pfijimani MIDI System Exclusive dat je
jejich format neplatny, protoze napf. velikost dat neni
spravna.
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N

No data

Vyznam: Snazite se nacist standardni MIDI soubor,

ktery neobsahuje Zadné udalosti.

No media

Vyznam: P¥i spusténi pfikazu v rezimu Media neni

vlozeno medium do mechaniky. ReSeni problému:

e Vlozte medium a pfejdéte do spravné slozky,
kterou KROME detekuje. — str. 118

No recording track specified

Vyznam: Kdyz provadite vicestopé nahravani v
realném Case, pokusili jste se spustit nahravani a
nemeli jste zadné stopy nastavené na REC. ReSeni
problému:

¢ Nastavte pozadované stopy pro nahravani na REC.

No space available on media

Vyznam: Kdyz jste se pokusili ulozit nebo zkopirovat
soubor, nebo vytvofit slozku, nebyl dostatek volného
mista na jiném mediu. ReSeni problému:

¢ \VymaZte existujici soubor, nebo vyménte medium
za prazdné &i volngjsi.

Not enough Drum Track pattern locations

available

Vyznam: Pfi konverzi user patternu songu do user
patternu rytmické stopy jste pfekrocili povoleny pocet
user patternd rytmické stopy.

¢ Podle potfeby spustte v rezimu Media pfikaz Save
PCG a ulozte user patterny rytmické stopy.
V rezimu Sequencer spustte pfikaz Erase Drum
Track Pattern nabidky a zvySte pocet povolenych
user patternd rytmické stopy. Pak zkuste provést
operaci konverze znovu.

Not enough Drum Track pattern memory

Vyznam: Kdyz konvertujete uzivatelské Sablony
songu na uzivatelské Sablony stopy bicich, neni
dostatek volné paméti.

¢ Podle potfeby spustte v rezimu Media pfikaz Save
PCG a uloZte user patterny rytmické stopy.
V rezimu Sequencer spustte pfikaz Erase Drum
Track Pattern nabidky a zvySte po€et povolenych
user patternd rytmické stopy. Pak zkuste provést
operaci konverze znovu.

Not enough memory

Vyznam: Kdyz spustite nahravani v realném case

v rezimu Sequencer, nelze alokovat ani minimaini
hodnotu volné paméti (tedy paméti pro BAR udalosti
az do mista spusténi nahravani). ReSeni problému:

¢ VVymazte nadbytecna data songu a uvolnéte
pamét.

Not enough memory to load

Vyznam: KdyzZ jste se pokusili nacist .SNG soubor

nebo standardni MIDI soubor v rezimu Media, nebyl

dostatek volného mista v paméti sekvence. Reseni
problému:

¢ VVymazte nadbyte¢na data songu a uvolnéte pamét.

Not enough memory to open pattern

Vyznam: Neni dostatek sekvencni paméti k otevieni
Sablony, takze editace neni mozna.

e Bud vymazte nepotfebna data songu, stopy, nebo
Sablony nebo neotevirejte Sablonu.

Not enough pattern locations available
Vyznam: Spusténim Load Drum Track Pattern se
snazite provést natazeni, které by pfekrocilo zbyvajici
pocet user patternd u zvoleného songu.

e Vytvofte novy song a natahnéte data do user
pattern(i tohoto songu. MGzete natahnout az 100
uzivatelskych patternd do kazdého songu. Jestlize
mate vice patternd rytmické stopy, nez Ize natahnout,
muZete je rozdélit mezi dva a vice songu.

Not enough song locations available

Vyznam: Pfi nagitani souboru .SNG se zadanym
Append se snazite natahnout vice songt, nez je
mozné.
¢ V rezimu Sequencer spustte “Delete Song”
a zvyste pocet songu, které Ize pouzit, potom
natahnéte song znovu.

P

Pattern conflicts with events

Vyznam: Nebylo mozné spustit operaci Bounce,
jelikoz jedna ze stop obsahuje Sablonu a ten samy
takt u druhé stopy obsahuje udélosti nebo Sablonu.

¢ Aktivujte Sablonu.

Pattern exists across destination to-end-
ofmeasure or source from-measure

Vyznam: Pokud presouvate takt, pak editacni operace
byste neméli spoustét, protoze Sablona je vloZzena na
koncovy takt cile nebo na prvni takt a nelze ji
aktivovat.

¢ Aktivujte Sablonu.
Pattern exists in destination or source track

Open pattern?

Vyznam: Sablona je umist&na na stopu, kterou jste
zadali jako cilovou nebo zdrojovou pro editaci. Pokud
chcete otevfit Sablonu a spustit ji (udalosti Sablony se
zkopiruji), stisknéte tlacitko OK. Pokud se rozhodnete
neotevirat Sablonu, stisknéte tlacitko Cancel.

Pattern used in song Continue?

Vyznam: P¥i editaci byla ur€ena Sablona umisténa na
stopu. Pokud se rozhodnete spustit operaci, stisknéte
tlacitko OK. Pokud se rozhodnete nespoustét,
stisknéte tlacitko Cancel.



Chybové zpravy Chybové zpravy a potvrzeni

R

Root directory is full

Vyznam: Snazite se vytvofit soubor nebo adresar v
kofenové urovni media a prekrogili jste maximalni
pocet soubord nebo sloZek, které zde mlzete vytvofit.

e Bud vymaZte existujici soubor nebo sloZku, nebo
vstupte do sloZzky o uroven nize.

S

Selected file/path is not correct

Vyznam: Pfi nacitani rozdéleného .PCG souboru
se snazite o nacteni souboru .PCG se stejnym
jménem jako ma nerozdéleny soubor, nebo ma jiny
obsah.

¢ Nactéte spravny soubor .PCG.

Source is empty

Vyznam: Na stopé nebo v Sabloné, které jste zadali
jako zdroj, neexistuji data.

e Zvolte stopu nebo Sablonu, ktera obsahuje
hudebni data.

Vyznam: Tato zprava se objevi, kdyz spustite Swap
Insert Effect, je-li jeden z téchto efektd zdvojeny
(“Source1” nebo “Source2”) jako double-size a proto
nelze pouzit Cislo IFX.

¢ Pokud chcete spustit operaci Swap na dvojity
efekt, zadejte Cislo IFX, kterému chcete dvojity
efekt pfifadit.

T

Interni pamét’ byla porusena, diky preruseni
napajeni béhem zapisu/ukladani dat
systémem. To bylo opraveno a pfislusna
banka je inicializovana.

Vyznam: Operace zapisu do paméti neskoncila

normalné, mozna proto, ze jste vypnuli nastroj béhem

zpracovani zapisu programu ¢i jinych dat do interni

paméti.

¢ KROME se automaticky inicializuje, a tim opravi
interni pamét’. V tom pfipadé se objevi tato zprava,
stiskem OK ukongite dialogovy box. V uréitych
pfipadech se mohou inicializovat pfedem nactena
data banky. Je-li potfeba, muzete pouzit rezim
Global a pfikazem Load Preload/Demo Data
pfedem nadist data do interni paméti, nebo pokud
mate vlastni PCG, nactéte jej v rezimu Media.

There is not readable data

Vyznam: Bud je velikost souboru 0 nebo soubor
neobsahuje data, ktera Ize naclist nebo otevfit. Data
mohou byt také zni€end a nelze je nacist &i zpfistupnit.

[OK]

This file is already loaded

Vyznam: Pfi nagitani rozdéleného souboru .PCG se
snazite o nacteni ¢asti, ktera jiz byla nactena.

¢ Nactéte soubory .PCG, které jesté nebyly nacteny.

U

Unable to create directory

Vyznam: Snazite se vytvofit slozku, ale tim prekrocite
maximalni délku jména (76 znakl na celou cestu ve
jménu).

Unable to save file

Vyznam: Pfi spousténi pfikazu Copy v rezimu Media
nabidky Utility by celkova délka cesta jména piekrocila
76 znak(.

Vyznam: Pfi ukladani souboru v rezimu Media celkova
délka jména ukladaného souboru pfekroci 76 znaku.
Vyznam: Pfi spousténi pfikazu “Copy” v rezimu Media
nabidky stranky Utility spravovana data souboru
prekrocila velikost spravované oblasti.

Y

You can’t undo this operation  Are you sure?

Vyznam: Jakmile spustite editaci udalosti (dokonce i
kdyz neprovedete zadnou Upravu udalosti), nebude jiz
mozné spustit pfikaz Compare pfedchozi editace.
Chcete-li editovat udalost, stisknéte tlacitko OK. Chcete-
li operaci zrusit, stisknéte Cancel.

You can’t undo this operation  Are you sure?

Vyznam: Jakmile opustite nahravani nebo editaci
udalosti v rezimu Sequencer, pamétova oblast pro Undo
(funkce Compare) nebude alokovana. Pokud chcete
zachovat pravé nahrana nebo editovana data, stisknéte
tlacitko OK. Pokud se chcete vratit k pfedchozim datlim
(napF. smazat data, ktera jste nahrali nebo editovali),
stisknéte tlacitko Cancel.

Vyznam: Béhem editace v reZimu Sequencer nelze
alokovat oblast v paméti, vyhrazenou pro Undo (funkci
Compare). Pokud si pfejete zahajit editaci, stisknéte OK
(neni v8ak mozné editaci vratit). Pokud se rozhodnete
nespoustét editaci, stisknéte tlacitko Cancel.

¢ Aby bylo mozné alokovat pamét pro Undo (funkci
Compare), vymazte nadbyteéna data, jako jsou
songy, stopy nebo Sablony. Doporu€ujeme, abyste si
ulozili data na media jesté pfed zahajenim editace.
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Specifikace

I Pracovni teplota | 0-+40°C
61 not Polovyvazena klaviatura s pfirozenou odezvou (dynamicky citliva, bez aftertouch)
Y Normalné C2-C7 (nastavitelné v rozmezi [C1...C6]-[C3...C8])

73 not Polovyvazena klaviatura s pfirozenou odezvou (dynamicky citliva, bez aftertouch)

Klaviatura Y Normalné C1-C7 (nastavitelné v rozmezi [C1...C6]-[C2...C8])
NH (Natural Weighted Hammer Action) klaviatura (bez aftertouch)
88 noty * NH klaviatura nabizi podobny pocit ze hry, jako na akustické piano, kde jsou dolni
noty podladéné a horni preladéné.

Systém EDS-X (Enhanced Definition Synthesis-eXpanded)

Maximalni polyfonie

120 hlasu maximalné, rezim single

60 hlast maximalné, reZzim double

* Aktudlni maximalni polyfonie se li§i podle nastaveni oscilatoru, jako jsou stereo
multisamply a dynamicky crossfader.

Presety PCM

3.8 GB (kalkulovano jako 48kHz, 16-bit linearni data)
583 multisamplud (vCetné 12 stereo),
2080 bicich sampl( (vEéetné 474 stereo)

Programy

Zvukovy modul

OSC1 (Single), OSC1+2 (Double): Stereo multisamply jsou podporovany ve 8

Oscilator dynamickych zénach na oscilator, s pfepinanim, priiniky a vrstvami.
Filtr Ctyfi typy smérovani filtru (single, serial, parallel, 24 dB)
Y Dva multi-rezimy filtrd na hlas (low pass, high pass, band pass, band reject)
Reproduktor Nelinearni driver / hlas a posileni doIniho pasma.
EQ 3-band, s posouvatelnymi stfedy
Na kazdy hlas, dva generatory obalek (Filter & Amp), dva LFO, dva key tracking
Modulation generatory (Filter & Amp) a dva AMS mixy

Navic pitch EG, spolecny LFO a dva spole¢né key tracking generatory

Kombinace

16 barev (timbres)

Az 16-timbralni, klaviatura a dynamika split/layer/crossfade a modifikace
k nastaveni programu pomoci funkce Tone Adjust.

Funkcionalita Master
keyboardu

Umoziuje ovladat externi MIDI zafizeni

Bici sady

Stereo a mono bici samply.

Dynamické prepinace ve

8 urovnich s crossfadery a nastavitelnou kfivkou crossfaderu (Linear, Power, Layer).

Pocet

-kombinaci
-programt
-bicich sad

Uzivatelské kombinace

512 kombinaci/384 pfipravenych

User Programy

768 Programu/640 pfipravenych

User bici sady

48 Bicich sad / 32 Pripravenych

Presetové Programy

256 GM2 Program( + 9 GM2 Bicich Programu

Efekty

5 Inzertnich efektu

In-line zpracovani, stereo in — stereo out.

2 Master efekty

Dva efektové sendy, stereo in — stereo out.

1 Total efekt

Pro celkové zpracovani na hlavnich vystupech, jako je kompresor, limiter a EQ;
stereo in - stereo out.

3-Band EQ na stopu

High, low a posuvné stfedni pasmo. Na Program v rezimu Program, na Timbre
v rezimu Combination (16 celkem) a na stopu v rezimu Sequencer (16 celkem).

Typy efektt

193 typd, vyuzitelnych pro inserty, master, nebo total efekty. Dvojité efekty vSak
nelze pouzit pro celkovy efekt.

Modulace

Dynamicka Modulace, dva spole¢né LFO

Ridici sbérnice efektt

Stereo fetézeni pro limiter, gate, vokodér, atd.

Presety efektu

AZ 32 na efekt

Dvojity, polyfonni arpeggiator

Rezim Program: jeden arpeggiator. Rezimy Kombinace a Sequencer: dva arpeggiatory.

5 patternu presetd arpeggia

1028 user patternd arpeg

gia (900 pfipravenych)

Bici stopa

Presetové pfedlohy

605 patternu (uloZzenych spolecné s presety patterni sekvenceru)

User predlohy

1000 patterndi. Patterny vytvorené v rezimu Sequencer |ze konvertovat na user
patterny rytmické stopy.

Nastaveni Trigger Mode / Sync / Zone je mozné zadat

Sequencer

16 MIDI stop & 1 Master stopa

128 Songu

Rozlieni: 480 ppq (dild na ¢tvrtovou notu)

Tempo: 40.00-300.00 bpm (1/100 bpm rozli§eni)

AZ 210,000 MIDI udalosti

16 presetovych, 16 user $ablon songll

Funkce Cue List

20 cue listl. Songy Ize aranZovat postupné nebo opakované az do 99 kroku. Cue list
muzete konvertovat do songu.

Patterny/RPPR

605 presetti/100 user patternt (na song)
RPPR (Realtime Pattern Play/Recording): 1 sada na Song.

Format

Korg (KROME) format, SMF (formaty 0 a 1) podporovany

Media

Load, Save, Utility

Datové funkce (uloZeni a

natazeni MIDI System Exclusive dat)




Specifikace Pozadavky na systém

Controllers

Joystick, SW1, 2

Realtime kontrolery

SELECT tlacitka REALTIME CONTROL (TONE, USER), ARP
REALTIME CONTROL: Modulace v redlném ¢ase
4 knoby -
Ovladani Arpeggia

Bici stopa

Tlacitka = DRUMTRACK

Arpeggiator

Buttons = ARP

Zal/vypnuti efektu

Buttons = MASTER FX, TOTAL FX

User rozhrani

Grafické rozhrani TouchView, 7" TFT, WVGA (800x480 bodu), nastavitelny jas

Displej
MODE Tlacitka = COMBI, PROG SEQ, GLOBAL, MEDIA
VALUE kolec¢ko, INC/DEC tlacitka, 10-klavesova klavesnice, (=) tlagitko, (.)
Kontrolery VALUE Hacitko, ENTER tlacitko, COMPARE tlagitko
BANK Tlacitka = A...F (pro kombinace A, B, C, D)
SEQUENCER Tlacitka = PAUSE, REW, FF, LOCATE, REC, START/STOP
TEMPO TEMPO Knob, TAP tlagitko
Ostatni Tlacitka WRITE, PAGE, EXIT, VOLUME knob

AUDIO OUTPUT

1/4" TS (Mono), nesymetricky, Volume knob

Vystupni Impedance 1.1kQ stereo, 550Q mono (pouze L/Mono)

L/MONO, R Maximalni Grovef +16,0 dBu
Audio vystupy Analogové Impedance zatizeni 10 kQ nebo vyssi
1/8" TRS (Stereo), knob Volume
Sluchatkovy vystup Vystupni Impedance 33Q
Maximalni uroven 60 + 60 mW @33Q zatizeni
Ridici vstupy DAMPER (podpora pianového stylu half-damper pedalu i standardnich noznich spinaca)
ASSIGNABLE SWITCH, ASSIGNABLE PEDAL
MIDI IN, OUT
USB 1 USB (TYP B), MIDI pfevodnik

Slot SD karty

Podporované kapacity: SD pamétova karta az do 2 GB. SD pamétova karta az do 32 GB.
SDXC pamétové karty nejsou podporovany.

Napajeni Konektor AC adaptéru (DC 12V), vypinaé POWER
. KROME-61 1027 x 313 x 93 (mm) / 40,43" x 12,32" x 3,66

Rozméry (S x HxV) KROME-73 1191 x 313 x 93 (mm) / 46,89" x 12,32" x 3,66"
KROME-88 1448 x 383 x 131 (mm) / 57,01" x 15,08" x 5,16“
KROME-61 61 klaves, 7.2 kg/15.87 Ibs

Hmotnost KROME-73 73 klaves, 8.2 kg/18.08 lbs
KROME-88 88 klaves, 14.7 kg/32.41 Ibs
KROME-61

Spotfeba KROME-73 13W
KROME-88

Prislusenstvi

AC adaptér, Quick Start

Accessory disk (KROME Parameter Guide PDF, Video Manual, aj.)

Volitelné

XVP-10 Expression/Volume pedal
EXP-2 Nozni kontroler

DS-1H Damper Pedal

PS-1, PS-3 Pedalovy spinaé

Pozadavky na systém

KORG USB-MIDI ovladac¢

Windows

Operacéni Systém: Microsoft Windows XP Home Professional SP3,

Windows Vista SP2 (v&. 64-bit),

Windows 7 SP1 (v¢. 64-bit)
Pocitac: Nutny USB port (doporucujeme USB Fidici kontroler od spole¢nosti Intel).

Macintosh

Operacni Systém: Mac OS X 10.5 nebo vyssi.
Pocitac: Apple Macintosh pocita¢ s Intel nebo PowerPC procesorem a USB portem, ktery splfiuje pozadavky Mac OS X

*Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez pfedchoziho upozornéni.
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[Music Workstation]

Datum: 4.10.2011

KROME Tabulka MIDI implementace Ver.: 1.00
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Mode Memorized 3
Messages X
Altered s s o e e ok o o ok e e ok o R
MNote 0-127 0-127 All note numbers 0-127 can be transmitted
Number: True Voice FREEEREE kR R 0-127 bythe Arpeggiatororassequence data
Velocity Note On O 9n,V=1-127 O oon,v=1-127
Note Off X *
Aftertouch Polyphonic (Key) O 0 Polyphonic aftertouch and Channel aftertouch  *A (receivel
Monophonic (Channel) [ 3, transmitted only assequence data A (receivel
Pitch Bend @ &, C
0,32 O {0 Bank Select (MSE, L5E) *P
1,2,17,19,20, 21 ', O Joystick (+Y, -Y), Knob1-4 *
4,5,7,810 O ] Pedal, Portamento Time, Volume, IFX pan, Pan *C
11,12,13 O ) Expression, Effect Contral 1,2 *
64, 65, 66, 67 O & Damper, Portarmento Sw, Sostenuto, Soft *C
Control 70-79 o ®) Sound (Realtime Control TONE 1-4: 74, 71,79,72) *C
Change 80-83 O ) Switch 1,2, Foot Switch, Controller *C
91-95 O @) Send 1,2, Effect ONJOFF (IFXs, MFXs, TFX) *C
14, 22-25 O O Arpeggiator Controllers ®C, ¥2
6, 38 x "‘ Data Entry (M5B, LSB) 1 6
96, 97 xR 2 Data Increment, Decrement *
100, 101 x ] RPM (LSE, MSB) :id BREL
0-119 O i':_f‘ Realtime Control USER 14, Seq. Data *C(Seq when received)
120,121 x o All Sound Off, Reset All Controllers T
Program O 0-1327 C 0-127 *p
Change Variable Range D B 0-127
System Exclusive O O *E, ®4
Sittonm Song Position o o When cuelist is selected, comesponds to cuelist.  *1
Cammei Song Select O 0-127 O 0-127 When cuelist is seleted, comespendsto aue list0-19, *1
Tune x x
System Clock : O ]
Real Time  Command ¢ O ¥
Local On/Off ) {3
Aux All Notes Off x O 123-127
Messages  Active Sense < £
Reset X *®
Motes *P, *A, *C, *E: Transmitted/received when Global P1: MIDI Filter (Program Change, Atertouch, Contral Change, Exclusive) is Enable, respectively.
*1: When Global P1: MIDI Clock is Internal, transmitted but not received. The opposite for External MIDL.
#2:Valid if assigned as a MIDI control change in Global P2: Controllers. The number shown here is the CC default assignment.
#*3: RPN (LSE,MSB)=00,00: Pitch bend range, 01,00: Fine tune, 02,00: Coarse tune
*4: In addition to Korg exclusive messages, Inquiry, GM Sy stern On, Master Volume, Master Balance, Master Fine Tune, and Master Coarse
Tune are supported.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Vice informaci o MIDI IMPLEMENTACI vam poda vas distributor Korg.
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Mode 2: OMNI ON, MONO

Mode 4: OMNI OFF, MONO

O :Yes
* :No




Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

AR

A4

MUSICPARK

Zaruéni a pozarucni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdan vyhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsifovdni toloto textu je chrdanéno podle autorského
zdkona a dalsich prdavnich norem.

DULEZITA POZNAMKA PRO ZAKAZNIKY

Tento produkt byl vyroben podle pfedpisu pfisnych specifikaci a pozadavk( na napéti,
aplikovanych v zemi, pro kterou je zamy$len a bude vyuzivan. Pokud jste jej zakoupili pfes
internet, zasilkovou sluzbou a/nebo telefonnim prodejem, musite ovéfit, zda je produkt
zamysSlen pro pouziti ve vasi zemi, kde sidlite. VAROVANI: Pouziti produktu ve vasi zemi, jiné
nez pro kterou je pfipraven, mize byt nebezpeéné a miize znamenat ztratu Zaruky vyrobce
nebo distributora.

Proto si ponechejte uétenku, jako diikaz zakoupeni produktu, jinak mazete pfijit o Zaruku
vyrobce nebo distributora.

“n R KORG INC.
4015-2 Yanokuchi, Inagi-City, Tokyo 206-0812 Japan

© 2012 KORG INC.
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Jak provést aktualizaci Operacniho systému v. 1.0.4 KROME

Dulezité: Drive, nez se pustite do aktualizace OS, zalohujte veskeré své zvuky a nastaveni. V rezimu Media
mode pouzijte funkce ,Save PCG” (programy, kombinace, globalni data) nebo ,Save All". Viz str. 118 Navodu
k pouziti KROME, kde jsou podrobnég;jsi instrukce.

Stazeny soubor obsahuje slozku ,KROME". Tento soubor zkopirujte z pocitace do kofenového adresare SD
karty, zformatované na FAT32 a postupujte dle pokyna nize.

Instalace nového operacCniho systému:
1) Zapnéte KROME na ON.
2) Vlozte SD kartu se slozkou ,KROME?”, dle popisu vyse.

3) Stiskem tlacitka GLOBAL vstoupite do rezimu Global mode, pak se dotknéte vyjetého menu a zvolte pfikaz
,Update System Software". Update systému se spusti automaticky.

BEHEM UPDATE SYSTEMU NESMITE PRISTROJ VYPNOUT.

4) Jakmile je update dokon&en, na displeji se objevi ,Completed”. Vypnéte a znovu zapnéte nastro;.

Pozn.: Jestlize se po volbé ,Update System Software” v kroku #3 objevi zprava ,File/path not found", ovérte,
zda se slozka ,KROME” zkopirovala spravné do kofenoveho adresare SD karty, a kroky opakuijte.

Pozn.: Pokud se objevi chybova hlaska ,Error in reading from medium" nebo ,Can't update system", vymazte
slozku ,KROME” z SD karty, zkopirujte ji z po€itace na SD kartu znovu, a opakujte krok #3. Jestlize chybovy
stav pretrvava, zkuste preformatovat SD kartu, popf. pouzijte jinou.

Korg dale vylepsil Fadu programu a kombinaci z vyroby, od verze 1.0.0. Jestlize provadite aktualizaci pfimo
z verze 1.0.0 na verzi 1.0.4, postupuijte podle pokyn( v sekci ,Update program( a kombinaci", po instalaci
nového software.

Pozn.: Aktualizace verzi 1.0.1, 1.0.2 a 1.0.3 také zahrnuji tyto vylepSené zvuky. Update programud a kombinaci
je nutné provest pouze tehdy, kdyZ instalujete verzi 1.0.4 pfimo na originalni verzi 1.0.0.

DULEZITE: Ovéite, Ze jste zalohovali své upravené zvuky a nastaveni, nez budete pokragovat nasledujicimi
kroky, protoze tim pfepiSete programy, kombinace, bici sady, patterny arpeggia i globalni data. Viz str. 118

Aktualizace programu a kombinaci:
1) Stiskem tlacitka GLOBAL vstoupite do rezimu Global.
2) Otevfete menu a zvolte polozku ,Load Preload/Demo Data".

3) Dale zvolte ,All Preload Data" a stisknéte ,OK".
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