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DULEZITE BEZPECNOSTNI
POKYNY

* Prectéte si instrukce.

+ Ridte se témito instrukcemi.

* Dbejte vSech varovani.

* Sledujte veSkeré instrukce.

* Nepouzivejte pfistroj tam, kde hrozi kontakt s vodou.

* PFistroj chrante pred vlhkosti a pokapanim. Pfredméty
obsahuijici tekutiny, jako jsou vazy, na zafizeni neumistujte.

- Cistéte jej pouze suchym hadfikem.

» Ponechejte volné chladici otvory. Instalujte pfistroj pfesné
podle instrukci vyrobce.

* Nestavéjte jej pobliz zdroju tepla, jako jsou topeni,
termostaty, kamna a podobna zafizeni (véetné zesilovac),
ktera produkuiji teplo.

« VAROVANI—Zapojte hlavni pFivod pfistroje do zasuvky s
uzemnovacim kolikem.

* Dbejte 0 bezpec€nostni smérnice, urCujici polarizovany nebo
uzemnény typ zastrcky. Polarizovany typ zastrécky ma jeden
konektor vétsi nez druhy. Uzemnény typ zastrcky ma
dvojitou vidlici a tfeti uzemfiovaci otvor. Siroka vidlice i treti
kontakt jsou zde pro vasi bezpecnost. Pokud dodana
zastrCka neodpovida vasi zasuvce, poradte se
s elektrikafem o vyméné odpovidajiciho modelu. (tyka se
USA a Kanady)

Zabrarnite tomu, aby byl pfivodni kabel uvolnény nebo potrhany,
predevsim na obou koncich.

» Pouzivejte pouze dodatky a pfisluSenstvi, doporu¢ené
vyrobcem.

« Vytahnéte pristroj ze zasuvky pfed boufkou, nebo kdyz nebude
delSi dobu pouzivan.

* VypinaCem pristroj neodpojite zcela od napajeni.

 Vypina¢ musi byt snadno dostupny. Nestavéjte zafizeni pfilis
daleko od zasuvky a/nebo rozvodu.

« Servisni zasahy svéfte odbornym servisnim technikdm.
Servisni zasah je vyzadovan, je-li pfistroj jakkoliv poSkozen,
vcetné napajeciho kabelu &i zastréky, kdyz pronikne dovnitf
kapalina nebo do néj zapadnou cizi predméty, kdyz byl
vystaven desti nebo silné vihkosti, kdyz nefunguje normainé
nebo kdyz upadne.

* Neinstalujte zafizeni v uzavienych, omezenych prostorech,
jako je napfiklad transportni box nebo jiné pouzdro.

* Baterie nevystavuijte vlivu priliSného tepla, na slunci, u ohné,
atd.

« P¥ili§ silny zvuk ve sluchatkach maze zpusobit ztratu sluchu.

* Vozik, podstavec, nebo stolek pouzivejte pouze doporuceny
vyrobcem, nebo je-li dodan s produktem. Pokud pouzijete
vozik, dbejte na to, aby nedoslo k pfevrhnuti a moznému
zranéni.

Poznamka k likvidaci (pro EU)
Pokud je symbol "prekfizené popelnice"na obalu
produktu, v manualu, na baterii, nebo obalu baterie,
znacdi to, ze kdyz chcete zlikvidovat produkt, manual,
baleni nebo baterii, musite to provést predepsanym
zplUsobem. Nepatfi proto do béZzného domaciho
E odpadu. Likvidaci pfedepsanym zpusobem chranite
lidské zdravi a zabranite Spatnému vlivu na zZivotni
prostiedi.
Jelikoz spravna metoda likvidace zavisi na pfislusnych

zakonech dané zemé a lokality, kontaktujte reprezentaci

mistni administrativy kvili podrobnostem. Jestlize navic
baterie obsahuje tézké kovy v nadmérném mnozstvi, je na
baterii nebo jejim baleni zobrazen také chemicky symbol a to
pod symbolem “pfeskrtnuté popelnice”.

UPOZORNENI
proudem, neotvirat!

UpOZOfnéni. Nebezpeti zranéni elektrickym proudem

UPOZORNENI: Ke snizeni nebezpesi Grazu elektrickym
proudem, neodstranuijte kryt (nebo zadni panel).
Pristroj neobsahuje zadné vymenitelne ¢asti uvniti.
Servisni zasahy svéfte odbornym servisnim technikim.

Symbol blesku v rovnostranném trojuhelniku slouzi k upo-
zornéni uzivatele na pfitomnost nechranéného “nebezpeé-
ného napéti’ uvniti pristroje, jez muze, pfi doteku zpusobit

Symbol vykfi¢niku v rovnostranném trojuhelniku varuje uziva-
tele pred podstatnym zasahem a obsahuje pokyny pro
udrzbu dle doprovodné literatury.

A zranéni elektrickym proudem.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
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Prace s internim harddiskem

» Pokud zafizeni pfesouvate na misto, kde se radikalné lisi
teplota, mohou se vytvofit kapky kondenzace na internim
harddisku. Jestlize pouzijete zafizeni v tomto stavu, mize
dojit k jeho poskozeni, proto je ponechejte nékolik hodin ve
vypnutém stavu.

* Nevypinejte a nezapinejte pfistroj opakované. Mohli byste
KRONOS poskodit.

* Toto zafizeni zane pracovat s harddiskem ihned po
zapnuti.

» Dokud probiha prace s diskem, nikdy nevypinejte pfistroj.
Mohlo by dojit ke ztraté dat na disku, takze pfi pFistim
zapnuti se jiz KRONOS nespusti normainé.

LCD displej

LCD displej KRONOS je pfesna komponenta, proto k nému

pristupujte s peclivou pozornosti. Ob&as se mohou vyskytnout

nékteré niZze uvedené jevy, avdak nejde o zavadu, jsou

zpUsobeny charakteristikou LCD displeje.

+ Na displeji jsou body, které zlstavaji vzdy temné (nesviti)
nebo naopak jasné (sviti).

+ Podle zobrazeného obsahu se miize ménit jas displeje.

» Podle zobrazeného obsahu se mohou objevit horizontalni
prouzky.

» Podle zobrazeného obsahu se mlze objevit chvéni nebo
patterny jemnych vzor(.

Prace s daty

Nespravnou operaci ¢i zavadou mlze dojit ke ztraté paméti,
takze doporucujeme ukladat dalezita data na CD ¢&i jina
media. Pamatujte, Ze Korg nepfijima Zadnou odpovédnost za
libovolné poSkozeni, vedouci ke ztraté vasSich dat.

Dale, pokud chcete vyuzit digitalné nahrana audio data,
chranéna autorskym pravem, z DAT, CD, atd., musite k tomu
ziskat povoleni. Pamatujte, ze Korg nepfejima zadnou
odpovédnost za poruseni autorskych prav, vzniklé pouzitim
tohoto produktu.

COPYRIGHT

Toto profesionalni zafizeni je ur€eno jen pro pouziti

s dilem, ke kterému vy sami viastnite autorska prava,
nebo jste je oficialné ziskali od povéfené osoby ¢i drzitele,
takZe nahravani, vysilani, prodej a kopirovani ¢i ve spojeni
s dalSimi aktivitami nedochazi k naruSeni autorskych prav
treti osoby. Jestlize nejste drzitelem autorskych prav, nebo
jste je neziskali od jejich drzitele, popf. nejste k praci

s témito daty opravnéni, miizete byt postizeni ve smyslu
autorského prava, uznani vinnymi a potrestani dle zakona.
Jestlize si nejste jisti, zda mlzete s dilem pracovat,
kontaktujte advokatni kancelai. KORG NEPRIJIMA
ZADNOU ODPOVEDNOST ZA JAKEKOLIV
POSKOZENI VZNIKLE POUZITIM PRODUKTU KORG.

* KARMA® (Kay Algorithmic Realtime Music Architecture)
Technologie spada pod licenci pana Stephen Kay a je chranéna
U.S. Patenty 5,486,647, 5,521,327, 6,084,171, 6,087,578,
6,103,964, 6,121,532, 6,121,533, 6,326,538, 6,639,141,
7,169,997 a 7,342,166.

* KARMA® a KARMA Logo jsou registrovanymi obchodnimi
znamkami, Generated Effect™ (GE), Melodic Repeat™, Direct
Index™, Manual Advance™, SmartScan™, Freeze
Randomize™, Random Capture™, Random FF/REW™
a Scene Matrix™ jsou obchodnimi znamkami pana Stephen
Kay a jeho Karma-Lab LLC. Tento manual je chranén © 1994-
2014 by KORG Inc. and Stephen Kay. Veskera prava jsou
vyhrazena.

* Sejmuté obrazovky KARMA software, které jsou uvedeny
v manuale jsou chranény © 1994-2014 by Stephen Kay,
Karma Lab LLC. Lze pouzit jen se svolenim. Veskera prava
jsou vyhrazena.

* KARMA Technologie je popsana na internetu na:
www.karmalab.com.

* Tento produkt byl vyvinut v ramci licence patentu fyzického
modelovani zvukového generatoru (http://www.sondius-
xg.com), ktery vlastni Stanford University USA a Yamaha
Corporation.

* Linux je registrovana obchodni znamka Linus Torvalds ve
Spojenych statech i jinde.

* VeSkeré produkty a jména spole¢nosti jsou obchodnimi
znamkami nebo registrovanymi obchodnimi znamkami
prislusnych majitel(.



Dékujeme za zakoupeni Korg KRONOS. Abyste ze svého nového pfistroje méli co nejlepsi uzitek, prectéte

si tento manual peclivé.

Tento manual

KRONOS zahrnuje tfi manualy: Quick Start,
Uzivatelsky manual a Parameter Guide. VSechny tyto
manualy jsou v PDF formé na Accessory disku 3 a
najdete je také v Helpu. Tisténa verze Quick Startu je
pfibalena.

Quick Start (tento dokument)

Prectéte jej nejdfiv. Obsahuje vSechny zakladni
vlastnosti KRONOS a slouzi k rychlému obeznameni a
spusténi nastroje.

Manual

Jednodus$e feceno, Uzivatelsky manual (Operation
Guide) slouzi k tomu, aby zodpovédél otazku “Jak to
udélam?”

Objasniuje jména a funkce kazdé ¢asti KRONOS, jak
provést zapojeni, zakladni operace a prehled kazdého
rezimu, jak editovat zvuky, jak nahravat do sekvenceru
a jak samplovat. Tento navod takeé vysvétluje zaklady
KARMA, efektd, Wave Sekvenci, bicich sad a bici
stopy. V zavéru pak najdete privodce Problémy a
potize, ale i doplfikové informace, napf. specifikace.

Prehled parametri

Manual Parameter Guide ma za Ukol zodpovédét otazku
“Co to déla?”

Je organizovan podle rezimu a stranek, takze
Parameter Guide zahrnuje informace o kazdém
parametru KRONOS.

PDF verze

KRONOS PDF manualy jsou upraveny pro snadnou
navigaci a vyhledavani. Zahrnuji ¢etné informace v
PDF obsahu, které vidite po strané v PDF readeru a
které umoznuji rychle pfejit do konkrétni sekce.
VSechny kfizové reference jsou hyperlinky, takze
kliknutim na né automaticky prejdete ke zdroji odkazu.

Vlastni systém Helpu*

Tlagitko HELP spusti vlastni kontextovy pfistup

do manuall, vpravo na ¢elnim panelu.

Informace o kterémkoliv tlacitku na panelu, knobu,
slideru, nebo kontroleru ziskate, kdyz podrzite HELP a
stisknete pfislusné tlacitko nebo pohnete
odpovidajicim kontrolerem.

Informace o aktualni strance LCD ziskate stiskem
tlacitka HELP.

Pokud jste na strance Helpu, dotykem odkaz( (text
zvyraznény modre) ziskate dalSi informace. Text
muZete na obrazovce prochazet pomoci jezdcd,
stiskem tlacitek Inc a Dec nebo koleCkem Value.

V horni ¢asti Helpu jsou odkazy, které udavaiji
hierarchii stranek za a pred aktualni. Dotykem téchto
odkazu preskocite na odpovidajici stranku.

Tlacgitka vpfed a vzad jsou podobna standardnim
tlacitkim webového prohlize¢e, umoznuji prochazet
prohlizené stranky.

Stranka s obsahem nabizi pFistup k libovolné ¢asti
Helpu, véetné vétsiny textu a grafik v manualech
Parameter i Operation Guide. Index zahrnuje kratky
vypis odkazl na dilezité ¢lanky.

Chcete-li Help ukongit, staci stisknout tlacitko HELP
znovu, nebo stisknout tlacitko Done na obrazovce.
* Help je pouze v anglickém jazyce.

Dopliikovy navod

Vypis zvuk

Voice Name List udava vSechny zvuky a setupy, které
jsou v KRONOSu, kdyz odchazi z vyroby, véetné
program(l, kombinaci, multisampld, bicich sampld,
bicich sad, KARMA GE, Wave sekvenci, patternl
rytmické stopy, $ablon songli a efektovych preset.

Update a obnoveni KRONOS

Tento dokument obsahuje informace o update a
obnoveni KRONOS software. Pro jednoduchost je
dodavan oddélené, veskeré informace najdete také v
manualu Parameter Guide.

Dohodnuta symbolika v tomto manualu

Reference na odliSné modely KRONOS
Tyto manualy se tykaji KRONOS2-61/73/88 a ostatni
modely KRONOS, u kterych bézi software verze 3.0 a
novéjsi, souhrnné je tedy nazyvame “KRONOS”.
Obrazky celniho a zadniho panelu v manualu udavaji
61-klavesovou verzi KRONOS2, ale popisovana
funkce je identicka pro v§echny modely.

Zkratky v manualech: OG, PG, VNL

V dokumentaci jsou odkazy na manualy uvadény zkratkou
takto.

OG: Manual

PG: Prehled parametra

VNL: Voice Name List

symboly &, [ Pozn., Tipy

Tyto symboly indikuji upozornéni, MIDI-
souvisejici vysvétleni, dopliikovou poznamku
nebo tip.

Na obrazovce prikladu vidite

Hodnoty parametrd, zobrazené v pfikladech v tomto
manualu slouzi pouze k objasnéni a nemusi nutné
odpovidat hodnotam, které vidite na displeji nastroje.

MIDI-souvisejici vysvétleni

CC# je zkratka pro Control Change Number.
Vysvétleni MIDI zprav, Cisla v hranatych [ ] zavorkach
jsou vzdy v hexadecimalnim tvaru.



Hlavni vlastnosti

Devét Spickovych generatortl syntézy
KRONOS je vybaven deviti zcela odliSnymi
generatory syntézy:

« Tfi jsou vyhrazeny pro nejdilezitéjsSi a tradi¢ni
klavesové nastroje: SGX-2 akustické piano, EP-1
MDS elektrické piano a CX-3 tonewheel varhany.

« Tfi jsou vyhrazeny pro virtualni analogové
syntezatory, kazdy je skvéle programovatelny a ma
vlastni zvukovy charakter: AL-1, MS-20EX a
PolysixEX.

* PIné vybaveny sampler a Wave Sequencing
syntezator HD-1.

* STR-1 fyzikalni model syntezatoru, pro vytvareni
barev a jedine¢nych novych zvuka.

* MOD-7 VPM/waveshaping/PCM vykonny
engine.

Kazdy z nich je v podstaté samostatnym nastrojem,

KRONOS vyuziva jejich spole¢ny vykon v jednom

integrovaném hudebnim nastroji. Nejde o nezavislé

karty, které musite sladit, ani o vzajemné omezovani
polyfonie — a ani zadné “preteceni CPU” nehrozi.

V8echny generatory sdili jednu mySlenku: Spi¢kovou

kvalitu zvuku. Jasné slySite zvukové prednosti

vlastnich Korg HD-1, low-aliasing sample playback
oscilatord, patentovanych low-aliasing analogovych

oscilatorud, celopasmovych resonancnich filtr( a

vyjimec€né rychlych a plynulych obalek i LFO.

Optimalizovano pro zivé hrani

Smooth Sound Transitions (SST) nabizi vrstvené
efekty a hlasy, kdyz ménite zvuky, bez nutnosti
zvlastniho rezimu.

Set Listy nabizi jednoduchou volbu programi,
kombinaci a songl na jedné obrazovce. Set Listy také
usnadfiuji zménu aranZzma zvuku a ukladani textd a
not, i speciélni graficky EQ hlavnich vystupl pro zivé
hrani.

Efekty

KRONOS zahrnuje 197 rtznych typl efektd, od chorus
a delay po modely zesilovacl, vokodér a fadu dalSich.
Nejde jen o prosté efekty, maji az

72 parametrt na efekt, a mnozstvi moznosti modulace
v realném Case. Efektové presety umoznuji snadno
uloZit a vyvolat veskera nastaveni jednotlivych efekt(.
Muzete pouzit az 16 téchto efektli souc¢asné, a to 12
inzertnich efektl, 2 Master efekty (napf. pro reverb
sendy) a 2 Total efekty (pro zpracovani stereo
sbérnici). Je zde dale 32 specialnich 3-band EQ — pro
kazdou MIDI a audio stopu.

Nakonec kazdy generator obsahuje modul
signalového zpracovani. CX-3, PolysixEX a EP-1
zahrnuji specidlni efekty a Zivy audio signal muzete
zpracovat v AL-1, MS-20EX, STR-1 a MOD-7.

KARMA

KARMA (Kay Algorithmic Music Architecture) je
Uzasné flexibilni a interaktivni generator MIDI dat.
Dalece pred¢i obyCejny arpeggiator, kombinuje fadu
riznych algoritmd ve vykonném generatoru, ktery Uzce
spolupracuje s hracem.

To zahrnuje bici a nastrojové groovy, upravené a
roz¢lenéné efekty, komplexni ovladani kontroler(,
generovani hudebnich frazi, arpeggia a mnohé dalsi.
Slidery a spinae umoznuji pfekonfigurovat a
modulovat algoritmy v realném Case.

Samplovani

Stereo samplovani snima audio z libovolného
analogového nebo digitalniho vstupu, napf. audio CD
(s mechanikou USB CDR/RW). Muzete také
samplovat pres efekty, nasamplovat vystup KRONOSu
samotného, nebo importovat zvuky ve formatech Akai,
SoundFont 2.0, WAV a AIFF.

Audio a MIDI sekvencer

16 MIDI stop a 16 audio stop (24-bit, 48kHz)
umoznuje nahravat pfimo do KRONOSu, kdykoliv vas
potka dobry napad. Mizete importovat a exportovat
SMF a WAVE soubory, pokud pracujete na jinych
platformach.

Bici stopa nabizi pfipravené bici groovy, s vyuzitim
nejkvalitnéjSich bicich zvukd KRONOS.

Rozhrani pocitace a USB ulozisté

USB 2.0 audio a MIDI I/O umozriuje zapojeni

jednim kabelem do DAW, s moznosti pfimé editace
zvukl v pocitaci, v KRONOS SW editoru.

Nejnovéjsi software a ovladace si miZete stdhnout ze
stranek http://www.korg.com/kronos.

PFipraveny jsou dva konektory USB 2.0 typu A, takze
snadno rozSifite pamét externim harddiskem,
prenosnym diskem, flash diskem, apod.

Vynikajici uzivatelské rozhrani

Kromé rozmérného, barevného TouchView LCD
displeje, je KRONOS vybaven mnozstvim
programovatelnych fyzickych kontrolert — sliderd,
knobd, joystickd, ribbonu a pfepinacu — vse
uzpusobeno k extrémné jednoduchému ovladani na
dotyk prstu. Kontextovy online Help zpfistupriuje
manualy pfimo na displeji nastroje.

Modely KRONOS 73 a 88 jsou vybaveny RH3 (Real
Weighted Hammer Action 3) klaviaturou, ktera pfesné
kopiruje vlastnosti akustického kfidla, s t&z3i akci v
dolni ¢asti a leh¢&i v horni, a reaguje tak na kazdou
nuanci vasi hry.



Celni panel
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1. MAIN VOLUME knob

Nastavuje hlasitost L/R vystupt, sou¢asné hlasitost
na jacku sluchatek. Nema vliv na zadny jiny vystup,
véetné S/P DIF OUT, jednotlivé vystupy 1-4, nebo
vystup pres USB.

15. Exit 16. Sequencer 18. Sampling
17. Tempo

EXT (External) umoznuje vyuzit oviadani k vysilani MIDI
zprav do externich MIDI zafizeni.

RT KNOBY/KARMA

RT KNOBS/KARMA umozni modulovat zvuky a efekty
za pomoci knob( a ovladat funkci KARMA pomoci
pfepinacl a sliderd.

2. Ovladani

Ovladaci panel ma sadu 9 slidert, 8 knobt a 16
pfepinacu, vlievo od LCD displeje. Pfipomina mix, ale
muZze provadét nejriiznéjsi véci, jako editaci zvuki,
ovladani KARMA funkci a vysilani MIDI zprav do
externich zafizeni. Muzete libovolné stfidat funkce
beze ztraty kroku editace. Jména a hodnoty kontroler(
vidite na strance Control Surface.

CONTROL ASSIGN tlacitka

NiZe je uveden postup, jak vyuZzit pfepinace
CONTROL ASSIGN na ¢elnim panelu k pfepinani
rdznych funkci u ovladani.

TIMBRE/TRACK

TIMBRE/TRACK umozniuje vyuzit ovladaci panel k
nastaveni hlasitosti, panorama, EQ a Send level pro
OSC 1/2 nebo EXi 1/2 v rezimu Program (plus
podobné kontrolery pro bici stopu, s vyjimkou
panorama), aktualni Multisample v rezimu Sample a
kazdy ze 16 timbr( nebo stop v rezimech Combi a
Sequence.

LEDky napravo u pfepinac¢ udavaji, zda aktualné
editujete Timbre (nebo stopu) 1-8 &i 9-16; stiskem
tlaCitka TIMBRE/ TRACK je prepinate.

AUDIO

AUDIO umoznuje vyuzit ovladaci panel pro nastaveni
hlasitosti, stav umlI€eni play/mute, solo, panorama a
Send level analogovych, S/P DIF a USB vstupu. V
rezimu Sequencer muzete také zvolit ovladanou audio
stopu 1-8 (HDR 1-8) nebo 9-16 (HDR 9-16).

TONE ADJ/EQ

TONE ADJ (Tone Adjust) nabizi snadny pfistup k
editaci zvukd pomoci slider(, knobl a spinaca. V
rezimech Combination a Sequence dale umozriuje
editovat Programy v rezimech Combi ¢i Song, beze
zmény dat originalniho Programu.

EQ je k dispozici pouze pro Set Listy. Jde o 9-band
graficky EQ, aplikovany na zvuk za TFX2, ktery
sluéuje zvuk hlavnich stereo vystupu (véetné
analogovych vystupli L/R, S/P DIF a USB).

MIXER KNOBS tlacéitko

Aktivni jen, je-li CONTROL ASSIGN nastaven na
TIMBRE/ TRACK nebo AUDIO. Pfepina knoby pro
ovladani panorama vS$ech kanalll nebo panorama, EQ
a send( aktualné zvoleného kanalu.

RESET CONTROLS tla¢itko

Tato vlastnost umozriuje resetovat Vector Joystick do
stfedni polohy, nebo resetovat néktery ze sliderd,
knobl a spinacu panelu na ulozenou hodnotu.
Chcete-li resetovat jeden kontroler, podrzte RESET
CONTROLS a pohnéte sliderem ¢i knobem, stisknéte
nékteré tlacitko, popf. pohnéte vektorovym joystickem.
Chcete-li resetovat vSechny slidery, knoby a spinace v
aktualnim rezimu CONTROL ASSIGN najednou,
podrzte RESET CONTROLS a stisknéte znovu
aktualné svitici tlaitko CONTROL ASSIGN.

Muzete také resetovat vSechny slidery a spinace
modulu KARMA, kdyz podrzite RESET CONTROLS a
stisknete tlacitko KARMA MODULE CONTROL.
Podobné Ize resetovat vybranou KARMA Scene,
podrzte RESET CONTROLS a stisknéte jakékoli
tlacitko SCENE.



Nakonec muzete zrusit veskera tlacitka Solo,
kdyz podrzite RESET CONTROLS a
stisknete tlacitko SOLO.

SOLO tlaéitko

Aktivni jen, je-li CONTROL ASSIGN nastaven na
TIMBRE/ TRACK nebo AUDIO. Prepina tlacitka
SELECT (dolni fada) pro vybér oscilatoru, timbralu,
stopy nebo audio vstupu (je-li SOLO vypnuté) nebo
Solo kanal (je-li SOLO zapnuté).

3. Data Entry — metody zadani dat

Pokud jste zvolili parametr na displeji TouchView,
muZzete jej editovat nékterym ze ¢&tyf kontrolerd pro
zadavani dat na €elnim panelu: VALUE slider, Inc a
Dec tlacitek, kolecko VALUE a numerické klaviatury.

VALUE slider A

VyuZijete pro editaci hodnoty zvoleného 1

parametru. Tento kontroler se hodi pro ]
v

rozsahlejSi zmény hodnot, jako je rychly posun
na minimalni nebo maximalni hodnotu.
Ve tfech specialnich pfipadech, slider vysle
hodnotu MIDI CC #18 a Ize jej vyuzit jako
modulacni zdroj, neslouzi tedy pro vstup dat: M
» Kdyz jste v rezimu Program PO: Hlavni
stranka, je-li zvoleno dlouhé jméno
programu, nebo =
* Kdyz jste v rezimu Combination PO: Hlavni
stranka, je-li zvoleno dlouhé jméno
kombinace, nebo
» Kdyz jste v Set Listu PO: Stranka Play.

Inc a Dec tlacitka

Vyuzijete pro zvySeni nebo sniZeni hodnotu
parametru v jednotlivych krocich. To je vhodné pfi
jemném nastaveni parametru.

VALUE kolec¢ko

Vyuzijete pro editaci hodnoty zvoleného parametru.
Kolecko je vhodné, pokud chcete prochazet velmi
dlouhy seznam moznosti.

0--9, —, ., a ENTER tlacitka

Tato tlacitka se hodi, kdyz vite pfesné, jakou hodnotu
chcete vlozit. Tlacitky 0-9, — a desetinnou teckou (.)
vlozite hodnotu a stiskem ENTER ji potvrdite.
Tlagitko — invertuje znaménko (+/-) hodnoty
parametru; desetinna tecka (.) vlozi teCku pfi
vkladani hodnot menSich nez 1.

ENTER dale vyuzijete pro celou fadu pfikazu,
popsanych prabézné nize. Napf. pokud parametr
udava Cislo noty nebo dynamiku, tlacitkem ENTER
upravite hodnotu pfimo z klaviatury:

1. Zvolte hodnotu noty nebo parametru Velocity.
2. Podrzte klavesu ENTER.

3. K tomu zahrajte notu na klaviaturu.

4. DISK Indikator pristupu

Tato LEDKa sviti pfi ukladani nebo nacitani datdo/z
interniho disku.

ﬁ Dokud LEDKka sviti, nikdy nevypinejte pfistroj.
Mohlo by dojit k tomu, Ze ¢ast nebo veskera data
na disku se ztrati, nebo dojde k poskozeni
harddisku ¢i internich komponent.

5. MODE tlacitka

KRONOS je organizovan do sedmi rliznych “rezimd”, z
nichz je kazdy optimalizovany pro jiny ucel: Set List,
Program, Combination, Sequencer, Sampling, Global
a Disk. Kazdy rezim ma odpovidajici tlagitko na ¢elnim
panelu, s LEDkou, ktera informuje o aktivaci. Vice
informaci viz “Vybér rezimd” na str. 15.

SET LIST ComBI PROG SEQ

I [ | [ I

DISK SAMPLING GLOBAL DISK

| I I

6. UTILITY tlacitka

HELP tlacitko

Tlacitko HELP spusti vlastni kontextovy pfistup do
manualu, vpravo na ¢elnim panelu. Vice informaci, viz
“Vlastni Help*” na str. 4.

COMPARE tlacitko

VyuZijete jej pro srovnani zvuku programu nebo
kombinace, ktery aktualné editujete, s jinym,
uloZzenym, needitovanym zvukem. MiZete jej také
vyuzit pro srovnani “pfed a po”, pfi nahravani nebo
editaci v rezimu Sequencer.

7. BANK SELECT tlacitka

Pomoci téchto pfepinact ménite banky pfi volbé
program( nebo kombinaci. Svitici LEDka udava
aktualni banku. Je zde 14 tlaCitek bank, ve dvou
skupinach: Internal (I-A...G) a User (U-A...G).

BANK I-A I-B I-C -0 I-E I-F I-6

I O e e e Y e s

BANK U-A u-8 U-¢ u-0 U-E U-F U-G

o o o e Y e Y

V rezimu Program tyto pfepinace voli banku
program(. Jsou aktivni jen na strankach Play. Blize

0 obsahu bank Program, viz “Obsah bank

program(” na str. 18.

Chcete-li volit mezi Program Bankami USER—
AA...GG, stisknéte tlacitka | a U sou€asné. Napf.
chcete zvolit banku USER-CC, podrzte tlacitko I-C, a
poté tlacitko U-C.

V rezimu Combination tyto pfepinate maji dvé funkce:
» Jestlize volite kombinace, zvoli se také banka
kombinaci.

« Jestlize pfifadite program timbru v kombinaci, zvoli
se také banka programa.

Pokud zvolite jméno programu v rezimu

Sequencer, pak tyto pfepinace méni banku
programa.

General MIDI banky

Vybér Programu banky General MIDI se ponékud lii
od vybéru v jinych bankach. Kazdym stiskem tlacitka
|-G, banka pokroci na dal$i GM(2) banku nebo GM
banku bicich v nasledujicim pofadi: G, g(1), g(2)—
9(8). 9(9). 9(d). G, g(1), atd.



8. KARMA tlacitka

ON/OFF tlacitko
Zalvypina KARMA. Jako u jinych pfepinact KARMA, i
zde LEDKa sviti, pokud je pfistroj zapnuty a naopak.

Tlacitko LATCH

Je-li tlac¢itko LATCH zapnuté, KARMA bude znit, i po
ukonceni t=onu na klaviature nebo MIDI In.

Toto je vhodné pokud chcete hrat pfes groove
generovany KARMou atd.

MODULE CONTROL tlac¢itko

V rezimech Combi a Sequencer ma KARMA Ctyfi
nezavislé moduly, kazdy z nich generuje jiny hudebni
efekt. Pfi ovladani KARMA, maji slidery a spinace
ovladaciho panelu pét vrstev: jednu pro kazdy modul
(A-D) a vrstvu Master Layer, ktera ovlada zvolené
parametry ze vS§ech modull najednou.

Tlagitko MODULE CONTROL uréuje, zda budou
slidery, pfepinace a scény KARMA ovladany jednim
nezavislym modulem, nebo vrstvou Master.

Moduly A-D Ize zvolit pouze pro kombinace a

songy. Programy vyuZivaji jen jeden modul,
ovladany vrstvou Master Layer.

Kazdy program, kombinace a song uklada své
vlastni nastaveni podle funkce a dle toho, zda je
spina¢ standardné zapnuty nebo vypnuty.

12. Joystick

Joystick se posouva ve Ctyfech smérech: doleva,
doprava, nahoru (smérem od sebe) a dold (smérem
k sobé). Kazdy z téchto smért mlzete vyuzit

k ovladani jinych funkci, jako je modulace Programu
Ci parametru efektd.

Specifické pfifazeni mizete zménit dle aktualniho
programu, kombinace, nebo songu. Provadi nékterou
z nasledujicich funkci, uvedenych zde:

Standardni funkce joysticku

Pohnéte Kontrolér | Bézné ovlada...
joystickem... Jmén

Levy JS-X Pitch bend down
Vpravo JS+X Pitch bend up
Dopredu )

(od sebe) JS+Y Vibrato

Dozadu )

(k sobg) JS-Y Filter LFO (wah)

9. Vektorovy joystick

Vektorovy joystick je vykonny real-time kontroler.
Podle konkrétniho programu, kombinace ¢i songu,
muze modulovat program nebo efektové parametry,
nebo nastavit hlasitost riznych komponent zvuku.
Vice informaci o tom, jak funguje vektorova syntéza,
viz “Pouziti vektoroveé syntézy” v kapitole “Hrani a
editace program(” v UZivatelském manualu.

10. Bici stopa

bicimi zvuky KRONOS. Toto tla¢itko za/vypina bici
stopu.

Podle riznych nastaveni, mGze zagit bici stopa zacit
hrat ihned, nebo pozdéji, jakmile stisknete nékterou
klavesu. Jestlize LEDka blika, vyckava, az zacnete
hrat.

LINKED LED

Pokud sviti LINKED LEDka a KARMA ON/OFF na
panelu, KARMA se spusti a zastavi sou¢asné s bici
stopou. Vice informaci viz “Napojeni KARMA a bici
stopy” na str. 21.

11. SW1 a SW2

Tyto on/off pfepinate mohou provadét cetné
funkce, jako modulaci zvuku, ¢i uzamceni
modulovanych hodnot joysticku, ribbonu a
aftertouch. Kazdy méa LEDKu, ktera se rozsviti,
jakmile funkci zapnete.

Dale mize kazdy fungovat jako v reZimu toggle
nebo momentary. V rezimu Toggle kazdym stiskem
prepinate stavy on a off; v rezimu Momentary trva
novy stav, dokud drzite tlacitko.

13. Ribbon kontroler

Ribbon kontroler umozfiuje modulovat program nebo
parametry efekt( pfetazenim prstu do strany po
citlivém prouzku.

Jako u jinych kontroler(, jeho specificka funkce se
méni podle aktualniho programu, kombinace nebo
songu.

14. Jack sluchatek

Tento stereo 1/4" jack prenasi stejny signal, jako
vystupy Main L/R. Hlasitost sluchatek je ovladana
knobem VOLUME.

15. EXIT tlacitko

Zjednodu8uje navrat na hlavni stranku aktualniho

rezimu:

» Jednim stiskem se vratite na pfedchozi zvolenou
zalozku na hlavni strance PO.

» DalSim stiskem prejdete na prvni zalozku na hlavni
strance PO:

« Stiskem potfeti zvolite hlavni parametr na strance PO,
jako je Program Name v rezimu Program. Pokud jste
v rezimu Program, Combi nebo Sequencer, stiskem
EXIT 3x (a vice) se dostanete zpét na program
/kombinaci/ vybér songu, kde miZzete rovnou vyuzit
numerické klavesy nebo tlacitka k volbé programu,
kombinace ¢i songu.

Jakmile se otevre dialogovy box, timto pfepinacem

zruSite nastaveni, provedené v dialogovém boxu a

zavre se dialogovy box, stejné jako stiskem tlacitka

Cancel. Jakmile vyjede nabidka nebo je oteviena,

stiskem EXIT ji zavrete.

16. SEQUENCER tlacitka

VétSina tlacitek v této sekci se aplikuje v rezimu
Sequencer, a v rezimech Disk a Sampling, na
prehravani audio CD v pfipojené mechanice USB CD-
R/RW.



SEQUENCER

REC/WRITE je vyjimkou; ma
PAUSE << REW  FF >>

specialni funkci v rezimech
Program, Combination, Set | | | | | |

List a Global, jak je popsano REC/  START/
nize. LOCATE ~ WRITE ~ STOP

PAUSE tlacitko a a ”
V rezimu Sequencer tento pfepina¢ pozastavi
prehravani songu. Jakmile je aktivujete, rozsviti se
jeho LEDka. DalSim stiskem PAUSE obnovite
pfehravani a LEDka zhasne.

V rezimech Disk a Sampling tento pfepinac pozastavi
pfehravani Audio CD.

<<REW tlagitko

V rezimu Sequencer, pfi pfehravani songu nebo je-li
pozastaven, tento pfepinac previne song zpét. Pokud
stisknete a podrzite pfepinac, jeho LEDka se rozsviti a
pfehravani se previne zpét. (Rewind neni mozny
béhem nahravani a je-li song zastaveny).

V rezimech Disk a Sampling tento pfepinac pfevine
Audio CD zpét.

FF>> tlacitko

V rezimu Sequencer, pfi pfehravani songu nebo je-li
pozastaven, tento pfepinac previne song vpred. Pokud
stisknete a podrzite pfepinac, jeho LEDKka se rozsviti a
prehravani se previne. (Fast-forward neni mozny
béhem nahravani a je-li song zastaveny).

V rezimech Disk a Sampling tento pfepinac pfevine
Audio CD vpred.

LOCATE tlacitko

V rezimu Sequencer tento pfepinac posune vpred
nebo vzad song na zadanou pozici. Umozriuje skocit
rovnou na libovolny bod aktualniho songu.
Standardni bod Locate je prvni doba taktu 1.
Chcete-li umistit bod na aktualni pozici, podrzte
prepina¢ ENTER a potom stisknéte LOCATE.
Muzete také nastavit bod Locate pfimo v nabidce

na displeji

REC/WRITE tlacitko

V rezimu Sequencer, stiskem uvedete systém do
rezimu standby pro nahravani. Pokud jste v tomto
rezimu (LEDka pfepinace sviti), muZete spustit
nahravani stiskem prepinace SEQUENCER
START/STOP.

REC/WRITE rovnéz nabizi dvé velmi uzitecné
zkratky. Vice informaci viz “Auto Song Setup” na str.
22 a “Shortcut: Update via SEQUENCER
REC/WRITE” na str. 24.

START/STOP tlacitko

Spusti nebo zastavi nahravani a prehravani

Vv rezimu Sequencer.

V rezimech Disk a Sampling tento pfepinac spusti
nebo zastavi pfehravani Audio CD.

17. TEMPO ovladani
TEMPO knob

Tento knob nastavi celkové tempo KRONOS, v¢etné
songli, KARMA, bici stopy, synchronizovanych LFO a
BPM delay k tempu a EXi Step sekvencery. LEDka
blika ve ¢tvrtovych intervalech aktualniho tempa.

Pozn.: Je-li MIDI Clock parametr na strance GLOBAL
MIDI stranka nastaven na External MIDI, External
MIDI nebo USB, nebo je-li nastaven na Auto a pfes
MIDI pfichazi hodinovy signal, pak ani TEMPO knob,
ani tlaCitko TAP nema zadny vliv.

TAP TEMPO tlacitko

Toto tlagitko umoznuje zadat tempo jednoduse
vyklepanim prstem na tlaCitko. Ke zméné tempa
staci dva uhozy; chcete-li je urCit pfesnéji, je
potfeba vice uhoz(.

VSimnéte si, Ze se v pravém hornim rohu LCD
obrazovky zméni “q =” na nové tempo. Tempo
muZzete také zadat pfimo, v tomto poli, pomoci
kontrolert zadavani dat, napf. numericky.

Pozn.: Tempo muzete vyklepat také noznim
spinacem. Vice informaci ziskate v “Pfifazeni nozniho
spinace” v Appendixu manualu Parameter Guide.

18. SAMPLING tlacitka

REC tlaéitko

V rezimech Sampling, Program, Combination a
Sequencer stiskem tohoto prepinacée vstoupite do
rezimu pfipravy pro samplovani. Odpovidajici LEDka
se rozsviti.

Pokracujte stiskem SAMPLING START/STOP, jak
popsano nize.

Pozn.: Rezimy Program, Combination a Sequencer
maji stranku Audio Input/Sampling, kde Ize nastavit
parametry, souvisejici se samplovanim. Tyto stranky
maji také pfikazové nabidky Auto Sampling Setup, s
moznosti provést obecna nastaveni v jednom kroku.

START/STOP tlac¢itko

V rezimech Sampling, Program, Combination a

Sequencer stiskem prepinace, kdyz SAMPLING REC

sviti, provedete jednu z nasledujicich véci, podle

nastaveni parametru Trigger (v rezimu Sampling, na

strance Recording Audio Input):

« Je-li Trigger nastaven na Sampling START SW,
samplovani se spusti ihned.

¢ Je-li Trigger nastaven na Note On, samplovani se
spusti, jakmile zahrajete na klavesy.

« Je-li Trigger nastaven na Threshold, samplovani
se spusti, jakmile dosahne zvoleny zdroj audio
urovné presetu.

Na strance Sample Edit v rezimu Sampling, stiskem

tlacitka prehrajete zvoleny rozsah aktualniho

samplu.

Dale, po zobrazeni vypisu soubort na disku, stiskem

tlacitka pfehrajete 44.1kHz nebo 48kHz WAVE

soubory pfimo z disku.

19. TouchView displej

KRONOS je vybaven vynikajicim TouchView
grafickym rozhranim Korg, postaveném na dotykovém
LCD panelu.

Dotykem polozek na obrazovce LCD muzete
prochazet mezi strankami, nastavit hodnoty
parametrd menu a tlaCitka na obrazovce, spoustét
ptikazy, apod. Vice informaci, viz “Uzivatelské
rozhrani TouchView”, na str. 13.
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1. AC Power
connector

1. AC Power konektor

Sem pfipojte pfilozeny kabel napajeni. Doporucujeme
nejprve zapojit napajeci kabel do KRONOS a pak
zapojit druhy konec do zasuvky.

2. POWER vypinaé

Zalvypnuti pfistroje. Pfed vypnutim KRONOSu ovérte,
Ze jste si ulozili upravené programy, kombinace, songy
a dalsi svéa data.

Po vypnuti vyCkejte alespon 10s, nez nastroj

znovu zapnete.

Auto Power-off

KRONOS Ize nastavit, aby se automaticky vypnul,

pokud neni systém po urcitou dobu aktivni. “Aktivita”

zahrnuje pouziti TouchView displeje a vétSinu

kontrolerd na ¢elnim panelu, hrani zvuky, vysilani a

pfijimani MIDI, dale operace na lokalnim nebo ftp

disku, apod.

ﬁ Jakmile vypnete pfistroj, veSkera neuloZzena
nastaveni budou ztracena. Abyste tomu predesli,
oveérte, Ze jste dulezité zmény ulozili.

MlZzete uréovat dobu, nez se systém vypne, nebo

funkci Auto Power-off Uplné deaktivovat. Provedete to

takto:

1. V menu na strance Global P0: Basic Setup, zvolte
pfikaz Auto Power-off Setting....

2. Zadejte poZadovanou dobu, po které se nastroj
vypne. Standardni doba jsou 4 hodiny. Jestlize
chcete, aby nastroj zlstal stale zapnuty, nastavte
zde Disabled.

3.USB 2.0 A & B porty

Ve vybaveé jsou dva vysokorychlostni USB A porty,
pro zapojeni paméti, napf. harddisk(, CD-R
mechaniky a flash disku, nebo USB MIDI kontroler(
¢i PC klavesnice.

Vysokorychlostni USB B port umoznuje pfipojit Mac
nebo Windows PC, pro vysilani a pfijimani MIDI a
audio, nebo k pfipojeni do SW editoru.

2. Zadejte pozadovanou dobu, po které se nastroj
vypne. Standardni doba jsou 4 hodiny. Jestlize chcete,
aby nastroj zUstal stale zapnuty, nastavte zde
Disabled.

4. Analogové audio vstupy

Tyto vstupy vyuzijete pro nahravani, samplovani a
michani v realném Case s pfipravenymi efekty.

INPUT 1 & 2

Tyto vstupy jsou symetrické 1/4” TRS konektory a
akceptuji jak mikrofonni, tak linkové signaly. Kazdy z
obou vstupt ma identickou sadu ovladani, dle popisu
nize.

I

/ |
6.MIDI  7.S/PDIF
In & Out

8. Pedals

MIC/LINE spinace

Nastavuji nominalni droven signalu na vstupu. Nastavte
je podle typu zafizeni, které je pfipojené a pak pomoci
knobl LEVEL (popsany nize) optimalizujte gain.
Nastaveni LINE (stisknuté) vyuZzijete pro pfipojeni do
mixu, audio systému v pocitaci, do signalového
procesoru, elektrické kytary nebo syntezatord.
Nominalni droven je +4dBu, headroom 12dB.

Pozn.: Kytary a basy s aktivnimi snimaci mGzete
pfipojit pfimo. Pasivni snimace Ize také pouZit, ale
impedance neodpovida, takze to ovlivni zvuk a snizi
predzesilovace nebo efektové jednotky, pfi pfipojenim
do nastroje.

Nastaveni MIC (spinac v poloze Out) vyuzijete pouze
pro pfipojeni mikrofonu. Nezapomerite, Zze nékteré
mikrofony - napf. kondenzatorové, mohou vyzadovat
externi phantomové napajeni, které KRONOS
nedodava. V tom pfipadé pouzijte externi mikrofonni
predzesilovac a ten pak pfipojte do KRONOSu.

LEVEL knoby

Tyto knoby umoziuji pfesnéjSi nastaveni vstupni
urovné, po hrubém nastaveni pfepinacem MIC/LINE.
Hodnota MIN ma jednotkovy gain; MAX kolem 40dB
gainu nad hodnotou MIN.

5. Analogové audio vystupy

VSechny analogové audio vystupy jsou symetrické
TRS 1/4" jacky, s referenci na Urovni signalu
+4dBu.

(MAIN) L/MONO, R

Hlavni stereo vystupy; hlasitost ovlada knob VOLUME.
VeSkeré pfipravené programy a kombinace z vyroby
jsou programovany na tyto vystupy.

Pokud neni zadny kabel zapojen do R vystupu,
L/MONO bude pfehravat mono soucet stereo signalu.
Vyuzijete toho pfi zapojeni zafizeni s mono vstupem
(napf. kombo).

(INDIVIDUAL) 1...4 jacky

Tyto 4 pfidavné audio vystupy umoznuji oddeélit zvuky
nebo audio vstupy pro nahravani ¢i nastaveni
komplexniho Zivého zvuku. Vice informaci najdete ve
“Vybéru efektll a smérovani”, v kapitole “Pouziti
efektd”, v UzZivatelském manualu. Na tyto vystupy
nema zadny vliv knob VOLUME.



6. MIDI

MIDI umozriuje zapojit KRONOS do pocitace nebo
jiného MIDI zafizeni, kvuli vysilani a pfijimani not,
zprav kontroleru, nastaveni zvuku, apod.

7. S/P DIF IN & OUT

Tyto jacky prenaseji 24-bit opticky vstup a vystup S/P
DIF. Musite pouzit optické kabely, uzplisobené pro
digitalni audio.

Kdykoliv pouzivate digitalni audio zapojeni, zajistéte,
aby veSkera pfipojena zafizeni byla nastavena na
jedno jediné zafizeni Word clock, zapojené jako
master. KRONOS Word clock nastavite parametrem
System Clock v Global P0: Basic Setup.

8. Pedaly
DAMPER jack

Damper pedal — znamy také jako sustain pedal —

muZzete zapojit bud' jako standardni nozni spinac,

nebo specialni half-damper pedal Korg, volitelny DS-

1H.

DS-1H je plynuly pedal, upraveny zvlasté pro damper

ovladani pianového stylu hry, ktery vypada i funguje

jako sustain pedal u akustického piana. Umozriuje

jemné&jsi damper ovladani nez jednoduchy spinac; ¢im

vice jej stisknete, tim vice se zvuk prodlouZzi.

Muizete také zapojit jednoduchy nozni spinac, ktery

bude fungovat jako standardni on/off damper pedal.

Chcete-li mit spolehlivou funkci pedalu, nastavte

polaritu spinani v Global P2, na zalozce Controller: na

strance Controllers/Scales.

Pouziti half-damper pedalu:

1. Nastavte polaritu.

Pro DS-1H pouzijte standardni (—) KORG.

2. Po nastaveni polarity, zkalibrujte pedal pfikazem v
menu Half Damper Calibration menu na strance
Global PO: Basic.

ASSIGNABLE SWITCH jack

Umoznuje zapojit jednoduchy on/off nozni spinac,
nap¥. volitelny Korg PS-1. Nozni spina¢ muze
provadét Sirokou $kalu funkci, napf. modulaci zvuki a
efektl, tap tempo, start/stop sekvenceru, atd.

Funkce spinace se nastavuje na zalozce Controller na
strance Global P2: Controllers/Scales, takze funguje
vzdy stejné, bez ohledu na aktualni program,
kombinaci, nebo song. Vice informaci najdete v
“Nastaveni programovatelného spinace a pedalu” v
kapitole “Globalni nastaveni, Wave sekvencer, bici
sada” v Uzivatelském manualu.

ASSIGNABLE PEDAL jack

Umoziuje zapojit plynuly kontroler pedalu, jako je
Korg EXP-2 nebo Korg XVP-10 EXP/VOL a vyuzit jej
jako pfifaditelny kontroler k modulaci.

Stejné jako ASSIGNABLE SWITCH, takeé funkce
pedalu jsou nastaveny na rezim Global. na strance
Controllers/Scales.

11
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Zapojeni a napajeni

Zapnuti KRONOS

Nez KRONOS pouzijete k praci, musite jej zapoijit a

zapnout! Provedete to takto:

1. Pripojte sitovy kabel.

Nejprve zapojte napajeci $niru do KRONOS a pak do

zasuvky.

2. Stahnéte knob [VOLUME] KRONOSu zcela
doleva.

3. Pripojte KRONOS do mixu nebo aktivnich
monitora.

Zapojte AUDIO OUTPUT (MAIN) L/ MONO a R jacky

KRONOSu do mixu nebo aktivnich monitora. Jestlize

pouZzivate pro monitoring sluchatka, zapojte je do

sluchatkového jacku na zadnim panelu KRONOSu. Ve

sluchatkach je stejny signal, jako na hlavnim stereo

vystupu, taktéz analogové vystupy L/MONO a R, S/P

DIF, a USB.

4. Zapnéte pristroj vypinacem POWER.

Stiskem vypinace Power na zadnim panelu nastroj

zapnete. VyCkejte na uvodni obrazovku.

5. Zapnéte zesilova¢ nebo aktivni monitory.

6. Hrajte na klavesy a postupné otacejte knobem
VOLUME doprava, az je hlasitost pfrimérena.

Stava se, ze se KRONOS nespusti spravné, pokud
jsou zapojena néktera USB zafizeni. V tom pfipadé
odpojte USB zafizeni, vyckejte 10s a pak jej znovu
zapnéte. Zformatovani paméti KRONOS mUze
vyresit pfipadné problémy (viz “Formatovani médii”
v UzZivatelském manualu).

Vypnuti KRONOS
Pokud jste dokongili praci s KRONOS, nastavte MAIN
VOLUME knob na &elnim panelu a hlasitost aktivniho
monitoru nebo stereo zesilovace na nulu, a pak
stiskem vypinate POWER na zadnim panelu vypnéte
nastroj.
Pokud vypnete pfistroj, nastaveni programd,
kombinaci a globalni hodnoty se vrati do svych
standardnich hodnot. Chcete-li zachovat Upravy,
musite je ulozit. Blize viz “Ulozeni provedenych
zmeén” na str. 24.

tﬁ Podobné i songy a user multisamply a samply zmizi,

jakmile vypnete nastroj. Pokud chcete pouzit tyto
songy, user multisamply a samply, kdyz pfisté
zapnete nastroj, musite je znovu nadcist.

Pozn.: Samply a Multisamply se mohou nacitat
automaticky pfi spusténi. Blize o tom viz
“Automatické nacteni sample dat” pod “Global
Settings, Wave Seq., Drum Kits” v

Uzivatelském manualu.

A& Bhem zapisu dat do interni paméti nikdy

nevypinejte nastroj. Kdyz probiha zapis, na displeji
vidite “Now writing into internal memory”.

tﬁ Nikdy nevypinejte nastroj, pokud pracuje s medii,

napf. s internim diskem, béhem nahravani nebo
prehravani audio stop, nebo samplovani na disk.

Vypnuti béhem prace s diskem, by mohlo zpUsobit,
Ze medium jiz nebude pouzitelné. LEDka DISK
informuje o pfistupu systému k internimu disku.

Po vypnuti vyCkejte alespor 10s, nez nastroj

znovu zapnete.



Uzivatelské rozhrani TouchView

a: Current page

Mode name  Page group number and name i: Check-box Pagename  j: Page menu button
COMBINATION F8:Play Prog Select/Mixer v |
|

Bank: INT-A TT———__ > 11: LeadSplits [[} Hold Balance d = | 09500

b: Category popup button
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d: Edit cell \ .
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f: Slider — 095 T 098 T @ ﬁ' ogg T 090‘ 057‘ T
—
g: Page tab _ProgSelect EARNAGE Ctrl View | Audio In/

/Mixer

h: Page group tab I Play

KRONOS vyuziva TouchView dotykovy graficky displej
Korg. Dotykem objektt na LCD obrazovce volite
stranky, nastavite hodnoty parametru, pohnete
sliderem &i knobem, zadavate text, propojite virtualni
kabliky a mnohé dalsi.

Dulezita je kalibrace pred zahajenim
prace!

Touch-screen nutno nejprve kalibrovat, nez zacnete
pracovat, nebo kdyz zménite Uhel naklopeni (kdyz si
sednete nebo se postavite):

1. Stiskem tlac¢itka GLOBAL vstoupite na stranku
GLOBAL P0O:BASIC SETUP.

2. Stiskem tlac¢itka menu vstoupite do nabidky a
zde zvolte pfikaz Touch Panel Calibration.

3. Postupuijte dle pokynl na obrazovce, a stiskem
Done vSe dokoncite.

Nejlepsi je kalibrovat pomoci stylusu (neni pfibalen)

nebo nehtem a stisknout pfesné stfed kalibraéniho

boxu.

a: Current page

Zleva nahore na displeji vidite aktualni rezim, Cislo a
jméno skupiny na strance a také jméno jednotlivych
stranek.

b: Tla€itko menu Category

Stiskem tohoto tlac¢itka vyjede menu, kde mlzete
volit programy, kombinace nebo GE, organizované
podle kategorie.

/Effect | Sampling

c: Tla¢itko Popup a menu

Kdyz stisknete toto tlacitko, objevi se menu, kde je
vypis moznosti. V urcitych pfipadech jde o hodnoty
parametr(. V ostatnich mize jit o vypis polozek, napf.
Multisampld nebo FX Presetll. Chcete-li zadat

hodnotu parametru, dotknéte se pozadované hodnoty.

Pin Pin e
Rada menu méa nahote vlevo “sponku”. orf
Urcuje, co se stane po zvoleni

hodnoty. Dotykem sponky ji oteviete EXT
(hodnota nezam¢cend) a uzaviete ExZ

(hodnota uzamé&ena).

Je-li zavfena (hodnota nezam¢ena),

menu zustane zobrazeno o po zvoleni

hodnoty parametru. Chcete-li menu

zavrit, staci odemknout sponku, nebo

stisknout EXIT.

Je-li odemé&ena (oteviend), menu se zavie hned po
zadani hodnoty parametru, nebo po dotyku
obrazovky kdekoliv mimo menu.

d: Edit cell

Dotknete-li se parametru na displeji, parametr nebo
jeho hodnota se obvykle vyznaci (zobrazi inverzni

barvou). Pole nazyvame editovana buiika a

vyznacenou hodnotu muzete zmeénit.
Hodnotu parametru editované buriky mizete upravit
pomoci kontrolerli VALUE. Popf. mGzete hodnotu
editovat dotykem buriky a pfetazenim prstu nahoru a
doll. Jestlize ruka prekryva hodnotu parametru na
obrazovce, pfetahnéte prst doleva €i doprava, nez
zacnete editovat; dokud nezvednete prst z obrazovky,
zUstava parametr stale zvoleny.
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e +f: Slidery, knoby a stupnice na

obrazovce

Chcete-li zménit hodnotu slideru nebo knobu, nejprve
se dotknéte objektu a pak kontrolery VALUE zmérite
hodnotu.

Chcete-li na obrazovce upravit slider nebo knob, staci
se jej dotknout a pfetaZzenim zménit jeho hodnotu.
Knoby Ize obecné otacet jak posunem nahoru/dold,
tak vpravo/vlevo.

Popf. se nejprve dotknéte slideru ¢&i knobu, a hodnotu
upravte pomoci VALUE.

Stupnice na obrazovce udavaji audio urovné
programovych oscilatord (na strance Control Surface),
kombinaci timbrall, stop songu, insertnich efektu a
hlavniho vystupu.

g & h: Zalozky skupiny stranek a
zalozky stranek

Na dolni fadé zalozek zvolite skupinu stranek a pak v
horni fadé zalozek zvolite stranku. V horni ¢asti
obrazovky vidite jméno aktualni stranku a skupinu; viz
“a: Aktualni stranka” na str. 13.

i: Box pro znac¢ku (a radiova tlacitka)
Znacky v boxech za/vypinaji funkce nebo moznosti a
radiova tlacitka voli v malé sadé moznosti.

Tip: Znacky do boxu a radiova tlacitka mizete zadat
dotykem jejich textovych popisek; nemusite se
dotknout pfimo boxu a tlacitek.

Text edit button

[ veeecomodovin

1-AQ00: l[K—Lab: Katja's Houza

Category:

SubCategory: e Synth Lead

To

Combination: 2 |=&000: K-Lab: Katja's House

Ca’lu?_]

7,&

j: Tla€itko menu stranky

Stiskem tlacitka vyjede nabidka pfikaz(. Dostupné
pfikazy zavisi na aktualni strance. Chcete-li zvolit
pfikaz, stadi se jej dotknout.

Menu stranky se zavre, kdyz se dotknete LCD
obrazovky mimo menu, nebo kdyz stisknete tlacitko
EXIT.

Ackoliv muze mit kazda stranka vlastni menu pfikaz(,
menu jsou v maximalni mife standardizovana. Napf.
WRITE je zpravidla prvni poloZzkou menu v rezimech
Program, Combination i Global.

Menu zkratky: ENTER + numericka

klavesa

Zkratkou ziskate pfistup ke kterékoliv z prvnich desiti

polozek menu:

1. Podrzte klavesu ENTER.

2. Stiskem (0-9) na numerické klavesnici zvolite
pozadovany prikaz menu, po¢inaje od 0.

Napf. stiskem 0 zvolite prvni pfikaz v menu, stiskem

1 druhy, atd.

Pokud pfikaz menu pouze prfepina on a off (napf.

Exclusive Solo), provedete tim pfikaz. Jestlize pfikaz

vyvola dialog, tento dialog se objevi na LCD a

pokradujete, jakoby jste pfikaz zvolili dotykem prstu.

Dialogovy box

Rada pFikaz(i menu pouziva dialogové boxy pro dalsi
nastaveni. Zobrazeny dialogovy box zavisi na
aktualné zvoleném piikazu nabidky.

Chcete-li potvrdit dialogovy box, stisknéte tlacitko OK.
Stiskem Cancel ukoncite operaci beze zmény.
Stiskem OK nebo Cancel se dialog zavre.

Cancel button —/

Textové tlacitko

Stiskem tlaCitka se na obrazovce objevi klavesnice, na
které mizete zménit jméno programu, kombinace,
songu, Wave sekvence, bici sady, apod. Vice
informaci, viz “Pojmenovani a zadani textu” v sekci
“Zapis do interni paméti” v Uzivatelském manualu.

oK button—/

Dalsi objekty

Patch Panely

MS-20EX a MOD-7 pouZivaji ke smérovani audio a

fidicich signalt patch panely na obrazovce. Chcete-li

propojit dvé mista patch kabely:

1. Dotknéte se jednoho z obou jacku (in/out), a
pretahnéte jej prstem po obrazovce do
druhého jacku.

Pod prstem se tvofi zluta linka, ktera se po

dokonc&eni propojeni jackd zméni na virtualni kablik.

Chcete-li propojeni patch kabely zrusit:

1. Dotknéte se vstupniho jacku a vytahnéte kablik z

jacku.

Vybrané spojeni bude zruseno.

Stranka Program Play Overview/Jump
Hlavni stranka Program PO:Play (viz “Vybér programu
podle banky a €isla” na str. 18) nabizi interaktivni
prehled nejdllezitéjSich parametr, jako jsou oscilatory,
filtry, obalky, LFO a dalSi. Dotykem nékteré oblasti
prejdete na odpovidajici stranku editace.



Vybér rezimu

KRONOS je organizovan do sedmi rliznych
“rezimd”, z nichz kazdy je optimalizovany pro jiny
ucel: Kazdy rezim ma odpovidajici tlaCitko na
Celnim panelu, s LEDkou, ktera informuje o aktivaci.
Podivame se blize na kazdy z nich.

COMBI PROG SEQ
| | | Il Il ]
DISK SAMPLING GLOBAL DISK

L I I |

Rezim Program

Programy jsou zakladni zvuky, kterymi umi

KRONOS hrat. V rezimu Program mizete:

* VVybér a hra programy

« Editovat Programy
Muzete provadét podrobna nastaveni oscilatord,
filtrh, zesilovacu, EG, LFO, efektl, KARMA,
vektorové syntézy, bici stopy, atd. Specifické
parametry se méni, podle pouzitého generatoru
syntezatoru.

* Hrat a ovladdat KARMA modul

» Samplovat externi audio zdroj, nebo pfesamplovat

zvuk Programu

Rezim Combination
Kombinace jsou sady az 16 programd, kterymi muzete
hrat sou€asné, coz umoznuje tvofit komplexné&;si
zvuky, nez jednim programem. V rezimu Combination
muzete:
* VVybér a hrani kombinacemi
* KRONOS mUzete vyuzit i jako 16-stopy
multitimbralni zvukovy generator
« Editovat kombinace
Pfifadte programy kazdému ze 16-ti Timbr(, kazdy
s nezavislou hlasitosti, pan, EQ a klaviaturou
i zonami dynamiky; nastavte efekty, X-Y control
a KARMA.
» Ovladat a hrat az na 4 KARMA moduly
» Samplovat a pfesamplovat

Rezim Sequencer
Rezim Sequencer umozniuje nahravat, pfehravat a
editovat 16 MIDI a 16 audio stop. Muzete:
* Volit a pfehravat songy
* KRONOS muzete vyuzit i jako 16-stopy multitimbralni
zvukovy generator
« Prifadit programy 16-ti Timbrdm, kazdy s nezavislou
hlasitosti, pan, EQ a klaviaturou i zénami dynamiky;
nastavenim efektl, X-Y displejem a KARMA
modulem.
« Editovat MIDI data
» Nahrat az 16 MIDI stop a/nebo 4 audio stopy
soucasné
* Vyuzit automatizaci pfi michani
» Ovladat a hrat az na 4 KARMA moduly
» Samplovat a pfesamplovat
Samplovat audio vstupy pfi pfehravani a vyuzit
InTrack Sampling k automatickému vytvareni
udalosti Note, které spousti sample v songu.

Rovnéz mlzete pfesamplovat cely song a pak
vyuzit rezim Disk k vytvofeni Audio CD.

» Nahravat patterny a pfifadit je individualnim
klavesam, pomoci RPPR (Realtime Pattern Play/
Recording)

Rezim Set List

Set Listy usnadfiuji hrani a organizaci libovolnymi

zvuky, nactenymi do KRONOSu, bez ohledu na to, zda

jde o programy, kombinace ¢i dokonce songy. Mizete:

* Pouzit tlaCitka na velké obrazovce a rychle volit

zvuky

» Zménit poradi zvukl operacemi Cut, Copy a Paste

* Tvofit sady zvukd pro Zivé hrani, nahravani projektd,
nebo uchovani oblibenych po ruce

Rezim Sampling

Rezim Sampling umoziiuje nahravat a editovat user

samply a multisamply. Napfiklad mGzete:

» Samplovat externi audio zdroj (tedy nahravat
samply), v€etné samplovani pfes efekty

* Editovat Samply, nastavit body smycky, apod.

* Tvofit a editovat multisamply, které sestavaji z
jednoho ¢&i vice samplt, rozloZzenych po klaviatufe

* Rychle konvertovat multisamply do Programu

» Samplovat (“snimat”) pfimo z audio CD

Rezim Global

Rezim Global umoziiuje provést nastaveni celého
KRONOSu a editovat Wave sekvence &i bici sady. Je
mozné napr.:
* Provést nastaveni, které ovlivni cely KRONOS, jako
jsou hlavni ladéni a globalni MIDI kanal
* Nastavit automatické nacteni samplu (.(KSC) na
startu, a odstranéni EX samplt a dat reZimu
Sampling Mode
« Tvofit bici sady, Wave sekvence a user zebficky
 Pfejmenovat program, kombinaci a KARMA GE
kategorie
» Nastavit programovatelné pedaly a spinace
« Vysilat dumping MIDI System Exclusive dat

Rezim Disk

Rezim Disk umozfiuje ukladat, nacitat a spravovat

data na internim SSD disku a v externi USB 2.0

paméti. Mlzete:

» Ukladat a nacitat programy, kombinace a songy, Set
Listy, bici sady, Wave sekvence, Sablony bici stopy,
KARMA User GE, efektové presety, samply a data
globalniho nastaveni

» Formatovat disky a media, kopirovat a pfejmenovat

soubory, atd.

» Nacitat samply ve formatu AKAI, SoundFont 2.0, AIFF
a WAVE, a exportovat samply ve formatech AIFF
nebo WAVE

» Exportovat a importovat sekvence do a ze SMF

(Standard MIDI soubor()

» Ukladat a nacitat MIDI System Exclusive data
jinych zafizeni

« Vytvofrit a pfehravat audio CD
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Hrani zvuky

Hrani zvuky v sadach (Set List)

Prehled

Set Listy usnadriuji hrani a organizaci libovolnymi
zvuky, nac¢tenymi do KRONOSu, bez ohledu na to,
zda jde o programy, kombinace ¢i dokonce songy.
Velka tlaCitka na obrazovce usnadriuji rychly a prosty
vybér zvukl, a noznim spinacem volit ¢islo programu
o jedna vysSiho a nizSiho, bez pouziti rukou. Pomoci
nastroju cut, copy, paste a insert provadét zménu
poradi.

Set List PA: Play

Smooth Sound Transitions (SST) umozriuje pfirozené
a plynule navazovat zvuky s efekty, snadnéji tak ménit
zvuky pfi zivém hrani. SST je aktivni ve vSech
rezimech KRONOSu — nejenom u Set List({.

Je zde 128 Set Listu, kazdy z nich ma 128 slotu a Ize
jej pfifadit libovolnému programu, kombinaci nebo
songu. Jednim z pfiblizeni Set Listu je, Ze jde o
“banku” slotd.

16 Slots |

0 SGX-2 / PRG I-A 000 Berlin Grand SW2 U.C.

2 3

SGX-2
PRG I-C 888
J.Rudess Japanese Grand

6

MOD-7

PRG I-C 855

MOD-7 E.Piano Pad SW1

HD-1
PRG U-C 608
HD-1 Piano-Damper

7

CX-3

PRG I-A 842

KE PicturesAtnExhibition

Set List popup > | 000: Preload Set List
Current Slot
Comment
1
Slot butt 5GX-2 S5GX-2
otbuttons PRG I-A 880 PRG I-C 880
Berlin Grand SW2 U.C. KRONOS German Grand
4 5
EP-1 EP-1
PRGI-CO12 PRG I-C 834
F.McComb Mark I EP Kn7 Reed EP 208 Tremolo SW1
8 9
» AL-1 AL-1
Tiaditko PRG I-A 872 PRG I-C 1687
Previous

Previous button

16

Africa Brass Stradivarious Sync

12 13

Combi Combi

CMB I-A 888 CMB I-A 881
K-Lab: Katja's House

GRAPHIC EQ
‘ 112-127 ON

Play

Edit

Vybér Set Listu

Dlouhé jméno na obrazovce Set List je jméno

aktualniho slotu, takze snadno zjistite zvuk, kterym

hrajete. Jméno Set List je malymi znaky nahofe v

levém rohu obrazovky.

V nastaveni z vyroby se objevi Set List 000, kdyz

zapnete nastroj.

Zvolte Set List:

1. Stiskem tlacitka SET LIST vstoupite do rezimu
Set List.

2. Stisknéte tlacitko Set List (nalevo od jména Set
Listu).

Objevi se dialog vybéru Set Listu.

3. Stisknéte jedno ze jmen v seznamu a zvolite Set
List.

Zvoleny Set List je zvyraznén a klaviatura se ihned

pfepne na prvni slot Set Listu.

4. Pokud chcete, nékolika tony si poslechnéte
zvuk prvniho slotu v Set Listu.

5. Jakmile jste se zvolenym Set Listem spokojeni,
stiskem tlacitka OK zaviete nabidku.

Stradivarius Goes POP

L] 11

Wave Sequence HD-1 Drums

PRG U-AA 839 CMBI-AB22

Ski Song Dry f Ambi DrumKit ¥15

14 15

Combi Combi

CMB I-A BB2 CMB I-A BB6

The Shakey Horns HipHop Street Strut

16-31 ’

Popf. se stiskem tlaitka Cancel vratite na pfedchozi
zvoleny Set List.

Vybér slotu

16/8/4 tlacitka slott

Tato tlacCitka v horni €asti displeje urcuji, kolik slotu
uvidite najednou. Zobrazeni jen nékolika slott
ponecha vice mista pro komentare; zobrazeni vice
slotl nabizi vétsi pocet zvukl na dosah prstu. Tato
nastaveni muzete kdykoliv zménit, je-li potfeba.

Vybér v aktualni skupiné sloti

Chcete-li zvolit jeden ze slotl, uvedenych na displeiji:
1. Stisknéte tlacitko slotu.

Tlagitko se zvyrazni a dlouhé jméno/Cislo slotu

v horni ¢asti obrazovky se pfislusné upravi.
Pamatujte, Ze se oblast komentar{ nad tlacitky slotl
méni, jelikoz udava obsah zvoleného slotu.



Vybér mimo aktualni skupinu sloti

Chcete-li zvolit jeden ze slotl, které nejsou uvedeny na

displeji:

1. Tlacitky Next a Previous v dolni ¢asti obrazovky
prochazite skupiny po 16.

Stitky nasledujiciho/pfedchoziho se budou ménit podle

aktualni skupiny slot(, a poctu slotd, které vidite. Napf.

pokud vidite 16 slot( a aktualni skupina je 0-15,

zobrazi se tlacitka 112-127, popf. 16-31.

Pfi prochazeni se aktualni volba neméni, dokud

nestisknete jedno z tlacitek slotu.

POZN.: Pokud jste provedli Upravy a pak se dostanete

mimo aktualni Set List, objevi se dialogovy box, s

upozornénim na ulozeni editace.

2. Kdyz se objevi pozadovana skupina slotq,
stisknéte tlacitko pozadovaného Slotu.

Tlacitko se zvyrazni a dlouhé jméno/Cislo slotu v horni

Casti obrazovky se pfislusné upravi.

Jiné zpusoby vybéru Set Listu a slotu

Set Listy a sloty mizete volit také na ¢elnim panelu,
tlacitky Inc/Dec, knobem VALUE, nebo numericky,
popf. prochazenim slotl programovatelnym noznim
spinacem. Vice informaci najdete ve “Vybéru a hrani
zvuky”, v kapitole “Set Listy”, v Uzivatelském manualu.

Vybér zvuku pro slot

1. Stiskem zalozky Edit prejdete na stranku Set List

Edit.

2. Zvolte Slot, ktery chcete editovat.

VSimnéte si parametrd, které se objevi nad 16

tlacitky Slot. Umozni vam nastavit aktualni Slot.

3. Nahore vlevo v boxu parametru, zvolte
pozadovany typ: Program, Combination nebo
Song.

Kazdy slot maze hrat bud programem, kombinaci

nebo prehrat song. Pokud zménite typ, automaticky se

upravi parametry Bank & Number a Category nebo

Track. Category se objevi pro programy a kombinace;

Track pro songy.

4.V menu Bank & Number nebo Category, zvolte
pozadovany program, kombinaci nebo song.
Stejny zvuk mlzete pouzit i u vice slotu stejného Set

Listu. Oblibeny zvuk piana mizete mit i u nékolika

songu. Mizete si vytvorit libovolny pocet slota,

pouzivajicich pianovy zvuk, s odliSnymi jmény a

komentafem.

Ulozeni editace

Kdyz dokoncite pfidavani zvuku, ovéfte ulozeni

provedenych zmén zapisem Set Listu:

1. Zvolte polozku Write Set List v menu.

Objevi se dialog Write Set List.

2. Mizete jej pfrejmenovat stiskem textového
tlacitka “T”.

3. Popf. mlizete pouzit menu Set List a zapsat Set

List do jiného €isla paméti.

4. Stiskem OK Set List ulozite, nebo stiskem

Cancel akci ukoncite bez ukladani.

Blize viz “UlozZeni provedenych zmén” na str. 24.

Pridani polozek do Set Listu v jinych
rezimech

Rezimy Program, Combination a Sequencer maji
vlastni pfikaz Add to Set List v menu stranky PO.
Pouzijete-li pfikaz Add to Set List, aktualni program,
kombinace nebo song se vlozZi do aktualniho slotu, v
aktualnim Set Listu, podobné jako na strance Set List
Edit funguje pfikaz Insert. Mzete také zvolit jiny cil,
je-li potreba.
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Programy a kombinace

Zvolte program podle banky a €isla.
Programy jsou zakladni zvuky KRONOS.
1. Stiskem prepinace PROG (LEDka sviti)
vstoupite do rezimu Program.
V hornim levém rohu displeje vidite jméno aktualni
stranky, PROGRAM PO: Play. Vhodny zaklad pro
hrani programy.
VsSimnéte si velkych, zvyraznénych znakd v horni ¢asti
LCD displeje. Je to jméno a ¢islo aktualniho
Programu. Pokud jsou zvyraznény, mazete stiskem
tlagitek /\/V' zvolit dal$i nebo pfedchozi program.
Knobem VALUE se muzete posunout mezi programy
ve vétSich krocich, nebo zadat €islo programu pfimo
numericky.
2. Pomoci prepinacti BANK SELECT I-A-G a U-A—-
G zvolite programy v jiné bance.
Chcete-li zvolit banky USER-AA...GG, podrzte obé
tlaCitka 1 a U BANK soucasné. Napf. chcete zvolit
banku USER-CC, podrzte tlagitko I-C, a poté tlacitko
U-C.

4. Vyberte program ze seznamu.

A to bud dotykem jména programu v seznamu, tlacitky

AV nebo knobem Value. Zvyraznénym programem

muUzete hrat na klavesy i bez ukonéeni menu.

5. Jestlize nevidite na obrazovce seznam vsech
polozek, pomoci jezdce mysi zobrazite zbytek
seznamu.

6. Jakmile naleznete program, stiskem tlacitka OK
ukoncite dialog. Nyni si miizete zahrat!

Urcité si vyzkouSejte také vliv raznych kontroler(. Vice

informaci viz sekci "Pouziti kontrolert pro Upravy

zvuku" na str. 19.

Programy v bankach

KRONOS ma z vyroby pres 2000 programd,
pfipravenych v paméti. VeSkeré programy z vyroby je
mozné prepsat vlastnimi, je-li potfeba — s vyjimkou GM
bank.

Programy v bankéach

Opakovanym stiskem spinace |-G prochéazite Banka Obsah_ Typ banky
postupné banky GM, g(1)...g(9) a g(d). INT-A Ve vybaveé zvuky EXi
T INT-B Ve vybavé zvuky HD-1 Typ banky
bl 2 INT-C SGX-2, EP-1, . Ize nastavit
a “to nejlepsi” kromé EXi na HD-1
INT-D AL-1 nebo EXi
INT-E AL-1 a CX-3
INT-F STR-1
GM (I-G) GM2 hlavni programy
g(1)...9(9) GM2 variace programu GM
(9(d)) GM2 bici programy
USER-A MS-20EX & PolysixEX
W. (= o [ 2] | USER-B MOD-7
e USER—C..F |HD-1 Typ banky
USER-G Inicializované programy HD-1 L]Zae SSStlaVit
Vybér programti podle kategorie USER-AA...BBIHD-1 nebo EXi
Je i nékolik dalsich zplisobd, jak volit programy, ale USER-CC...EE nicializované EXi Programy
nyni si popisujeme, jak vybrat programy pomoci USER-FF...GGlInicializované programy HD-1

» o« » o«

kategorii jako “keyboard”, “organ”, “bass” nebo
“‘drums”.

Dal$i zpUsoby, jak zvolit program, najdete v
kapitole “Hrani a editace programud” v
Uzivatelském manualu.

1. Na obrazovce stisknéte tlacitko Category.

Viz “b: Tlacitko Category, na str. 13. Vyjede menu

Category.

2. Zalozkami nalevo vyberte kategorii.

V prostoru napravo vidite vS§echny programy této

kategorie, ve vSech internich bankach.

3. Popf. mlizete stiskem nékteré z vnitinich
zalozek zvolit podkategorii, kde pak provedete
vybér.

Pokud nékterou z kategorii nebo podkategorii nelze

zvolit, znamena to, Ze neobsahuje Zadné programy.

Typy bank HD-1 a EXi

EXi Programy vyuzivaji vSechny moduly syntezatord,
s vyjimkou HD-1, v€etné AL-1, CX-3, STR-1, MS-
20EX, PolysixEX, MOD-7, SGX-1 a EP-1.

Banky mohou obsahovat bud Programy HD-1 nebo
EXi, nikoliv oboji. Toto pfifazeni Ize nastavit nezavisle
pro vSechny non-GM banky, pfikazem v menu Set
Program Bank Type, na strance Global P0O: Basic.
Vybér kombinaci

Kombinace sestavaji az ze Sesti program, které jsou
rozdéleny a/nebo vrstveny. Také vyuziva az 4 KARMA
moduly sou¢asné (program miZe vyuzivat jen jeden
KARMA modul), coz umozriuje vyrobit komplexné&jsi
zvuky, nez s pouhym programem. Chcete-li volit
kombinace:

1. Stiskem tlacitka COMBI vstoupite do rezimu
Combination.

Rozsviti se LEDka COMBI.

Pokud jste v rezimu Combi, muzete volit a hrat
kombinacemi libovolné banky/€isla nebo kategorie,
stejnym zplisobem, jako s programy.



Pouzivani kontrolerti pro Gpravu zvuku

Joysticky, ribbon a prepinace
Pamatujte, Ze fada kontrolerl je umisténych na levé
strané Celniho panelu KRONOS. VSechny tyto
kontrolery mazZete pouzit — v€etné joysticku,
vektorového joysticku, ribbonu a pfepinactd SW1/SW2
— ke zméné zvuku béhem hrani. Vice informaci o
téchto kontrolerech viz sekci, nazvanou “Celni panel*
na str. 6. Vysledek se li§i pro kazdy program nebo
kombinaci, takZe si je vyzkouSejte, abyste méli
pfrehled, co ktery déla s aktualnim zvukem.

Prehled ovladani

VSimnéte si aranzma slidert, knobu a prepinacu ve

stylu mixu, na levé strané Celniho panelu. Tomu

fikdme Ovladani (Control Surface). Mlzete je vyuzit
nejriznéjSim zpusobem, napf. pfi editaci zvukd,

ovladani KARMA modulu, michani nebo vysilani MIDI

zprav do externich zafizeni.

Chcete-li napf. nastavit panel pro rychlé Upravy

zvuku a ovladani modulu KARMA:

1.V sekci CONTROL ASSIGN stisknete tlacitko
RT KNOBS/KARMA.

LEDKa tlagitka se rozsviti. Nyni mizete pouzit knoby

pro Upravu zvukU a efektl, a slidery a spinace k

ovladani KARMA.

Tyto kontrolery Ize pouzit bez ohledu na aktualni

stranku na LCD displeji. Samozfejmé je zde stranka,

na které najdete vice informaci o pfifazeni Control

Surface a hodnot.

2. Prejdéte na stranku P0O: Control Surface
stiskem zalozky Control Surface, vpravo dole
na LCD obrazovce.

Tato stranka udava vSechny slidery, knoby a

spina¢e Control Surface, s jejich aktualnim

pfifazenim a hodnotami. Jakmile pohnete
kontrolerem, pohne se také odpovidajici objekt na

LCD obrazovce.

Pouziti knob( ke zméné timbre

Pokud sviti tlacitko RT KNOBS/KARMA, osm knobu v
horni ¢&asti Control Surface upravuje ruzné aspekty
zvukU a efektl.

Knoby 1-4 maji vyhrazené funkce, jak vidite na ¢elnim
panelu: Filter Cutoff, Filter Resonance, Filter EG
Intensity a Release Time.

Knoby 5-8 jsou pfifazeny riznym funkcim. Casto
(aCkoliv ne vzdy), knoby 5 a 6 moduluji parametry
syntezatoru, knob 7 ovlada hloubku chorusu nebo jiny
modulacni efekt a knob 8 ovlada hloubku reverbu.
Podrobny navod viz “Editaci zvukl a efektd knoby v
realném Case”, v Uzivatelském manualu, v kapitole
“Rychla editace pomoci knobd, slidert a spinaci”.

Pouzivani funkce Tone Adjust

Sekce Tone Adjust umoznuje pouzit veSkeré slidery,
knoby a spinace Control Surface k editaci parametr(i
programu, napf. knoby a slidery pro analogovy
syntezator. Kazdy z manualnich ovladacu Ize pfifadit k
fadé programovych parametrq.

Specifické parametry dostupné pfes Tone Adjust se
budou ménit v zavislosti na typu programu. HD-1
Programy podporuji ur€itou sadu parametr(; kazdy
EXi ma svou vlastni sadu parametru. PolysixEX je
obzvlasté vhodny pro praci s Tone Adjust.
1. V rezimu Program stisknéte tlacitko Bank I-A.
2. Zvolte program 1-C085: Polysix Strings.
Tento pouziva PolysixEX.
3.V sekci CONTROL ASSIGN stisknéte
tlacitko TONE ADJ/EQ.
4. Hrajte na klaviaturu a pfitom pohybujte slidery 1-4 a
knoby 1-2.

Grafika na displeji se pohybuje také. Slidery 1-4 Fidi
tvar obalky; knoby 1-2 ovladaji cutoff a resonanci filtrd.
5. Zvolte zalozku Control Surface na displeji.
Stranka ukazuje pfifazeni a hodnoty pro vSechny
slidery, knoby a prepinace.
6. Stiskem zalozky Main se vratite na stranku Play.
7. Dotknéte se grafického symbolu kolem knob

ovladajicich cutoff a resonanci (Resonance).
Zobrazeni na displeji pfejde na stranku PolysixEX.
8. Mlzete experimentovat s hranim za pouziti slideru,

knob( a prepinac¢ti oviadaciho panelu (Control Surface).
Povsimnéte si, Ze grafika reaguje také. Muzete si zvolit
graficky ovlada¢ na obrazovce a upravovat hodnoty za
pouziti ovladac¢u pro vstup dat.

Obnoveni zvuku do jeho originalni
podoby Pokud editujete program, mazete
porovnat v obou smérech editovanou a

uloZenou verzi.

1. Stisknéte prepina¢é COMPARE na ¢elnim panelu.

Indikator COMPARE se rozsviti a vyvola se uloZzené

nastaveni programu.

2. Dal$im stiskem tlacitka COMPARE vratite
hodnotu do editovaného stavu.

LEDka COMPARE zhasne a zvuk se vrati do

editovaného stavu. MliZete tak prepinat vpred a vzad,

kolikrat chcete.

Resetovani jednotlivych kontroleru
MUGzZete také resetovat jednotlivé kontrolery do
ulozenych hodnot, napf. vektorovy joystick nebo
jiny slider, knob ¢&i pfepina¢ Control surface.
Provedete to takto:
1. Podrzte prepina¢ RESET CONTROLS na €elnim panelu.
2. Podrzte prepinac, pohnéte nebo stisknéte
kontroler, ktery chcete resetovat.
3. Uvolnéte prepina¢ RESET CONTROLS.
Nastaveni se resetuje.
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Pouziti KARMA

Vy/zapnuti KARMA

Zalvypnuti KARMA:

1. Stiskem tlac¢itka KARMA ON/OFF se LEDka
rozsviti.

Pokud sviti LEDka, je KARMA zapnuta.

2. Stisknete-li klavesu, slySite KARMA modul.

(U nékterych zvuk( maze KARMA reagovat pouze na
noty, hrané v urcitém rozsahu klaviatury).

Nyni o pfepinaci LATCH na ¢elnim panelu. Tento
spinac ur€uje, zda bude ¢i nebude KARMA znit,
jakmile sejmete ruce z klaves.

Pokud sviti LEDka, je funkce Latch aktivni. KARMA
bude hrat dale, i kdyz jste jiz uvolnili klavesy. Pokud je
LEDka zhasnuta, je funkce Latch vypnuta; KARMA
pfestane hrat, jakmile sejmete ruce z klaves.

Vazba na bici stopu

Pokud sviti LINKED LEDka a KARMA ON/OFF na
panelu, KARMA se spusti a zastavi soucasné s bici
stopou. Dulezité je, Ze KARMA se nespusti, dokud
neni bici stopa aktivni. Vice informaci viz “Napojeni
KARMA a bici stopy” na str. 21.

Pouziti kontrolerit KARMA

VSechny zvuky z vyroby jsou upraveny pro pouziti

KARMA. Nékteré jsou standardné ulozeny se

zapnutym modulem KARMA a jiné s vypnutym, podle

stavu LEDKky pfepinate KARMA ON/OFF.

1. Stiskem tla¢itka PROG vstoupite do rezimu

Program.

2. Zvolte zvuk, ktery potiebujete a stiskem
tlacitka KARMA ON/OFF zapnéte KARMA.

Tlacitko se rozsviti.

3. Stisknéte tlac¢itko RT KNOBS/KARMA pod
CONTROL ASSIGN.

Pokud tla¢itko sviti, slidery a spinace Control

Surface ovladaji KARMA.

4. Vstupte na stranku Control Surface.

Zde vidite vSechna pfifazeni a aktualni hodnoty

slidertl, knobU a tlagitek.

Slidery a dolni fada tlacitek odpovida sliderim a

prepinacim u KARMA. Ty ovladaji parametry

KARMA, které se méni podle aktualniho programu.

Horni fada tlagitek voli KARMA scény, ve kterych

jsou hodnoty pro KARMA slidery a spinace.

5. Stiskem tlacitek v horni radé volite konkrétni
KARMA scény.

VSimnéte si, jak se sou¢asné méni hodnoty KARMA

SWITCH a KARMA SLIDER, jak je vidite na displeji.

Mlzete prochazet rizna nastaveni vSech kontrolert

pouhym stiskem pfepinate KARMA SCENE.

Kazda scéna obsahuje jiné hodnoty slidert a

spinacél. Obsah v§ech osmi scén se zapise pfi

ulozeni aktualniho programu.

6. Pohnéte slidery, stisknéte spinace v dolni fadé a
sledujte vliv na zvuk.

Slidery a spinace ovladaji rizné véci, podle aktualniho

programu a jeho nastaveni u KARMA.

Pouziti KARMA v rezimu Combination

KARMA vyuziva “moduly” pro generovani frazi nebo

Sablon. Programy mohou pouzit jen jeden KARMA

modul, ale kombinace mohou pouzit az &tyfi soucasné.

Kazdy modul maze hrat vlastnim zvukem (nebo

skupinou zvuk(), podle potreby.

Moduly jsou smérovany na rtizné zvuky pres MIDI

vstupni a vystupni kanaly modulu.

1. Pfepinaéem MODULE CONTROL na ¢elnim panelu
zvolte modul, ktery chcete ovladat.

Zvolte MASTER, chcete-li ovladat vSechny ¢tyfi KARMA

moduly soucasné.

Zvolte A-D, chcete-li ovladat konkrétni KARMA modul.

2. Pohnéte a stisknéte KARMA slider a spinac.

Slidery a spinace ovladaji pattern nebo frazi,

generovanou zvolenym modulem.

Hrani akord( na pady

KRONOS nabizi 8 virtualnich “pad(”, kterymi Ize hrat,

dotykem obrazovky, ze vstupu MIDI, nebo z

kompatibilniho USB MIDI pad zafizeni. Chcete-li hrat na

KARMA akordy, mlZete pouzit tyto pady.

Na pady mlZzete hrat i pfimo z obrazovky.

1. Stisknéte zalozku EQ/Vector/Control a zvolte
zalozku Pads.

Tim vstoupite na stranku Pads.

2. Ovérte, ze tlacitko Enable Pad Play na obrazovce

sviti.

3. Dotykem padu zazni akord.

Dynamiku ovladate v misté dotyku padu; vyse je

hlasitéjsi a nize slabsi.

Na pady muzete také hrat z Korg USB MIDI kontroleru,

vybaveného bicimi pady, napf. nanoPAD a nanoPAD2,

padKONTROL, microKONTROL, a KONTROL49.

Chcete-li pouzit kterykoliv z téchto kontrolert Korg,

zapojte jej do jednoho z obou USB A portd KRONOS.

KRONOS pak automaticky urc¢i MIDI pfifazeni padt 1-8

kontroleru, a namapuje je pfimo na pady KRONOS.

Blize viz “USB MIDI kontrolery” v Appendixu manualu

Parameter Guide.



Pouziti rytmické stopy

Zalvypnuti bici stopy

1. Stisknéte prepina¢ DRUM TRACK.

Podle riznych nastaveni, mize zagit bici stopa zacit
hrat ihned, nebo pozdéji, jakmile stisknete nékterou
klavesu. Jestlize LEDKka blika, vyckava, az zanete
hrat.

Podrobnéji o start/stop a synchronizaci bici stopy, viz
kapitolu “Pouziti bici stopy” v UzZivatelském manualu.

Volba sablony & zvuku Drum Track

Rezim Program

V rezimu Program, ma bici stopa specialni vyhrazeny

slot mixu a specialni parametr vybéru programu. Jak

nastavit bici stopu do rezimu Program:

1. Stisknéte zalozku Basic/Vector a pak zalozku
Drum Track.

Objevi se obrazovka Drum Track.

Sledujte sekci Drum Pattern, nahofe vlevo na

displeji. Parametr Pattern ma dvé menu. Prvni vlevo

voli mezi bankami Preset a User; druha vpravo voli

pattern v bance.

2. Banku a pattern zvolte dle potieby.

Pozn.: Pokud jste zvolili prazdny User pattern nebo

Preset P0O00: Off, tlacitko DRUM TRACK zlstane

zhasnuté.

Dale si vSimnéte sekce Drum Track Parameters na

strance (vpravo v sekci Drum Pattern). Tato oblast

obsahuje nékolik parametr(i pro nastaveni zakladniho

zvuku bici stopy.

3. Stisknéte tla¢itko Program.

Objevi se dialog Category/Program Select. Standardné

je kategorie Drum jiz zvolena.

4. Zvolte bici program, ktery bude znit na bici

stopé.

Muzete vlastné zvolit jakykoliv zvuk, i mimo kategorii

Drum — ale jen obecné, patterny akceptuji pouze bici

programy.

Rezim Combination

V Kombinacich (a Songach) posila Drum Track MIDI k
pfehravani jednoho nebo vice z 16 Timbr{/Stop.

Vice informaci najdete v “Nastaveni bici stopy v
rezimu Combination” v kapitole “Pouziti bici stopy” v
Uzivatelském manualu.

Spoluprace KARMA a bici stopy

KARMA a bici stopu mlzete svazat, takze se budou

spoustét a koncit spole¢né. To je dano znackou v

boxu Link to Drum Track na strance Triggers u

KARMA.

1. Pfejdéte na stranku Program P7: Stranka
KARMA Module Parameters-Trigger.

2.V sekci Control aktivujte zna¢ku v boxu u Link
to Drum Track.

LEDka u KARMA LINKED na ¢elnim panelu sviti.

3. Zapnéte vypina¢é KARMA ON/OFF na ON.

Je-li svazani KARMA aktivni, vzdy vy€ka na bici stopu.

Takze dokud neni pfepina¢ DRUM TRACK aktivni,
KARMA se nespusti.

4. Zapnéte prepina¢ DRUM TRACK.

KARMA zacne hrat s bici stopou, podle nastaveni
rezimu Trigger bici stopy.

Vice informaci najdete v “Pouziti KARMA a bici stopy
souc€asné” v kapitole “PouZiti bici stopy” v
UZivatelském manualu.
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Pouziti sekvenceru

Nahravani MIDI a audio

Auto Song Setup

Funkce Auto Song Setup zkopiruje aktualni Program

nebo kombinaci do Songu a pak prevede systém do

rezimu standby pro nahravani. Kdykoliv vSak pfijde

napad, muzete touto funkci spustit nahravani inned.

Napf. v reZimu Program:

1. Podrzte ENTER a zmacknéte tlacitko
SEQUENCER REC/WRITE.

Otevre se dialogové okno Setup to Record a zepta se,

zda toto skute€né chcete provést: “Are you sure?”

2, Stisknéte OK.

Systém se pfepne do rezimu Sequencer, s

pfipravenym nahravanim.

3. Stisknéte tlacitko START/STOP pro spusténi
sekvenceru a zac¢atek nahravani.

PFi standardnim nastaveni zazni dva takty odpocitani,

nez se spusti nahravani.

4. Hrajte to, co chcete nahrat a kdyz skongite,
stisknéte START/STOP.

Sekvencer se automaticky vrati na zacatek songu

(dobu 1 taktu 1, jak vidite vpravo nahofe: 001: 01.

000).

5. Stiskem START/STOP si zaznam poslechnéte.

Jelikoz jste nahravali v rezimu Program, vase hra

bude nahrana na stopu 1. Pokud pouzijete bici stopu,

nahraje se na stopu 10. U kombinaci bude pouzito

tolik stop, kolik je potreba.

Pridani dalsi MIDI stopy
1. Je-li KARMA zapnuta, stiskem tlac¢itka na ¢elnim
panelu KARMA
tlacitko zhasne.
2. Vpravo nahore na displeji zruste znac¢ku u Multi
REC.
Auto Song Setup ji zapina, kdyz pfedpoklada
nahravani bici stopy, nebo vice kanalt kombinace.

Track Select rm-\ Track 02: MIDI TRACK 02

MT 01: (E&L) 1-A000: Berlin Grand Sw2 UC.

J= |120.00

Select Popup 333 >89 15 1S >1s
Keyboard  SlowSynth Drums Deums. Deums:

CJreer Category

Multi REC [2) muti REC Bank/Program

ok mr | om use usk usr
Select Popup <—2)ess  >)BE61d ))BBOI3 D) EBA1S
an Polysix Stri 88088 Kit  Granular Ac Tricki kit

<
Berl

3. Pod jménem songu vyjed'te nabidku Track
Select a zvolte MIDI Track 02.

Zde uréujete jak stopu, na které hrajete na klavesy, tak

(s vypnutym Multi REC) i nahravanou stopu.

4.V menu Category nebo Bank/Program Select,
zvolte Program pro stopu 02.

5. Stiskem LOCATE se vratite na zacatek songu.

6. Stiskem REC/WRITE aktivujte nahravani a
pak je stiskem START/STOP spustite.

7. Hrajte to, co chcete nahrat a kdyz skon¢ite,
stisknéte START/STOP.

Pridani audio stopy

Podobné jako vySe, nahrajeme i audio.

1. Zapojte dynamicky mikrofon, kytaru, basu, dalsi
syntezator, apod. do AUDIO INPUT 1.

Podrobnéji o zapojeni riznych typa mikrofonud a kytar,

viz “Prepinace MIC/LINE” na str. 10.

2. Jestlize pouzijete mikrofon, nastavte MIC/LINE
prepinac¢ na MIC; jinak na LINE.

3. Vstupte na zalozku Audio Track Mixer na strance
Sequencer PO: Play/Rec.

4. Zadejte znovu znacku do boxu Multi REC.

Obecné vzato je Multi REC nejlepsi volbou pro

nahravani audio signalu.

5. Stisknéte 1x tlacitko PLAY u stopy 1, rozsviti se
cervené a také symbol REC.

Pamatuijte, Ze Input je standardné nastaven na 1. Kromé

toho musite nastavit droveri.

6. Stisknéte zalozku Preference.

Tim prejdete na stranku Preference, na které je i

stupnice pro nahravani audio stop.

7. Sledujte stupnici a nastavte knob LEVEL na
zadnim panelu, az je uroven dostatecna a bez
klipa.

Pouzijte knob LEVEL na zadnim panelu, nikoliv slider na

obrazovce. Pokud ma signdl klipy, objevi se zprava

“ADC OVERLOAD!” pres stupnici.

8. Stiskem LOCATE se vratite na zacatek songu.

9. Stiskem REC/WRITE aktivujte nahravani a pak je
stiskem START/STOP spustite.

10. Hrajte to, co chcete nahrat a kdyz skongéite,

stisknéte START/STOP.

Neulozené audio soubory
Pokud nahravate audio stopy, jsou nejprve uloZeny do
slozky, pojmenované “TEMP” na interni disk. Jestlize
vypnete nastroj pfed ulozenim songu, bude ztracen, ale
audio soubory zustanou na disku. Pfi pfiStim spusténi
se objevi nasledujici zprava:

ITEMP folder detected.

Tato slozka mdze obsahovat neuloZzené

soubory WAVE z pfedchozi nahravky audio

stopy. Chcete je obnovit ze slozky /TEMP, nebo

je vymazat z disku? [Restore] [Delete]

Jelikoz song nebyl ulozen, veSkera data audio

udalosti a oblasti jsou ztracena, ale mlizete obnovit
soubory WAVE a z nich vytvofit novy song.

Pokud chcete zachovat tato data, stisknéte Restore:
Pokud je chcete vymazat, stisknéte Delete:

Pro informaci o tom, jak ukladat songy, viz “Ukladani
dat” na str. 25.



Editace MIDI

Nahrany zaznam muzete po nahravani upravit, je-li
potfeba. MUzete napf. vymazat Spatné zahrané noty,
nebo opravit jejich vySku a ¢asovani.

Oprava ¢asovani se déje kvantizaci. Ta prenese
zahrané noty a zarovna je na nejbliz8i dobu nebo jeji
zlomek, podle zvoleného rozliSeni. Vyuzijete ji také pro
pridani dojmu “rotace”. VyzkouSejte kvantizaci na MIDI
stopé, kterou jste pravé nahrali.

1. Prejdéte na stranku Sequencer P4: Track Edit.
Na této strance je grafické znazornéni kazdé stopy.
Malé obdélnicky znazorfuji takty, ve kterych jsou
audio nebo MIDI data.

2. Zvolte MIDI stopu 01 v menu nad grafikou.
Parametry From Measure a To End of Measure v dolni
¢asti displeje, nastavte rozsah taktd, ktery chcete
upravit. Nyni nastavte From na 001 a To End na 064.

3. V menu stranky zvolte prikaz Quantize.
Objevi se dialog Quantize:

4. Nastavte rozliSeni na pozadovanou rytmickou hodnotu.

Obecné plati, Ze zvolite nejkrats$i notovou hodnotu v
nahrané sekvenci.

5. Stiskem tlacitka OK spustite kvantizaci.
Jestlize se vysledek liSi od toho, co jste o¢ekavali,
stiskem pfepinate COMPARE obnovite song do
puvodniho stavu pfed kvantizaci. Vyzkousejte rizné
hodnoty rozliSeni, nastavte Intensity na méné nez
100%, tim pfidate pfirozengjsi feeling, nebo vyssi
hodnotou Swing vytvofite synkopické ¢asovani.
MulzZete také aplikovat kvantizaci b&€hem nahravani,
parametrem REC Resolution v horni ¢asti stranky PO.
Zvolte pozadované rozliseni a kvantizace se aplikuje
na zaznam automaticky.

Vice informaci najdete v “Editaci Songu” v kapitole
“Tvorba songu (rezim Sequencer)” v UZivatelském
manualu.

Sablony songti

Sablony songtl ukladaji témé&F vée v songu, kromé
MIDI a audio dat samotnych. To zahrnuje vybér
programu, parametry stop, nastaveni efektu a
KARMA, a jméno i tempo songu.

Presety Template Songs z vyroby umoznuji rychlou

volbu a nastaveni sady zvukU a efekt podle

hudebniho stylu. Mzete také tvofit vlastni Sablony
songu s oblibenymi zvuky a setupy.

Pamatujte, ze Sablony nezahrnuji MIDI data stop

songu a pattern(l, audio data, apod.

PFi nacitani Sablony mazete volitelné nacist na

konkrétni stopu i jeden €i vice bicich patternd.

1. Na strance Sequencer P0: Na stracne Play/REC
stisknéte tlacitko menu a zvolte prikaz Load
Template Song.

Objevi se dialogovy box.

Load Template Song
o ©

El Copy Pattern to MIDI Track too?

Cancel ] oK J

2.V poli “From” zvolte Sablonu, kterou chcete
nacist.

3. Oznacte “Copy Pattern to MIDI Track too?”.

Je-li box oznacen, automaticky se po dokonceni

operace Load Template Song objevi dialog pro

kopirovani Sablony.

Pokud zde neni znacka, zvolena Sablona se pouze

nacte.

4. Stiskem tlacitka OK se nacte Sablona songu,
nebo stiskem tlacitka Cancel operaci zrusite
beze zmén.

Stisknete-li OK, zkopiruje se nastaveni Template

Song do aktualniho songu.

Pokud jste oznacili Copy Pattern to MIDI Track too?

v kroku 3, objevi se dialog Copy Pattern To MIDI

Track.

5.V menu Bank (User nebo Preset) a Pattern
vyberte pattern pro kopirovani.

6. V poli To MIDI Track zvolte stopu a pouzijte ji
pro pattern.

Pozn.: V kazdé z osmnacti $ablon songu je vzdy stopa

1 pfifazena k programu bicich (Drum Program). (V

nékterych pfipadech mohou jiné stopy mit také

programy bicich).

7.V poli Measure nastavte takt, od kterého chcete
spustit Sablonu.

Nasleduji nazvy kazdé predvolené Sablony, hudebni

styl a nazvy nejvhodnéjSich programu bicich jsou

zobrazeny Castecné.

Nacétenim  biciho programu a odpovidajiciho

presetového patternu, muizete rovnou nastavit bici

stopu podle Sablony.

8. Chcete-li na€ist pattern, stisknete tlacitko OK.

Po nacteni Sablony, se nacita Measure automaticky.

Muzete pak zkopirovat dalSi pattern podle potreby.

Muzete napf. postupné pouzit rizné patterny, az

postavite song, s riznymi patterny pro verze, chorusy

a prechody.

Po dokoné&eni pfidavani Sablon, stiskem tla¢itka Exit

ukongite praci!
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Ulozeni a nacteni dat

Ulozeni editace

Rozdil mezi Write a Save

Jsou dva zpusoby, jak ulozit svou praci do KRONOSu:
Pomoci pfikazl write a Save.

PFikaz Write vyuZijete pro programy, kombinace, Set
Listy, Wave sekvence, bici sady a FX Presety—
cokoliv kromé songu, sampld a multisamplG. Write
uklada do interni paméti, ktera zlstava, i kdyz vypnete
nastro;j.

Save uklada data do souborud na disk — bud na interni
disk nebo do USB paméti. Pro songy, samply a

multisamply musite pouzit Save. Save se hodi
také pro data ostatnich typ(. Napf. pfikazem Save
snadno ulozite stav celého KRONOSu, v€etné vSech
uzivatelskych dat, jedinym krokem. Tim se uloZi stovky
téchto soubort na interni disk. Toho vyuZijete pro
zalohovani a pro uloZeni i vyvolani setupl konkrétnich
projektud, sestav, apod.

Zapis programdu

Chcete-li zapsat program do interni paméti:

1. Na menu stranky zvolte Write Program (pravy
horni roh obrazovky).

Toto menu se zobrazi také kdyz podrzite ENTER

a stisknéte 0 na numerické klavesnici.

Objevi se dialog umoznujici uloZeni programu. Je

také mozné zvolit nové umisténi, zménit nazev

programu a pfifadit ho zvukové kategorii (keyboard,
guitar, etc.).

2. Stiskem “T” zobrazite dialog editace textu.

Pomoci klavesnice na obrazovce mlZete program

pojmenovat.

3. Poté, co zadate jméno, stisknéte OK.

Okno pro Upracu textu zmizi a vratite se zpét na

dialog Write.

4. Pod “To” ve spodni ¢asti dialogu zmacknéte
vyskakovaci tlacitko vedle programu, zobrazi
se dialog pro ulozeni umisténi (save location).

5. Zvolte umisténi pro ulozeni upraveného

programu.

Z vyroby jsou banky USER-G a AA...CC ponechany

oteviené pro volné pouziti, obsahuji pouze

inicializované programy. Pokud chcete, mizete
prepsat také kterykoliv z zvuk z vyroby (s vyjimkou
zvukl General MIDI v I-G), a naéist je kdykoliv z disku.
Dulezité: Programy HD-1 mUZete zapsat pouze do
bank HD-1 a Programy EXi naopak do bank EXi. Vice
informaci o standardnich typech Bank a o tom, jak je

zménit, viz “Obsah bank program(” na str. 18.

6. Poté, co zadate umisténi, stisknéte OK.

7. Dalsim stiskem OK spustite nové ulozeni.

8. Pokud chcete zapis na toto misto, stisknéte OK
znovu.

Hotovo!

Ukladani uprav programia GM

MlzZete editovat GM Programy, ale musite je ulozit do
jiné banky, nez I-G; GM Programy samotné pfepsat
nelze.

Urychleni: Update pomoci SEQUENCER

REC/ WRITE

Je mozné pouzit tlacitko SEQUENCER REC/WRITE,
takto rychle aktualizujete dany program, za pouziti
stavajiciho nazvu, banky a kategorie. Provedete to
takto:

1. Stisknéte tlacitko [SEQUENCER REC/WRITE].
Zobrazi se dialog Update Program.

2. Stisknéte OK pro zapsani programu.



Ukladani a nacitani z disku

Ukladani dat

Cokoliv vytvorite ¢i editujete v KRONOSu, mazete

ulozit na disk. Je zde nékolik typu soubort pro razné

typy dat, ale my se zamé&fime na tfi hlavni typy: .PCG,

.SNG a .KSC.

PCG je zkratkou pro “Program, Combination, and

Global”. Tyto soubory rovnéz zahrnuji Set Listy, Wave

sekvence, bici sady a Sablony user bicich stop. PCG

maji proménnou velikost; mohou zahrnovat napf. jen

jednu banku program0, nebo vSech 20 bank, vSech

datovych typa.

SNG je zkratkou pro “Song”. Tyto soubory se tykaji

jen songu v rezimu Sequencer.

KSC je zkratkou pro “Korg Sample Collection”. Jde o

vypis v8ech multisampl( a samplU, na¢tenych do

paméti rezimu Sampling Mode, spole¢né se vSemi

nactenymi multisamply a bicimi samply z EX a User

Sample bank. Jde pouze o seznam nactenych sampl(;

aktualni data se ukladaji zvlast.

VSechna tato data mizete uloZit sou¢asné v jednom

kroku.

1. Stisknéte tlacitko DISK na ¢elnim panelu a
vstoupite do rezimu Disk.

2. Stisknéte zalozku File a pak zalozku Save, tim

vstoupite na stranku Disk—Save.

3. Volitelné stiskem Drive Select zvolte disk, na
ktery chcete ukladat.

Standardné je zvolen interni disk. Pokud nechcete

pouzit externi USB zafizeni, nemusite nic ménit.

4. Zvolte adresar, do kterého chcete ulozit data.

struktury slozek, nebo tlaCitkem Up vystoupite

o uroven vys.

Podle aktualni prace budete vytvofite adresare pro

rizné projekty. Chcete-li vytvofit novy adresar,

prejdéte na uroven, kde jej chcete vytvofit a pouZzijte

pfikaz menu Create Directory na strance Disk—Utility.

5. Na strance Disk—Save zvolte pirikaz Save All.

Tim ulozite sadu soubord .PCG, .SNG, .KSC a .KGE

najednou. (Soubor .SNG se ulozi pouze, pokdu jste

nacetli nebo vytvofili data sekvenceru).

Objevi se dialogovy box.

Save All (PL6 SNG KSC and KBE)

To: [TJ|NEWFILE PCEG /7 SNG / KSC / KGE
Programs Cornbinations Drum Kits: Wave Sequences: User GEs

Selection | | Selection Seloction Selection Selection

ey
B v SEEEEEE w6

o @ &
= HEEEEEE  Toweers EEEE

use BEEEEEE ven SEEEEEE v HHEEEDE

[®) Global Settings
Set All Clear All
[) Drurn Track Patterns (&) Set Lists
Cancel 0K

6. Stisknéet textové tlacitko (“T”) a zadejte jméno
pro soubory.

VSechny soubory sdili stejné jméno, liSi se pfiponou

podle typu dat (.PCG, .SNG, .KSC, .KGE).

Pozn.: Jestlize songy zahrnuji audio stopy, audio

data se uloZi jako WAVE soubory. Ulozi se do

adresare, pojmenovaného po .SNG plus “_A” (pro

Audio) na konci, ve stejném adresafi, kde je i .SNG

soubor samotny.

7. Stiskem tlacitka Selection v sekci Program
oznacite banky pro ukladani.

Select Save Items {Program Banks)

MulzZete v§ak ukladat také pouze néktera data. To se
hodi napf. kdyz ukladate banku zvuk, sdilenych
dalSimi hudebniky. Nyni v8ak ponechame oznacené
vSechny boxy, takZe se ulozi veSkera interni data.

8. Stiskem OK zavrete dialogovy box.

Displej se vrati do dialogu Save.

9. Stiskem tlacitka OK ulozite data na disk.
Jakmile dokoncite ulozeni, systém se vrati na stranku
Save a na displeji se objevi vysledny soubor (y).
Doba potfebna pro ulozeni zavisi na velikosti dat.
Jestlize jsou v paméti Sampling rezimu User
Multisamply a Samply, budou uloZeny na disk jako
.KMP a .KSF soubory. Adresare pro tyto soubory se
vytvofi automaticky.

Pozn.: Pokud ukladate kombinace, nezapomerite
ulozit také programy v nich obsazené, stejné jako
bici sady a Wave sekvence, pouzité v programech.
Podobné, kdyz ukladate programy, pamatujte na
ulozeni bicich sad a Wave sekvenci, pouZitych v
programech.

Pokud pouzijete Load PCG pro naéteni souboru .PCG,
identicky pojmenovany soubor .KSC bude nacten take,
takze budou automaticky sedét i multisamply/samply.

Nacitani dat

Mizete také nacist cely obsah paméti najednou,
véetné zvukovych dat (programu, kombinaci, atd.),
songl a dat sampld. Provedete to takto:

1. Stiskem tlacitka DISK vstoupite do rezimu Disk.

2. Stisknéte zalozku File a pak zalozku Load, tim vstoupite

na stranku Disk—Load.
3. Volitelné stiskem Drive Select zvolte disk, ze
kterého chcete nacitat.
Standardné je zvolen interni disk.
4. Najed’te na adresar, kde je soubor, ktery
chcete nacist a zvolte soubor .SNG.
Zvolte adresar (ikonou slozky) a stiskem tlacitka Open
tlacitkem Up vystoupite o uroveri vys.
Zvoleny soubor .SNG bude zvyraznén.
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5. Stisknéte tlac¢itko Load v dolni ¢asti stranky.

(Mdzete vyuzit i pfikaz Load Selected).

Objevi se dialog s vybranym cislem.

6. Oznacte boxy “Load [jméno souboru].PCG too” a
“Load [jméno souboru].KSC too”.

Jakmile je oznacite, systém najde soubory .PCG a

.KSC stejného jména, jako ma hlavni soubor .SNG.

7. Nastavte “.PCG Contents” na All.

Popf. muzete nacist pouze néktera data ze souboru

.PCG.

8. Pomoci “.SNG Allocation” zadejte, jak budou
songy nacteny a zda budou stavajici vymazany
nebo ne.

Append nacte songy do prvnich tfi volnych paméti

za ten, ktery je jiz v paméti.

“Clear” vymaze vSechny songy z interni paméti

a natahne songy do paméti, ze kterych byly ulozeny.

9. Pomoci “.KSC Allocation” zadejte, jak budou
nactena data samplu, a zda budou stavajici
vymazana nebo ne.

Append ponecha v8echna data aktualné nactenych

parametrd Sampling Mode, User Sample Bank a/nebo

EX nedotéena. Rezim Sampling Multisamply a samply

budou nacteny do dal$i volné paméti za stavajicimi.

Clear Sampling Mode Data vymaze vSechny

multisamply a samply z paméti rezimu Sampling a

nacte data ve stejné konfiguraci, jako pfi ulozeni.

Stavajici data EX a User Sample Banky zlistanou

beze zmény.

PFikaz Clear All je podobny Clear Sampling Mode

Data vySe, ale také odstrani nactena data stavajici EX

a User Sample Banky, dfive nez nacte novy soubor

.KSC. Tim uvolni vétSinu paméti po novy soubor

.KSC.

Muzete vyuzit informace v dolni €asti dialogu, a to

Memory Required, (Memory) Available a Enough slots

v rezimu Sampling ur&uji, zda potfebujete uvolnit vice

mista pro novy soubor .KSC nebo ne.

10. Nastavte metodu nacteni pro EX a User sample
banky pole potireby.

Tim urcite preferovany zplsob nacteni EX a User

samplu v souboru KSC: nacist je do RAM, pouzit

virtualni pamét nebo pouzit nastaveni, ulozené v KSC.

Jestlize nema KSC zadné EX samply, je tato volba

nepristupna.

11. Stiskem tlacitka OK nactete data.

ﬁ Nikdy neodpojujte USB pamét béhem nacitani
nebo ukladani dat.
P¥i nacitani programu, kombinaci, songt, Set Listu,
bicich sad, Wave sekvenci nebo KARMA User GE,
ovérte, Ze je vypnuté (neoznacené) nastaveni
Memory Protect na strance Global Basic Setup. Je-
li zapnuté, neni mozné data nacist.

Nacitani jednotlivych bank ze souboru
PCG

1. Prejdéte na stranku Load.
2. Zvolte soubor .PCG s daty, ktera chcete nacist.
3. Stisknéte tlacitko Load.
4. Nastavte soubor .PCG, obsahujici pozadované
banky.
5. Zvolte banku, do které chcete nacitat, parametrem
“TO!,.

[[) Load FRELDADSNG too
[M) Load FRELOADESC too
[} Load FRELOWDESE too
G Contenta: @) Bank -4

- &

MG Allocation: fppend Clear

K3E Allcation: @) Apperd (J Clear Sampling Mode Data () Clear Al

Load Mathod for EXs and User Sample Banks: () KSC Sottings

Memory Required: 90K Avsilable: TEIH Enough =lots in Sampling Mode: ves
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Automaticka oprava podle reference
Jestlize nastavite .PCG Contents a To na rtzné
banky, veskeré reference téchto dat budou provedena
tak, aby odpovidaly nové bance. Kdyz napf. nacitate
PCG z Banky I-A do Banky U-G. Pokud jsou
kombinace, pouzité programy PCG z Banky I-A, budou
upraveny pro pouziti v nové Bance U-G programu.
Totéz plati pro libovolnou bici sadu nebo Wave
sekvenci, vyuzivanou programy.

Jestlize nacitate data sekvenceru soucasné (s
oznacenim Load .SNG too), budou opraveny

veSkeré zpravy Program a Bank Change v songu.

Nacitani vice soubori najednou
MlZete zvolit dva a vice soubor( najednou a nadist je
jednou operaci. Provedete to takto:
1. Zadejte znacku do boxu Multiple Select dole na
obrazovce, tim aktivujete tento rezim.
To se muze hodit pi nacitani vice soubord samplu
najednou, importovani bank zvuk( DX, apod. Multiple
Select funguje i pro dalsi diskové operace, véetné
Delete (proto pozor!).
VSimnéte si, Ze je-li aktivni Multiple Select, nelze
zmeénit adresar. Jste-li hotovi, znovu ji vypnéte.
MlZete pouzit také “divoké karty” a zvolit tak vice
souboru. Vice informaci najdete v “Nacitani vice
souborl najednou” pod pfikazem menu “Load
selected”, v kapitole Disk v Parameter Guide.



Zprava Samples Not Loaded

Jestlize program, kombinace, nebo song potfebuje
samply, které nejsou aktualné nacteny, objevi se
zprava Samples Not Loaded, v horni ¢asti displeje.
Pfikazem Load required samples v menu to vyfesite
jedinym krokem.

Chcete-li nadist data samplu:

1. Jdéte na stranku P0:Play, aktualniho pracovniho
rezimu

2. Zvolte prikaz menu “Load required samples”.
Objevi se dialogovy box s vypisem vSech nenactenych
multisampld, samplt a/nebo bicich sampld.

3. Zvolte radio tlacitko “Load only required
samples”, chcete-li nacist vypsana data.
nebo:

Zvolte radio tlacitko Load complete banks,
chcete-li na€ist celou banku(y), obsahujici
vypsana data.

4, Stiskem Load data ulozite, nebo stiskem Cancel
akci ukongéite bez ukladani.

Pfi pfepinani radio tlacitek, se Memory Required a

(Memory) Available ihned zobrazi upravené. Neni-li

zde dostatek mista, tlacitko Load neni aktivni.

Poslech Demo songti

Nacteni demo songu

1. Stiskem tlacitka DISK (LEDka sviti) vstoupite do
rezimu Disk.

2. Pokud jste editovali nebo tvofili nové zvuky ¢€i
songy, ulozte je dfive, nez budete pokracovat!

Nactenim demo songl nahradite obsah interni
paméti, véetné programu, kombinaci, song(,
sample dat, apod. Pokud jste editovali, ulozte
zmény na interni disk nebo na USB disk, nez
budete pokracovat.
3. Stisknéte zalozku File a pak zalozku Load, tim
vstoupite na stranku Load.
4. Ovérte, ze je “Drive Select” nastaven na
HDD:INTERNAL HD.
Objevi se obsah harddisku.
5. Dotykem adresaie FACTORY jej zvolite.
6. Stiskem tlacCitka Open vstoupite do adresare.
7. Dotykem souboru PRELOAD.SNG jej zvolite.
Tento soubor obsahuje demo song, kromé
zvukU, které potiebuje.
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& i3] FreLOwEE E S 157 106 200 63 17 46
& =) PRELDUD KST 270K 155 10¢ 2014 05 117 46
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LN R Lo sie

& FELROA [ 156 100 2014 0T 18 05

&[] FRELDM ekl ks [ e 15/ 100 2004 05 118 14

Crive Seect: (€1 HODNTERNAL HD

mUUERNTN o | v [ Se |

|
File tab Drive Select PRELOAD.SNG Load tab
Load tab

8. Stiskem tlacitka Load se otevie dialog.

9. Zadejte znacku u “Load PRELOAD.KSC too”.
Je-li zde znacka, odpovidajici soubor .PCG bude
nacten se souborem .SNG.

10. Zadejte znacku u “Load PRELOAD.KSC too”.
Diky znac¢ce se nacte také soubor .KSC.

11. Nastavte .SNG Allocation na Clear.

12. Nastavte .KSC Allocation na Clear All.

13. Stiskem tlacitka OK nactete data.

Prehravani Demo Songu

1. Stiskem tlacitka SEQ (LEDka sviti) vstoupite do rezimu
Sequencer.

Pokud jste jeSté neskondili v rezimu Sequencer pfed

zapnutim, objevi se stranka PO: Play/REC— MIDI

Track Prog Select/Mixer.
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Pokud se nezobrazi tato stranka, stisknéte nékolikrat
EXIT. Ackoliv zavisi pfesny poCet na strance, ve které
jste, tlacitko EXIT stacdi stisknout max. 3x, abyste se
dostali na tuto stranku.

Zacnéme poslechem songu S000.

2. Ovérte, ze je song S000 zvoleny.

Pokud jste zvolili jiny song, dotykem jména songu jej

zvyraznite. Potom stisknéte numerickeé tlacitko 0 a

ENTER.

3. Stisknéte prepina¢ SEQUENCER START/STOP.

LEDka blika a spusti se pfehravani songu.

4. Pokud chcete zastavit prehravani songu
uprostred, stisknéte prepina¢ START/STOP
Znovu.

Poslechnéte si dal$i song.
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5. Jméno songu zvolite dotykem na displeji.

6. Stisknéte 1 a potom stisknéte klavesu Enter.

Tim zvolite Song S001.

Popf. stiskem tlacitka Song Select (okrouhlé tlacitko

vlevo od jména songu) vyjede vypis songu podle

jmen. Zvolte song a stisknéte tlacitko OK.

7. Stiskem SEQUENCER START/STOP spustite
prehravani. Chcete-li zastavit nahravani,
stisknéte tlacitko znovu.

Specifikace (ve zkratce)

Pracovni podminky
+5—+40 °C (bez kondenzace)

Klaviatura

61-klavesova klaviatura Natural Touch polovyvazena s
aftertouch (KRONOS2-61), nebo

73 nebo 88-klavesova klaviatura RH3 Real Weighted
Hammer Action s aftertouch (KRONOS2-73/88)

Napajeni
Konektor napétové snury, vypinaé POWER On/Off

Rozmeéry (S x H x V):

KRONOS2-61: 1040 x 364 x 134 (mm)/40.94” x 14.33” x 5.28”
KRONOS2-73: 1221x371x148 (mm) / 48.07"%14.61” x 5.83”
KRONOS2-88: 1,433 x 371 x 148 (mm) / 56.42"x 14.61” x 5.83"

Hmotnost

KRONOS2-61: 14,3 kg / 31,53 Ibs
KRONOS2-73: 21,1 kg / 46,52 Ibs
KRONOS2-88: 24,1 kg / 53,13 Ibs

Spotieba
60W

Obsah baleni

Napajeci kabel

KRONOS Quick Start manual

Accessory disk obsahuje PDF manualy (Operation Guide,
Parameter Guide, Voice Name List)

Korg USB-MIDI ovlada¢ a data pro obnovu systému

Volitelné

XVP-10 Expression/Volume Pedal

EXP-2 nozni kontroler

DS-1H Damper Pedal

PS-1 nebo PS-3 pedalovy spina¢

EXs Rozsifujici fada samplu

KRS KRONOS Profesionalni zvukova fada

Specifikace a vzhled produktu jsou pfedmétem zmén
bez pfedchoziho upozornéni.

Jelikoz postranni panely nastroje jsou z pfirodniho
dfeva, mohou byt drobné rozdily v kresbé dieva.



