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KingKORG Uzivatelsky manual

nejlepsi uzitek, prectéte si tento manual peclivé.

Dékujeme za zakoupeni syntezatoru Korg KingKORG. Abyste ze svého nového pfistroje méli co

Upozornéni

Umisténi

Pouzijete-li pfistroj v nasledujicich mistech, mize dojit k poskozeni.

* Na pfimém slune¢nim svétle

* VV mistech s extrémni teplotou nebo vihkosti

* Na pfili§ $pinavych a praSnych mistech

+ Kde dochazi k silnym otfestim

* V blizkosti magnetického pole

Napajeni

Zapojte k tomu uréeny AC adaptér do zasuvky se spravnym napétim.
Nezapojujte jej do zasuvky s jinym napétim nez to, pro které je uréen.
Interference s jinymi elektrickymi zafizenimi

Radio a televize, umisténé pobliz, mohou mit ruseny pfijem signalu.
Proto presurite nastroj do pfislusné vzdalenosti od radia a televize.
Obsluha

Abyste predesli poskozeni, obsluhujte pfepinace a dalsi prvky na panelu
decentné.

Péce

Potfebujete-li pFistroj vycistit, pouzijte pouze suchy hadfik. Nepouzivejte
tekuté cistice, jako je benzin &i rozpoustédlo, nebo hoflavé Eistici
prostfedky.

Uchovani manualu

Po precteni manualu jej uchovejte pro pfipadné dalsi pouziti.

Pristroj musi stat vzdy samostatné

Nikdy nestavéjte zadné nadoby s vodou pobliz nastroje. Tekutina by se
mohla dostat dovnitt, coZ mize zpusobit poskozeni, pozar nebo
elektricky Sok.

Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly Zzadné kovové predméty. Pokud
cokoliv zapadne dovnitf, odpojte adaptér ze zasuvky. Potom kontaktujte
dealera Korg nebo obchodnika, kde jste nastroj zakoupili.

_ _Poznamka o odpadech (pro EU)
Pokud je tento symbol na obalu produktu, v manualu, na baterii,
nebo obalu baterie, znadi to, Ze kdyz chcete zlikvidovat produkt,
manual, baleni nebo baterii, musite to provést pfedepsanym
zpusobem. Nepatfi proto do béZzného domaciho odpadu.

] Likvidaci prfedepsanym zplsobem chranite lidské zdravi a

zabranite Spatnému vlivu na Zivotni prostredi.

JelikoZ spravna metoda likvidace zavisi na pfislusnych zakonech
dané zemé a lokality, kontaktujte reprezentaci mistni administrativy
kvuli podrobnostem. Jestlize navic baterie obsahuje tézké kovy v
nadmeérném mnozstvi, je zobrazen také chemicky symbol pod
“zkfizenym” symbolem pro baterie &i jejich baleni.

Typy dat

O obsah paméti je mozné pfijit diky nec¢ekanému poskozeni, zplisobenému
nespravnou operaci ¢i z jiného diivodu. Méjte proto vzdy bezpecné ulozena
dllezita data na jiné medium. Pamatuijte, Ze Korg nepfijima zadnou
odpovédnost za libovolné poskozeni, vedouci ke ztraté vasich dat.

Vakuova lampa

Zivotnost vakuové lampy neni vzdy stejna. Pokud vase lampa shofi,
kontaktujte servisni stfedisko Korg.

Veskera nastaveni a servis, véetné vymény lampy, musi provadét
profesional.

Pravidla v tomto manualu

Dokumentace pro tento produkt sestava z nasledujicich publikaci:

Uzivatelsky manual (dokument, ktery ctete)

Parameter guide (mUZete si jej stdhnout z webové stranky Korg).
http://www.korg.co.jp/English/Distributors/ nebo http://www.korg.com/

Uzivatelsky manual

Nabizi jednoduché vysvétleni funkci KingKORG. Prectéte si jej nejdfive.

Parameter guide

Nabizi informace o veSkerych parametrech KingKORG.

Tento manual budete potfebovat, kdyz potfebujete Zjistit, co ktery konkrétni

parametr déla.

Parameter Guide je strukturovan takto.

Parameter guide

Efekty

Pravodce MIDI

Parameter guide muazete Cist i v pogitaci.

Zkratky v manualech

OM: Uzivatelsky manual

PG: Definice parametrii

Indikace na displeji

Hodnoty rGznych parametrli, uvedené v manualu slouzi pouze jako pfiklad,

nemusi odpovidat tomu, co vidite na displeji KingkORG.

Priklad notace na hlavni obrazovce stranky

GLOBAL “g15: Power Off* stranka

V rezimu Global vidite jméno stranky v horni ¢asti hlavni obrazovky.

* Veskeré produkty a jména spole¢nosti jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi znamkami pfislusnych majitelu.

V¥hradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickéch 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

Ad

MUSICPARK

Zaruéni a pozaruéni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vyhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsirovdni tohotoe textu je chrdnéno podie autorskélio
zdkona a dalsich prdaviich norem.




Hlavni vlastnosti

Hlavni vliastnosti
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Sofistikovany zvuk

1. Funkce syntezatoru s nové vyvinutym XMT

modelingovym zvukovym generatorem

XMT (eXpanded Modeling Technology) je vlastni technologii
Korg, ktera umozriuje Siroké vyuziti zvukovych variaci,
vytvarenych jednoduchymi operacemi. KingkORG nabizi
mimoradné odli$né variace algoritm( oscilatoru, jako je pilovy
a Ctvercovy vzorek, ktery je typicky pro analogovy syntezator,
ovSem véetné Sumu a PCM/ DWGS.

2. Osobity filtr
Filtr je jednim z nejdllezit&jSich prvkd, uréujicich charakter
analogového syntezatoru. KingKORG nabizi nejenom kvalitni
digitalni filtr, ale také vérny model analogovych filtrd, jaké jsou u

klasickych syntezator(i minulosti, umozriujici agresivni tvarovani

zvuku.

3. PIné analogovy obvod s vakuovou lampou
Obvod s pIné analogovou vakuovou lampou, slouzici jako
mastering efekt, vznikl jako destilat mnohaleté zkuSenosti a
know—how Korgu v designu analogovych obvod(. Dodava
zvuku nejenom vrelost a hlasitost, ale také hutny drive.

4. Vocoder
KingkKORG je vybaven funkci Vocoder, ktera vyuziva hlasovy
vstup pres mikrofon pro Upravu zvuku oscilatoru, a nabizi
efekt mluviciho syntezatoru.

5. Virtualni Patch
Sest sad virtualnich patcht umozZfiuji ovladat signaly funkcemi
jako EG, LFO a joystick, jez jsou virtualné napojena na
zvukové parametry, napf. vySka nebo cutoff, pficemz
umoziiuje modulovat parametry a ziskat tim jesté lepsi zvuk —
flexibilitu pfi tvorbé.

6. 200 pripravenych programt
KingKORG obsahuje 200 program(, organizovanych do osmi
kategorii, jako je Synth, Lead a Bass. MlZete tak ihned zagit
hrat, a to velmi Sirokou paletou zvuku. Navic je zde user oblast
s kapacitou 100 volnych paméti pro ukladani vlastnich,
originalnich zvuka.

V4 Vé

Intuitivni ovladani

7. Celni panel
Zvuky muzete editovat intuitivné, pfimo knoby a tladitky,
organizovanymi do sekci na panelu.
Na displeji dale vidite editacni stranky, které umozriuji editaci
vSech parametri KingKORG.

8. Favorites
Funkce Favorites umoZniuje vyvolat oblibené programy
jedinym dotykem. MGzete registrovat celkem 40 programu
osmi tlacitky kategorii/oblibenych a tim je pfimo vyvolat.

Kontrolery a funkce, které
podporuji vasi hru

9. Step arpeggiator
Krokovy arpeggiator automaticky generuje fraze arpeggia
(rozlozeny akord), ktery drzite na klaviatufe. Mizete si vybrat
ze Sesti typU arpeggia a zadat trvani a interval arpeggiovanych
tonu. Kazdy z téchto krok(i muzete také za/vypnout a tim
vytvaret dalSi variace.

10. Joystick
KingKORG je vybaven joystickem, ktery je oblibenym ovladacim
prvkem hudebnich stanic Korg. Pohybem joysticku
nahoru/dolu/doleva/doprava ovladate Pitch bend a parametry
programu. MGzete rovnéz zapojit nozni spina¢ a hrat sou¢asné s
efektem joysticku.

11. Librarian software
KingkKORG muzete zapoijit pfes USB do pocitace, kde vyuzijete
SW knihovnu ke spravé programi KingKORG v pocitaci. SW
knihovnu si mizete zdarma stahnout z webové stranky Korg
(http://www.korg.co.jp/ English/Distributors/ nebo
http://www.korg.com/).



KingKORG Uzivatelsky manual

Popis panelu a funkci

Celni panel (Joystick/Audio/Tube/FX)

VOLUME knob

Nastavuje vystupni hlasitost jackd AUDIO OUTPUT

(L/MONO, R) a sluchatek.

MIC LEVEL PEAK LED

Rozsviti se, jakmile dojde ke zkresleni vstupniho

signalu z mikrofonu, kvli pfilisné hlasitosti.

MIC LEVEL knob

Tento knob nastavuje vstupni uroven z jacku

Timbre LEDky
LEDKky Timbre, které se rozsviti, je-li
aplikovan efekt.

MIC.

OCTAVE UP/DOWN tladitka

Tato tlaCitka posouvaji vySkovy rozsah,
pfifazeny klaviatufe v oktavovych krocich,
v rozmezi +/-2 oktavy.

(OM: str.14 “Pfepinani oktav")

Globalni efekty
(GLOBAL FX)

Master efekty
(MASTER FX)

) [e)e) (o))
KORG K@[m KO' g MOD FX REV/DELAY |’—
SNBSS TUBE U-VIBE TREMOLD PLATE TAPE ECHD
@  GTAMP CHORUS PHASER  RODM MOD DELAY
e
(— e - \ [
— ) e 800ST FLANGER ™ poany wa * 8P DELAY
— — D
—0 | O
=)
MIC LEVEL e DRIVE/FRED DEPTH SPEED DEPTH TIME
DOWN OCTAVE UP
1 2 Loy
(= TUBE kontrolery Knoby ovladani FX

o}

- Joystick (JS)

Joystick ovlada vysku a hloubku
modulace (vyraz).

Posunem joysticku doleva/doprava
ovladate Pitch bend a posunem
nahoru/dol(i ovladate modulaci.
Muzete pfifadit nezavisle typy
modulace smérdm nahoru a dold.

L_____TUBE (vakuova lampa)
Vakuovou lampu snadno rozbijete,
pokud s pfistrojem silné uhodite.
Pokud se vakuova lampa rozbije,
musite ji hned vyménit.

DRIVE knob

Nastavuje hodnotu Drive u obvodu
vakuové lampy.

BOOST tlacitko

Timto tlaCitkem zvysite zkresleni
vakuové lampy.

ON tlagitko

Zalvypnuti obvodu vakuové lampy.

Jack sluchatek

Sem muzete zapojit sluchatka s mini
konektorem. Bude zde stejny zvuk
jako u jackd AUDIO OUTPUT
(L/MONO, R). Knobem VOLUME
nastavite hlasitost ve sluchatkach.

Tyto knoby uréuji parametry PRE FX,
MOD FX a REV/DELAY.

FX type select knoby (s dalsi
funkci pfi stisku)

Témito knoby volite typy efektl pro PRE
FX, MOD FX a REV/DELAY.

Stiskem knobu mUzete prepinat timbral,
je-li aktivni efekt.

EQ kontrolery

Urcuji oblasti vysoké a nizké frekvence
pro audio vystup KingKORG.

HIGH knob

Timto knobem nastavite
vysokofrekvenéni oblast. Podrzite
tlacitko SHIFT/EXIT a knobem urcite
HIGH Cutoff frekvenci.

LOW knob

Timto knobem nastavite nizkofrekvenéni
oblast. Podrzite tla¢itko SHIFT/EXIT a
knobem urcite LOW Cutoff frekvenci.



Popis panelu a funkci

Celni panel (Main Control)

T oso0o o BEESIOE 0000 Soo
050 0 cooo SONNNOODOS.c0 0 © © & Ec000O
\
— PROGRAM (GLOBAL) I —

tlagitko TIMBRE A/B tlagitka vybéru
Toto tlagitko ma dvé funkce. . Témito tlacitky volite timbral, ktery bude
[PROGRAM] — PAGE +/- tlacitka ovladan z ¢elniho panelu (OSCILLATOR
Chcete-li hrat programy, stiskem Vyuzijete ke vstupu na pozadovanou [FILTER, AMP/LFO/EG). Stiskem obou
tohoto tladitka zvolite re’Zim editaéni stranku. Tlacitky +/— pfechazite tlacitek A a B soucasné zvolite oba timbraly.
Program. Tlagitko sviti a na displeji mezi strankami.
se objevi hlavni obrazovka.
[GLOBAL] , ) —Hlavni obrazovka ORIGINAL VALUE LED
Chcete-li provést celkové nastaveni Udava riizné informace, jako Rozsviti se, pokud hodnota, editovana

celého KingKORGu, podrzte
SHIFT/EXIT a stiskem tohoto
tlacitka zvolite rezim Global.

Tlacgitko bude blikat a na displeji se Datové kole¢ko (S dalsi funkci
objevi obrazovka globalniho

nastaveni. ve stisknutém stavu)

Kole¢kem editujete program nebo udite
hodnotu  parametru, popf. stiskem
spustite jiné nastaveni. Stranky, na

programova data a hodnoty parametr. knoby a tla¢itky na ¢elnim panelu odpovida
interni ulozené hodnoté.

kterych je mozné vyuzit funkci stisku, L
udavaji na hlavni obrazovce specialni
symbol ,“.
PROGRAM PAGE TIMBRE
(GLOBAL) + 7 A
—C ) | (G
FAVORITES - B
—() || L - o
SPI.lT
e SYNTH LEAD BASS BRASS STRINGS PIANO KEY SE/VOC (T
e
SHIFT/EXIT (T#lﬂll:ui
I\C)) / N / / W 1 v, ) b {[ ] O

—

SHIFT/EXIT tlaéitko Category/Favorites tlacditka ARP (TEMPO) tlacitko
Timto tlagitkem volite druhotné funkce Jestlize sviti tlac¢itko PROGRAM Timto tlagitkem za/vypnete arpeggiator
(SHIFT) knobu nebo tlacitka, nebo se (GLOBAL), stiskem jednoho z nich prejdete a nastavite tempo. K dispozici je také
vratite na obrazovku volby programu na prvni program odpovidajici kategorie. funkce Tap tempo. (OM: str.14 “3.
(EXIT). Jestlize se rozsviti tlacitko FAVORITES, Hrani s arpeggiatorem®)
stiskem téchto tlacitek pfimo vyvolate
- . rogram. MiZete si zaregistrovat oblibené
V\'IRITE}IaCItko“ . Erogramy, takze je Ize vaolat jedinym
T(ljr:r:to tlaletkem uI02|tebakt|uilr’1|e’ stiskem.
editovany program nebo globalni
nastaveni, popf. zaregistrujete TEM PO LED )
pozadovany program jako oblibeny. Bliké podle zvoleného tempa.
(OM: str.21 “Ukladani*)
SPLIT (POSITION) tlaéitko
FAVORITES tladitko Vyuzijete k za/vypnuti funkce Split, nebo
k zadani polohy déliciho bodu.
Tlacitkem zapnete funkci Favorites, ktera usnadriuje vybér zvuku, nebo prepina Funkce Split se za/vypne kazdym stiskem
sady Favorite. tlacitka. Timto tlacitkem také zadate
S kazdym stiskem tlacitka prochazite cyklicky A—-B —-C —-D —-E — A.... polohu déliciho bodu. (PG: “1. Parametry
Podrzte tlacitko SHIFT/EXIT a stisknéte toto tlacitko, tim postoupite na dal$i banku Timbre*)

vpofadiE-D—->C—>B—->A—>E...
Chcete-li funkci Favorites vypnout, stisknéte tlacitko PROGRAM (GLOBAL).
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Celni panel (Oscillator/Filter)
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———— OSCILLATOR tlacitko vybéru
Zvolite oscilator, ktery chcete ovladat. LEDka
aktualné zvoleného oscilatoru se rozsviti.

OSCILLATOR display

Na displeji vidite napf. gislo aktualné FILTER CUTOFF knob
zvoleného oscilatoru. [~ Nastavuje prahovou frekvenci filtru.
OSCILLATOR TYPE kole€¢ko—————
(s dalSi funkci po stisku) i
Zvoli typ oscilatoru. Stiskem kolegka prejdete FILTER sub display——————
na zagatek kategorie Off, ANALOG, DWGS, Udava informace aktualné zvoleného
PCM nebo MIC IN. filtru.
OSCILLATOR FILTER
1 2 3 T|'E CUT|IFF
(7 )
00O [ )

CO——

O O

\\S 2/

SELECT
PORTAMENTO ANALOG DWGS TYPEC)
C ) PCM  MICIN

PORTA.TIME TUNE(LEVEL) CONTROL RESONANCE EG INT(KEY TRK)

OSCILLATOR kontrolery FILTER kontrolery
Nastavuji parametry jednotlivych oscilatord. Tyto knoby edituji parametry filtru.
TUNE (SEMI) knob RESONANCE knob
Nastavuje hodnotu pomérného rozladéni, aplikovaného Nastavuije velikost rezonance filtru.
na zakladni vysku. Podrzte tladitko SHIFT/EXIT a EG INT (KEY TRK) knob
otoCenim knobu provedete nastaveni v pllténovych Uréuje hloubku, na které EG bude ménit
krocich. Cutoff frekvenci v €ase.
CONTROL knob Podrzte tlagitko SHIFT/EXIT a oto&enim
Nastavuje parametr CONTROL 1 u oscilatoru. knobu upravite hloubku, na které bude Cutoff
Tento parametr zavisi na zvoleném typu oscilatoru. frekvence ovlivnéna polohou hry na klaviaturu
Podrzte tla¢itko SHIFT/EXIT a otoéenim knobu (od vySek k bastm).
provedete nastaveni parametru CONTROL 2. (PG: “1.
Parametry Timbre*)

FILTER TYPE (-)-vybérové tlaéitko

—— PORTA. TIME knob

Uréuje dobu prabéhu portamenta. Tento parametr umoznuje zvolit typ filtru.

Podrzte tlacitko SHIFT/EXIT a stiskem postoupite
zpét ve sméru (05 — 04 — 03 — 02 — 01...).

— PORTAMENTO tlacitko
Tlacgitko za/vypina efekt portamenta, ktery vytvafi plynuly
prechod na notu s odliSnou vyskou.



Popis panelu a funkci

Celni panel (AMP/LFO/EG)

AMP LEVEL knob

Zde se urCuje hlasitost timbralu.

AMP

jog 200
[«

i

hl

vysku.

——— UNISON tlagitko

— LFO prvky

Témito tlaCitky upravite parametry LFO.
FREQ knob

Tento knob nastavuje frekvenci LFO.

INTENSITY knob

Tento knob uréuje hloubku, na které LFO ovlivni filtr nebo

LFO tlagitko vybéru

Timto tlaCitkem zvolite LFO, ktery bude upraven
kontrolery LFO. LEDka aktualné zvoleného LFO se
rozsviti. LEDka blika synchronné k frekvenci LFO.

LEVEL 1 2 LFO

O O

FILTER PITCH

= ONG

O 0 FREQ INTENSITY
UNISON FILTER AMP EG
(G (D
VOCODER VELOGITY @ @ @ @
D o

ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE

VOCODER tlacgitko
Zalvypnuti vokodéru.

Zalvypina funkci vokodéru. Podrzite
tlacitko SHIFT/EXIT a knobem
za/vypnete funkci Mic Thru.

Zalvypina funkci Voice Unison timbralu.
Podrzite tla¢itko SHIFT/EXIT a stiskem
prejdete na obrazovku nastaveni Voice
Unison.

EG tladitko vybéru

Timto tlacitkem zvolite EG, ktery
bude upraven kontrolery EG. LEDka
aktualné zvoleného EG se rozsviti.
LEDka bude blikat synchronné k
efektu EG.

VELOCITY tlacitko
Zalvypina dynamickou citlivost EG,
ktera umoznuje provést nastaveni
EG podle intenzity uhozu pfi hrani
na klavesy.

EG kontrolery

Urcuji parametry EG.

ATTACK knob

Nastavi dobu od pfichodu Note-on (pfi
stisku klavesy) nez je Groven Attack
(maximalni hodnota obalky)

dosazena.

DECAY knob

Ur€uje dobu od dosazeni urovné Attack, po
dosazeni Urovné Sustain.

SUSTAIN knob

Urcuje uroven, na které hlasitost zistane
zachovana, nez probéhne faze Decay.
RELEASE knob

Urcuje dobu od zahajeni Note-off (uvolnéni
klavesy), nez hlasitost klesne zcela na nulu.
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Zadni panel

DAMPER jack

Sem mUzete zapojit damper pedal.

MIDI IN/OUT konektory
Tyto konektory umoznuji MIDI
komunikaci KingKkORGu s
externim MIDI zafizenim.

— AUDIO OUTPUT jacky

Do téchto jackd zapojte aktivni monitory,
stereo zesilovag, mix, nebo vicestopy
rekordér. Pokud potfebujete mono zapojeni,

pouzijte L/MONO jack.

____Jack mikrofonu

signalu.

Sem mUzete zapojit mikrofon.
Programy typu Vocoder vyuzivaji
tento mikrofon jako modulator audio

m

ouT Mo N

USB B konektor
Umoznuje KingKORGu MIDI komunikaci
s pocitatem.

CVIGATE OUT jack
Zde je fidici napéti a brana (gate).

Pokud zde zapojite analogovy syntezator, mizete jej

riiznymi zpusoby ovladat.

sw | W
L3

SWITCH/PEDAL jack

Sem mUzete zapojit pedalovy spina¢ nebo jiny nozni

kontroler.

Poznamka k napajeni (funkce Auto Power-Off) Tento
nastroj je vybaven funkci Auto power-off. Ta nastroj automaticky
vypne, pokud po ur&itou dobu nedojde k Zadnému signalu na user
vstupu. (Nastaveni z vyroby udava vypnuti nastroje, pokud
nedojde po dobu 4 hodin k zadné akci). Chcete-li funkci vypnout,

zmeénite nastaveni na strance GLOBAL “g15: Power Off*.

o=
w=

Vypinaé

Zalvypnuti pFistroje.

DC12V jack
Sem zapojte pfilozeny AC adaptér.
Zapoijte nejprve AC adaptér do
KingKORGu a az potom adaptér do
zasuvky.

Zavéseni kabelu

Chcete-li zabranit, aby nékdo nahodné
vytahl napajeci kabel z jacku DC12V,
obtocte jej kolem tohoto hacku.




Provedeni zapojeni a zapnuti

Provedeni zapojeni a zapnuti

Zapojeni

Obrazek nize udava typicky pfiklad zapojeni pro KingKORG. Zapojte své vybaveni, jak potfebujete.

Pocita¢ MIDI klaviatura, zvukovy modul, rytmer, atd. Monitory (se zesilovacem)
Mikrofon

- iR

1 MIDI IN MIDI OUT INPUT i INPUT
USB kabel MIDI kabel
[
5

s O

our  misl W oy DAMPER Bwmgw B KM ~ 0]

SCP
DC12V i
CV/GATE kabel (pfibaleny)
AC adaptér
Y (pfibaleny)

- /

Analogovy syntezator, Damper Pedal Nozni kontroler Pedalovy spina¢
kompatibilni s CV/GATE IN

©0000

do zasuvky

A Drive nez provedete zapojeni, vypnéte veskera zafizeni. Pokud provedete zapojeni v zapnutém stavu, mlzete poSkodit systém
ozvuceni nebo poskodit &i zni€it zafizeni.

SWITCH/PEDAL jack

1. Zapojeni aktivhiho monitoru a Zde miZete zapojit volitelny pedalovy spinaé (PS—1/PS-3), nozni
o kontroler (EXP—-2), nebo expression/volume pedal (XPV-10).
reproboxu Dtive nez se tak stane, vS§ak musite upravit nastaveni rezimu Global

a urcit typ zafizeni (spina¢ nebo pedal), ktery chcete zapojit. U

Propojte jack AUDIO OUTPUT KingKORGu do vstupu mixu nebo S e \ ; = PRI
nastaveni z vyroby je tento jack nastaven na typ spinace a je mu

aktivnich monitorG. Chcete-li mit na vystupu mono signal, pouzijte - 3 "
L/MONO jack. pfifazena funkce program up* (P[og. Up).'
TIP: Doporuéujeme viak vyuZit stereo audio systém a vyt&zit tak Dalsi funkce, dostupné pro spinace a pedaly. "
maximum ze schopnosti KingkORGU Pokud zadate spina¢ (Switch), mizete ménit programy, pfepinat
' oktavy, nebo za/vypnout portamento. Normalné funkce zlstava

aktivni jen po dobu, kdy drzite pedal stisknuty, ale je-li potfeba,
muZzete tento stav zménit a za/vypinat s kazdym stiskem pedalu.

2' ZapOjenl mikrofonu Jestlize jste zadali pedal (Pedal), mizete ovladat parametry jako
Jestlize vyuzijete KingkORG jako vokodér, zapojte mikrofon do Volume, Expression a Pan. (PG: “8. Foot parametry*).
mikrofonniho vstupu na zadnim panelu, takze Ize audio signal

mikrofonu vyuzit jako modulator. (OM: str.15 “4. Zvuk zvuky DAMPER jack

vokodéru®) Zde mUZete zapnout volitelny DS—1H damper pedal nebo PS—1

pedalovy spinag, ktery umoziuje za/vypnout damper efekt.

3. Pripojeni pedalu a spinacu

Dle potfeby zapojte nozni kontroler ¢i pedalovy spinac.

11
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4. Zapojeni MIDI zafizeni nebo PC

Toto zapojeni budete potfebovat, chcete-li vyuzit klaviaturu nebo
kontrolery KingkKORGu k ovladani externiho MIDI zvukového
modulu nebo pouzit jinou MIDI klaviaturu i sekvencer k ovladani
zvukového generatoru KingkORGu. (PG: “6. MIDI Parametry)

5. Zapojeni AC adaptéru

A urits pouzijte pfilozeny AC adaptér. PouZiti jinych adaptérd
muze vést k poSkozeni.

A Ovérte, ze AC zasuvka odpovida napéti u vaseho nastroje.

1. AC adaptér zapojte do DC12V jacku na zadnim panelu.

2. Aby nemohlo dojit k nahodnému vytazeni napajeciho

kabelu, obtocte jej kolem hacku na zadnim panelu. Dbejte,
abyste nepouzili pfili§ velkou silu u DC konektoru.

_—

DC12V jack ]/
i
Zavéseni kabelu

Vypinaé

Napajeci kabel AC
adaptéru
(pfibaleny)

-

Automatické vypnuti

KingkORG je vybaven funkci automatického vypnuti. Jestlize po
urcitou dobu nedojde k zadné akci u tlacitek ¢i knobl na ¢elnim
panelu, ani na vstupu, popf. na klaviatufe, nastroj se automaticky
vypne. Nastaveni z vyroby je 4 hodiny.

Chcete-li, mGzete funkci auto power-off vypnout.

1. Deaktivace funkce Auto Power Off

1. Podrzte tlagitko SHIFT/EXIT a stiskem tlaéitka PROGRAM
(GLOBAL) vstoupite do rezimu Global.

2. Tlaéitky PAGE +/- vstoupite na stranku GLOBAL “g15: Power
Off«.

3. Koleékem VALUE zvolte “Disable*.

4. Chcete-li provedené zmény ulozit, stiskem tlagitka WRITE
ulozte globalni nastaveni. (OM: str.21 “1. Ukladani
globalniho nastaveni*)

A Jestlize vypnete nastroj bez ulozeni, provedené globalni
zmény budou ztraceny. Pokud chcete vyuzit upravena
nastaveni i nadale, musite je ulozit.

Hrani na KingKORG

Poslech Demo songt

PFi zavéseni kabelu
na hacek budte
opatrni a neohybejte
jej vice nez je nutné.

AC adaptér (pfibaleny)

Zapojte napajeci kabel do *
zasuvky.

Zalvypnuti nastroje

1. Zapnuti pristroje
A Pred zapnutim KingkORGu musite vypnout veskeré externi
vystupni zafizeni, napf. aktivni monitory.

1. Stahnéte knobem Volume u KingKORGu hlasitost zcela
doleva na minimum, aby nevznikaly zvukové razy.

2. Podrzte stisknuty vypinaé, az se objevi hlavni
obrazovka, pak jej uvolnéte.
Po spusténi KingKORGu se na hlavni obrazovce objevi
informace o ¢isle a jménu programu.

3. Stahnéte hlasitost monitord i ostatnich externich ozvuéeni a
zapnéte je.

4. Pomalu zvysuijte hlasitost knobem VOLUME u
KingKORGu, poté u ozvuceni.

2. Vypnuti pristroje
Béhem zapisu dat nikdy nevypinejte nastroj. DoSlo by ke
ztraté vSech ulozenych dat KingkORGu.
1. stahnéte hlasitost monitort i ostatnich externich ozvuéeni
a vypnéte je.
2. Stahnéte hlasitost knobem VOLUME u KingKORGu zcela

doleva a podrzte vypina¢, dokud nezhasne hlavni
obrazovka.
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KingkORG obsahuje specialni demo songy v nejriznéjsich stylech.
Nez zacnete hrat, vénujte chvili a seznamte se se zvukovou vybavou
KingKORGu. (OM: str.112 “Vypis Demo songu*)

1. Zvolte a prehrajte demo song.

Demo songy jsou pfifazeny tlacitkim category/favorites.

1. Podrzte tlagitko SHIFT/EXIT a stiskem tlaéitka category/
favorites zvolte demo song.
Demo zaéne hrat automaticky a bude hrat postupné az do
posledniho songu. Jakmile se prehraje posledni song,
pfehravani se spusti znovu od prvniho songu.
Tlagitko aktualné hrajiciho demo songu blika. Chcete-li zvolit
jiny demo song, stisknéte podsvicené tlacitko.

Deno Sond @1 ‘
Future Funk

— ) SYNTH LEAD BASS BRASS STRINGS FIAND  KEY SE/VOI

2. Béhem prehravani demo songu stisknéte tla¢itko SHIFT/EXIT.
Prehravani demo songu se zastavi a budete vraceni do rezimu
Program.



Hrani na KingKORG

Vybér a hrani programu

1. Obrazovka displeje

Hlavni obrazovka (pfi hrani programem)
Pokud sviti tlacitko PROGRAM (GLOBAL), na hlavni obrazovce
vidite Cislo a jméno programu.

Pokud sviti tlacitko FAVORITES, na hlavni obrazovce vidite
banku, ¢islo a jméno programu.

Pokud sviti tlacitko PROGRAM (GLOBAL)

Prod 881 ——
Stab King —

Pokud sviti tlagitko FAVORITES

‘ Fau A . Banka
Cislo @11 Polw Waws Jmeno
Programu | J programu
Hlavni obrazovka (pfi editaci programu)
Na displeji vidite €islo a jméno stranky, jméno parametru a
hodnotu. Stejny obsah také uvidite na displeji pfi editaci
globalnich nastaveni (kdyz blika tla¢itko PROGRAM
(GLOBAL)).
Cislo stranky pBE Commor ] Jméno
UDln:EHDdE Lager stranky

S

Jmeno parametru Hodnota parametru

OSCILLATOR sub display

Na obrazovce vidite informace o aktualné zvoleném oscilatoru.

001 N Cislo typu oscilatoru
Saw Jméno typu oscilatoru

FILTER sub display

Na obrazovce vidite informace o aktualné zvoleném filtru.

01 [ Cislo typu fitru
LPF King 1 —— Jméno typu filtru

Vybér programu

KingkORG nabizi 200 specialnich program, kterymi Ize rovnou

zadit hrat. Muzete je tak intuitivné volit, programy jsou organizovany

dle zvukovych kategorii. Chcete-li se seznamit se zvukem
KingKORGu, zvolte a hrajte riznymi programy.

1. Zvolte program podile ¢isla.

1. stiskem tlaéitka PROGRAM (GLOBAL) se LEDka rozsviti.
Na hlavni obrazovce se zobrazi €islo programu a jeho jméno.
2. Koleékem Value zvolte pozadovany program.

Cislo programu
Jméno programu

TIP: U programd, pro které sviti tlacitko SPLIT (POSITION),
maji rezim zvuku rozdéleny. (PG: “1. Parametry Timbre®)

PRDGRAM PABE
IBLOBAL]

FAVORITES

SHIFT/EXIT SYNTH LEAD BASS BRAS: STRMGS FIAND  REY  EEND

DU? U]DU

3. Hrajte na klavesy a poslechnéte si zvuk.
Tlacgitky OCTAVE UP/DOWN posunete rozsah vysek, kterymi
muzete hrat na klaviaturu. (OM: str.14 “Pfepinani oktav*)

DOWH  GCTaer e

2
S

Vybér programt podle kategorie

1. stisknéte tlagitko category/favorites, které zahrnuje
nejblizsi program (zvuk) tomu, ktery potrebujete.
Prvni program ve zvolené kategorii je tim zvolen a tlacitko
category/favorites sviti.

2. Koleékem zvolte pozadovany program (zvuk).
3. Hrajte na klavesy a poslechnéte si zvuk.

2. Vybér programu tlacitkem
FAVORITES

A& chcete-li volit programy tlaéitkem FAVORITES, musite nejprve

ulozit oblibené programy a volit tlacitky category/ favorites.
(OM: str.21 “3. Registrace program s tlacitky
category/favorites*)

1. Jakmile se tlagitko FAVORITES rozsviti, miizete zvolit banku

(A-E).
Banka se zméni s kazdym stiskem tlacitka FAVORITES a na
hlavni obrazovce vidite zvolenou banku.

=Bl Fsile
g o IVF—0— I\
% SYNTH LEAD BASS ERASS STRINGS PIAND  KEY SE/VOC
= B0000000

TIP: Podrzte tlacitko SHIFT/EXIT a stiskem tlagitka
FAVORITES se mizete posunout zpét mezi bankami (E — D
—-C—->B—->A—>E.)

2. Stisknéte tlagitko category/favorites (1-8), pod kterym je
ulozen program, ktery chcete zvolit.
Program se vyvola a vstoupite na obrazovku FAVORITES.

)

PastRIN PAGE
(=t + |

= a0 =\
THGHITES - avs Push Me Baszs | )
o —

WAITE

SYNTH LEAD BASS BRASS STRINGS PlANOD KE\’ SE/VOC
= D0&FS00T
= UURD

3. Hrajte na klavesy a poslechnéte si zvuk.

U
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Pridani variace zvuku

Kromé klaviatury, obsahuje KingKORG nékolik kontrolerd, jako jsou
joystick, knoby a tla¢itka. Zvuk tak mizete ménit i témito kontrolery a
ovladat filtr, LFO a EG v realném ¢ase béhem hrani.

1. Pouziti kontrolert
Joystick (JS)
Parametry syntezatoru nebo efektl muzete ovladat pohybem
joysticku do vSech ¢tyf sméra. Vysledek se bude lisit pro kazdy
program, zkuste si poslechnout, jaky vliv bude mit kontroler na
zvoleny program.
TIP: “Joystick” je zna€en zkratkou JS.

Méni hloubku vibrata nebo rychlost
oto€ného reproduktoru, atd.

-X
Pitch down, atd.

TIP: Jakmile uvolnite joystick, automaticky se vrati do stfedni
polohy. Pokud vS§ak chcete zachovat efekt joysticku, aby
pokrac¢oval i po uvolnéni ruky, mizete funkci joysticku
uzamknout noznim spinacem. (PG: “8. Foot parametry*)

TIP: Joystick muzete vyuzit také jako virtualni Patch source.
Ziskate tim bohaté&jSi a komplexnéjsi efekty, nez jsou vyse
uvedeny. (PG: “1. Parametry Timbre*)

1 <o a 2 a 4
©) (12) (34) (36) (48) (60)

2. Hrani na klaviaturu

Klaviatura KingkORGu umoznuje ovladat zvuk riznymi zpGsoby.
Velocity
Umozriuje akceptovat intenzitu (rychlost ¢i dynamiku) stisku
klavesy a ovlivnit tak zvuk. Normalné se dynamika klavesy
vyuziva k ovladani zvuku nebo hlasitosti.

A Kiaviatura KingKORG nepodporuje aftertouch.
Nékteré zvuky mohou vyrobit malou nebo Zadnou
zvukovou variaci, jako reakci na dynamiku klaves, nebo
jsou nastaveny tak, aby ji vibec nedetekovaly.
Keyboard tracking
Umozriuje ovlivnit zvuk polohou noty na klaviatufe. Normalné se
Keyboard tracking vyuziva ke zjasnéni zvuku, pokud se hraje v
horni ¢asti klaviatury, nebo vytvafi rozdil v hlasitosti podle oblasti
klaviatury, kde se praveé hraje.
TIP: Velocity a keyboard tracking Ize vyuzit jako virtualni
Patch source. (PG: “1. Parametry Timbre®)
Prepinani oktav
Tlac¢itka OCTAVE UP/DOWN vyuzijete pro posun oblasti
klaviatury po oktavach, v rozmezi +/—2 oktav.

Rozsah klaviatury LEDka tlacitka
C4-C9 UP tlacitko blika
Cc3-C8 UP tlagitko sviti
Cc2-C7 UP/DOWN tlacitko nesuviti
Cl-C6 DOWN tlacitko sviti
C0-C5 DOWN tlagitko blika
s 6 « 8 @ Q9
(72) 84) (96) (108) (120) (127)

1 RPN A N A W

Octave +2i

| -

Octave +1 -

T
1
1
1
1
1
! —
1 -l
1

1

|

—}

Octave 0 :

v

- Octave -1

Octave -2

|

3. Hrani s Arpeggiatorem
Arpeggiator je funkce, ktera automaticky pfehrava rozlozeny akord
(arpeggio), ktery drzite na klaviatufe. Arpeggiator KingkORGu nabizi
Sest typl arpeggia a umozriuje ménit rizné nahledy na arpeggio,
napt. trvani not (gate time). Nabizi také “step arpeggiator”, ktery
umoznuje zadat stav on/off az na osm krok(, coz nabizi Siroky ramec
moznosti pfi hrani.
1. Vyberte program. (OM: str.13 “Vybér programu®)
Jako pfiklad mdzeme zvolit zvuk piana a funkce si vyzkouset na
ném.
2. Stiskem tlagitka ARP (TEMPO) se rozsviti.
Tim zapnete arpeggiator.

PR e ) s
ae o Prog 137 o
FavaRTEs - Rooust.Piano .

S ol ) -

e SYNTH LEAD BASS BRASS STRINGS PIAND  KEY SE/OC il

= 00000800 &

]
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-
Cisla v zavorkach ( ) jsou gisla MIDI Note.

3. Podrzte akord na klaviature; arpeggio se spusti.
Podrzite-li akord, uvedeny na obrazku nize, noty budou znit
podle znazornéné notace napravo. (Typ arpeggia: UP)

- - ¢
Y e

e @ (@ |@

Chcete-li zménit tempo, podrzte tlac¢itko SHIFT/EXIT a stiskem

tlacitka ARP (TEMPO) vstoupite na stranku PROGRAM “a02:

Arp“. Kole€kem nastavite tempo.

TIP: KingKORG je vybaven funkci Tap tempo. Podrzte tlacitko
SHIFT/EXIT a opakované stisknéte ARP (TEMPO) s
pozadovanym €asovanim intervalu, tim urcite tempo.

4. Arpeggiator se zastavi, jakmile uvolnite klavesy.

TIP: Je-li potfeba, muze arpeggio pokracovat ve zvuku i kdyz

jste uvolnili klavesy. (PG: “3. Parametry arpeggia*)




Editace zvuku

4. Hrani zvuky vokodéru

Vokodér je funkce, ktera umoznuje vokalizovat do mikrofonu a
drzet pfi tom noty na klaviatufe a tim tvofit dojem, Ze syntezator
mluvi. Alternativou ke vstupu lidského hlasu, mizete tvofit
zajimavé efekty vstupem rytmickych zvukd nebo vzork(.

Zapojeni mikrofonu a hrani s vokodérem

1. stahnéte knob MIC LEVEL na éelnim panelu zcela doleva
Mikrofon zapojte do jacku mic na zadnim panelu.

2. Stiskem tla¢itka PROGRAM (GLOBAL) se LEDKa rozsviti.

3. Stiskem tlaéitka category/favorites SE/VOC se rozsviti a

otocenim kolec¢ka zvolite program (zvuk), pro ktery se
tlacitko VOCODER rozsviti.

SYNTH LEAD BASS BRASS STRINGS PIANO  KEY SE/NVOC

JUOUUUURS
¥

A\

4. Knobem MIC LEVEL nastavte vstupni troven mikrofonu.
TIP: Nastavte uroven tak, aby LEDka MIC LEVEL PEAK
nesvitila.
5. Zpivejte do mikrofonu a hrajte na klavesy.
Zkuste vokalizovat rlizna slova a drzte r(izné tény na klaviature,
v§imejte si vlivu, jaky ma vokodér na zvuk.

Editace zvuku

Jak je program organizovan

Nez zacnete editovat, musite pochopit zaklady, jak se tvofi zvuk.
Jakmile porozumite, jak je zvuk KingkORG strukturovany, budete
schopni volné tvofit zvuk dle potfeby.

PROGRAM

1. Syntezator

Jak vidite na obrazku, program syntezatoru sestava z timbralt A/B,
arpeggiatoru, vokodéru a master efektu.

!

MICIN

MASTER FX

GLOBAL

-»{ TIMBRE A i

e

[ TIMBREB !
i

L" PRE FX MODFX[[ ' >
’_“" I::‘ ]: |

REV/DELAY

OUTPUT
;@_—_’6—? - L/MONO, R
|

————————————————————————— ——
O"“
TIMBRE
Keyboard Tracking -- 1 Other Source
Keyboard Velocity : i i
Keyboard i i i
Pitch Bend (JS¥) ] i E i Free Assign
Modulation US+Y/Y) ——— | | | |
JoyStick T Y 1 v L

MIDI IN i i A i

(o] (o] () [

Pitch_ EB

Cutoff ¥ 7

MICIN

*._E/

Level

/ = 05C2 ——= MIXER }——[FlLTER ]—»W]——CD

Modulation to Effect

-

Modulation to Synth

PAN

Audio to Effect

=77 -
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TFi prvky zvuku: pitch, tone a volume

Zvuk ma tfi zakladni prvky: vySku, zvukovy charakter a hlasitost.
Pravé jako u analogovych syntezator(i, modelovany analogovy
syntezator v KingkORGu nabizi sekce “oscilatoru”, “filtru” a
“zesilovace”, urcujici tyto tfi prvky. Editaci nastaveni oscilatoru
zménite vySku, nastavenim filtru zménite barvu a nastavenim
zesilovace zménite hlasitost.

Oscilator, filtr a zesilovaé u KingKORGu

U KingkKORGu zadavate hodnoty oscilatoru na strankach
PROGRAM “s05-s12: Pitch* a na strankach PROGRAM
“s13:0SC1-s27: OSC3)“. Na strance Pitch zadavate vysku
zakladniho vzorku a pak na strankach OSCILLATOR zvolite vzorek.
Vzorky, generované témito oscilatory se michaji na strance Mixer.
Nastaveni filtru najdete na strankach PROGRAM *“s31-38: Filter".
Na téchto strankach muzete upravit zvukovy charakter aplikaci filtr
na zvuk, vyrobeny v oscilatoru. Nastaveni zesilovace najdete na
strankach PROGRAM “s39—42: Amp*, kde muzete urcit hlasitost.
Editaci na téchto strankach vytvofite zakladni zvuk programu.

EG, LFO, keyboard tracking, virtualni patche

a kontrolery

Kromé nastaveni oscilatoru, filtru a zesilovace, Ize zvuk ovlivnit také
zménou v ¢ase, a to jeho vyskovy rozsah, nebo vyraz. Tyto zmény
provadite pomoci modulatord a kontroler(, jako je EG (generator
obalek), LFO (nizkofrekvencni oscilator), keyboard tracking,
virtualnich patch a joystickem. Témito modulatory a kontrolery
muzete aplikovat na zvuk komplexni zmény. Prohlédnéte si obrazek
vySe. Sledujte signalovy tok od OSC — FILTER — AMP a v§imejte
si, jak mohou EG a LFO ovliviiovat kazdou sekci.

Timbraly (TIMBRE A/B)

Kazdy timbral sestava z oscilatoru, filtru, zesilovace, EG, LFO,
virtualnich patchu a ekvalizéru. KingKkORG ma dva timbraly, které
muzete kombinovat, takze vytvorite bohatéji znéjici program.

Oscilator (OSC1, 0SC2, OSC3)

Muzete si vybrat ze 127 typ( algoritm0 oscilatoru, véetné pilového a
&tvercového vzorku, typického pro analogové syntezatory, ale také
$umu, PCM/DWGS a vzorku na vstupu z mikrofonu. Mdzete vzorek
také obohatit a zhutnit, nastavenim Unison.

Mixer (MIXER)

Mix nastavuje Grovné hlasitosti oscilatoru 1 (OSC1), oscilatoru 2
(OSC2) a oscilatoru 3 (OSC3), kombinovany signal pak vysila do
filtru (FILTER).

Filter (FILTER)

Filtr méni jasnost zvuku zeslabenim ¢&i posilenim urcitych ¢asti
frekvenéniho spektra zvuku, generovaného oscilatorem. Nastaveni
filtru ma rozsahly vliv na charakter zvuku. Navic muzete vyuzit
Envelope generator 1 (EG1) a ménit prahovou Cutoff frekvenci
kazdého filtru v ¢ase.

Amp (AMP)

Tato sekce sestava ze zesilovace (AMP) a nastaveni panorama
(PAN). Zesilova¢ Amp udava hlasitost a panorama stereo pozice
zvuku. Muzete rovnéz vyuzit Envelope generator 2 (EG2) ke zméné
hlasitosti v ¢ase.

Generatory obalek (EG1, EG2)

Generator obalek aplikuje casové proménné parametry, které utvari
zvuk. Kazdy generator obalek definuje “tvar‘ ¢asové proménné
zmény pomoci Etyf parametr(: attack time, decay time, sustain level
a release time.
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EG1 je pfifazen ovladani prahové Cutoff frekvence filtru a EG2 je
pfifazeno ovladani hlasitosti zesilovace. Generator mizete také volné
vyuzivat v souvislosti s virtualnimi patchi jako zdroj obalek pro dalSi
parametry.

LFO (LFO1, LFO2)

LFO (Low Frequency Oscillator) aplikuje cyklickou zménu parametrt
zvuku. Kazdy timbre ma dva LFO, kazdy z nich nabizi pét vzorku.
LFO2 je pfifazen jako zdroj modulace vysky, ovliadané joystickem.
LFO muzete také volné vyuzivat v souvislosti s virtualnimi patchi jako
zdroj obalek pro dalsi parametry.

Virtualni patch (VIRTUAL PATCH)

Funkcionalita virtualniho patche umoznuje vyuzit nejen EG nebo
LFO, ale také zdroje jako Velocity (silu uhozu na klavesy) a keyboard
tracking (oblast klaviatury, kde hrajete) jako modulaéni zdroje

k ovladani parametrd, které upravuji zvuk. Tim ziskate velké
moznosti pro vytvareni plvodnich zvukd. Pro kazdy timbre mlzete
zadat nastaveni virtualniho patche az u $esti parametra. (PG: “1.
Parametry Timbre*)

Master efekty (MASTER FX)

Kazdy program zahrnuje tfi typy master efektu. Aplikaci efektu na
jednotlivé timbraly mizete pfidat finalni upravu celkovému zvuku
programu.

Arpeggiator (ARPEGGIATOR)

Arpeggiator automaticky generuje arpeggio (rozlozeny akord), ktery
drzite na klaviature. Jestlize program vyuziva dva timbraly, mizete
arpeggiator aplikovat na jeden €i oba timbraly. Jedna se o krokovy
arpeggiator se Sesti typy arpeggia.

2. Vokodér (VOCODER)

Vokodér analyzuje frekvenéni charakteristiky jednoho signalu,
zvaného “modulator” (napf. lidského hlasu na vstupu do mikrofonu) a
aplikuje tyto charakteristiky na filtr, ktery zpracovava jiny signal,
zvany “nosnd” (napf. vzorek oscilatoru), ¢imz vyrabi specificky efekt,
jako je nastroj, ktery vypada jako ,mluvici“. KingkORG obsahuje 16-
band vokodér, ktery simuluje nejen zvuk klasického, legendarniho
vokodéru, ale také vytvafi originalni vokodér, s charakterem a
ovladanim zvuku nebo urovné v kazdém pasmu. Jak vidite na
obrazku nize, vokodér sestava z nosné (modifikovaného signalu),
modulatoru (signalu, ktery Gpravu fidi) a sekce vokodéru samotného
(VOCODER).
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Nosna (CARRIER)

Jedna se o zakladni zvuk (signal). Nejvhodnéjsi nosnou je vzorek,
ktery obsahuje velky po€et harmonickych, nap¥. pilovy nebo pulzni
vzorek pevné Sifky. Vystupy obou zdrojovych timbrald, Ai B se
smichaji a pouzivaji jako nosna.

Modulator (MODULATOR)

Jedna se o zvuk (signal), jehoZz charakter je nosné prosté vnucen.
Zpravidla se jako modulator vstupu vyuziva lidsky hlas. U
KingkORGu mzete zvolit jako modulator bud’ mikrofonni vstup
(Input) nebo timbral B (Timbre B). Pokud zvolite Timbre B, bude
vystup timbralu B vstupem do modulatoru vokodéru.

Sekce vokodéru (VOCODER)

Sestava ze dvou sad 16-ti pasmovych filtrll (Analysis filtr a Synthesis
filtr) a ,sledovace” obalek (Envelope follower). Audio signal na
vstupu do modulatoru je poslan do 16ti filtrd (analysis filtr), a
Envelope follower detekuje obalku hlasitosti (¢asové proménné
zmény) v kazdém frekvenénim pasmu. Nosny signal je vyslan do
nezavislé sady 16ti filtrd (synthesis filtr) a obalka, detekovana
analysis filtrem se vyuZije k ovladani hlasitosti kazdého pasma v
synthesis filtru, takZze zménou zvukového charakteru nosného
signalu vznika dojem, Ze nosny signal ,mluvi“. Je rovnéz mozné
posunout frekvence nosné Bandpass filtrem. Tim zvysite nebo
snizite frekvenéni odezvu, pfiemz zachovate charakter modulatoru
a tim tvofite vyrazné zmény zvuku.

Zakladni editace programu

1. Jak vytvaret vlastni zvuky

Jsou dva zpuUsoby editace zvukl u KingKORGu.

» Muzete si zvolit program, ktery je zvuku co nejblizsi a vytvofit
z néj pozadovany program provedenim nezbytnych zmén.

» Program muzete editovat od zadatku (z pocatec¢niho stavu).
Vyberte metodu a zacnéte tvofit a hrat svymi viastnimi zvuky!

Editace stavajiciho programu

1. Vyberte program, ktery chcete editovat. (OM: str.13 “Vybér
programu*)

2. Pouzijte knoby a koleéko na éelnim panelu.
Sleduijte, jak se zvuk, ktery hledate, li§i od originalniho
programu a vyberte parametr, ktery musite upravit.
Pokud zvolite jiny program nebo vypnete nastroj dfive, nez
ulozite provedené zmény programu, tyto zmény budou
ztraceny. (OM: str.21 “2. Ulozeni programu®)

Jestlize chcete vytvorit program od zacatku
Jestlize chcete tvofit program od zacatku, zacnéte jeho inicializaci.
(OM: str.20 “1. Inicializace programu®)

Vysledkem je sada jednoduchych a snadno pochopitelnych
nastaveni, jez pomohou pochopit, jak jednotlivé sekce funguji a jak
jich |ze pozdéji vyuzit pfi tvorbé zvuku od poc&atku.
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2. Editace dvou timbralu

U kazdého programu muzete pouzit dva timbraly: TIMBRE A a

TIMBRE B.

TIP: TIMBRE B nelze pouzit, pokud na strance PROGRAM “p03:
Common* nastavite parametr Voice Mode na “Single®. Je-li
zvolen “Layer” nebo “Split*, vybérova tlacitka TIMBRE A/B
sviti, coz oznacuje timbral, ktery pravé editujete.

TIP: Parametr Voice mode na strance PROGRAM “p03: Common* je

spolecny pro cely program.

Vyuziti dvou timbralu (Layer)
Pouzijete-li dva timbraly, muZete si vybrat ze dvou rezimd, ur€ujicich,
jak oba timbraly budou spolupracovat. V nasem pfikladu nastavime
na strance PROGRAM “p03: Common*“ parametr Voice Mode na
“Layer, Pokud je tento parametr na “Layer, budou oba timbraly pfi
hrani na klaviaturu slySet sou¢asné.
1. Tlagitky PAGE +/- vstoupite na stranku PROGRAM “p03
Common*“.
2. Koleékem nastavte Voice mode na “Layer*.
Vybérové tlacitko TIMBRE A a LEDKky timbralu master efektu se

0 7 -
#B3: Conmon f/
UoiceMode: Laver {
ware )
(:j SYNTH LEAD BASS BRASS STRINGS PIAND  KEY  SE/VOI

= J0000000

Vybér timbralu pro editaci

Pokud editujete program se dvéma timbraly, musite urcit ktery z
nich chcete editovat.

Vybérovymi tlaCitky TIMBRE A/B zvolte timbral, ktery chcete
editovat. Vybérové tlacitko zvoleného timbralu se rozsviti, takze
vite, ktery budete editovat.

rozsviti.
e e f
& o

% TMEsE
A

PA3: Common / \\\ C]
VoiceMode: Laver | N

N (1%
Editace filtru a EG

U KingkORGu mUzete vyuzit knoby a tlacitka na ¢elnim panelu
k ovladani filtru a EG v reédlném ¢ase.

Vyberte si jeden ze tii zpusobu, kterym budou knoby fungovat pfi
otaceni. (PG: “5. GLOBAL parametry*)

FILTER
Cutoff (CUTOFF)
Nastavuje prahovou frekvenci filtru. Ménite jas zvuku.
Nato¢enim knobu doleva zvuk zatemnite a oto€enim doprava jej
vyjasnite.
Resonance (RESONANCE)
Tento parametr uruje hodnotu resonance filtru. Resonance
pridava specificky zvukovy charakter.

EG (Envelope Generator)
Attack (ATTACK1, ATTACK?2)
Urc€uje Attack time u EG1 (filter EG) a EG2 (amp EG). Urcuje
dobu, od kdy stisknete klavesu (Note-on), do doby nez dosahne
hlasitost nabéhu maxima. Ménite zplsob, jakym se spousti EG1
a EG2. Otocenim knobu doleva fazi attack zkratite a doprava ji
prodlouzite.
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Decay (DECAY1, DECAY2)

Urcuje Decay time u EG1 (filter EG) a EG2 (amp EG). Urcuje
dobu od dosazeni Urovné Attack, po dosazeni Urovné Sustain.
Normalné oto€enim knobu doleva fazi decay zkratite a doprava ji
prodlouzite.

Sustain (SUSTAIN1, SUSTAIN2)

Urcuje sustain time u EG1 (filter EG) a EG2 (amp EG). Sustain
ur€uje uroven, jaké se dosahne po ubéhnuti doby decay time a
bude prodlouzen tak dlouho, dokud podrzite klavesu. Oto€enim
knobu doleva urover sustain snizite, kdezto doleva ji zvysite.
Release (RELEASE1, RELEASE?2)

Uréuje Release time u EG1 (filter EG) a EG2 (amp EG).

Uréuje dobu od zahajeni Note-off (uvolnéni klavesy), nez
hlasitost klesne zcela na nulu. Ménite dobu Release time u
EG1i EG2. Oto¢enim knobu doleva fazi release zkratite a
doprava ji prodlouzite.

EG2 Level

Note on Note off

Attack Level

0 . Time

1 2 4

1: Attack Time
2: Decay Time

3: Sustain Level
4: Release Time

Nastaveni efektu
KingkORG zahrnuje master efekty, jez umozriuji aplikovat mnozstvi
riznych efektd na zvuk, napt. zkresleni, modulaci nebo pfidat ozvénu.
Master efekt je aplikovan na celkovy zvuk obou timbrald. Master efekty
sestavaji ze tfi sekci (PRE FX, MOD FX, REV/ DELAY) a muzete si
vybrat jeden typ efektu pro kazdou sekci.
Muzete tak napf. zvolit “EP.AMP* pro sekci PRE FX, “TREMOLO"
pro sekci MOD FX a “HALL" pro sekci REV/ DELAY. U kazdé sekce
pak muzete zadat timbral(y), na ktery se bude efekt aplikovat.
1. stiskem knobu FX type select zvolite timbral(y), na které se
efekt aplikuje.
LEDka odpovidajiciho timbralu se rozsviti. Pokud ani jedna LEDka
timbrald A a B nesviti, tento efekt se neaplikuje.
A | EDKa timbralu B se nerozsviti, je-li rezim Voice
programu “Single®.
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2. Vyberte efekt.
Tlagitko zvoleného rezimu se rozsviti.
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Editace zvuku

3. Knoby FX nastavite hodnoty parametru.

3. Editace vokodéru

Vybér vokodéru pro editaci

Proces editace nastaveni vokodéru je v podstaté stejny, jako u
editace timbru, ale musite zapnout funkci vokodéru a zvolit jej pro
editaci.
A Stranky “v02:Voc.Carrier-v18:Voc.Amp*“ se neobjevi, dokud
drzite stisknuté tlacitko VOCODER, které jej zapina.

Parametry 16 band—pass filtrG (filtr pro analyzu a syntézu) a
sledovani obalky Ize editovat na strankach PROGRAM
“v09:Voc.Filter-v18:Voc.Amp*.
1. Zvolte program syntezatoru. (OM: str.13 “Vybér programu®)
2. Stiskem tla¢itka VOCODER se indikator rozsviti.

Vokodér se zapne a je zvoleny jako cilovy pro editaci.

VOCODER

ne

3. Tladitky PAGE +/- vstoupite na stranku editace parametri
vokodéru.

viAl: Uocoder
Vocoder SW:0On

TIP: Pokud zvysite droven Direct na strance PROGRAM
“v15:Voc.Amp*, audio signal pljde na vystup pfimo. Nastavte
tuto hodnotu pfi kontroler audio vstupu.

TIP: Jestlize efekt nevnimate, stiskem tlacitka VOCODER se rozsviti
a pak nastavite uroven timbralu A na strance PROGRAM
“v02:Voc.Carrier* nebo urovné vokodéru na strance PROGRAM
“v18:Voc.Amp*.

Nosna (CARRIER)

NejvhodnéjSi nosnou je vzorek, ktery obsahuje velky pocet
harmonickych, napf. pilovy nebo pulzni vzorek pevné Sitky. Tyto
parametry Ize editovat na strance PROGRAM “v02—
v03:Voc.Carrier”.

TIP: Chcete-li zadat jako nosnou pilovy vzorek, editujte timbral A
na strance PROGRAM “s13:0SC1*, zadejte Type na
“SAW* a hodnotu pro vokodér na strance PROGRAM
“v02:Voc.Carrier”, zadanim vstupni Grovné timbralu A.

Modulator (MODULATOR)
Lidsky hlas je typicky vstupni modulator. U KingkORGu muizete
zvolit jako modulator bud’ mikrofonni vstup (Input) nebo timbral B
(Timbre B). Tyto parametry mliZzete editovat na strance
PROGRAM “v04:Voc.Modultr.

4. Editace arpeggiatoru
Vybér timbru(t) pro arpeggiator

U programu syntezatoru, ktery vyuziva dva timbraly miGzete zvolit,
které timbraly budou v arpeggiatoru hrat.

Na strance PROGRAM “a05:Arp“ muzete zvolit timbral, ktery bude
znit v arpeggiatoru. V arpeggiu mohou ovSem znit oba timbraly A/B,
nebo pouze jeden.

Zvukové efekty, synchronizované k arpeggiu

Synchronizace frekvence LFO nebo Delay time

k tempu arpeggiatoru

MuzZete synchronizovat frekvenci LFO1 nebo LFO2 k tempu
arpeggia. To umoznuje aplikovat modulaci, synchronizovanou k
tempu. To dava také moznost zadat delay time efektu pro vice
variant tempa, takze delay time bude sledovat, zda ménite tempo
arpeggia. MUzete také synchronizovat arpeggiator KingkORG k
externimu MIDI sekvenceru, takze LFO1/2 frekvence nebo delay
time bude ovladany z externiho sekvenceru.

Uprava arpeggia

Arpeggio muZzete upravit za/vypnutim kroku arpeggia.

Tuto funkci nazyvame “step arpeggiator”.

Vyuziti step arpeggiatoru k Upravam arpeggia
1. stiskem tlagéitka PROGRAM (GLOBAL) se LEDka rozsviti.
2. Tlagitky PAGE +/— vstoupite na stranku PROGRAM “a12:Arp*“.

la1z:are

Sterloooooooolih

3. Stisknéte koleéko.
Objevi se obrazovka nastaveni kroku.

PAGE [
¥

—

4. Tlagitky PAGE +/- posuiite kurzor na krok, ktery chcete
editovat.

1 +
4% [ooooooool

J

5. Koleékem VALUE zal/vypnete dany krok.
Na hlavni obrazovce nastavte indikaci na “O* (on) pro ty kroky,
které chcete aktivovat. Pokud zvolite “_“ (off), nota na tomto
kroku se zméni na pomlku.
Opakujte kroky 4 a 5 a zadejte dalSi kroky.

6. Stiskem koleéka Value potvrd'te nastaveni on/off
u jednotlivych kroki.
TIP: Pocet dostupnych kroku Ize zadat na strance PROGRAM
“a10: Arp“. (PG: “3. Parametry arpeggia“)

5. Obnoveni editovaného programu
do ptvodni hodnoty

Kdyz nastavite stejnou hodnotu, jako je ulozena v plvodnim
presetovém nebo ulozeném programu, rozsviti se LEDka ORIGINAL
VALUE. Po editaci hodnoty muZete obnovit tuto hodnotu do pdvodni
podoby oto¢enim knobu Value, takZe se rozsviti LEDka ORIGINAL
VALUE. Pokud se rozhodnete zrusit veSkeré provedené Upravy a
vyvolate uloZeny obsah z interni paméti, zvolte jednoduse jiny
program, aniz byste ukladali aktualni Upravy a pak vyvolejte
pozadovany program znovu.
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Globalni nastaveni

Pfepnéte do rezimu Global, pokud chcete zménit nastaveni, které se

aplikuje na cely KingKORG, nebo kdyz chcete provést nastaveni

MIDI. Rezim Global zahrnuje rdzna nastaveni, jako je hlavni ladéni,

transpozice a globalni MIDI kanal. (PG: “5. GLOBAL parametry*)
Provedené zmény nastaveni zvuku jsou doCasné a budou
ztraceny, dokud nevypnete nastroj nebo nezvolite jiny zvuk.
Proto po editaci vzdy ulozte provedené zmény, pokud si je
chcete uchovat. (OM: str.21 “1. Ukladani globalniho
nastaveni)

Dalsi funkce

1. Inicializace programu
Nyni o tom, jak provést inicializaci aktualné zvoleného programu.
Tato procedura inicializuje nastaveni pravé editovaného
programu. Neméni obsah, uloZeny v interni paméti.
A Pokud chcete tyto zmény zachovat, musite ulozit program.
(OM: str.21 “2. UlozZeni programu®)
1. Vyberte program, ktery chcete inicializovat. (OM: str.13
“Vybér programu®)
2. Tlagitky PAGE +/— vstoupite na stranku PROGRAM
“u01: Utility“ a stisknéte knob Value.
Objevi se dotaz na potvrzeni inicializace programu.

1ze

#édéf
Dialkp

TIP: Pokud se rozhodnete neprovadét inicializaci, stisknéte
tlacitko SHIFT/EXIT.

3. Stisknéte znovu knob Value.
Je-li inicializace hotova, na displeji se objevi “Complete!” a
budete automaticky vraceni na hlavni obrazovku.

2. Kopirovani timbralu
Povime si, jak zkopirovat nastaveni jednoho timbralu programu do
jiného timbralu (A nebo B), aktualné zvoleného programu.
A Touto operaci vyvolate nastaveni timbralu programu, ktery
pravé editujete. Neméni obsah, uloZeny v interni paméti.
V danou chvili mGzete kopirovat pouze jediny timbral.
1. Nejprve zvolte program, ktery obsahuje cilovy timbral
pro kopirovani. (OM: str.13 “Vybér programu*)
2. Tlagitky PAGE +/— vstoupite na stranku PROGRAM
“u02: Utility“ a stisknéte knob Value.

(>

Cy g (Copu Timbre b //C\\

3. Otoéenim knobu value zvolte program, ktery obsahuje
zdrojovy timbral pro kopirovani a stiskem knobu potvrdite
svou volbu.

Kdyz zvolite program, vybérové tlacitko TIMBRE A nebo B se
rozsviti, podle timbrall, pouZitych ve zdrojovém programu.
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A Pokud nyni stisknete vybérova tlacitka TIMBRE A a B,
nebudou reagovat.
4. Potvrdte zdrojovy timbral pro kopirovani.
Jestlize zdrojovy program pouziva dva timbraly, tlacitko zdrojového
timbralu bude blikat. Vyberte pozadovany timbral, je-li potfeba a
stiskem knobu Value potvrdte svou volbu.

- 1al l ‘ ‘/ :

_ A15rTimbre A

TIP: Zatimco vybérova tlacitka TIMBRE A a B blikaji, mizete si
vybrat stiskem nékterého z nich.
5. Potvrdte cilovy timbral pro kopirovani.
Jestlize cilovy program pouziva dva timbraly, vybérové tlacitko
TIMBRE A nebo B bude blikat. Je-li potfeba, oto¢enim knobu
Value vyberte cilovy timbral a stiskem value potvrdte svou volbu.

e

6. Na hlavni obrazovce se objevi potvrzeni, ovéfte nastaveni a
stisknéte value.
Je-li kopirovani hotovo, na displeji se objevi “Completed!” a
budete automaticky vraceni na hlavni obrazovku stranky “u02:
Utility“.
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TIP: Pokud chcete zachovat zkopirovany stav, musite ulozit program.
(OM: str.21 “2. Ulozeni programu®)

TIP: Stiskem tlacitka SHIFT/EXIT budete vraceni na pfedchozi krok.
Pokud se rozhodnete neprovadét kopirovani timbralu, stisknéte
nékolikrat tlacitko SHIFT/EXIT.

3. Obnoveni nastaveni dat z vyroby

Jak obnovit programy a globalni data KingkORG do plvodniho

stavu po vyrobé. Nastaveni z vyroby nazyvame “preload data®“,

Chcete-li vratit stav z vyroby, spustte operaci Load Preload.

A& Pokdu spustite Load Preload, data pfipravena z vyroby
prepiSi data, uloZzena do interni pameéti. Zajistéte, Ze o tato
data nepfijdete.

A Nedotykejte se knobu ani klaviatury KingkORG, dokud
probiha operace Preload. Béhem této Cinnosti nevypinejte
nastroj.

AL Nékteré z programu 1-300 z vyroby, tedy 201-300 (programy
neobsahuji Zadna data preset(l) nelze vratit do plvodniho stavu
z vyroby. Jakmile do téchto paméti ulozite programy, zlstanou
jiz v tomto stavu.

A Nelze spustit operaci Load Preload, pokud je aktivni
ochrana paméti. Nez budete pokracovat, vypnéte
ochranu paméti. (PG: “5. GLOBAL parametry®)



Ukladani

1. Podrzte tlagitko SHIFT/EXIT a stisknéte tlaéitko PROGRAM
(GLOBAL).
Vstoupite do rezimu Global a tlac¢itko PROGRAM (GLOBAL)
blika.

2. Tlagitky PAGE +/- zvolte stranku GLOBAL “u01: Utility“,
polozku Load Preload a stisknéte knob Value.

3. Otoéenim zvolte typ dat, jez chcete resetovat do
ptivodniho stavu.
1Program: Data aktualné zvoleného programu
ALL Program: Zadani programt 1-200

Global: Globalni data
All Data: Programy 1-200 a globalni data
PJ:(‘;E I3
(-]
L - - A

4. stisknéte knob value a objevi se dotaz na potvrzeni.

) Load A1l Data

~
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TIP: Jestlize se rozhodnete nacitani dat zrusit, stisknéte tlacitko
SHIFT/EXIT nebo PROGRAM (GLOBAL).
5. Stisknéte znovu knob Value.
Pokud jsou data uloZena, na displeji vidite “Completed!“ a budete
vraceni na hlavni obrazovku.

Ulozeni nastaveni

Pokud chcete editované globalni nastaveni a programy
zachovat, musite je uloZit do interni paméti.

A Jestize vypnete nastroj bez uloZeni, provedené globalni
zmény budou ztraceny. Proto po editaci vZdy ulozte
provedené zmény, pokud si je chcete uchovat.

Pokud jste editovali program, provedené zmény budou
ztraceny, jakmile zvolite jiny program nebo vypnete nastroj.
Proto po editaci vzdy ulozte provedené zmény, pokud si je
chcete uchovat.

AL Nelze v8ak provést uloZeni, pokud je aktivni ochrana paméti.
Proto nez budete pokraCovat, vypnéte ochranu
pameéti. (PG: “5. GLOBAL parametry*)

1. Ukladani globalniho nastaveni

Ktera nastaveni se ukladaji?

PFi ukladani globalnich dat se ulozi nasledujici nastaveni.

_ VSechny parametry na strankach GLOBAL “g01—g44*

A Sstav tlagitek OCTAVE UP/DOWN se neuklada. Nastaveni
tlacitek TUBE BOOST a TUBE ON se ukladaji jako globalni
parametry.

Chcete-li ulozit globalni nastaveni, postupujte v rezZimu Global dle

nasledujicich pokyna.

1. Podrzte tlagitko SHIFT/EXIT a stiskem tladitka PROGRAM

(GLOBAL) vstoupite do rezimu Global.

Na hlavnim displeji je editacni obrazovka globalnich
parametr(l a tla¢itko PROGRAM (GLOBAL) blika.
2. Stisknéte tlagitko WRITE.
Na hlavnim displeji je obrazovka potvrzeni a tlagitko WRITE blika.
TIP: Pokud se rozhodnete neukladat, stisknéte tlacitko
SHIFT/EXIT.
3. Stisknéte znovu tlagitko WRITE.
Pokud jsou data uloZena, na displeji vidite “Completed!” a budete
vraceni na predchozi obrazovku.
Béhem zapisu dat nikdy nevypinejte nastroj. Vypnutim
riskujete ztratu internich dat.

2. UloZeni programu

Ktera nastaveni se ukladaji?
PFi ukladani globalnich dat se ulozi nasledujici nastaveni.
_ VSechny parametry v PROGRAM “p01-06 (Program), s01-80
(Synth), v01-18 (Vocoder), a01-12 (Arp)*
Nastaveni Master efektu (PRE FX, MOD FX, REV/DELAY)
A stav nékterych nastaveni na celnim panelu se neukladaji
(zvoleny stav vybérovych tladitek TIMBRE A/B, vybérového
tla¢itka OSCILLATOR, vybérové tla¢itko LFO)
4 Sstav tlagitek OCTAVE UP/DOWN se neuklada.

A& Jelikoz TUBE a EQ jsou globalni efekty, které se aplikuji na
vSechny programy spolecné, jejich nastaveni pro jednotlivé
programy se neuklada.

Chcete-li ulozit program, postupujte v rezimu Program dle nasledujicich pokyn(.

1. stisknéte tlaéitko WRITE.
Na hlavnim displeji je obrazovka potvrzeni, kde mizete zadat
cilovou obrazovku pro ulozeni a tlacitko WRITE blika.
2. Koleékem Value zvolte pamét’ pro ulozeni (éislo
programu).
TIP: Pokud se rozhodnete neukladat, stisknéte nyni tlagitko
SHIFT/EXIT.
3. Stisknéte znovu tlaéitko WRITE.
Pokud jsou data uloZena, na displeji vidite “Completed!” a budete
vraceni na pfedchozi obrazovku.
Béhem zapisu dat nikdy nevypinejte nastroj. Vypnutim
riskujete ztratu internich dat.

3. Registrace programu tlacitky
category/favorites

KingkORG nabizi uziteénou funkci Favorites, ktera umozriuje

vyvolat program stiskem jediného tlacitka. To ocenite pfedevsim,

kdyz hrajete zivé. Chcete-li pouzit tuto funkci, musite zaregistrovat

své oblibené programy do paméti tlacitek category/favorites.

1. Vyberte program, ktery chcete zaregistrovat. (OM: str.13
“Vybér programu*“)

2. Podrite tlagitko WRITE a stisknéte tlagitko FAVORITES.
Tlacitko FAVORITES a ostatni tlaCitka kategorii/oblibenych
blikaji.
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3. Stiskem tlagitka FAVORITE (A-E) zvolite banku, do které
chcete zaregistrovat oblibeny zvuk.
Tlac¢itko FAVORITES se rozsviti a banka se zméni s kazdym
stiskem tlacitka.
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4. stisknéte tlaéitko Category/Favorites, kam chcete
registrovat program.
Stisknuté tlacitko Category/Favorites blika; jakmile je
registrace hotova, tla€itko za¢ne svitit trvale.
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A Dokud probiha ukladani, nevypinejte nastroj. Vypnutim
riskujete ztratu internich dat.
TIP: Program, registrovany ve Favorites mizete kdykoliv zménit.
Zvolte Favorites, koleCkem zvolte pozadovany program a pak
stisknéte tlacitko WRITE.

Problémy a potize

Jestlize KingKorg nefunguje spravné, zkontrolujte nejprve nasledujici
body.

Nastroj se nezapina
A: Je AC adaptér zapojen do zasuvky? (OM: str.11 “Zapojeni®)
A: Drzite (dlouho) pfepina¢ pfi zapinani nastroje? (OM: str.12
“Zalvypnuti pfistroje”)

Pri hrani na klaviaturu neni slyset zvuk

A: Zapajili jste aktivni monitory nebo sluchatka do spravnych
jackd? (OM: str.11 “Zapojeni*)

A: Jsou pfipojené monitory napajené a neni stazena hlasitost?

A: Je VOLUME knob nastaven do pozice, kde pujde zvuk na
vystup?

A: Je na strance GLOBAL “g17: MIDI Basic, je Local Control na
“‘Oon“?

A: Nejsou nékteré parametry hlasitosti na hodnoté 0?

A: Je na strance PROGRAM “s32: Filter®, hodnota Cutoff na “0“?

Hlasitost je pfi zapnuti kontroleru TUBE prili$§ slaby

A: Mlze se stét, Ze je lampa prehrata. Kontaktujte servisni
stfedisko Korg.
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Zadny zvuk na vstupu
A: Je mikrofon spravné zapojeny do jacku mic?
A: Je stazeny knob MIC LEVEL zcela doleva?
A: Je u programu Vocoder zadano “Input” pro audio signal,
ktery pouzivate jako modulator?

Nelze editovat

A: Jestlize pohyb knobu neméni hodnotu parametru:

Je na strance GLOBAL “g11: Common>Knob* nastaveno
“Catch“?

A: Pokud pfi oto¢eni knobu indikovana poloha knobu neodpovida
hodnoté na displeji:

Je na strance GLOBAL “g11: Common>Knob“nastaveno
“ValueScale®, aktualni hodnota parametru se muze lisit od
polohy knobu.

A: Pokud se pfi oto¢eni knobem zvuk neméni:

Pouzili jste TIMBRE A/B k vybéru timbralu, ktery chcete
editovat?

A: Pokud neslysite timbral B:

Je na strance PROGRAM “p03: Common* rezim zvuku nastaven
na “Single“?

A: Pokud nelze zvolit parametry vokodéru v rezimu Edit: Je aktivni
tla¢itko VOCODER (sviti)?

A: Pokud jste provedli zmény u programu nebo u globalniho
nastaveni a neuloZili jste je, vypnuli jste nastroj jesté pred
spusténim operace Write? V pfipadé programu budou
provedené Upravy ztraceny, kdyz zvolite jiny program. Spustte
operaci Write a ulozte veSkeré zmény, nez pfepnete programy
nebo vypnete nastroj.

Nelze ulozit Program Change
A: Je na strance GLOBAL “g12: Common* zapnuta ochrana “On“?
A: Pokud neni editovany program uloZeny, zadali jste koleCkem
spravné cilové misto pro ulozeni (€islo programu)?

Arpeggiator se nespousti
A: Je zapnuty arpeggiator (ARP (TEMPO), sviti LEDka)?
A: Je arpeggiator pfifazeny timbralu?
A: Je na strance GLOBAL “g19: MIDI Basic* spravné nastaveni
hodin?

Zadna odezva na MIDI zpravy, vyslané z externiho zafizeni
A: Jsou vS§echny MIDI nebo USB kabely zapojeny spravné?
A: Odpovida MIDI kanal s vysilanymi daty z externiho MIDI
zafizeni, MIDI kanalu u KingkORG.
A: Je na strance GLOBAL “g23-g27: MIDI Filter” spravné nastaveni
"Enable"?

Transpozice, kiivka dynamiky a data arpeggiatoru nejsou
detekovana spravné
A: Je na strance GLOBAL “g03: Common*“ spravné nastaveni
polohy?

Nelze ovladat dva timbraly na oddélenych MIDI kanalech
A: Je na strance PROGRAM “p03: Common* rezim zvuku na
“Single”, KingKORG bude pfijimat pouze na jednom MIDI
kanalu.



Specifikace

Specifikace

Zvukovy generator XMT (eXpanded Modeling Technology)
Programy
Pocet programu 300 programt (200 preset / 100 user)
Pocet kategorii 8
Timbraly Max 2 timbraly (Layer / Split)
Maximailni polyfonie 24 hlast
Syntezator
Oscilator
Struktura 3 oscilatory (vybér z typt analog, noise, DWGS, PCM a MIC IN)
Pocet typu 127 (32 analog a noise, 64 DWGS, 30 PCM, MIC IN)
Filtr
Struktura 1 filtr (vybér z LPF, HPF, BPF)
Pocet typu 18 (7 LPF, 5 HPF, 6 BPF)
Modulace
Struktura EG: 2 jednotky, LFO: 2 jednotky
Smérovani Virtualni patche: 6 sad
Efekty
Sekce Programové efekty x 3 (PRE FX, MOD FX, REV/DELAY) + EQ (2Band) + TUBE (Stereo)
Typy PRE FX: 6 typlG (DISTORTION, DECIMATOR, RING MOD, GT.AMP, EP.AMP, TONE)

MOD FX: 6 typti (FLANGER, CHORUS, U-VIBE, TREMOLO, PHASER, ROTARY)
REV/DELAY: 6 typti (HALL, ROOM, PLATE, TAPE ECHO, MOD DELAY, BPM DELAY)

Vocoder 16—band vokodér, funkce Formant shift, funkce Formant hold
Arpeggiator AZ 8 krokl (mUzete zménit), 6 typd (UP/DOWN/ALT1/ALT2/RANDOM/ TRIGGER)
Audio
VstupJack mikrofonu
Konektor typ XLR-3-31 (symetricky)
Vstupni impedance 6.8 kQ
Maximalni urover -12 dBu
Vystup
AUDIO OUTPUT (L/MONO, R) jacky
Konektory 6.3 mm TS phone jacky (nesymetrické) L/MONO, R
Impedance pfi zatizeni 10 kQ a vysSi
Maximalni troven +8,2 dBu
Jack sluchatek
Konektor 3.5mm stereo mini-phone
Maximalni uroveri 60 mW + 60 mW @ 33 Q
Obrazovky | vni 16 x 2 znaky OLED displej
OSCILLATOR, FILTER 128 x 64 bod OLED displej
Klaviatura 61 polovyvazenych klaves (citlivych na uhoz)
Kontrolery
Interni Joystick, OCTAVE UP/DOWN tlacitka, Category/Favorites tlacitka
Vstupy DAMPER jack (half-damper neni podporovan), SWITCH/PEDAL jack
Vystup CV/GATE OUT jack
Externi zapojeni MIDI IN, OUT, USB B konektor
Napéjeni AC adaptér jack (DC 12 V, @)
Spotreba 10W
Rozméry (Sifka x hloubka x vyska) 1,027 mm x 313 mm x 96 mm /40.43 " x 12.32 " x 3.78 "
Hmotnost 7.0 kg / 15.43 Ibs
Rozsah pracovni teploty 0 +40 °C (nekondenzuijici)
Pribaleno Uzivatelsky manual, AC Adaptér, CV/GATE kabel
Volitelné XVP-10: Expression/volume pedal, EXP-2: Nozni kontroler, DS—1H: Damper pedal, PS-1,

PS-3: Nozni spina¢

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez pfedchoziho upozornéni.
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Vypis Programu

Zvuk Arpeggios

(3 Jméno prgmu Kategorie Rezim | pina¢ Mic In
1 | Stab King Synth Single — —
2 | Synth 1984 Synth Single — —
3 | Dance Stab Synth Single — —
4 | French Toast Synth Single — —
5 | Phase Synced Synth Single — —
6 | FlangingSync Synth Single — —
7 | VelDigiSynth Synth Single — —
8 | CrowleySplit Synth Split — —
9 | Synth Ranger Synth Single — —
10 | Poly Synth Synth Single — —
11 | Poly Ways Synth Single — —
12 | Synth 1999 Synth Single — —
13 | Oxyjarre Synth Single — —
14 | Reso Comp Synth Single — —
15 | Square Comp Synth Single — —
16 | Touch BPF Synth Single — —
17 | Anthem Stab Synth Single — —
18 | Party Rock Synth Single — —
19 | Big Saw Pad Synth Single — —
20 | HitChart Hit Synth Single — —
21 | OctUnisonPiz Synth Single — —
22 | Slippy Pad Synth Layer — —
23 | MoveMe Split Synth Split (@] —
24 | Syn MuteGtr Synth Layer — —
25 | Rej Pizz Synth Single O —
26 | Velo Trance Synth Single — —
27 | Plucked In Synth Single — —
28 | Pulse BPF Synth Layer O —
29 | Pumpin'Chord Synth Single O —
30 | Space Pad Synth Single — —
31 | Vel Repeater Synth Single — —
32 | Vel Seq Synth Single O —
33 | Twinkle Arp Synth Single O —
34 | Hungry Arp Synth Single O —
35 | Metalflex Synth Layer — —
36 | Classic Lead Lead Single — —
37 | Legend Lead Lead Single — —
38 | BPF Pad&Lead Lead Split — —
39 | Axel Lead Lead Single — —
40 | Horizon Lead Lead Single — —
41 | Fat Yeah! Lead Single — —
42 |12 Saw Lead Lead Layer — —
43 | 5th Lead Lead Single — —
44 | miniKORG700 Lead Single — —
45 | Wired Lead Lead Single — —
46 | VelGravy Arp Lead Single — —
47 | Vibrato Lead Lead Single — —
48 | AirHorn Lead Lead Single — —
49 | Flutter Lead Lead Single — —
50 | Scary Lead Lead Single — —

24

. Zvuk Arpeggios

C Jméno prgmu Kategorie Rezim | pina¢ Mic In
51 | Tropez Lead Lead Single — —
52 | HitChartLead Lead Single — —
53 | Uni Squ Lead Lead Single — —
54 | Silk Lead Lead Single — —
55 | Kalculator Lead Single — —
56 | Square Lead Lead Single — —
57 | Whistle Lead Single — —
58 | Low Lead Lead Single — —
59 | &U&l Lead Lead Single — —
60 [ 30SC mini Lead Single — —
61 | Dirty Bit Lead Single — —
62 | Floor Lead Lead Single — —
63 | I'mJustASync Lead Single — —
64 | Unison Sync Lead Single — —
65 | Wedge Lead Lead Single — —
66 | DistModLead Lead Layer — —
67 | RockWahLead Lead Single — —
68 | MG Bass Bass Single — —
69 | Groove Bass Bass Single — —
70 | SecretWeapon Bass Single — —
71 | Bass & Lead Bass Layer — —
72 | SEQ Bass Bass Single @] —
73 | Sawyer Bass Bass Single — —
74 | Wire Bass Bass Single — —
75 | Push Me Bass Bass Layer — —
76 | BoostSawBass Bass Single — —
77 | Sub Bass Bass Single — —
78 | Square Bass Bass Single — —
79 | 35%PulseBass Bass Single — —
80 | ChmeleonBass Bass Single — —
81 | Summer Bass Bass Single O —
82 | NeuroticBass Bass Single O —
83 | Acid Bass Bass Single O —
84 | AcidResoBass Bass Single — —
85 | Smack Bass Bass Single — —
86 | DistSqu Bass Bass Single — —
87 | Hybrid Bass Bass Single — —
88 | Pilot Bass Bass Single — —
89 | Slap Bass Bass Single — —
90 | Hoover Bass Bass Single — —
91 | Pump Bass Bass Single — —
92 | Wobbly Bass Bass Single — —
93 [ LFO Dub Bass Bass Single — —
94 | Yahee LFO Bass Single — —
95 | Talking Bass Bass Layer — —
96 | Urban Brass Brass Single — —
97 | Soft Brass Brass Single — —
98 | Brass Pad Brass Single — —
99 | Brass Comp Brass Single — —
100 | Filter Brass Brass Single — —




Vypis Programii

. Zvuk Arpeggios . Zvuk Arpeggios
& Jméno prgmu Kategorie Rezim | pina¢ Mic In e Jméno prgmu Kategorie Rezim | pina¢ Mic In
101 | Porta Brass Brass Single — — 154 | Phaser Clav Key Single — —
102 | Brass Stab Brass Single — — 155 | Synth Clav Key Single — —
103 | Final Brass Brass Layer — — 156 | Backing Org Key Layer — —
104 | Hybrid Brass Brass Single — — 157 | 888 Organ Key Single — —
105 | Funk Brass Brass Single — — 158 | 2ndPercOrgan Key Layer — —
106 | Octave Brass Brass Single — — 159 | 3rdPercOrgan Key Layer — —
107 | HipHop Brass Brass Single — — 160 | DistPerc Org Key Layer — —
108 | TRON Flute Brass Single — — 161 | Dist Organ Key Single — —
109 | St.Strings Strings Layer — — 162 | Full Organ Key Single — —
110 | TRON Strings Strings Layer — — 163 | Cat Organ Key Layer — —
111 | Old Strings Strings Layer — — 164 | M1 Organ Key Single — —
112 | PMW Strings Strings Single — — 165 | VOX Organ 1 Key Single — —
113 | NewWave Strg Strings Single — — 166 | VOX Organ 2 Key Single — —
114 | Strg Machine Strings Single — — 167 | DarkSynth EP Key Single — —
115 | PhaseStrings Strings Single — — 168 | Sequence me! Key Single — —
116 | Smooth Pad Strings Single — — 169 | Miss you... Key Single — —
117 | SoftAtk Pad Strings Single — — 170 | Pop Bell Key Single — —
118 | Warm Pad Strings Single — — 171 | Glassy Bell Key Layer — —
119 | Mighty Pad Strings Layer O — 172 | Vibraphone Key Single — —
120 | TimeAfterPad Strings Layer — — 173 | Winter Bell Key Single — —
121 | Dark Pad Strings Single — — 174 | Snow Piano Key Single — —
122 | Sine Pad Strings Single — — 175 | Vulcan Bells Key Layer — —
123 | Big Blue Strings Single — — 176 | Crystal Bell Key Layer — —
124 | Beach Pad Strings Layer o — 177 | Flashverb SE/Voc Single O —
125 | Gravy Pad Strings Single — — 178 | 8bit Game SE/Voc Single O —
126 | ReverseSweep Strings Single — — 179 | Hoover SE/Voc Single — —
127 | HPF SweepPad Strings Single — — 180 | Reverse Sync SE/Voc Layer — —
128 | EvolutionPad Strings Single — — 181 | Pre Movie FX SE/Voc Single — —
129 | Drum'n'Pad Strings Single — — 182 | Note Rez SE/Voc Single — —
130 | Str/Choir Strings Single — — 183 [ Wind FX SE/Voc Single — —
131 | Church Choir Strings Single — — 184 | Frankenstein SE/Voc Single — —
132 | Tronic Voice Strings Single — — 185 | Bomb Fall SE/Voc Split — —
133 | Shout Choir Strings Single — — 186 | Magneto SE/Voc Single — —
134 [ TranSweep Strings Layer — — 187 | Water Cave SE/Voc Single — —
135 | PadOfTheRing Strings Single — — 188 | Noise Bursts SE/Voc Single — —
136 | Fast S&H Pad Strings Layer — — 189 | Synth Drums SE/Voc Layer — —
137 | Acoust.Piano Piano Single — — 190 | Kick & Chord SE/Voc Layer ©) —
138 | Bright Piano Piano Single — — 191 | Modular Seq SE/Voc Layer O —
139 | Live Piano Piano Single — — 192 | Electro Hit SE/Voc Layer O —
140 | Ballad Piano Piano Single — — 193 | Dreamy Chord SE/Voc Single — —
141 | Ambi Pf&Pad Piano Layer — — 194 | Chill EP Hit SE/Voc Layer — —
142 | Piano Pad Piano Layer — — 195 [ Ring Percuss SE/Voc Single — —
143 | Bass + Piano Piano Split — — 196 | Mr.Vocoder SE/Voc Single — O
144 | Elec Grand Piano Single — — 197 | Let'sVocoder SE/Voc Layer — @)
145 | 70's EP Piano Single — — 198 | RobotVocoder SE/Voc Single — O
146 | Suitcase EP Piano Single — — 199 | Talk Box SE/Voc Single — (@)
147 | Phaser EP Piano Single — — 200 [ MicIn SE/Voc Single — @)
148 | Dyno EP Piano Single — —
149 | Wurly EP Piano single — — Programy 201-300 jsou inicializované programy.
150 | VPM Piano Piano Single — — Veskeré programy byly vytvofeny programatory Dave Polich,

- - - Henning Verlage, Richard Formidoni a KORG Inc.
151 | DWGS Piano Piano Single — — Vice informaci o “Dave Polich”, viz.
152 Clav1 Key single — — Cﬁf;?mgg?ﬂg:ﬁ?ggcerlage“, viz.
153 | Clav 2 Key Single — — http://www.facebook.com/henningverlage
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Vypis Demo songu

¢. Jméno songu Autor
1 | Synth Riff KORG
2 | Future Funk Akihiro Horikoshi
3 | Epic Journey Henning Verlage
4 | Mellowness Akihiro Horikoshi
5 | Anthem King Henning Verlage
6 | Keyboard Riff KORG

Demo Song © 2013 KORG Inc. V8echna prava vyhrazena.

Akihiro Horikoshi (http://xsjazz.com/ or http://soundcloud.com/xsjazz/) Henning
Verlage (http://www.facebook.com/henningverlage)

DULEZITA POZNAMKA PRO ZAKAZNIKY

Tento produkt byl vyroben podle predpisu pfisnych specifikaci a pozadavkl na napéti,
aplikovanych v zemi, pro kterou je zamyslen a bude vyuzivan. Pokud jste jej zakoupili pfes
internet, zasilkovou sluzbou a/nebo telefonnim prodejem, musite ovéfit, zda je produkt
zamyslen pro pouziti ve va$i zemi, kde sidlite.

VAROVANI: Pouziti produktu ve vasi zemi, jiné nez pro kterou je pfipraven, mize byt
nebezpecné a mlze znamenat ztratu Zaruky vyrobce nebo distributora. Proto si
ponechejte Uétenku, jako dikaz zakoupeni produktu, jinak muizete pfijit o Zaruku vyrobce
nebo distributora.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hrani¢kach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

’

A4

MUSICPARK

Zaru¢ni a pozarucni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vyhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsitovdni tohoto textu je chrdnéno podle autorskélo
zdkona a dalsich prdavnich norem.

26



KingKORG

S YNTHETZSI ZER

Popis parametru

=T 0= 0 1= U P 3
1. PArameEtry PrOGIAMIU . ... .ieieeeiiiieiteerit ettt et e et e et e e bttt e ettt e b et o bt e bt oAbt e b et et et e be e et et e ket e bb e e nbn e e e e nnn e e e 3
A V- 0 = (VA T 0] o (= PR UPPRN 4
T V= 0 =1 VY o Tolo o =Y PRSP 13
N e = 10 0 L= (YA AN Y o 1Yo o (o PRSPPI 14
LT V=0 0111V o [ P PRRRR TSP 16
6. PaAr@mMeEtry GLOBAL .......eiiiiiiie ittt e oottt e e oo oot bttt e e e e e e a bbb ettt e e e e o aa kb b e et e e e e e e e R hhe e et e e e e e e nbba e et e e e e e e anbbereeeens 16
FA L1 Tl o F= U=Vt g1 1 YT PPPPR ORI 18
8. PaAr@mMetry CVEGALE .......ueeiiiieiiiiitt ettt oo oottt e e e e oot b e et e e e e e e o e ah b bttt e e e e e e e R bbb e et e e e e e e e nbbbe et e e e e e e anbneeeeeens 20
(T e T =0 1= Y o Lo | TP PPPPR TP 20
10. PAIAMEIIY USEIKEYTUNE ....eiieeetittetitutesutesesesesesesesasssssesesssssssssesesssssssessssess s s s s s 5855555555555 5 5555555855555 5 5555555555555t e ket e b ebebnbnbnen 21
N = =11 01 Y =T PP PPN 22
2 o T =T o a1 VAN IV o TSRS 22
T €1 (o] o - 1 I 1171 SO SUPURSRR 22

=] QYRR 23
I Lo Iy Yo TU I (oI = =1 24 Y/ SRS PPRRPRN 23
2. Efekty Ve VYDAVE KINGIKOIG .......uiiiiiiiiiiiiiit ittt ettt ettt a ekt a e s bt e s h bt sa bt e sa bt e ehb e e nab e e e s e e nab e e sabeenane s 23
KT @ V= o =T LY {1 (PSRRI 23
4, ProgramOVe ©FEKLY ........oouiiiiiiiiie ittt bbb et e e b e e et e s 24
I € 1Te] o= g T =1 (=Y oy T T T TPV UPRPPPRPPRTP 28

Y1 PP PP PSPPI 30
1. Vyuziti s jinymi MIDI Zafizenimi (IMIDI) .....couiiiieeiiieiiee ettt sttt e st e e b et eenne e 30
A =T a = 1)V o - 1 PP P PP OPPPPPPPRRON 32
3. Vysilané a pfijimané parametry PFeS NRPN .........ooiiiiiiii e e e e abr e e nnee 34
4, ZPrAvy SYSIEM EXCIUSIVE ..ccoiuiiiiiiiiiii ittt ekttt e e st e e e bt e e e st et e e s bb e e e b be e e e nnbn e e e s nreeeaas 34
I o) -\ AV A (Y- [ =T g o= T O O O PP P PP OTPPPPPPPRON 34
6. Standardni pfifazeni Control change a vysilani/pFijem (CCHMAP) .....c.cueeiiiiiiieiiie et 35



KingKORG Parameter Guide

Dékujeme za zakoupeni syntezatoru Korg KingKORG. Abyste ze svého nového pfistroje méli co nejlepsi uzitek,
prectéte si tento manual pedlive.

Pravidla v tomto manualu

Dokumentace pro tento produkt sestava z nasledujicich publikaci:
- UzZivatelsky manual (pfibaleny k nastroji)
- Parameter Guide (PDF)

Uzivatelsky manual
Nabizi jednoduché vysvétleni funkci KingKORG.
Prectéte si jej nejdrive.

Parameter guide

Nabizi informace o veSkerych parametrech KingKORG.

Tento manual budete potfebovat, kdyZ potfebujete Zjistit, co ktery konkrétni parametr déla.
Parameter Guide je strukturovan takto.

- Parametry

- Efekty

-MIDI

Parameter guide muizete Cist i v pocitaci.

Zkratky v manualech
OM: Uzivatelsky manual (pfibaleny k nastroji) PG: Parameter
Guide

Indikace na displeji
Hodnoty rznych parametrt, uvedené v manualu slouzi pouze jako pfiklad,
nemusi odpovidat tomu, co vidite na displeji KingkORG.

Priklad notace na hlavni obrazovce stranky
GLOBAL “g15: Power Off* stranka
V rezimu Global vidite jméno stranky v horni ¢asti hlavni obrazovky.

* * VVeSkeré produkty a jména spole¢nosti jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi znamkami pfislusnych majitelu.
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Parametry

Blokové schéma

| TIMBRE B
TIMBRE A

=
-:—g @E)
=

Jr ‘L Modulation to Synth

VIRTUAL PATCH

= 4 LR
Pitch a @ L> MASTER FX GLOBAL

Vocoder L PRE FX I:j MOD FX
Cutoff Level PAN Fe ‘ B LU EQ
) — 0sC2 ]—»[ MIXER HFILTER AMP v ) v
MICIN REV/ [
DELAY )
— QUTPUT
L/MONO, R
Vyznam ikon parametrd
Zde jsou parametry, které Ize ovladat pomoci tlacitek na panelu
(D) nastroje.
Zde jsou parametry, které Ize ovladat pomoci knobu na panelu
@) nastroje.
VoiceMode CD.....coceviieveiiieeeeeeen [Single, Layer, Split]
I I I I Tento parametr urcuje, kolik timbr bude program vyuzivat a kolik timbralt
° bude alokovano.
1. Parametry programii Single:

Bude vyuzit pouze jeden timbral.

pO1: Jméno BRI AL IR

KingKORG umozriuje pojmenovat kazdy program az na 12 znakd. ¢ TIMBRE A >
V rezimu Play se na hlavnim displeji zobrazi ¢islo a jméno programu.

Upra va jména programu

1. Tiagitkem PROGRAM (GLOBAL) prepnete do rezimu Program. Layer:
2. Tiagitky PAGE +/- zvolte stranku Name. Budou vyuzity dva timbraly. Hrajete-li na klaviaturu, budou znit dva
3. stisknéte koleéko. timbraly soucasné. Kazdy z nich mlzete upravit nezavisle.
4. Tlacitky PAGE +/- posunete “J? na znak, ktery potrebujete.
o oleiko VALLS ol znak LML L
6. Opakujte kroky 4-5.
7. Koleékem VALUE jméno potvrdite. < TIMBRE A >
& TIMBRE B _

p02~06: Common Split:

Budou vyuZity dva timbraly. MizZete zadat rozsah ténu pro kazdy timbre
Zde mlzete provadét nastaveni, aplikovana na cely program. a hrat kazdym timbralem v jiné oblasti klaviatury. Kazdy timbral mzete

editovat zvIast.
Category....[Synth, Lead, Bass, Brass, Strings, Piano, Key,
SE/Voc, User] Split Position=When G4 Split Position
Zde volite kategorii programa.
Program se registruje v kategorii, kterou volite zde.
Kdyz napf. hrajete, snadno volite programy podle kategorie. Vice o vybéru
programt podle kategorie, viz “Vybér kategorie” na str. 100 UZivatelského
manualu. s TIMBRE A sl
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Timb B Ch (Timbre B MIDI channel).............. [Global, 01...16]
Je-li “WOIC.MODE” nastaven na Layer nebo Multi, tento parametr vyuzijete pro
nastaveni MIDI kanalu timbralu 2. Jestlize zvolite Global, pak MIDI kanal
timbralu 2 bude odpovidat globalnimu MIDI kanalu.

Nastaveni na této strance bude dostupné, je-li parametr VoiceMode na strance
“p03:Common” nastaven na “Layer” nebo “Split”.

TIP: MIDI kanal timbralu A je uréen parametrem Global Ch na strance MIDI
Basic.

SPIt KEY Ceeeeeeeeeeeeeeeeee e [C-1...G9]
Nastavte rozsah klaves, kde bude ktery timbral znit.

Noty pod zadanym ¢islem noty bude znit timbralem A a noty nad, véetné
zadaného ¢isla noty budou znit timbralem B. Snadno také zadate délici bod
Split Key na klaviatufe. Podrzte tlacitko SHIFT/EXIT a stiskem SPLIT
(POSITION) vstupte na nasledujici obrazovku.

Nastaveni na této strance se aplikuje, je-li parametr VoiceMode na

strance “p03:Common” nastaven na “Split”.

SFrlit Position
Predchozi — C 4 + 7

Hodnota, kterou
nastaveni l

nastavujete

Stiskem klavesy ji zadate jako Split Key a automaticky se vratite na predchozi
obrazovku. Toto nastaveni mlzete také zvolit koleckem VALUE, misto
klaviatury.

KeyResponse............ccceees
Uréujete odezvu klaviatury.
Kromé uzite¢ného rezimu dynamickeé citlivosti, KingKkORG
nabizi rezim klaviatury “switch”, ktery simuluje odezvu klaves vintage
syntezatorl nebo varhan. V rezim Switch je odezva extrémné rychla a
dynamika neni detekovana, takze feeling je idealni pro rychlé pasaze
syntezatoru nebo pro rychlé opakovani akordl syntezatorovych Zestu.

Norm (Normal):

UzZite€ny reZim odezvy, ktery zahrnuje dynamickou citlivost. Hluboké

Uhozy budou znit s dynamikou, odpovidajici vasi hre.

Shlw (Shallow):

Rezim “Switch”, ve kterém se noty za/vypinaji uz pfi jemné&j$im

uhozu.

Tento rezim se uplatni, hrajete-li melodii legato, nebo kdyZ hrajete

rychla glissanda hfbetem ruky. Silnym uhozem na klavesu nebo jejim

rychlym uvolnénim, muize vzniknout specificky odskok (druhé spusténi

pfi uvolnéni klavesy), které je typické pro varhanni klaviaturu.

Deep:

Rezim “Switch”, ve kterém se noty za/vypinaji az pfi silnéj§im

uhozu.

Mate dojem, Ze nota zazni, az pfi dosednuti klavesy na konec své drahy.

Tento rezim je uplatnite pfi hrani svézich melodii nebo

opakovanych akordu.

[Norm, Shlw, Deep]

2. Parametry Timbre

Je-li parametr VoiceMode na strance “p03:Common” nastaven na “Layer”
nebo “Split”, parametry stranek s01-s80 udavaji timbral, zvoleny vybérovymi
tlacitky TIMBRE A/B.

s01~04: Voice

Tato nastaveni udavaji, zda bude timbral hrat monofonné nebo polyfonné,

jak probéhne dal$i spusténi a jak bude funkce Unison vrstvit dal$i kopie

hlasu na stejné vysce.

TIP: Jestlize stisknete soucasné vice klaves, nez odpovida maximalni
zadané polyfonii, ma prednost a zazni naposledy stisknuta klavesa.

Assign (Voice ASSigN).....cccevueeerriiieennnne [Monol, Mono2, Poly]

Tento parametr udava, jak budou noty artikulovany na klaviatufe (nebo

z MIDI zdroje).
Mono1:
Timbral bude hrat vzdy mono. Podrzite-li klavesu, kterou jste stiskli jako
prvni, EG se znovu nespusti, pokud stisknete druhou a nasledujici
klavesy. Toto nastaveni vyuzijete, kdyz chcete hrat legato. MON02:
Timbral bude hrat vzdy mono. EG se znovu spusti, kdykoliv stisknete
klavesu.
Poly:
Program bude hrat polyfonné, takZe muZzete hrat akordy.
Maximalni polyfonie je 24 hlasa.

Note on Note on

| |

EG M
Mono1l | '
Trigger J '
EG _}//\;, 7/ \_
Trigger — |
Mono2 1 1
UNiSON VOICELT Do [Off, 2, 3, 4]
Urcéuje pocet hlasl ve vrstvach.

Off:

Unison je vypnuty.
Unison je zapnuty; ve vrstvach jsou dva hlasy.

Unison je zapnuty; ve vrstvach jsou tfi hlasy.
4:
Unison je zapnuty; ve vrstvach jsou Ctyfi hlasy.
A Podle dal$ich, na poctu hlasu zavislych nastavenich, nemusi zde
zadany pocet hlast aktualné znit.

A Zapnutim funkce Unison omezite stavajici polyfonii.

Detune (Unison Detune)......cccccceerreemeeenssneersssseennsssnnes [00...99]
Udava (v centech) hodnotu rozladéni mezi hlasy ve vrstvach.

Pocet hlast, zadany v Unison Voice uréuje zpUsob, jakym probiha rozladéni.
Nastaveni na této strance je dostupné, pokud je Unison aktivni (Unison

Voice na “2"-"4").

2hl 4 hl
asy Jl__gg asy J___gg
I Unison T Unison
l 0 Detune _)’_ l 0 Detune
DI N
Spread (Unison Spread)..........cccevvmnienrnnnnesssnsssninsenns [000...127]

Spread ovlada Sitku stereo pasma (panning) hlasu ve vrstvach. Noty ve
vrstvach jsou rozprostfeny rovnomérné, podle poctu hlasud, zadanych funkci
Unison Voice a hodnotou, zadanou zde.

Nastaveni na této strance je dostupné, pokud je Unison aktivni (Unison Voice na
“2"-"4”).

s05~12: Pitch

Toto nastaveni uréuje vysku timbralu.

Vyska vSech oscilatorti v timbralu, ktery editujete, bude ovlivnéna

soucasne.

Nastavte parametry Transpose a Tuning, aby odpovidaly poZadované vysce.
Zde také zadavate velikost zmény vysky, ktera probéhne, kdyz pohnete
joystickem ve vodorovném sméru (osa X), a upravte nastaveni portamenta.
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TrANSPOSE. ceeiieeiieiee ettt ettt e e [—48...+48]
Funkce Transpose udava vysku, generovanou oscilatorem, v palténovych
krocich. Rozsah je ¢tyfi oktavy nahoru i dold.
‘ Toto nastaveni souvisi s vySkou oscilatori samotnych; neni totozné
s tlacitky OCTAVE [UP)J/[DOWN] na ¢elnim panelu, které méni rozsah
ténu, dostupnych na klaviature.

Detune......ccoiiiiiiiiiii e [-50 cent...+50 cent]
Funkce Detune uréuje vysku oscilatoru v centovych krocich.

LFO2ModInt (LFO2 Modulation Intensity)D ........... [-63...+63]

Udava hloubku vibrata, vyrobeného v LFO2, které moduluje vysku timbralu.

LFO2&JS+Y (LFO2 & JOyStick+Y)........cocov..... [-2400...+2400]

Joystick muzete vyuzit ke zvySeni/snizeni hloubky vibrata.

Zde urcite hloubku vibrata (v centech), a to pohybem joysticku ve sméru od

sebe.

TIP: Hloubka aplikovaného vibrata se pfida k hodnoté, zadané parametrem
LFO2ModInt. Pokud zvednete ruku z joysticku, vibrato se vrati k
hodnoté, zadané parametrem LFO2ModInt.

BendRange (Pitch Bend Range)..........ccccceevvivveeennnns [-12...+12]
Hodnota zmény vysky, pfi pohybu joystickem doleva ¢&i doprava (osa X).

Tato hodnota znaci velikost zmény, ke které dojde, kdyZ pohnete joystickem
az na hranici ve vodorovném sméru.

POortamentoC......ovoiiireeeeeee e [Off, On]
Zalvypina Portamento (coz je efekt, ktery plynule méni vysku od jedné
zahrané noty k jiné).

Off:

Portamento je vypnuté.

On:

Portamento je zapnuté. Parametrem Porta.Time zadejte dobu pro

portamento.
Porta.Time (Portamento Time)Q\.......cccccoveeverererennes [000...127]
Udava, jak probéhne portamento (doba, po kterou probiha tato zména vysky).
S nastavenim “000” nevznika zadné portamento. ZvySenim hodnoty se
prodlouzi doby, po kterou efekt portamenta pfechazi z jednoho toénu na druhy.

Analog Tune (Analog TUNING)....c..ccoeerrrrrrmrrrsrssnennnns [000...127]
Tento parametr udava hodnotu nekonzistence vysky pro kazdou zahranou
notu.

PFida jemné nahodilé rozladéni jednotlivych not, ¢&imz simuluje nestabilitu
vysky, typickou pro analogové syntezatory. Vys$i hodnoty znaci vétsi variace
vysek.

s$13~27: OSC1/0OSC2 (Oscillator 1/2)

Oscilatory generuji zakladni vzorek.
Tato nastaveni jsou tvofena pro kazdy ze tfi oscilatorti jednotlivych timbralG.

TYPE ettt ree s se e sne s [Off, Saw...Mic In]
Zde volite typ oscilatoru (zakladni strukturu oscilatoru) a jeho vzorek (viz “Typ
oscilatoru a CONTROL 1, 2”). Jestlize zvolite “Off”, oscilator nebude znit.
SEMITONE....ciiiiiii i [-24...+24]
Urc€uje hodnotu rozladéni (nesrovnalosti vysky), ve vztahu k jinym oscilatordm,
v pllténovych krocich, a rozsahu dvou oktav nahoru &i dold. Nastaveni na této
strance se lisi, je-li vzorek, zadany parametrem Type - ANALOG, DWGS, nebo
PCM.

A Toto nastaveni neni mozné, je-li Type nastaven na “Mic In”.

TIP: Pokud napt. chcete pouZit oscilator 2 jako strukturu harmonickych
oscilatoru 1, muiZete jej nastavit o oktavu nebo o kvintu vys. Jestlize
pouzivate oscilator k vytvareni harmonie, muZzete tento parametr
nastavit na tercii, kvartu nebo kvintu.

L ETTA L= S [63...+63]

Nastavuje hodnotu pomérného rozladéni, aplikovaného na ostatni oscilatory.
Hodnota “+63” odpovida dvéma oktavam nahoru ¢i dol, a “+48” odpovida
jedné oktavé nahoru ¢i dold. V pfipadé nastaveni, blizkém hodnoté “+00”,
mUzZete provést jemné doladéni vysky. Nastaveni na této strance se lisi, je-li
vzorek, zadany parametrem Type - ANALOG, DWGS, nebo PCM.

A Toto nastaveni neni mozné, je-li Type nastaven na “Mic In”.

CONTROL1, CONTROL2

Pro kazdy typ oscilatoru jsou k ovladani vzorku nebo charakteru zvuku uréeny

jeden ¢i dva parametry CONTROL. Na posledni strance oscilatoru vidite jeho

jméno a hodnotu parametrd CONTROL, podle zvoleného nastaveni Type.
U nékterych nastaveni miize vzniknout Sum.

A Parametry a dostupné hodnoty pro CONTROL1 a CONTROL2 se
budou lisit podle zvoleného typu.

K Viz také vysvétleni nize, kdyz provadite nastaveni V.Patch (virtualniho
patche) nebo pfifazeni Ctrl1 (CONTROL1) ¢i Ctrl2 (CONTROL2)
parametru GLOBAL MIDI CC#Map.

Typy oscilatoru a CONTROL 1, 2

Jeden oscilator

Vzorek

osC S

Tyto typy oscilatoru nabizi jeden oscilator, ktery ma na vystupu zakladni
vzorek. Parametr CONTROL1 Waveform slouzi k editaci vzorku na vystupu,
v redlném Case.

A Pouzijete-li jeden oscilator, CONTROL 2 neni dostupny.

001: Saw
Na vystupu je pilovy vzorek.
Tento vzorek je vhodny pro zvuky, typické u analogového
syntezatoru, napf. Synth bass nebo Synth brass.

CONTROL1: Waveform@i.......cocevemreemeereeerereeesesnns [000...127]
Hodnota “000” nabizi Cisty pilovy vzorek a hodnota “127” tentyz vzorek o
oktavu vyse.

002: Pulse
Na vystupu je pulsni vzorek.
Tento vzorek je vhodny pro elektronické zvuky nebo dechové nastroje.

CONTROL1: PulseWidthQl.........cccoeeureeerrreeeerrenene [000...127]
Hodnota “000” dava cisty Ctvercovy vzorek, takze hodnota “127” témér nebude
slySet, jelikoZ puls bude minimalni.

= I I

000 063 127
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003: Triangle
Na vystupu je trojuhelnikovy vzorek.
Tento vzorek ma mékgei ton, nez pilovy nebo pulsni vzorek.

CONTROL1: Waveform.{. ....[000...127]
Hodnota “000” nabizi ¢isty trojuhelnikovy vzorek a hodnota “127” tentyz
vzorek o oktavu a kvintu vySe (coz je tfeti harmonicka).

000 063 127

004: Sine
Na vystupu je sinusovy vzorek.
Mezi jednotlivymi oscilatory, ma tento vzorek nejjednodussi strukturu
harmonickych.

CONTROL1: Waveform.Q.......oceeeeeeeeeessssessssenens [000...127]
Hodnota “000” dava &isty sinusovy vzorek, struktura harmonickych se pfi
zvy$eni hodnoty zméni.

000 063 127

Noise oscillator

Tyto typy oscilatord generuji Sumovy signal.

MuzZete si vybrat ze Etyf typd Sumu, kazdy ma svUj specificky charakter.
Sum vyuZijete pfi tvorb& zvuku perkusnich nastrojd, nebo zvukovych efekt,
jako jsou viny oceanu.

005: White Noise
Na vystupu je bily Sum.
Zahrnuje rovnocennou energii véech frekvenci, od nizkych po vysoké. Je to
zakladni a nejcastéji pouzivany Sumovy vzorek.

Decimator Fc Noise Decay

EG&—>

CONTROL1: Decimator Fc O ...vereereerreeennn. [000...127]
Nastavuje drsnost Sumu.

Nizké hodnoty udavaji bézny bily Sum, zvySenim hodnoty ziskate hrubsi Sum,
specificky pro digitalni technologie. To se hodi, kdyZ tvofite “retro-znéjici”
Sumy, které jsou typické pro prvni video hry.

CONTROL2: Noise Decay..........coowweermmreremsresesnenes [000...127]

Nastavi rychlost vymizeni Sumu.

Noise Decimator

Nizké hodnoty zrychli fazi Decay. S hodnotou “127” faze Decay zcela
zanikne, zvuk pokracuje na dané Urovni az do uvolnéni klavesy.

TIP: Nastaveni EG2-Amp rovnéz ovliviiuje hlasitosti, ostatni parametry
upravujte v souvislosti s timto parametrem.

006: Pink Noise
Na vystupu je rGzovy Sum.
Tento Sumovy signal ma distribuci energie v tom smyslu, Ze sniZuje proporce
frekvenci. Jelikoz nizkofrekvenéni rozsah je silngjsi a vysokofrekvenéni
naopak siln&jsi, ma zfetelnéji ohranic¢eny charakter, nez bily Sum.
TIP: Jeho jméno vychazi z faktu, Ze se svétlo na této frekvenci jevi jako
rizové.

LPF Cutoff Noise Decay

Noise LPF

EG |\ >

CONTROL1: LPF CUtOff $...ureeeeeeeeeseceseseeseeesesenens [000...127]
Nastavuje vysokofrekvenéni ¢ast Sumu.

Snizenim této hodnoty se pfislusné zmensi vysokofrekvenéni

obsah, vysledkem je mékgei zvuk.

CONTROL2: Noise DeCay.{.......creueeresrseeceseesnesnsns [000...127]

Nastavi rychlost vymizeni Sumu.

007: Blue Noise
Na vystupu je modry Sum.
Tento Sumovy signal ma distribuci energie v tom smyslu, Ze zvySuje proporce
frekvenci. Jelikoz nizkofrekvenéni rozsah je slabsi a vysokofrekvenéni naopak
silngj8i, ma zfetelngji ohrani¢eny charakter, nez bily Sum.
TIP: Jeho jméno vychazi z faktu, Ze se svétlo na této frekvenci jevi jako svétle
modré.

HPF Cutoff Noise Decay

Noise HPF

EGE

CONTROL1: HPF Cutoff-Di.....cecvereeecrcreresecsessnenns [000...127]
Udava obsah nizkofrekvenéniho Sumu.

Zvysenim hodnoty ziskate snizite nizkofrekvenéni rozsah, takze zvuk je
tvrdsi.

CONTROL2: Noise Decay..Oh.......cccoererererecrsurereneenns [000...127]

Nastavi rychlost vymizeni Sumu.

008: Res. Noise
Na vystupu je rezonanéni
Sum.

Zahrnuje Uzké pasmo Sumu ve stfedofrekvenénim pasmu. VyuZijete jej k
vytvofeni Sumu, podobného Sumu kapesniho tranzistoraku. Jelikoz se
frekvenéni pasmo méni podle stisknuté klavesy, je citlivy na vysku, danou
jinymi Sumovymi oscilatory, coz umoznuje jej vyuzit ke hrani.

H!I!I[’ (KBD Track)

Resonance Noise Decay
Noise BPF EG & =
CONTROL1: Resonance@ ....iecervceeeecssssceeeens [000...127]

Posiluje stfedofrekvenéni rozsah Sumu.

Zvysenim této hodnoty se zvysi intenzita posileni, takze ma Sum vyrazng;si
charakter.

Dalsim zvySenim hodnoty ziskate jedine€ny zvuk, pfipominajici silné proudéni
vzduchu trubici.

CONTROL2: Noise Decay.f........oowweemereeesmeeersnesesene [000...127]

Nastavi rychlost vymizeni Sumu.

Dual oscillator

OSCA
T
L
Detune oscB

Tyto typy oscilatoru vrstvi dva oscilatory, z nichz kazdy ma zakladni vzorek a na
vystup jde jejich mix.

Zménou vysky jednoho oscilatoru ziskate jednoduse efekt Unison.

A Pokud jste zvolili dualni oscilator, CONTROL 2 neni dostupny.

009: Dual Saw
Na vystupu jsou dva pilové vzorky.

010: Dual Square
Na vystupu jsou ¢&tyfi Etvercové vzorky.

011: Dual Tri.
Na vystupu jsou tfi trojuhelnikové vzorky.

012: Dual Sine
Na vystupu jsou dva sinusové vzorky.

CONTROL1: Detune@h.......c.coooovoereeeeeeeeeeeee [-63...+63]
Tato funkce nastavi vysku oscilatoru B.

Hodnota “+63” odpovida +2 oktavam, hodnota “+48” odpovida +1 oktavé a
hodnota “+00” znag¢i stejnou vysku jakou ma oscilator A.
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Unison oscilator

osccC
OSCD
OSCE

Detune

Tyto typy oscilatoru vrstvi pét oscilatord, z nichz kazdy ma zakladni vzorek a
na vystup jde jejich mix.

Vytvofite tak hutny, bohaty zvuk, stiskem jediné klavesy.

A Pokud jste zvolili Unison oscilator, CONTROL 2 neni dostupny.

013: Unison Saw

Na vystupu jsou dva pilové vzorky.

014: Unison Squ.

Na vystupu jsou dva ¢tvercové vzorky.

015: Unison Tri.

Na vystupu jsou dva trojuhelnikové vzorky.

016: Unison Sine

Na vystupu jsou sinusové vzorky.

CONTROLL: Detune @ueeeeeecreerereereeeeseeseesaeesesneeaeas [000...127]
Tim nastavite vySku péti oscilatort.

Zvy$enim hodnoty rozsifite vySkové rozdily mezi oscilatory, vznikne bohatsi
zZvuK.

Sync oscillator

Mod Pitch =0

Mod Pitch =8

Mod Pitch

Mod Pitch = 47

Tyto typy oscilatoru nasilné resetuji fazi vzorku oscilatoru B (slave) v
kazdém cyklu vzorku oscilatoru A (master), ¢imz vznika specificka
harmonicka struktura.

A Pokud jste zvolili Sync oscilator, CONTROL 2 neni dostupny.

017: Sync Saw

Na vystupu je modulovany pilovy vzorek.

018: Sync Square

Na vystupu je modulovany &tvercovy vzorek.

019: Sync Tri.

Na vystupu je modulovany trojuhelnikovy vzorek.

020: Sync Sine

Na vystupu je modulovany sinusovy vzorek.

CONTROL1: Mod Pitch Q.. seseans [000...127]
Tato funkce nastavi vySku oscilatoru B (slave).
Nastaveni na “32” zna€i o jednu oktavu a na “64” o dvé oktavy vyse.

Ring oscilator

AVAVAVAN

s N

NVWW

Tyto typy oscilatoru nasobi vzorky rliznych frekvenci, pfidavaji soucty a rozdily
harmonickych, coz u originalniho zvuku neexistuje.

Toho Ize vyuzit k vyrobé metalickych zvukl nebo typu zvonku.

Pokud jste zvolili Ring oscilator, CONTROL 2 neni dostupny.

Mod Pitch

‘h

021: Ring Saw
Nasobi pilové vzorky a vysledek posila na vystup.

022: Ring Square
Nasobi Etvercové vzorky a vysledek posila na vystup.

023: Ring Tri.
Nasobi trojuhelnikové vzorky a vysledek posila na vystup.

024: Ring Sine
Nasobi sinusové vzorky a vysledek posila na vystup.
CONTROL1L: Mod Pitch@....cooeeeeeeeeeeeeeeeeee, [-63...+63]

Tato funkce nastavi vysku oscilatoru B (modulatoru).
Hodnota “+48” odpovida +1 oktavy, s hodnotou “+00” bude vy$ka stejna jako u
oscilatoru A.

Cross modulation oscillator

Mod Depth

osCB CROSS MOD OSCA

Tyto typy oscilatoru vyuZivaji vystupni vzorek oscilatoru B (modulatoru) k
modulaci frekvence oscilatoru A (nosné), takze vznika komplexni harmonicka
struktura. MuZete tak aplikovat modulaci na vys$$i frekvence, nez LFO.

Mod Pitch

025: XMod Saw
Na vystupu je modulovany pilovy vzorek.

026: XMod Square
Na vystupu je modulovany ¢tvercovy vzorek.

027: XMod Tri.
Na vystupu je modulovany trojuhelnikovy vzorek.

028: XMod Sine
Na vystupu je modulovany sinusovy vzorek.

CONTROLZL: Mod Depth ... [000...127]

Nastavuje hloubku kfizové modulace.

CONTROL2: Mod Pitch @....covveieeeeeeeeeeeeee [-63...+63]
Tato funkce nastavi vysku oscilatoru B (modulatoru).

Hodnota “+63” odpovida +2 oktavam, hodnota “+48” odpovida +1 oktavé a
hodnota “+00” znadi stejnou vysku jakou ma oscilator A.

Oscilator s proménnou fazi modulace

Mod Depth
1
¥

OsSCB VPM

Mod Harmonics

OSCA |—

Tyto typy oscilatoru vyuzivaji vystupni vzorek oscilatoru B (modulatoru) k
modulaci frekvence oscilatoru A (nosné), takze vznika komplexni
harmonicka struktura. Mizete tak aplikovat modulaci na vyssi frekvence,
nez LFO. Na rozdil od kfiZzové modulace, OSC B bude modulovat fazi
presnym integer nasobkem frekvenci (Mod Harmonics) OSC A a proto se v
tomto vzorku nevyskytuje pulsovani.
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029: VPM Saw
Na vystupu je modulovany pilovy vzorek. Mikrofon zapojte do jacku mic na zadnim panelu.

030: VPM Square CONTROLL: Gain @i [-63...+63]

Na vystupu je modulovany ¢tvercovy vzorek.

031: VPM Tri.

Na vystupu je modulovany trojuhelnikovy vzorek.

032: VPM Sine

Na vystupu je modulovany sinusovy vzorek.

CONTROL1: Mod Depth .QD.....cccooviieieiiieercees [000...127]
Nastavuje hloubku efektu VPM (Variable Phase Modulation).
CONTROL2: Mod Harm(Mod Harmonics) Q.......... [0.5,1...32]

Urcuje vysku oscilatoru B (modulatoru) jako harmonicky nasobek oscilatoru A
(nosné).

DWGS oscilator
Mod Depth

Detune

Tyto typy oscilatori vyrabi jednoduché DWGS (Digital Waveform
Generator System) vzorky, jak je znate u digitalnich syntezatord,
napf. Korg DW-8000. Tim se generuje komplexni harmonické, diky
VPM (Variable Phase Modulation) modulaci vzorku.

033-096: DWGS

Jedna se o DWGS vzorky digitalnich syntezatort.
CONTROL1: Detune
Rozladi relativni vy$ku dvou DWGS oscilatort.

Vyssi hodnoty zvétsi rozdil ve vySkach, ¢imz modulace obohati
celkovy zvuk.

CONTROL2: Mod Depth Q...
Nastavi hloubku efektu VPM u DWGS vzorkii.

[000...127]

PCM oscilator
Tyto typy oscilatoru vyrabi PCM vzorky akustickych nastrojt
nebo digitalnich syntezatora.

097-126: PCM

PCM vzorky akustickych nastroji a digitalnich syntezatort.

L Pokud jste zvolili PCM oscilator, CONTROL 1 a 2 nejsou
dostupné.

MIC IN oscilator

Gain

[ wictnput |-—r >—r

Umoziuje vyuzit signal jacku Mic na zadnim panelu jako vzorek

oscilatoru. Na tento audio signal muzete aplikovat filtr, model

zesilovace a efekty.

L Jestlize vyuzivate audio vstup z jacku mic, vySkové parametry
nejsou dostupné.

L Pokud jste zvolili MIC IN oscilator, CONTROL 2 neni
dostupny.

[000...127]

Nastavuje uroven signalu z jacku Mic.

Hodnota “+00” vstupni signal nezméni (Unity Gain).

A Pokud se LEDka $pi¢ek rozsviti, méli byste nastavit MIC LEVEL
knob na €elnim panelu, az dokud nezmizi $picky signalu.

Oscillator

list

Typy oscilatoru 001-032 jsou vynikajici oscilatory analogového modelingu.
Jestlize zvolite jeden z nich, rozsviti se LEDka ANALOG, pod displejem

OSCILLATOR.
c. Typ Controll Control2

001 Saw Vzorek —

002 Pulse PulseWidth —

003 Triangle Vzorek —

004 Sine Vzorek —

005 White Noise Decimator Fc Noise Decay
006 Pink Noise LPF Cutoff Noise Decay
007 Blue Noise HPF Cutoff Noise Decay
008 Res. Noise Resonance Noise Decay
009 Dual Saw Detune —

010 Dual Square Detune —

011 Dual Tri. Detune —

012 Dual Sine Detune —

013 Unison Saw Detune —

014 Unison Squ. Detune —

015 Unison Tri. Detune —

016 Unison Sine Detune —

017 Sync Saw Mod Pitch —

018 Sync Square Mod Pitch —

019 Sync Tri. Mod Pitch —

020 Sync Sine Mod Pitch —

021 Ring Saw Mod Pitch —

022 Ring Square Mod Pitch —

023 Ring Tri. Mod Pitch —

024 Ring Sine Mod Pitch —

025 XMod Saw Mod Depth Mod Pitch
026 XMod Square Mod Depth Mod Pitch
027 XMod Tri. Mod Depth Mod Pitch
028 XMod Sine Mod Depth Mod Pitch
029 VPM Saw Mod Depth Mod Harm
030 VPM Square Mod Depth Mod Harm
031 VPM Tri. Mod Depth Mod Harm
032 VPM Sine Mod Depth Mod Harm
033-096 DWGS Detune Mod Depth
097-126 PCM — —

127 Mic In Gain —
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s$28~30: Mix

Zde také muZete nastavit pomér hlasitosti oscilatorti 1, 2 a 3. Tato
nastaveni se projevi na vstupni urovni sekce filtru.

Filter Typ Popis
07 LPF Acid Pfidava zkresleni k low pass filtru z popularniho,
kompaktniho basového syntezatoru, ktery byl ¢asto

pouzivany u stylt jako Acid House, ve druhé

OSCILEVEl Qe ss e srsseaeas [000...127] poloviné 80-tych let. Vy33i nastaveni rezonance
Nastavuje vystupni Urover oscilatoru 1. mUze zpUsobit ve Spi¢kach zkresleni, které pfidava
specifické harmonické.
OSC2LEVEl e [000...127]
Nastavuje vystupni uroveri oscilatoru 2. HPE Hig h Pass Filter
OSC3LEVEl Dhriteeeeeeteeseess s sesssseessesssessesenes [000...127] Filter Typ BT
Nastavuje vystupni uroveri oscilatoru 3.
08 HPF King Standardni analogovy high pass filtr.
. . 09 HPF P5 High pass filtr, ktery ma pouze oscilaci sebe sama
s31~38: Filter diky LPF P5. Je to hypoteticky modelingovy filtr,
ktery v originalnim pfistroji neexistuje.
Filtr upravuje barvu zvuku posilenim nebo ofezanim specifickych
frekvencnich oblasti zvuku, generovanych oscilatorem. 10 HPF OB High pass filtr, ktery ma Sumové a rezonanéni
Muzete zvolit typ filtru a nastavit prahovou frekvenci pro tvarovani zvuku, nebo charakteristiky LPF OB.
dynamicky modulovat filtr jako efekt pfi hrani. (Fix Gain)
K dispozici jsou tfi typy filtrG: low pass filtry, které tvofi méké&i zvuk, redukci
vysokych frekvenci, high pass filtry, které tvofi jasnéjsi zvuk, redukci nizkych 11 HPF MS-20 High pass filtr, ktery modeluje filtr v MS-20, jako LPF
frekvenci a band pass filtry, jez redukuji vysoké i nizké frekvenéni oblasti a [P Model RS MS-20.
onechavaji pouze specifické frekvenéni pasmo. —

IF\)/ICJiete si \J/yErat z cglkovych 18 typa, véZtné avSak nejenom standardnich
analogovych modelingovych filtrd, ale také modelingovych typl, jez 12 HPF Acid Tento model pRipoji high pass filtru Zkreslent, s
reprodukuji specifické filtry, které najdete jen u vintage klasickych = rezonanénimi charakteristikami LPE Acid ’
syntezéatoru. '

X Gain
Type (Filter Type)CD.........ccc.... [LPF King 1...BPF+ King]

Vybere typ filtru.

Specifikace kazdého typu jsou popsany nize. Pokud chcete vyzkouSet
rozdily mezi typy filtrd, zkuste zménit rezonanci a prahovou frekvenci
béhem hrani.

Modeling Tyto filtry modeluji filtry vintage syntezatoru.
produktu:
- . W Y
Self prahové frekvenci, kdyz se zvysi rezonance
- elr- téméF na maximum.
oscillating

Dokonce i pfi zméné rezonance, tyto filtry
udrzuji pomérné konzistentni hlasitost ve
frekvencni oblasti, ktera neni ofezana filtrem
(str.10).

Fixed Gain:

LPF Low Pass Filter

Filter Typ Popis

01 LPF King 1 Standardni 4-pole analogovy low pass filtr. Ve
srovnani s 2-pole filtrem, tento tlumi vysokofrekvenéni
oblast strméji.

02 LPF King 2 Standardni 2-pole analogovy low pass filtr. Jemné
ofezava vysokofrekvenéni oblast, takze je vznikly zvuk
vielgjsi.

03 LPF MG Low pass filtr, ktery ma charakteristiky filtru ze

slavného monofonniho analogového syntezatoru 70-
tych let. Je idealni pro sélové ¢i basové zvuky.

04 LPF P5 Low pass filtr, ktery ma charakteristiky filtru ze

slavného 5-tonového polyfonniho syntezatoru, ktery
priSel na konci 70-tych let a byl Siroce vyuzivany pro
novou Wave hudbu 80-tych let.

05 LPF OB Low pass filtr, ktery ma charakteristiky filtru z modulu

expanderu slavného monofonniho analogového

Fix Gain syntezatoru 70-tych let.

06 LPF MS-20 Low pass filtr, ktery modeluje filtr z klasického

analogového syntezatoru Korg MS-20. Simuluje lo-fi

Fix Gain Sumovy generator a zkresleni originalu, ale také
hrubou self-oscilaci, ktera se projevovala pfi zvySeni
rezonance.

BPF Band Pass Filtr

Filter Typ Popis

13 BPF King Standardni analogovy band pass (pasmovy) filtr.

14 BPF P5 Band pass filtr, ktery ma pouze oscilaci sebe sama

diky LPF P5. Je to hypoteticky modelingovy filtr,
ktery v originalnim pfistroji neexistuje.

15 BPF OB Band pass filtr, ktery ma Sumové a rezonanéni

charakteristiky LPF OB.

16 BPF MS-20 Band pass filtr, ktery ma charakteristiky lo-fi a

zkresleni LPF MS-20. Je to hypoteticky modelingovy

filtr, ktery v originalnim MS-20 neexistuje. LPF MS-20
a HPF MS-20 jsou zapojeny do série.

17 BPF Acid Tento model pfipoji band pass filtru zkresleni, s

rezonanénimi charakteristikami LPF Acid. Je to

hypoteticky modelingovy filtr, ktery v originalnim
pfistroji neexistuje.

18 BPF+ King Tento filtr micha originalni zvuk s vystupem
standardniho band pass filtru. To umozZzriuje ziskat
specificky zvuk band pass filtru, beze ztraty vysoko- a
nizkofrekvenénich nuanci originalniho zvuku.

CULOFE @) oo, [000...127]

Nastavuje prahovou frekvenci.

ZvySenim hodnoty zvysite prahovou frekvenci.

“CUTOFF” se mGze ménit podle ¢asové proménné zmény, vyrobené v EG1
filtru, pfi dynamické hfe na klavesy (velocity) a podle polohy noty (keyboard

tracking).
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RESONANCE. Dot [000...127]
Nastavuje rezonanci filtru. Cutoff
Podpofri ¢ast zvuku v oblasti kolem prahové frekvence, pfida mu specificky Cutoff
charakter. Vy$i hodnota znagi vyraznéjsi efekt. frekvence,
zadana “Cutaff’ _ Int =-32 Int =-63
N—" \/_/ Int =0
/ NoT[e off 1
LPF : \ : Note on Note On / Note Off
: ; Cas
LFO2ModInt (LFO2 Modulation Intensity)D............. [-63...+63]
Urcuje hloubku wah efektu, vyrobeného pomoci LFO1, kvlli modulaci prahové
HPF frekvence.
LEOL&IS-Y i [-63...+63]
Joystick muzete vyuzit ke zvySeni/snizeni wah efektu. Tento parametr uréuje
hloubku wah efektu, ktery ziskate, kdyz posunete joystick zcela k sobé.
BPF
Nizka .rezonance Vysoka rezonance

Pro typy filtru, ktery simuluje Fixed Gain, vyrobi vy$§i rezonance vyssi
hlasitost, ve srovnani s jinymi typy.

Fixed Gain neni podporovan

T

Nizka rezonance <«<— > Vysoka rezonance

Fixed Gain je podporovan

0

Nizka rezonance

Vysoka rezonance

A Podle prahové frekvence nebo signalu audio na vstupu, midze vyssi
hodnota zpUsobit zkresleni.

EG1Int (EG1 Intensity) D c.ovevveveeeeeeeeeeeeee [-63...+63]
Urcuje, se bude ¢asové proménna modulace EG filtrem aplikovat na prahovou
frekvenci.

Note on Note off
— = — T —1 A Sustain Level
LSS N - ! \
1 : 1
= j 1 ! 1 _:
Q 1 1 ! 1 |
5 [D——— (DU
© Attack Decay Release
Time Time Time

Time

EG1-Filtr méni prahovou frekvenci v ¢ase, coz zplisobi zménu zvuku.
Napt. toho mlzete vyuzit pfi tvorbé zvuku, ktery se postupné vyjasriuje,
kdyz stisknete klavesu a pak se postupné zatemruje. Parametr “EG1-
Filter INT” uréuje hloubku (citlivost), na které EG1-Filter ovlivni prahovou
frekvenci. S nastavenim na 0 nebude EG1-Filter ovliviiovat prahovou
frekvenci. Zvy$enim do kladnych (+) hodnot umoznite EG1-Filter ziskat
prislusné vyssi vliv na prahovou frekvenci.

Cutoff
Int = +32 Int = +63
Note on Note on  Note off
Cutoff frequency Note off
specified by

{
h Int=0

= Time

“Cutoff” \\_ A

ZvySenim zapornych (-) hodnot umoznite efektu ziskat pfislusné vyssi vliv
v opacném smeéru.

10

TIP: Wah efekt bude hloubka, zadana timto parametrem plus
nastaveni LFO1ModInt. Pokud zvednete ruku z joysticku, efekt se
vrati k hodnoté, zadané parametrem LFO1ModInt.

KeyTrack (Keyboard Tracking/ Filter) Q........... [-2.00...+2.00]

Méni prahovou frekvenci dle parametru Keyboard tracking (polohy stisknuté

klavesy). Kdyz napf. chcete ziskat zvuk na klavese C4, ale zvuk je pfilis slaby,

kdyz zahrajete nad nebo pod touto klavesou, funkci Keyboard tracking zvysite

prahovou frekvenci a tak dosahnete poZadovaného zvuku.

Kladné hodnoty (+) znadi zvySeni prahové frekvence, kdyz hrajete nad

klavesou C4 a pokles, kdyz hrajete pod ni.

Zaporné hodnoty (—) znaéi snizeni prahové frekvence, kdyz hrajete nad

klavesou C4 a zvy$eni, kdyz hrajete pod ni.

TIP: S nastavenim +1,00 bude zména prahové frekvence odpovidat zméné
vysky. Je-li tato hodnota “+0.00”, nedojde k Zadné zméné, v disledku
Keyboard tracking.

TIP: Keyboard tracking pracuje podle vysky, kterou uréujete Pitch bendem a
transpozici.

VeloSens (Velocity Sensitivity)
Udava, jak prahova frekvence ovlivni dynamiku (dynamickou hru na klavesy).
Kladné (+) hodnoty zplisobi, Ze prahova frekvence pfi silngjsi hie vzroste.

s39~42: Amp (Amplifier)

Zde mUzete provést nastaveni, napf. hlasitosti a panorama pro kazdy
timbral. Zvuk, vytvoreny pfi prachodu oscilatorem a filtrem je zesilen
zesilovacem.

LeVel @i eeves s sssasssesses s sness s sssnes [000...127]
Zde se urcuje hlasitost timbralu.
Pan (Panpot).....ccccccveeeiiiiie e ereeee e [L63...Center...R63]

Nastavuje umisténi zvuku ve stereo poli. L63 je zcela vlevo, CNT je stfed
a R63 je zcela vpravo.

Punch Level.........ccoiiiiecnernns [000...127]
Urcuje efekt, ktery posili hlasitost signalu na vystupu timbralu, pouze béhem
faze Attack. VyS$Si hodnota podpofi fazi Attack.

KeyTrack (Keyboard Tracking/Amp)......ccccccevvvennnn. [-63...+63]
Urcuje, jak moc keyboard tracking ovlivni hlasitost.

U kladného (+) nastaveni se hlasitost zvysi, kdyZ budete hrat na ténem C4

na klaviatufe a snizi, kdyz budete hrat pod C4. U zaporného (-) nastaveni se
hlasitost snizi, kdyz budete hrat na tdnem C4 na klaviatufe a zvysi, kdyz
budete hrat pod C4.

TIP: Keyboard tracking pracuje podle vysky, kterou uréujete Pitch bendem a
transpozici. Neni ovlivnén zménou vysky, vyrobenou vibratem nebo virtualnim
patchem.
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s43~47: EG1-Filter

Zde muzete nastavit filtru EG, coz povede ke zméné zvuku v ¢ase.

Zde muzete provést nastaveni parametru EG filtru, ktery vytvari Casové

zavislé zmény vysky oscilator. Na téchto strankach zadejte hodnotu EG a

parametrem EG1Int (str.10) mizete urcit, jak hluboko bude filtr ovlivnén

EG. Nastavenim ADSR (Attack, Decay, Sustain, Release) upravte

pozadovanou kfivku zvuku.

TIP: Pfitazenim EG1-Filter jak zdroje pro virtudini patch, jej muzete vyuzit
k modulaci parametrd jinych, nez filtr (str.12).

EG (Envelope Generator)

Do zna¢né miry ma kazdy zvuk svou specifickou kfivku hlasitosti. Napf. kdyz
zahrajete ton na piano, spusti se na maximalni hlasitosti a postupné mizi. Kdyz
uvolnite prst z klavesy, zvuk zmizi rychle s kratkym utlumenim. Kfivky
hlasitosti, jako jsou tyto, jsou dllezitym hlediskem, jak identifikovat zvuk
specifického nastroje. Tento typ zmény rovnéz nastane u zvuku a vysky, stejné
jako u hlasitosti. U syntezatoru vznika tento typ zmény v EG. KingKORG ma
vyhrazeny EG pro kazdy filtr a pro zesilova¢. OvSem, jelikoz tyto EG mlzete
vyuzit jako Virtual Patch zdroje, mizete je také vyuzit ke zméné vysky nebo
Cetnych dal$ich aspektd zvuku. Par pfikladu nastaveni EG zesilovace je
uvedeno nize.

EG Urover
Note on Note off
Attack Level l
0

5 é Cas
JUHCEH G
[1]: Attack Time [3]: Sustain Level
[2]: Decay Time [4]: Release Time
Piano
Level
Note on Note off
0 Time
Attack: O Sustain: 0
Decay: 100 —127 Release: 5 —-25
Organ
Level
Note on Note off
0 Time
Attack: O Sustain: 127
Decay: 0 Release: 0
Strings
Level
Note on Note off
0 Time
Attack: 40 Sustain: 75
Decay: 50 Release: 50

Attack (Attack Time/EG1-Filter)Dh......oeeeeeeeereeerennee. [000...127]
Urcéuje dobu od Note-on (stisku klavesy) az po uroven attack (maximalni
hodnota obalky).

Decay (Decay Time/EG1-Filter) Qh...vvreevevereereeeeenenns [000...127]
Urcéuje dobu od dosazeni Grovné Attack, po dosazeni turovné Sustain.
Sustain (Sustain Level/EG1-Filter)D.......cccveevrrennene [000...127]

Urcéuje prahovou frekvenci, ktera se udrzuje od chvile, kdy uplyne doba decay,
nez uvolnite klavesu.

Release (Release Time/EG1-Filter)Qi......cccvveerverrnenn [000...127]
Urcéuje dobu od Note-off (uvolnéni klavesy), nez trover klesne na 0.
LevelVelint (Level Velocity Intensity/EG1-Filter) () [-63...+63]
Urcuje, jak dynamika klaviatury (sila Uhozu) ovlivni amplitudu EG1 filtru. Vyssi
hodnota tohoto parametru umoziiuje zménit dynamiku klaviatury, takze ziskate
vétsi rozdily v EG1-Filter amplitudé.

s48~52: EG2-Amp

Zde mlzete provést nastaveni AMP EG, ktery aplikuje ¢asové proménné
zmény zvuku. Nastavenim AMP EG muzete zménit hlasitost, jak plyne ¢as.
Vytvoite poZzadovanou kfivku hlasitosti nastavenim parametril ADSR;
ATTACK, DECAY, SUSTAIN, RELEASE.

TIP: Muzete vyuzit EG2 jako Virtual Patch zdroj k modulaci parametrt jinych,
nez hlasitosti (str.12).

EG1 a EG2

Se zménou prahové frekvence u EG1-Filter se méni také zvuk. OvSem, celkovy
charakter zvuku rovnéz zavisi na zménach hlasitosti, ziskané u EG2-Amp.
Napf. nastavenim delSi faze Decay pro Filter EG (EG1) ziskate jiny zvuk, podle
toho, jak je faze Decay nastavena v Amp EG (EG2). Byva vhodné si uvédomit
oboji nastaveni, EG1-Filter i EG2-Amp, ktera editujete.

Attack (Attack Time/EG2-AMPYD..ccccreerrerrereeeraeeeeas [000...127]
Urcéuje dobu od Note-on (stisku klavesy) az po urover attack (maximalni
hodnota obalky).

Decay (Decay Time/EG2-AMP) Chueeereveverreeereaennnns [000...127]
Uréuje dobu od dosazeni Urovné Attack, po dosazeni urovné Sustain.
Sustain (Sustain Level/EG2-AMP)D....cccveverreerserranns [000...127]

Uréuje hlasitost, ktera se udrzuje od chvile, kdy uplyne doba decay, do
doby nez uvolnite klavesu.

Release (Release Time/EG2-AMP)QDh.....cccceeerrererennns [000...127]
Ur¢uje dobu od Note-off (uvolnéni klavesy), nez Groveri klesne na 0.
LevelVelint (Level Velocity Intensity/EG2-Amp) ...[-63...+63]
Uréuje, jak dynamika klaviatury (sila Uhozu) ovlivni amplitudu EG2-Amp.

Vy$8i hodnota tohoto parametru umoziiuje zménit dynamiku klaviatury,

takZe ziskate vétsi rozdily v EG amplitudé.

s53~62: LFO1, LFO2

Kazdy timbre méa dva LFO. LFO vyrabi cyklickou zménu, kterou Ize vyuzit k

modulaci vysky, barvy nebo hlasitosti zvuku.

TIP: Piitazeni LFO1 nebo LFO2 jako zdrojl pro virtudlni patch, je mizete
vyuzit k modulaci variaci parametrG (str. 12).

LFO (Low Frequency Oscillator)

LFO (Low Frequency Oscillator) je oscilator s nizkym (pomalym) prabéhem.
Nékteré typické zpusoby pouZiti LFO jsou vibrato (vyuziva LFO ke zvySeni a
snizeni vysky), wah (vyuziva LFO ke zvySeni a snizeni cutoff frekvence) a
tremolo (vyuziva LFO ke zvySeni a snizeni hlasitosti).

LFO muzete zvolit jako Virtual Patch zdroj, vybrat poZzadovany parametr jako
cilovy a aplikovat modulaci, ¢imz vyrobite rtizné efekty. KingkORG je
vybaven specialnimi parametry, které I1ze modulovat z LFO. Pro LFO1 plati,
Ze tyto parametry jsou na strance “Filter” parametry LFO1ModInt.
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LFO1&JS-Y. Pro LFO2 jsou na strance “Pitch” parametry LFO2ModInt a
LFO2&JS+Y.

Wave (LFOL)............... [Saw, Square, Triangle, S&H, Random]

Wave (LFO2).......ccccouveeenn. [Saw, Square+, Sine, S&H, Random]
Vybere vzorek LFO.

Saw e N Square |

Square+ -d-------- -

Sine S&H B .
Amplituda se méni
nepravidelné

Random __ R (Sample & Hold)

Linearni zména
s nahodnymi
hodnotami
KEYSYNC.oiiiiiiiiee et [Off, Timbre, Voice]

Uréuje, jak bude LFO aplikovan na zvuk, kdyz se objevi Note-on.
Off:

LFO faze nebude pfi pfichodu Note-on resetovana.

Note on

YANYAN
D D Y RN
Timbre:

Faze LFO bude resetovana prvnim vyskytem Note-on, ktery se objevi,
pokud ovSem nedrzite klavesy; nebude ovSem resetovan pro navazné

znéjici hlasy.
Note on Note on
AN /\L /
N A4 ‘ N
Note all off
Sound:

Faze LFO bude resetovana na kazdy Note-on a u riznych fazi se bude
aplikovat modulace na kazdy hlas.

Note on

1VOICE

Note on

A NN /\;\ a
BRI R

TEMPOSYNC...eiiiiiiiiiiii e [Off, On]
Uréuje, zda bude LFO cyklus synchronizovan k internimu tempu nebo
k externim MIDI hodinam.
Off:
LFO nebude synchronizovan. Bude fungovat na frekvenci, zadané
parametrem Freq.
On:
LFO bude synchronizovan ke knobu [TEMPO] nebo ke zpravé MIDI
Clock z externiho zafizeni.

12

A Je-li TempoSync na “On”, vybér “LFO1Freq” nebo “LFO2Freq” jako
Dest na strance “V.Patch1-6", nebude mit Zadny vliv.

Freq. (Frequency) Q ... [000.01Hz...100.00Hz]

Urcuje frekvenci LFO. ZvySenim hodnoty zrychlite frekvenci.
Nastaveni na této strance jsou dostupnd, pokud je TempoSync na “Off”".

SYNCNOLE Qe eesasseeas [8meas...1/64]
Urcuje LFO rate jako pomér hodnot Tempo na strance “Arp”. Délka (notova
hodnota), zadana zde, bude jednim cyklem LFO.

Napft., pokud je zde nastaveno 1/4, jeden cyklus LFO obsadi jednu dobu. Pokud
jsou zde nastaveny 3/4, jeden cyklus LFO obsadi tfi doby.

Nastaveni na této strance jsou dostupnd, pokud je TempoSync na “On”.

s63~s80: V.Patchl, V.Patch2, V.Patch3,
V.Patch4,V.Patchb5, V.Patch6

Umozriuje vytvorit jesté sofistikovanéjsi zvuky, k tomu je KingkORG vybaven
Sesti virtualnimi patchi. Kazdy patch sestava ze tfi parametrd: zdroje modulace
(Src), cile, na ktery se modulace aplikuje (Dest),

a intenzity tohoto modulaéniho efektu (Int). Kombinaci téchto parametrt
ziskate rizné zmény zvuku. Napf. nastavenim Src na LFO2, “Dest” na Cutoff
a zadanim hodnoty efektu pomoci “Int”, ziskate cyklickou zménu zvuku (wah
efekt), vyrobeny LFO2.

Virtualni Patch

U modularnich analogovych syntezatord, mizete vstup nebo vystup kazdého
modulu (oscilatoru, filtru, zesilovace, EG, LFO a dal$ich kontrolerd) zapojit
(“patched”) kablikem do libovolného jiného modulu dle potfeby, coz
umozfiuje mimofadné moznosti pfi vytvareni zvuku. Rada Korg MS (MS-20,
MS-50, MS-10, atd.) vstoupila na trh v r. 1978 a vybavila nastroj timto typem
patchd. KingKORG umoziiuje provadét propojeni patcht “virtudlné” (tedy
bez pouziti fyzickych kablik(), takze mizZete pfifadit zdroje, jako EG nebo
LFO nejdulezitéj§im parametrdm (cildm).

SIC (SOUICE)....urieiremerrrerersssmr e e s snee e s s ssnr e nessanneenas [EG1...MIDI3]

Zvoli signal (zdroj), ktery bude zdrojem modulace.

EG1, EG2 EG1, EG2
LFO1, LFO2 LFO1, LFO2
Velocity Citlivost klaviatury (dynamicka hra).
PitchBend Pitch bend (joystick: X-osa vlevo/vpravo)
JS+Y Modulace (joystick: Y-osa, ve sméru od sebe)
JS-Y Modulace (joystick: Y-osa ve sméru k sobé)
Keyboard Tracking (pozice).
Keyboard Tracking funguje podle vysky,
kterou ovladate Pitch bendem, transpozici a
KeyTrack . PN
modula¢nim sekvencerem. Neni ovlivnén
zménou vysky vibratem nebo virtualnim
patchem.
Funkce zadana na strance [MIDI Ctrl],
MIDI1, MIDI2, MIDI3 parametry “MIDI1”, “MIDI2” nebo “MIDI3".

Dest(Destination)...........cccvvemiinnisinnieencicinnann, [Off...R/D Time]
Ur¢i parametr (cil), ktery bude ovladany modulaci. Napr. kdyz zvolite Tune,
modulace se aplikuje na celkovou vysku timbru.

Off —

Pitch Vyska celého timbralu.
Portamento Stranka Pitch “Porta.Time”.
OsclTune Stranka Osc1 “TUNE”.
Osc2Tune Stranka Osc2 “TUNE”.
Osc3Tune Stranka Osc3 “TUNE”.
OsclCtrl Stranka Osc1 “Control1”.
Osc2Ctrl Stranka Osc2 “Control1”.
Osc3Ctrl Stranka Osc3 “Control1”.
OsclCtr2 Stranka Osc1 Control2
Osc2Ctr2 Stranka Osc2 Control2
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Osc3Ctr2 Stranka Osc3 Control2 3 Pa ra m etr VO kod é ru
OsclLevel Stranka Mixer Osc1Level ) . i y ) . L )
Doporucujeme editovat parametry vokodéru béhem sledovani blokového
Osc2Level Stranka Mixer Osc2Level schéma vokodéru (OM: str. 17).
Osc3Level Stranka Mixer Osc3Level
Cutoff Stranka Filter Cutoff )
: v01: Vocoder
Resonance Stranka Filter Resonance
FCEG1Int Stranka Filter EG1Int Vocoder SW (Vocoder Switch)C............cccovenne. [Off, On]
FcKeyTrk Stranka Filter KeyTrack Zal v;g;r;é funkci Vocoder.
EGlAttack Stranka EG1-Filter Attack Funkce Vocoder je vypnuta. Tlagitko VOCODER na &elnim panelu
EG1Decay Stranka EG1-Filter Decay zohasne a program nevyuziva vokodér.
K . X K n:
EG1Sustain Stranka EG1-Filter Sustain Funkce Vocoder je zapnuta. Tla¢itko VOCODER na ¢elnim panelu sviti a
EG1Release Stranka EG1-Filter Release program vyuziva vokodér. MuZete zvolit a editovat stranky parametrd
vokodéru (“v02: Voc.Carrier” — “v18: Voc.Amp”).
EG2Attack Stranka EG2-Amp Attack
EG2Deca Stranka EG2-Amp Deca . H H
Y iad v02~03: Voc.Carrier (Vocoder Carrier)
EG2Sustain Stranka EG2-Amp Sustain
EG2Release Stranka EG2-Amp Release Na téchto strankach mizete zadat vstupni Grover nosné, originalni signal,
" kde se aplikuje efekt Vocoder.
LFO1Freq Stranka LFO1 Freq.
LFO2Freq Stranka LFO2 Freq. Timb A Level (Timbre A Level)........cccvurrerecriennnnn. [000...127]
Urcéuje droven na vystupu Timbre A (nosné).
AmpLevel Stranka Amp Level
Panpot Strénka Amp Pan TI!nlb B Leyel (Tlmbre_ B Level)...eeeeeeeeeeeen [000...127]
Urcéuje uroven na vystupu Timbre B.
Patchlint Stranka V.Patch1 Int
Patch2int Stranka V.Patch2 Int v04~08: Voc.Modultr (Vocoder Modulator)
Patch3Int Stranka V.Patch3 Int
Patch4int Stranka V.Patch4 Int Na této strance muzZete nastavit modulator, ktery aplikuje charakteristiku audio
Patch5Int Stranka V.Patch5 Int signalu na nosnou. Diky modulatoru muZete pfivést na vstup signal bud z
mikrofonu (Input) nebo z timbralu B.
Patch6Int Stranka V.Patch6 Int
Pre Drive DRIVE/FREQ knob PRE FX Aucijrc (Agdlo lSoyrce) ........... s [Input, TimbreB]
Zvoli audio zdroj, ktery poslete do modulatoru.
Mod Depth DEPTH knob MOD FX Vstup:
Mod Speed SPEED knob MOD FX _IA_L_JdicE)zdréj z AUDIO IN bude poslan do modulatoru.
imbreb:
R/D Depth DEPTH knob REV/DELAY Vystup timbre 2 bude na vstupu jako modulétor.
R/D Time TIME knob REV/DELAY I
Gate Sens (Gate Sensitivity) [000...127]
. Uréuje rychlost, na které bude gate fungovat podle nastaveni “Threshold”.
INT (INTENSITY).eveiieeiiiiee e [-63...+63] Niz&i hodnoty tohoto nastaveni zplisobi, Ze se gate zavfe rychleji, takze zvuk

Uréuje hloubku efektu, vyrobeného modulaénim zdrojem. S nastavenim “+00”
nebude zadna modulace.

vokodéru bude rovnéz mizet rychleji. Vy$$i hodnoty tohoto nastaveni zpusobi, Ze
se gate zavie pomaleji, takZze zvuk vokodéru bude rovnéz mizet pomaleji.
TIP: Je-li hodnota “Threshold” vyssi, efekt se aplikuje mnohem snadnéji.

Jestlize je hodnota Threshold 000, nedojde k Zzadnému efektu.

Priklad nastaveni pro “SOURCE” a “DEST”

Sre Dest B 11 1CY] 1) L O [000...127]
EGL/EG?2 Pitch EG1 nebo EG2 bude ménit vysku Nastayi u[civeﬁ, na kte[é bude v§tupqi zdroj ofezan. !\lastavenim na pfilsluérnou
celého timbralu v éase. :irgr\]/gln mUzZete ofezat Sum, ktery by jinak vznikl, kdyZ na vstupu neni zadny
EG1/EG2 Panpot EG1 nebo EG2 bude ménit panorama v TIP: Zvy3enim hodnoty Iépe pfipravite vstupni zdroj pro ofezani.
Case. Nastavenim dvou patchi na S mimoradné vysokym nastavenim je mnohem vétsi Sance, Ze audio
Patch#Int s opagnou (+/-) hodnotou vstupni signal samotny bude rovnéz ofezany, takze bude obtizné aplikovat
muzete vytvofit komplexnajsi efekt vokodéru tak, jak jste oekavali.
LFO1/LFO2 Pitch Vibrato se aplikuje na stupen LFO1
nebo LFO2. HPF Level.. ...[000...127]
— - Nastavuje vystupni urover z HPF (High Pass Filter), ktery oddéluje
LFO1/LFO2 Cutoff Wah se aplikuje na frekvenci LFO1 vysokofrekvenéni komponenty ze vstupniho zdroje modulatoru; tyto
nebo LFO2. vysokofrekvenéni komponenty jsou pak smichany na vystupu vokodéru.
LFO1/LFO2 AmpLevel Tremolo se aplikuje na frekvenci LFOL Hodnotu zvyste, pokud chcete podpofit souhlasky hlasového zdroje na vstupu.
nebo LFO2. HPE Gale......ocvcveeeeeeeeeeee e [Disable, Enable]
LFO1/LFO2 Panpot Auto pan se aplikuje na frekvenci LFO1 Vokodér KingKORG umi oddélit vysokofrekvenéni ¢ast audio signalu zdroje na
nebo LFO2. vstupu do modulatoru a pak jej smichat na vystupu vokodéru. MuZete zadat,
- — — - zda tato vysokofrekvenéni ¢ast bude smichana jen, kdyz interni zvukovy
Velocity AmpLevel Dynamika (intenzita Uhozu na klavesy) generator (Timbre A) vyrabi zvuk, anebo vzdy.
ovlivni hlasitost.
KeyTrack Panpot Poloha na klaviatufe se postupné méni
na panorama; nizsi noty vlevo a vyssi
vpravo.
PitchBend Panpot Joystickem posouvate zvuk doleva
nebo doprava.
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Disable:

Vysokofrekvenéni ¢ast bude pfimichana, kdykoliv pfijde na vstup
modulatoru audio signal zdroje.

Enable:

Vysokofrekvenéni ¢ast bude pfimichana, jen kdyz interni zvukovy
generator (Timbre1) vyrabi zvuk.

v09~14: Voc.Filter (Vocoder Filter)

Zde muZete opravit nastaveni pro nosnou, 16 band-pass filtrd a filtr obalek
modulatoru. Tyto parametry budete vyuzivat ¢asto, jelikoz hraji dllezitou roli
pfi uréeni charakteru vokodéru.

Formant Shift.......cccooiiiii s [-2...+2]
Posouva prahovou frekvenci kazdého z band-pass filtri nosné. Tim se
vyznamné zméni charakter vystupu vokodéru.

Offset (FC OffSet)...uiiiiiiiiiiiiiiiiiee e [—63...+63]
Plynule posouva prahovou frekvenci kazdého band-pass filtru (Synthesis filter)
nosné.

“Formant Shift” a “OFFSET”

Je-li Formant Shift="+0", Offset="+00", odezva filtrd nosné bude odpovidat
prahové frekvenci filtrd modulatoru.

Odezva filtru se posouva nahoru nebo dolli ve dvou urgitych krocich “Formant
Shift”. Tim muzete zadat nahoru &i doli dal$i dva kroky, pomoci “Offset”,
takZe celkové mate ¢tyfi kroky pro nastaveni nahoru i dolu.

[ BpF || BPF || BPF |
7 8 9

Frequency

63 0 +63
Cutoff (the range in which BPF 8 will change)

Formant ShlﬂK\\

Frequency

0 +63
Cutoff (the range in which BPF 8 will change)

Resonance (Vocoder Resonance).........ccuuveuennuesieenns [000...127]
Uré€uje hodnotu rezonance kazdého ze 16-ti band-pass filtrG nosné

(synthesis filter).

ZvySenim této hodnoty posilite zvuk v oblasti cutoff frekvence.

ModSrc (Fc Modulation Source)........ccccoceeeieenne [EG1...MIDI3]

Zvoli modulaéni zdroj, ktery bude aplikovan na “Offset” band-pass filtru nosné.

TIP: Dostupné zdroje pro volbu jsou stejné, jako modulaéni zdroje pro
virtudIni patch (str.12). Nicméné, EG1-3, LFO1-2, Velocity a KeyTrack
budou zdroje pro timbral A.

ModInt (Fc Modulation Intensity).........ccccooeeiieennnen. [-63...+63]
Urcuje hloubku modulace, ktera se aplikuje na band-pass filtr nosné
(Synthesis filter) “Offset”.

E.F.Sens (Envelope Follower Sensitivity)......[000...126, Hold]
Urcuje citlivost sledovani obalky modulatoru (Envelope Followers). Niz§i
hodnota umoziuje detekci faze attack vstupniho signalu mnohem rychleji.
Pokud zde nastavite Hold, charakter signalu, ktery je na vstupu v tu chvili,
bude zachovan (Formant Freeze). V souvislosti s tim zlstane beze zmény i
charakter, bez ohledu na to, zda je na vstupu néjaky signal.
‘ Pokud je zde Hold a na vstupu neni zadny signal, nebude také nic na
vystupu, ackoliv audio signal na vstup stale pfichazi.
TIP: Jestlize uloZite program s touto hodnotou nastavenou na Hold,
program si zapamatuje odezvu signalu, ktery byl podrzen.
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v15~18: Voc.Amp (Vocoder Amp)

Parametry pro modulaci a vystup vokodéru.

Direct LeVel.......eeiiierricce e [000...127]
Nastavi hlasitost, na které modulovany zdroj na vstupu pudjde na vystup pfimo
(nezpracovany).

Wet Level (Vocoder Wet Level)........ccccvveceerrccinnnnnnns [000...127]
Urcuje vystupni droven zvuku vokodéru.
Wet Spread........cccccvvererrrssmersrere e smeeeens [000...127]

Tento parametr uréuje panorama vSech pasem vokodéru. Vys$i hodnota rozsiFi
panorama zvuku vokodéru.

Vocoder Lvl (Vocoder Level)........ccccureeimrrinscnnnsninns [000...127]
Tento parametr uréuje celkovou hlasitost pro smichani zvuku zdrojového
signalu (Direct Level), signalu ktery prosel pfes HPF (HPF Level) a zvuku
vokodéru (Wet Level).

4. Parametry Arpeggio

Parametry Arpeggia na €elnim panelu
TEMPO LEDka

Bude blikat v intervalech tvrtovych not v tempu, zadaném knobem
Tempo na strance “Arp”.

ARP [TEMPO] tlagitko

Timto tlacitkem za/vypnete arpeggiator a nastavite tempo.
A Nastaveni tempa také ovlivni rychlost LFO a Delay time, je-li parametr
TempoSync na strance “LFO1” nebo “LFO2” na “On”.

Pouziti Tap Tempo k nastaveni tempa

Tempo zménite, kdyz podrzite tlagitko SHIFT/EXIT a stisknete tlacitko ARP

(TEMPO) v intervalu poZzadovaného tempa. Tempo se zméni, kdyz podrzite

tlagitko SHIFT/EXIT a stisknete tlacitko ARP (TEMPO) alespori 2x. Chcete-li
zvysit pfesnost, musite je stisknout vicekrat.

a01~12: Arp (Arpeggiator)

Zde mlzete provést veskera nastaveni arpeggia.

AP SWo D e [Off, On]

Zalvypina arpeggiator.

Vypina arpeggiator.

On:

Zapina arpeggiator.
L 1] oo X o [020...300]
Udava tempo prehravani arpeggiatoru.
- o o S [Off, On]

Urcuje, jak se bude arpeggiator chovat, kdyz zvednete ruce z klaviatury.
Off:
Arpeggiator se zastavi, jakmile uvolnite klavesy.
On:
Arpeggiator bude hrat dale, i kdyz uvolnite klavesy.
Je-li zapojeny damper pedal (str.21) a podrzite jej, dokud zni
A arpeggiator, vysledek bude stejny, jako kdyz zapnete Latch na
“on”.



KingKORG Parameter Guide

Parametry

KBY SYNC.iiiiiiiiiiiieee e [Off, On]
Uréuje, zda bude arpeggiator synchronizovan ke klaviatufe. Je-li On,
arpeggiator se vzdy spusti od zacatku Sablony, jakmile stisknete klavesy.
Pokud hrajete sou¢asné s jinymi nastroji, muzete funkci vyuzit k tomu, aby
byl arpeggio pattern zarovnan k zacatku taktu.

Off:

Vypne synchronizaci. Sablona arpeggia se v okamziku stisku

klaves neresetuje.

On:

Zapne synchronizaci. Sablona arpeggia se resetuje v okamziku

stisku klaves.
Assign (Arp Timbre Assign)..[TimbreA, TimbreB, TimbreA+B]
Ur¢i timbral, ktery bude znit v arpeggiu.

TimbreA:

Arpeggiator bude znit timbralem A.

TimbreB:

Arpeggiator bude znit timbralem B.

TimbreA+B:

Arpeggiator bude znit timbraly A+B.

LY T [Up, Down, Alt1, Alt2, Random, Trigger]
Zvoli typ arpeggia.
Up:

Noty budou hrany souvisle od nizkych vySek po vysoké.

Down:
Noty budou hrany souvisle od vysokych vy$ek po nizké.

D) T
Altl:
Up a Down se budou stfidat. (Nejvy$si a nejnizsi noty se prehraji
jednou).
A ] -
i 1 ‘[ 1
E & g

Alt2:
Up a Down se budou stfidat. (Nejvy$si a nejnizsi tény budou zahrany
2x, jednou smérem vzhuru a jednou smérem doll).

Random:
Noty budou hrany nahodné.

N>
[
'y
o/
o

Trigger:
Noty, které drzite, budou hrany souvisle dle tempa a ¢asovani
v “Resolution”. Nastaveni “Oct. Range” bude ignorovano.

? .

Je-li zvolen “Trigger” a stisknete velky pocet klaves souc¢asné, bude

Pouzivate-li vSak nastaveni, které zazni jednu notu s vét§im poctem
hlast, omezeni maximalni polyfonie mizZe znamenat, Ze ne vechny
noty mohou znit.

ResolUtioN.......ccceiiini e [1/32...1/1]
Urcuje rozliSeni (vzdalenost not od sebe) vzhledem k tempu, zadanému
knobem [TEMPO].

1/32 | Arpeggio bude hrat jako 32-tiny v zadaném tempu.

1/24 | Arpeggio bude hrat v 16-tinovych triolach v zadaném tempu.

1/16 | Arpeggio bude hrat v 16-tinach v zadaném tempu.

1/12 | Arpeggio bude hrat v osminovych triolach v zadaném tempu.

1/8 Arpeggio bude hrat v osminach v zadaném tempu.

1/6 Arpeggio bude hrat ve ¢tvrtovych triolach v zadaném tempu.

1/4 Arpeggio bude hrat ve ¢tvrtovych notach v zadaném tempu.

1/2 Arpeggio bude hrat v pllovych notach v zadaném tempu.

1/1 Arpeggio bude hrat v celych notach v zadaném tempu.

Gate TIME .ot [000%...100%]
Urcéuje dobu trvani (gate time) arpeggiovanych not v procentech (%).

S nastavenim 001%, bude kazda nota extrémné kratka. S nastavenim 100%
bude kazda nota trvale znit, az do dal$iho kroku.

SWING ..ottt [-100%...+100%)]
Urcuje procentualné (%), jak budou sudé noty arpeggia posunuty v

¢asovani vzhledem k prvni noté.

TIP: Nastavenim na +33% ziskate perfektni synkopy.

S rozlisenim =1/8

1 2 3 4 5 6 7 8 9
L
' ® ¢ ° ® ® ® ' '
I R R N T N AN
P Pt | P P
Swing 50 | . 25, +25 | 450
Last Step.....cccvimrrineininn e [1...8]
Urcuje pocet platnych kroku (maximalni pocet kroku) arpeggiatoru.
Oct Range (Octave Range).......cccccecerrrremrersssmeesnsssnneesnns [1...4]

Urcéuje rozsah oktav, ve kterém bude arpeggio hrat.

Zde mUzete za/vypnout kazdy krok arpeggio patternu. Je to zpUsob, jak
obménit arpeggio, které je ponékud nudné.
Tyka se krokd nahoru, aZ do posledniho.

Editace kroku

. Tlacitkem PROGRAM (GLOBAL) vstoupite do rezimu Program.

. Tlacitky PAGE +/- vstoupite na stranku “a12:Arp*“.

. Stisknéte kolecko.

. Tlacitky PAGE +/- posurite kurzor J-'na krok, ktery chcete editovat.
. Koleckem VALUE nastavite krok na (o) nebo (_).

. Opakujte kroky 4-5.

. Koleckem VALUE potvrdite nastaveni.

~NOoO ok, WNPE

Step status
: Zazni krok
: Krok nezazni

—IIIIJ.III+

Y [o_oo_ooo]
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5. Parametry editace

Povime si o funkcich, souvisejicich s programy.

u01~02: Utility

Init Program (Initialize Program).......ccccccveeeiiiieee e ecciiee e
Inicializuje nastaveni zvoleného programu (OM: str. 20 “1. Inicializace
programu”).

(070] o)A I 1111 o] (=TSP UPRORN
Kopiruje nastaveni timbralu z jiného programu do timbralu aktualné zvoleného
programu (OM: str. 20 “2. Kopirovani timbralu”).

6. GLOBAL parametry

Chcete-li editovat GLOBAL parametry, podrzte tlacitko SHIFT/EXIT a

stisknéte tlaitko PROGRAM (GLOBAL). Chcete-li pfechazet mezi strankami,

pouzijte tlacitka PAGE+/— nebo tlacitka kategorie/oblibenych.

A Provedené nastaveni v rezimu Global bude ztraceno, jakmile vypnete
nastroj. Pokud chcete zachovat tyto zmény, musite ulozit nastaveni
parametri GLOBAL (OM: str. 21 “1. Ukladani globalniho nastaveni”).

g01~09: Common

Zde provedena nastaveni se aplikuji na cely KingkKORG, napf.
celkové ladéni a rychlostni kfivky.

Mst.Tune (Master Tune).......ccccceeerercneennne [430.0Hz...450.0Hz]
Nastavuje celkovou vysku v krocich 0.1 Hz, kde A4 je referenéni vyska.
VyuZijete toho, pokud potiebujete doladit vysku KingKORG k jinym nastrojum.
Transpose
Nastavuje celkovou vysku v krocich pultond (100 centll) v rozsahu jedné
oktavy nahoru nebo doll. Vyuzijete, chcete-li transponovat podle songu, ktery
zni.

POSITION...eiiiiiiiceceeceeeeee [PostKBD, PreTG]
Urcuje interni smérovani MIDI IN/OUT v KingkORGu. Toto nastaveni ovlivni
zpusob, jakym budou MIDI data vysilana a pfijimana, a jak se budou
zpracovavat data arpeggiatoru.

A Pokud jste vyvolali program, jehoz KeyResponse (str.4) je na “Shiw”
nebo “Deep”, bude mit klaviatura vzdy mit na vystupu Velocity 64 a na
vasi hru nebude mit Zadny vliv hodnota VelCurve.

PostKBD:

Data, pfijata z konektoru MIDI IN, budou vyslana do timbral(, aniz by byly
ovlivnény nastavenim Global. Data na vystupu klaviatury budou
konvertovana dle nastaveni Global a pfesmérovana

do arpeggiatoru, poté vyslana na MIDI OUT konektor.

A. S nastavenim PostKBD

Timbre
@ \
GLOBAL \ Timbre A
Pan Velocity Curve A ,
(] o Hosasees| ¢ i

B. S nastavenim Pre TG

GLOBAL

(] Keyboard]

Arpeggiator

Y oot |

VelCurve (Velocity Curve)........coovvervrnieniannnns [1...8, Const64]
Rozdilné dynamické kfivky umoznuji svazat odezvu klaviatury s vlastnim
stylem hry. Leh&i kfivky jsou lepSi pro hrace s tézsi rukou, vysSi kfivky mohou
byt lep$i pro hrace s lehé&i rukou.
Pokud jste vyvolali program, jehoz KeyResponse (str.4) je na “Shiw”
nebo “Deep”, bude mit klaviatura vzdy mit na vystupu Velocity 64 a na

vasi hru nebude mit zadny vliv hodnota VelCurve.

V ptipadé A. PostKBD V pripadé B. PreTG

A
127 iy 127
4
-]
s 64
=
E
a
1
Sot ™ keyboard Strong ! M eyvoars [0 wioi v “
Silna Tato kfivka vyzaduje silny thoz, ma-li to mit
1 znatelny uginek.
2 Tato kfivka je blize normalni kfivce, nez 1.
3 Tato kfivka je blize normalni kfivce, nez 2.
4 (Norm) Toto je nejtypictéjsi kfivka.
Normal
Tato kfivka umoznuje vyrobit znatelny vliv i bez
5 silného uhozu.
Tato kfivka umoznuje vyrobit znatelny vliv i
6 bez toho, aby bylo nutné hrat tak silné jako
[T
Tato kfivka umoznuje vyrobit staly vliv i jen pfi
7 pomérné stredni sile Ghozu.
8 Tato kfivka je plosSinez 7.
Const64 — Dynamika bude stale 64.

TIP: Kfivky 7 a 8 nabizeji lehkou zménu pfi stfedné silném zpUsobu hry.
Dochazi v8ak k vyrazné zméné u lehce zahranych ténl, takze maze
byt obtizné mit vS8e pod kontrolou. Vyberte kfivku, ktera je
nejvhodnéjsi pro dynamické hrani nebo pro efekt, ktery chcete
ziskat.

SCalE.iiiiiie e [Equal Temp...UsrKeyTune]
Zvolte typ ladéni, které aktudini program bude vyuZivat.
MuzZete si vybrat jedno z desiti rdznych typa.

PreTG:

Data, pfijata z konektoru MIDI IN budou konvertovana
dle nastaveni Global, nasmérovana do arpeggiatoru a
vyslana do timbrald. Data, ktera jdou na vystup
klaviatury, budou vyslana na MIDI OUT konektor, aniz by
byla ovlivnéna nastavenim Global nebo arpeggiatorem.
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Temperované ladéni, které je nejpouzivanéjsi. Kazdy
Equal Temp pultén je vzdalen od sousedniho o pfesnou
vzdalenost.
. Cisty durovy akord. Durové akordy v ténin&, zadané
Pure Major ) oax S
parametrem ScaleKey jsou Cisté harmonické.
; Cisty mollovy akord. Mollové akordy v téning ,
Pure Minor . ) s
zadané parametrem ScaleKey jsou melodické.
Arabic Arabské ladéni. Zahrnuje ¢tvrtténové intervaly,
charakteristické pro arabskou hudbu.
Pythagorejské ladéni. Vychazi z hudby antického
Pythagorea Recka, zvlasté vhodné pro melodie.
o - Werckrpelster Iad’enl. Temperovana stupnice pozdné
barokniho obdobi.
Kirnberger ladéni. Vytvofeno v 18. stoleti, asto
Kirnberger pouzivané pro ladéni ¢embala.
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Slendro, gamelanské indonéské ladéni, které déli g 11: Common>Knob
Slendro oktavu na pét ¢asti. Je-li ScaleKey na C, pouzivejte
klavesy C, D, F, GaA.
Mode (Knob Mode)........ccccoeevueenee. [Jump, Catch, ValueScale]
Pelog, gamelanské indonéské ladéni, které déli Zde urcite, co se stane, kdyz fyzicka poloha knobu na ¢elnim panel neodpovida
Pelog oktavu na sedm ¢asti. Je-li ScaleKey na C, aktualni hodnoté parametru.
pouzivejte klavesy C, D, E, F, G, Aa H. Jump:
— . — . _ Otocenim knobu parametr presko¢i na hodnotu, vyzna¢enou knobem.
Bude vyuZito stupnice/ladéni, zadané na strance Doporuéujeme provést toto nastaveni pii editaci, jelikoZ je znatelny
UsrKeyTune UserKeyTune” (str. 21 “g40: UserKeyTune”). vysledek editace.
(User Key Tune) Catch:
Otocenim knobu se hodnota parametru nezméni, dokud poloha knobu
nedosahne aktualni hodnoty. Toto nastaveni doporucujeme pfi Zivém
SCAICKEY.....ercereereeeseseereeseesseeseesessssesesesseasessase e seesseans [C...B] hrani, jelikoz pfedejdete nahlym zménam ve zvuku.
Ur&uje toniku (klavesu) stupnice, zadané pomoci Scale. ValueScale:
Otocenim knobu se hodnota parametru pfislu§né zvysi nebo snizi, a to
Y ol N o T T [Off, On] podle sméru otaceni. Otacite-li knobem a dosahnete maximaini polohy,
Zalvypina funkci Mic Thru. parametr bude rovnéz na maximu ¢i minimu. Jakmile knob dosahne
Off: polohy’ hodnoty parametru, pak se poloha knobu a hodnota parametru
Funkce je vypnuta. Propoji.
On: -
Vstup z mikrofonniho jacku pijde na vystup z jacka AUDIO OUTPUT Pokud se hodnota parametru neméni
beze zmény. V nékterych pfipadech se hodnota parametru nezméni, ani kdyz otacite

Nastaveni Mic Thru se neuklada.

TIP: Mic Thru mUzete také za/vypnout podrzenim SHIFT/EXIT a stiskem
VOCODER.

g08~10: Common>Disp

Zde muzete provést nastaveni displeje a osvétleni zadniho panelu.

Brightness (Main Display Bright) [01...10]
Na této strance muzete stisknutym koleckem VALUE nastavit jas kazdéh
displeje. Tlacitky PAGE+/— posouvate kurzor “” na Main, Osc, nebo Flt, dpak
oto€enim VALUE upravite nastaveni. Dal$im stiskem VALUE se vratite na
predchozi stranku.

Hlavni obrazovka Filter sub-display

N /.
Main Qsc Flt
o FEE ES @3

Main (Main Display Brightness).........c..cceeeeriuinnee. [01...10]
Nastavi jas hlavniho displeje.

Osc (Oscillator Sub Display Brightness).............. [01...10]

Urcuje jas vedlej$iho displeje oscilatoru.

Flt (Filter Sub Display Brightness)..........ccccceuuee.. [01...10]

Uréuje jas vedlejSiho displeje filtru.

IllumMode (Illumination Mode)......... [Off, White, Red, Pink,
Blue, Green, Purple, Gold, Fickle]
Zalvypina osvétleni na zadnim panelu a ur€uje barvu, je-li aktivni.
Off:
Osvétleni je vypnuté.
White...Gold:
Osvétleni v barvé bilé, Cervené, ruzové, modré, zelené, fialové nebo zlaté.
Fickle:

Barva osvétleni se s Casem postupné méni.

Page JUMP e [Off, On]
Off:
Funkce Page Jump je vypnuta.
On:
Pouzijete-li knob na ¢elnim panelu v riznych edita¢nich rezimech,
preskocite na stranku tohoto parametru knobu.

knobem na ¢elnim panelu.

To znamena, zZe je Mode nastaven na “Catch”. V rezimu “Catch” se hodnota
nezméni, dokud poloha knobu odpovida hodnoté parametru, kterou editujete
(zobrazené na hlavnim displeji).

Rezim “Catch” zabrani zméné hodnoty v nahlé zméné a nepfirozené zméné ve
zvuku, pouzijete-li knob. Jakmile knob dosahne aktualni hodnoty, pak se
poloha knobu a hodnota parametru propoji.

Je-li zvolen rezim “Jump”, pouziti knobu zpUsobi, Ze aktualni hodnota

poskoci do polohy knobu.

Predpokladejme, Ze jste otodili knobem [1] a
upravili ur¢ity parametr, takZe knob je
v zobrazené poloze.

,l N\
!

V'@' Predpokladejme, Ze prepinani programu a aktudlni hodnota
parametru, pfifazena knobu je nyni na poloze, vyznacené
trojuhelnikem, jako na obrazku. (Pomalym pohybem knobu
se objevi aktualni hodnota).

Hodnota parametru se nezméni, nez nato¢ite knob do této

polohy.
A\@ Jakmile v§ak knob dosahne polohy, odpovidajici
A A

aktudini hodnoté, pak se hodnota parametru a

oto€eni knobu.

gl2: Common

Protect......ccciiiiiiii [Off, On]
Urcuje, zda bude interni pamét chranéna. Z vyroby je zde nastaveno “On”.

Off:

MUzete zapisovat do interni paméti.

On:

Nasledujici operace zapisu budou zakazany.

« Zapis programu

» Nacteni ptvodnich dat z vyroby

« Prijeti Data dump

« Pfifazeni kategorie programu a tlacitek Oblibenych

g13~14: Power Save

Zde mulzZete provést nastaveni napajeni.

Displeje a LEDky muZete ztlumit nebo upIné vypnout, chcete-li Setfit
energii, nebude-li jednotka po néjakou dobu pouzivana. Osvétleni se vrati
do predchoziho stavu, jakmile stisknete klavesu nebo pouzijete ovladaci
prvek.
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Mode (Power Save Mode)....[DispLow, DispOff, Disp&LEDOff]
Uréuje, co se stane, kdyZ zapnete Usporny rezim.

DispLow:

Displej se ztlumi.

DispOff:

Displej se vypne.

Disp&LEDOff:

Displeje i LEDKy se vypnou.

Time (Power Save Time)............... [30sec, 1min, 5min, 15min]
Tato stranka je dostupna, pokud je Mode nastaven na “DispOff’ nebo
“Disp&LEDOSf".

Urcéuje dobu, nez displeje a LEDKy prejdou do Usporného rezimu.

30sec, 1min, 5min, 15min:

A Osvétleni zhasne, pokud jednotka zUstane bez ¢innosti 30s, 1
minutu, 5 minut, nebo 15 minut.

g15: Vypnuti

AULOPOR .. [Disable, 4hours]
KingKORG automaticky vypne klaviaturu, knoby a tlagitka, pokud nedojde k
néjaké akci uzivatele po uréitou dobu. Nastaveni z vyroby je “4hours”.
Disable:
Funkce Auto Power Off se deaktivuje. PFistroj se automaticky nevypina.

4dhours:

Napajeni se vypne automaticky, jestlize po dobu 4 hodin nepohnete

tlacitky, knoby, nebo nestisknete klavesu.
Dokonce i kdyz se postupné pfehravaji demo songy, vypne se napajeni
automaticky, jestlize po zadanou dobu nedojde k jakékoliv akci. Pokud
nechcete, aby se nastroj vypinal automaticky, zvolte “Disable”.

A Jakmile se nastroj vypne, veskera provedena nastaveni budou

ztracena. Pokud chcete zachovat tyto zmény, musite je nejprve uloZit.

»

/. MIDI Parametry

Zde muzete upravit nastaveni MIDI parametrd KingkORGu.

g16~19: Zaklady MIDI

Global Ch (Global Channel)..........c..ocveeceereeeeseeressesenns [01...16]
Uréuje MIDI kanal. Pokud si pfejete vysilat zpravy Program change nebo
System Exclusive pfes MIDI, nastavte globalni MIDI kandl tak, aby odpovidal
MIDI kanalu pfipojeného MIDI zafizeni.
(o ox=1[ @0 a1 o | SR [Off, On]
Zalvypnuti Local control.

Off:

Kontrolery KingkORGu, jako klaviatura a joystick se odpoji od

interniho zvukového generatoru.

Jestlize zapojite externi sekvencer, zabranite duplikovani not spusténim,

a tim vzniku echa ze sekvenceru (data pro hru, vyslana z KingKORGu,

jsou znovu vyslana ze sekvenceru do KingkORGu).

On:

Toto nastaveni zvolte, pokud vyuzivate KingkORG samostatné.

Routing (MIDI Routing).......cccoceeeevvnenn. [MIDI+USB, MIDI, USB]
Voli konektor(y), vyuzité k vysilani a pfijimani MIDI zprav.
MIDI+USB:

MIDI konektory i USB budou vyuzity k vysilani a pfijimani MIDI zprav. Pfi
pfijimani MIDI zprav, budou zpravy obou typu konektorti smichany a MIDI
zpravy, pfijaté pozdéji maji prednost. Pfi vysilani budou stejné MIDI
zpravy vysilany z obou konektor( .
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PC USB-MIDI Port

KingKORG
KingKORG MIDI OUT B ——— USB MIDI RX (EXT)
KingkORG KBD/KNOB ———{ USB MIDI TX (INT) |:}Cl } @-—p MIDI OUT
KingkORG MIDIIN 4 ——— USB MIDI TX (EXT)
KingkORG SOUND P ——— USB MIDI RX (INT) @Lﬂf MIDI IN

KBD/KNOBOUT TG OUTPUT
DUMP OUT atd... DUMP IN atd...

USB:
Pouze USB konektor bude vyuzit k vysilani a pfijimani MIDI zprav.
PC USB-MIDI Port KingkORG
King<ORG MIDI OUT USB MIDI RX (EXT) *
KingKORG KBDIKNOB « USB MIDI TX (INT) — ) MIDI OUT
KngKORGMIDI N~ 4 USB MIDI TX (EXT) 1
KngKORGSOUND M USB MIDI RX (INT) e ) MIDI IN
Iy
KBDVKNOB OUT TG OUTPUT
DUMP OUT etc..  DUMP IN etc..

MIDI:
Pouze MIDI konektory budou vyuZity k vysilani a pfijimani MIDI zprav.

PC USB-MDI Port KingkORG

KingKORG MIDI OUT USB MIDI RX (EXT)

KingHORG KBDIKNOB ¢ USB MIDITX (NT) S~ i 73— MIDI OUT
KngKORGMDIN 4 USB MIDI TX (EXT)

KngKORG SOUND USB MIDI RX (INT) I:g t " J<— MIDI IN

X
KBIVKNOB OUT TG OUTPUT
DUMP OUT etc... DUMP IN etc...

ClOCK. i [Auto, Int, Ext USB, Ext MIDI]
Zde zvolite referencni hodinovy signal, ke kterému se bude tempo
KingkORGu synchronizovat. Jestlize zadate externi zafizeni, arpeggiator
KingKORGu 3 dalsi funkce, synchronizované k tempu (jako LFO ¢&i delay) Ize
synchronizovat k tomuto zatizeni.
Auto:
Jestlize pfijde signal MIDI clock z externiho MIDI zafizeni, zapojeného do
MIDI IN konektoru, KingkORG bude automaticky fungovat, jako s
nastavenim “Ext MIDI” nebo “Ext USB”. Pokud nepfijde Zadny MIDI clock
signal na vstup, KingKORG KingKORG bude fungovat, jako s nastavenim
“Int”.
Int (Internal):
Interni hodiny KingKORGu vyuZijete jako referen¢ni. Tempo muzete urcit
na strance “a02:Arp”. Toto nastaveni zvolte, pouzivate-li KingkORG
samostatné, nebo slouzi KingkKORG jako master zafizeni, ke kterému se
budou synchronizovat externi MIDI zafizeni.
Ext USB (External USB):
KingKORG bude synchronizovan MIDI Clock signalem z pogéitace,
pfipojeného do konektoru USB. Neni mozné zadat tempo z KingkORGu.
Ext MIDI (External MIDI):
Arpeggiator KingkORGu bude synchronizovan MIDI Clock signalem z
externiho MIDI zafizeni, pfipojeného do konektoru MIDI IN.
TIP: Chcete-li se synchronizovat k externimu MIDI zafizeni, nahlédnéte do jeho
uzivatelského manualu.
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g20~22: MIDI Ctrl

Funkce virtualniho patche KingkKORG umozniuji vyuzit MIDI zpravy k pfimé
modulaci zvuku. MIDI zpravy, pouzité k tomuto Ucelu, nazyvame fidici zdroje
“MIDI control sources”.

Na téchto strankach mizete volit MIDI zpravy, jez budou pfifazeny jako

MIDI Control zdroje MIDI1, MIDI2 a MIDI3.

MIDI1 (MIDI Control Source 1)............. [P.Bend...CC#119,
CC#16%, CC#17%, CC#191, CC#204, CC#214]

MIDI2 (MIDI Control Source 2)............. [P.Bend...CC#119,
CC#16x, CC#17%, CC#19%, CC#20%, CC#21%]

MIDI3 (MIDI Control Source 3)............. [P.Bend...CC#119,

CC#16%, CC#17+, CC#19%, CC#20%, CC#214%]
Zvolte MIDI zpravy, které budou pfifazeny MIDI1, MIDI2 a MIDI3. Nastaveni
z vyroby je pfifazuje jako “CC#16”, “CC#02” a “A.Touch” (aftertouch).

Operace, v pripadé prirazeni CC#16+, CC#17+, CC#19+, CC#20+,
nebo CC#21%

PouZzijete-li typicky externi MIDI kontroler, bude vysilat zpravy MIDI Control
Change s hodnotou v rozmezi “0-127". Pouzivate-li zpravu Control Change
k modulaci virtualniho patche, hodnota “0” nezpusobi zadny vliv a modulaéni
efekt se zvysi s rostouci hodnotou.

Za urcitych okolnosti v§ak mGzete chtit zvysit nebo snizit efekt vaci stfedni
poloze kontroleru, jako kdyz pouZivate joystick v ose X.

Z toho divodu mize KingkKORG automaticky upravit rozsah “0-127”" na
rozsah “—63-0-63", jakmile pfijde zprava Control Change pro virtualni patch.
PFiklad: Ribbon kontroler

MIDI Controller

MIDI Value 0 127

KingKORG

Virtual Patch Modulation

“CC#16”

“CC#16+" -63 0 63

Jestlize pfifadite “CC#16+”, “CC#17+”, “CC#19+”, “CC#201” nebo “CC#21+”
pro MIDI1-3, hodnota, pfijata pfes CC#16, 17, 19, 20 nebo 21 se automaticky
konvertuje dfive, nez dojde k modulaci.

g23~27: MIDI Filter

Zde mGzete provést nastaveni MIDI filtru. Pro kazdy typ MIDI zprav Ize
de/aktivovat pfijem dp KingKORGu.

ProgChg (Program Change)........ccccccceeveenne [Disable, Enable]
Urcuje, zda budou vysilany i pfijimany zpravy Program Change.

Disable:

Program Change nebudou vysilany ani pfijimany.

Enable:

Zpravy Program Change budou vysilany i pfijimany.

BankChg (Bank Change)..........ccccoccvevvnennnnnn. [Disable, Enable]
Uréuje, zda budou vysilany i pfijimany zpravy Bank select.

Disable:

Program Change nebudou vysilany ani pfijimany.

Enable:

Zpravy Program Change budou vysilany i pfijimany.

CtrIChg (Control Change)........ccccveeveveveennnnns [Disable, Enable]
Uréuje, zda budou zpravy Control change budou vysilany i pfijimany.

Disable:

Program Change nebudou vysilany ani pfijimany.

Enable:

Zpravy Program Change budou vysilany i pfijimany.
P.Bend (Pitch Bend)........cccooveviviiiieecniienen, [Disable, Enable]
Urcuje, zda budou zpravy pitch bendu vysilany i pfijimany.

Disable:

Program Change nebudou vysilany ani pfijimany.

Enable:

Zpravy Program Change budou vysilany i pfijimany.
SysEX (System EXClUSIVE).......ccccvvviiviiiennnins [Disable, Enable]
Zde volite, zda budou vysilany a pfijimany zpravy MIDI System exclusive.

Disable:

Program Change nebudou vysilany ani pfijimany.

Enable:

Zpravy Program Change budou vysilany i pfijimany.

g28: MIDI CC#Map (MIDI Control Change Map)

Zde mUzete zakladnim parametrim pfifadit zpravy Control Change.
Parametry, pr|razene prichozi zpravé Control Change se zméni sou¢asné.
Pouzijete-li kilob &i tlacitko, odpovidajici parametru, bude vyslana pfislusné
pfifazena zprava Control change. U nékterych parametru, které neodpovidaji
zadnému knobu ¢&i tlagitku, je podporovan pouze pfijem (str. 32 “MIDI zpravy”).

* Parameter........coooeevrreeeeerrssseeensssnnnes [Porta.Time...VcE.F.Sens]
Voli parametr, ktery bude pfifazen (str. 35).

5 VAIUC. e eeeeeeeesesesesessesesseesssseseesssesesssessssasessesssesens [Off...#119]

Uréuje ¢&islo MIDI Control change (CC#) pro parametr, zvoleny v Parameter.

Editace CC¥#Map

1. Podrzte tlagitko SHIFT/EXIT a stiskem tlaéitka PROGRAM (GLOBAL)
vstoupite do rezimu Global.

2. Pomoci tlagitek PAGE +/— vstoupite na stranku "g28:MIDI CC#Map™.

TIP: Nyni mizete koleCkem VALUE postupné zkontrolovat kazdy parametr.

3. stisknéte kole&ko.

4. Tlacitky PAGE+/- zvolte parametr a koleckem VALUE nastavte
hodnotu.
TIP: Pokud je zadana hodnota vyuzivana také jinym parametrem, objevi
se hvézdi¢ka “*” napravo od hodnoty (Value).

5. stiskem VALUE se vratite na predchozi stranku.
TIP: MIDI kanal pro parametry vokodéru bude stejny, jako kanal pro timbral 1.
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8. Parametry CV&Gate
g29~32: CV&Gate

Zde muzete provést nasledujici nastaveni jacku CV/Gate, ktery ma na vystupu
analogové napéti, odpovidajici vasi hfe na KingkORG.
» Operace a rozsah napéti fidiciho signalu CV (control voltage), jehoz
vySka odpovida napéti
+ Polarita trigger signalu, ktery spousti Note on/off jako napéti

CV signal

CV signal ma vzdy na vystupu vysku jako napéti.

Stisknete-li vice klaves, uréujici bude naposledy stisknuta. Aktualni
vystupni napéti je ovlivnéno nasledujicimi parametry, stejné jako
klaviaturou.

« JS X (Pitch Bend) operacemi

< Vlivem nastaveni portamenta timbralu A

* Nastavenim parametrii GLOBAL Octave/Transpose

Mini stereo phone jack

|

GATE CV GND

Mode (CV&Gate Mode).............. [monotribe, MS-20, Custom]

Urcéuje pracovni rezim jacku CV/Gate.

Jestlize zvolite pracovni rezim konkrétniho modelu, optimalni nastaveni se

déje automaticky, coz umoZriuje pfipojit zafizeni a rovnou je zacit pouzivat.

monotribe:

Tento rezim umoziuje nastaveni, vhodné pfi zapojeni KORG monotribe
(Type= “20ct/V,” Range= “Limit5V,” Gate= “-").

Zapojeni Ize provést pfibalenym kabelem CV/GATE (uréenym pro
monotribe).

Blize o nastaveni a praci s monotribe, viz jeho uzivatelsky manual.
MS-20:

Tento reZim umozriuje nastaveni, vhodné pfi zapojeni KORG MS-20
(Type= “20ct/V,” Range= “Limit5V,” Gate= “-").

Zapojeni lze provést bézné dostupnym 3.5mm (1/8”) stereo phone @
6.3mm (1/4”) mono phone kabelem s x 2 adaptérem. Custom:

Tento rezim umoziuje ruéné zadat CV a Gate operace a charakteristiky,
dle pozadavku zafizeni, které pfipojujete pfes CV/Gate.

Blize o zapojeni a nastaveni viz uzivatelsky manual zafizeni, které
pfipojujete.

CV TYPE ..ot [Oct/V, Hz/V, 20ct/V]

Urcuje, jak bude vystupni CV signal odpovidat vy$ce. Nastaveni na této

strance se aplikuje, je-li parametr Mode na strance “g29:CV&Gate”

nastaven na “Custom”.

K Pokud je parametr Position na strance “g03:Common” nastaven na
“PreTG”, CV vystupni napéti nebude pod vlivem parametru GLOBAL
Transpose.

Oct/V:

V tomto rezimu odpovida vysSka napéti.

Napéti se méni linearné, podle vysky, kde 1V zména odpovida 1 oktave.
Klavesy C2—-C7 na klaviatufe KingkORGu ma na vystupu rozsah 2-7V a
ke zméné napéti muzete vyuzit nastaveni Octave a Transpose
KingKORGu.

(Je-li CV Range= “Limit5V”, veSkera nastaveni GLOBAL
Octave/Transpose jsou ignorovana; takze rozsah C2—-C7 bude pevné

na 0-5V).

Hz/V:

V tomto reZimu odpovida frekvence napéti (vySka a napéti jsou v
logaritmickém vztahu).

Zména o oktavu znasobi ¢i vydéli napéti dvéma. Klavesy C2-C7
klaviatury KingkORGu maji na vystupu napéti 0.25V-8V. (je-li CV Range=
“Limit5V”, bude vystupni napéti 0.25V-5V).
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TIP: Pokud jste zvolili “Hz/V”, nastaveni GLOBAL Octave/Transpose bude
vzdy ignorovano.
20ct/V:
V tomto reZzimu odpovida vyska napéti.
Napéti se méni linearné, podle zmény vysky; zména o dvé oktavy znaci
zménu napéti o 1V. Klavesy C2—C7 na klaviatufe KingKORGu ma na
vystupu rozsah 1,5-4V a ke zméné napéti muzete vyuzit nastaveni
Octave a Transpose KingkORGu.
CV RANGE. .. uiiieiiiiiei e [Full, Limit8V, Limit5V]
Ur€uje maximalni vystupni napéti CV signalu.
Pokud je nizky rozsah napéti, podporovany pfipojenym zafizenim, toto
nastaveni muzete vyuzit k omezeni napéti, takze nedojde k poskozeni
zapojeného zafizeni.
Nastaveni na této strance je k dispozici, je-li parametr Mode na strance
“g29:CV&Gate” nastaven na “Custom”.
Full
Vystupni napéti nebude nijak omezeno (Maximalni vystup 9V).
Limit8Vv
Vystupni napéti bude omezeno na 8V.
Limit5V
Vystupni napéti bude omezeno na 5V.

Gate POIArtY. ..o [ +]

Dokud drzite klavesu, bude Gate signal Low (0V). Jakmile uvolnite
vSechny klavesy, signal bude High (5V).
+:
Dokud drzite klavesu, bude Gate signal High (5V).
Jakmile uvolnite vSechny klavesy, signal bude Low (0V).
A P¥i zapinani byste méli nejprve zapnout the KingkORG a nechat jej
nabéhnout, az poté zapnout ostatni zafizeni.
Bez ohledu na toto nastaveni, bude Gate signal KingkORGu Low (0V),
jakmile vypnete KingkORG nebo po urcitou dobu po zapnuti. To muze
zpUsobit, Ze zapojené zafizeni po tuto dobu tvofi zvuk.

9. Parametry Foot

Zde muzete provést nastaveni foot pedalu a footswitche, zapojeného na
zadnim panelu. KdyZ zapojujete foot pedal poprvé, na strance GLOBAL
“g39: Foot Pedal” provedte kalibraci (str. 21 “Kalibrace” ).

g33: Foot Damper

Polarity (Damper Polarity)......ccccccoveeiiieeeinnieneanns [+, -/KORG]
Urcuje polaritu damper pedalu, zapojeného do jacku DAMPER. Nastaveni

z vyroby je “~/KORG”. Tuto hodnotu vyuZijete, zapojite-li damper pedal nebo
pedalovy spina¢ Korg.

TIP: Nastaveni “~/KORG” pouzijte, pokud neni zapojeny damper pedalovy
spinac.

g34: Foot Assign

Type (Assignable TYPe)....ccccccvvveriiiieeeiiiieeeeee [Pedal, Switch]
Urcuje volbu pro pfipojeny pedal v jacku SWITCH/PEDAL.
Pedal:
Zvolte tuto hodnotu, pokud jste zapojili volume pedal nebo nozni ovlada¢.
Switch:

Zvolte, pokud je pfipojen nozni spinac.
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g35, 39: Foot Pedal:

Nastaveni na téchto strankach je k dispozici, je-li parametr Type na
strance “g34:Foot Assign” nastaven na “Pedal”.

Func (Assignable Pedal Function)....... [Volume...Foot Pedal]
Urcuje funkci pedalu, zapojeného do jacku SWITCH/PEDAL.
Foot pedal bude vysilat MIDI zpravy, odpovidajici jednotlivym funkcim, coz
umoznuje ovladat interni zvukovy generator nebo externi MIDI zafizeni.
Volume (CC#07):
Foot pedal bude ovladat parametr, pfifazeny “007(CC#07)” na strance
GLOBAL “g28: MIDI CC#Map”.
Nastaveni z vyroby udava “Amp Level”, takZe vystupni trovers Amp
timbrald A/B je ovladano spole¢né.
Exp.Pedal (Expression Pedal) (CC#11):
Foot pedal bude ovladat hlasitost celého programu.
Dokonce i kdyz jste nastavili timbraly A/B na rizné Urovné zesileni, kvuli
hlasitosti signalt na vystupu obou timbral, umoZznuje to udrZzovat
celkovou hlasitost vyvazenou.
Panpot (CC#10):
Foot pedal bude ovladat panorama timbralu, vyuzivanych programem.
Tim je ovladany parametr, pfifazeny “010(CC#07)” na strance GLOBAL
“g28: MIDI CC#Map”. Nastaveni z vyroby zde udava “Pan” a bude
ovladat panorama (stereo polohu) timbralti A/B sou¢asné. AfterTouch:
Foot pedal bude ovladat aftertouch timbralQ, vyuzivanych programem.
JS +Y (Joystick +Y) (CC#01):
Foot pedal bude ovladat vliv osy +Y joysticku.
JS =Y (Joystick =Y) (CC#02):
Foot pedal bude ovladat vliv osy —Y joysticku.
Foot pedal (CC#04)
Foot pedal bude ovladat parametr, pfifazeny “004(CC#04)” na strance
GLOBAL “g28: MIDI CC#Map”.
Calibration
Urcuje efektivni pracovni rozsah pedalu, zapojeného do KingkORGu.
Zapojte pedal a pak stiskem VALUE provedte kalibraci.

939 Foot Fedal

Lahosstebh——H 2D

Posunite pedal z jedné krajni polohy do druhé, abyste zkontrolovali jeho
pracovni rozsah a pak stiskem VALUE nastaveni ulozte.
A Jestlize detekovany rozsah nesedi, na displeji vidite

“Calibration Err.” V tom pfipadé provedte kalibraci znovu.

g36~38: Nozni spinaé

Nastaveni na téchto strankach je k dispozici, je-li parametr Type na
strance “g34:Foot Assign” nastaven na “Switch”.

Func (Assignable Switch Function)..[Prog. Up...JS Lock XY]
Urcuje funkci pedalového spinace, zapojeného do jacku SWITCH/PEDAL.

Prog. Up/Prog. Down:
Pedalovy spina¢ prochazi mezi programy nebo oblibenymi o jednu.
Octave Up/Octave Down:
Pedalovy spina¢ zméni oktavu. Je-li pedalovy spina¢ zapnuty, posune se
vyska o +1 nebo —1 oktavu.
Porta. SW:
Pedalovy spina¢ za/vypina portamento (CC#65).
TIP: Portamento Ize za/vypnout, pokud je na strance GLOBAL “g28: MIDI
CC#Map”, parametr Porta.

SW nastaven na “065(CC#65)".

Arp SW:

Pedalovy spina¢ za/vypina arpeggiator.

Arp Stop:
Pedalovy spina¢ resetuje arpeggiator, ktery aktualné hraje.
Foot SW:
Pedalovy spina¢ bude fungovat jako obecny MIDI footswitch. Bude ovladat
CC#82 (Foot Switch/General Purpose Controller#7).
JS Lock X:
Foot pedal uzamkne vliv osy X joysticku (leva/prava). Efekt zlstane
zachovan, i kdy? jste jiZ uvolnili joystick. JS Lock Y:
Footswitch uzamkne vliv osy Y joysticku (nahoru/dolt).
Efekt zUstane zachovan, i kdyz jste jiz uvolnili joystick.
JS Lock XY:
Footswitch uzamkne vliv joysticku v obou osach.
Efekty zustanou zachovany, i kdyz jste jiz uvolnili joystick.
Polarity (Assignable Switch Polarity)................... [+, -/KORG]
Urcuje polaritu foot pedalu, zapojeného do jacku SWITCH/PEDAL.
Nastaveni z vyroby je “~/KORG”. Toto nastaveni odpovida zapojenému
pedalovému spinaci PS-1/PS-3.
TIP: Jestlize jste nezapojili pedalovy spinac, ponecheijte zde “~/KORG”.

Mode (Assignable Switch Mode)................ [Momentary, Latch]
Zde urcite, jak bude pedalovy spina¢ fungovat.
Momentary:
Pedalovy spinac je zapnuty, dokud drzite tlacitko a vypnuta, kdyz je
uvolnite.
Latch:
Tlagitko se za/vypina s kazdym stiskem tlacitka.

10. Parametry UserKeyTune

g40: UserKeyTune

Zde mUzete zadat uzivatelem definované ladéni.

Vysku kazdé noty (C—H) v oktaveé Ize urcit v rozsahu —99—+99 centu.
Nastaveni na této strance se aplikuje, je-li parametr Scale na strance
“g05:Common” nastaven na “Switch”.

LGS o0 - T [-99...+99]
Urcuje ladéni kazdé klavesy C...H v centech, v temperovaném ladéni (0).
Hodnota “+99” je pfiblizné pultdn nad standardni vy$kou.

Hodnota “-99” je pfiblizné pulton pod standardni vySkou.

Zména kldavesy C...H

1. Podrzte tla¢itko SHIFT/EXIT a stiskem tla¢itka PROGRAM
(GLOBAL) vstoupite do rezimu Global.

2. Tlacgitky PAGE +/- zvolte stranku “g40:UserKeyTune”.
TIP: Nyni mizete koleCkem VALUE postupné zkontrolovat kazdy
parametr a zjistit jeho stav.

3. stisknéte kole&ko.

4. Tiagitky PAGE+/- zvolte parametr Key a kolekem VALUE nastavte
hodnotu.

5. stiskem VALUE se vratite na predchozi stranku.
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11. Parametry EQ

Zde urcite frekvence ekvalizéru na ¢elnim panelu.
Jedna se o ekvalizéry regalového
typu.

g41: EQ Low

Zde mzete upravit nastaveni basového pasma EQ.

Freq. (Low EQ Frequency)Q.......c.ccoevevrvennee. [20Hz...1000Hz]
Zada prahovou frekvenci basového pasma EQ.
TIP: Nizkou prahovou frekvenci nastavite, kdyz podrzite tlacitko

SHIFT/EXIT a otocite knobem LOW mezi kontrolery EQ.

g42: EQ High

Zde mUizete upravit nastaveni vySkového pasma EQ.

Freq. (High EQ Frequency)Q................ [1.00kHz...20.00kHz]

Urcuje prahovou frekvenci vySkového pasma EQ.

TIP: Vysokou prahovou frekvenci nastavite, kdyz podrzite tlagitko
SHIFT/EXIT a otocite knobem HIGH mezi kontrolery EQ.

12. Parametry Tube

Zde mUzete upravit nastaveni vakuové lampy.
Tato nastaveni jsou napojena na tlacitka na ¢elnim panelu v sekci Tube.

g43~44: trubice

Switch (Tube Switch)l
Zalvypnuti obvodu vakuové lampy.
Off:
Funkce vakuové lampy je vypnuta.
On:
Funkce vakuové lampy je zapnuta.

[Off, On]

Boost G
Zalvypina funkci Boost. Funkce Boost generuje intenzivnéjsi zkresleni, diky
intenzivnimu vyuziti vakuové lampy.

Off:

Funkce Boost je vypnuta.

On:

Funkce Boost je zapnuta.
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13. Global utility

Uzivatelské funkce pro spravu dat KingKORG.

u01~02: Utility

Load Preload............ [1Program, All Program, Global, All Data]

Vraci globalnich dat a programt KingKORGu do stavu po vyrobé (OM:

str. 20 “3. Obnoveni dat z vyroby”).

1Program:

Vrati aktualné zvoleny program do stavu po vyrobé.

ALL Program:

Programy 1-200 budou vraceny do puvodniho nastaveni.
Programy, jeZ neobsahuji presetova data pfi odchodu z vyroby
(programy 201-300) zustanou beze zmény. Aktudlné uloZzena data
zUstavaji.

Global:

Globalni nastaveni bude vraceno do puvodniho nastaveni.

All Data:

Budou vyslana data v8ech programl a globalni data KingkORGu.
Programy, jeZ neobsahuji presetova data pfi odchodu z vyroby
(programy 201-300) zustanou beze zmény. Aktudlné ulozené
purogramy zustavaji.

MIDI Dump.............. [1Program, All Program, Global, All Data]

Vysila globalni data a programy KingkKORGu do externiho MIDI zafizeni.

VyuZijete, kdyZ chcete vysilat data do datového ulozisté nebo do pocitace, popf.

chcete kopirovat programy ¢i nastaveni do dal$i jednotky KingkORG.

Chcete-li uloZit nastaveni a programy KingkORGu v pocitaci, doporu¢ujeme

pouzit SW knihovnu KingKORG. Stahnéte si ji zdarma z webové stranky Korg

(http://www.korg.co.jp/English/Distributors/ nebo http://www.korg.com/).

1Program:

Vysilaji se data aktualné zvoleného programu.

ALL Program:

Vysilaji se data program( 1-300.

Global:

Vysilaji se globalni data.

All Data:

Budou vyslana data v8ech programu a globalni data Kingk ORGu.
Nedotykejte se knobl nebo klaviatury KingKkORG, dokud probiha
vysilani nebo pfijimani dat. Béhem této ¢innosti nevypinejte nastroj.
Kdyz spustite MIDI dumping, budou vysilany zpravy MIDI System
Exclusive. Podle pouzitého MIDI pfevodniku, nemusi byt nékteré
zpravy System Exclusive pfijimany nebo vysilany spravné.

> >
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Efekty

1. Cojsou to efekty 3. Ovladani efektt

a. Na ¢elnim panelu

Efekty jsou procesy, jez upravuji zvuk, vyrobeny v syntezatoru ¢i vokodéru,
napf. aplikaci modulace, ozvény, nebo echa na zvuk.

Nékteré efekty transformuji zvuk tim ze mu daji zcela odliSny charakter, Globalni efekty Programové efekty
kdeZto jiné jen pfidaji prostorovy dojem a hloubku stereo pole. | v sl
PRE FX 0 0 MO XO 0 REV/DELAYO o
TUBE EO RING MOD EP.AMP U-viBi +REMOLO PLME’. - APE ECHO

% pHaser AOOM 0 ner

e
C

DAWE -

2. Efekty ve vybavé KingKORG = e
Efekty KingkORGu Ize obecné rozdélit do dvou typl: programové a &) . . @ @ @ @

g|0bé|n|’ f‘g TRED - \ DEPTH SPEED DEPtH HIME
Programové efekty Globalni efekty Tube colntrol tlacitko Control knob
M)—H‘ OUTPUT Efekty Ize ovladat intuitivné, pomoci fidicich knobu a stiskem tlacitek
R LIMONO, R v kazdé seki.
b. Pouziti virtualnich patchu
Virtualni patche umoziuji ovladat efekty z EG nebo LFO v sekvenceru, nebo
joystickem ¢&i externim noznim kontrolerem (pouze programové efekty).
V rezimu Program edit vyuZzijete funkci virtualniho patche (str. 12) k
zadani fidicich signalu, cile pro aplikaci a hodnoty.
a. Programové efekty C. Pouziti MIDI pfes CC#Map
. ) B Lo L . Zpravy MIDI Control Change vyuZijete | ovladani efektd.
Efekty, které Ize editovat a uloZit pro kazdy jednotlivy program. Jsou zde tfi Funkce CC#Map umoziiuje ovladat knoby a tlacitka kazdého efektu pfimo
efektové sekce, PRE FX, MOD FX a REV/DELAY, a kazda sekce nabizi k pres MIDI.
vybéru Sest typl efektil. Koleckem FX Type Select vyberte typ a "knoby FX
Control nastavte pro kazdou sekci efekt. Control
MtZete také zvolit timbral, na ktery efekt aplikujete. Kdykoliv stisknete | @&y | Change - ) ) )
kole¢ko FX Type Select, zméni se timbral, na ktery efekt aplikujete. MN ' g CC# Map S ’? .
i I MIDI1.2,3
-------- > '
Voice Mode = Single @ -on (Mod Sourge Jr= = == === [l V.Paich i iibhii
: 00 @0 O =oFF -
RING M0 /) Epap
DECIMATDR i Voice Mode = Layer nebo
Split
A B A L] A B A B
DISTORTION ! — — —_
¢ - [~00 @0 0@ ~@0

b. Globalni efekty

Tyto efekty Ize aplikovat na celkovy audio vystup KingKORGu.
Zahrnuji EQ, ktery vyuZijete k nastaveni vysokého a nizkého
rozsahu frekvenci podle akustiky mista, nebo Tube efekt, ktery
zhutni vas zvuk.

Globalni efekty se pfi pfepnuti programu nezméni.

TIP: Frekvence tlacitka Tube a EQ Ize uloZit jako globalni
nastaveni (OM: str. 21 “1. Ukladani globalniho nastaveni”).
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4. Programové efekty

Kazda ze sekci programovych efektd nabizi nasledujici typy efekta.

A B A B A B
PREFX O O MOD FX0O O REV/DELAYO O
RING MDD EP.AMP U-VIBE TREMOLI PLATE TAPE ECHO
DECIMATOR GT.AMP CHORUS . PHASE  ADOM MDD DELAY
DISTORTION TONE FLANGER ROTARY AL BPM DELAY
DRIVE/FRED DEP+H DEPtH
PRE FX MOD FX REV/DELAY
1. DISTORTION 1. FLANGER 1. HALL
2. DECIMATOR 2. CHORUS 2. ROOM
3. RING MOD 3. U-VIBE 3. PLATE
4. EP.AMP 4. TREMOLO 4. TAPE ECHO
5. GT.AMP 5. PHASER 5. MOD DELAY
6. TONE 6. ROTARY 6. BPM DELAY

Vlastnosti kazdého typu efektu a funkci, pfifazenych Fidicim knoblm jsou
vysvétleny nize.

PRE FX

a. DISTORTION

Tento efekt zvysi hlasitost nebo zkresli zvuk.

DIV oeveeeeeeeeeeeeesseeesssesessssesessesessssesesesssessesassesesssesees [000...127]

Nastavuje hlasitost nebo zkresleni.
Intenzivni zkresleni vyrobite oto¢enim knobu DRIVE/FREQ doprava.
Otocenim knobu zcela doleva vznikne témérf Cisty high-gain zvuk.

[EET
1 - /

,
#

.
Y

4 i

Rohi ©

DRIVE/FRED

b. DECIMATOR
Efekt

Tento efekt sniZuje vzorkovaci frekvenci s Umyslem zamérné zkreslit zvuk,
aby pfipominal levny sampler nebo vintage videohru. Muze také simulovat
Sum, specificky pro takovy sampler.

= o S [000...127]
Nastavuje velikost zdrsnéni.

Otoc¢enim knobu DRIVE/FREQ doprava snizite interni vzorkovaci frekvenci,
vytvofite tak vice Sumu na vySkach, které nejsou zahrnuty v originalnim zvuku
a Cini tak zvuk hrubSim a zkreslenym.
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Let O— s}

'y
(Samping Frequency m——

—
Rghi o/ o

DRIVE/(FRED

.

C. RING MOD (Ring Modulator)

Tento efekt vyrabi kovovy zvuk nasobenim vstupniho signalu oscilatorem.

[ TR [000...127]
Nastavuje velikost zdrsnéni. Oto¢enim knobu DRIVE/FREQ doprava zvySite
zdrsnéni zvuku.

Let D—\ 0
Ring Medulator

A

: Fixed Frequency 1“—'{050‘\‘6107‘,‘—:
v
r Ring Modulator \
/ \

Rghi o——

DRIVE/FRED

d. EP.AMP

Simuluje zvuk vestavénych reproduktor( vintage elektrického piana.
Stfedni rozsah ma specificky charakter, ktery umozriuje ziskat retro zvuk.

DIV oeeeereeeeeeeeeeseeeesssesesseseseesessessssesesssssesssesssnsenees [000...127]

Nastavi zesileni zesilovace.

Le% O——

Cabinet Simulator

Rghi o—/

DRIVE/FRED

e. GT.AMP

Efekt simuluje kytarovy zesilovac a jeho kabinet.
Odezva i zkresleni reproduktorud jsou simulovany rovnéz. Toho
vyuZijete pfi hrani na varhany nebo séla na syntezator.

[000...127]

Nastavi zesnenl zesnovace
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Let
utput Level
bm tg  Cabinet Simulator
Rghi
ORIVE/FRED

Efekt
Tento efekt umozZriuje snadno nastavit hlasitost basového a vyskového

pasma, prostym oto¢enim knobu.

DFIVE....iiieeeeee e [L63...Flat...H63]

Nastavi rozsah a hodnotu posileni.

Otocenim knobu doleva posilite pasmo Low EQ a podpofite tak
nizkofrekvenéni rozsah, oto¢enim knobu doprava posilite pasmo High EQ a
podporite tak vysokofrekvenéni rozsah”.

Let O——r ety s —»0
\ LowEQ | High EQ /
H .'f
g e \
Rohi / L:lw‘EQ i Hig: EQ Yy
DRIVE/FRED
a. FLANGER
ento efekt pfidava vySce zvuku vyrazny krouzivy pohyb.
Efektivnéjsi je u zvuku s bohatymi harmonickymi.
[0y oL L T [000...127]
Nastavi intenzitu efektu. Oto¢enim knobu doprava docilite hlub$i efekt.
SPEEM.....cureerecteteeseeesst s sas st nnesnens [000...127]

Uréuje rychlost modulace. Otocenim knobu doprava modulaci zrychlite.

Let O - o
\ — )
A i !
e
- H | Feedback
: 't el N
-0 Flanger - \
1
Rghi O A o

SPEED DEFTH

b. CHORUS
EZ3

Stereo efekt, ktery zvuku pfidava hloubku a prostorovost.

DEPN...eeeceeceeteeteeeee s s s s s et es st anseeasseas [000...127]
Nastavi silu a prostorovost efektu. Otoc¢enim knobu doprava docilite
prostorovéjs$i a hlubsi efekt.

SPEEU.oeeoeeeeeeeeeee e eeeee e [000...127]

Ur€uje rychlost modulace. Otocenim knobu doprava modulaci zrychlite.

Wet { Dry
Let O /9’ 0
N ‘
=
LFODepn i !
T afes)
¥
/ ]
Rghi O - /(Zj’ o
1 Wet -El
SPEED DFI:’TH
C. U-VIBE
Efekt

Modeluje slavny phase/vibrato pedal.
Tento efekt simuluje Rotary speaker, s jeho lakavym a emocionalnim

zvukem.

DePth....... e [000...127]
Nastavi intenzitu efektu. Oto¢enim knobu doprava docilite hlub$i efekt.
SPEEU.....eeieee e e [000...127]
Urcuje rychlost modulace. Oto¢enim knobu doprava modulaci zrychlite.
Let O {s]
LFO Dapt]
LFO
4
Rghi O / \D 0
SPEED
d. TREMOLO

Efekt |

Tento stereo efekt moduluje hlasitost vstupniho signalu.

(YL T [000...127]
Nastavi intenzitu efektu. Oto¢enim knobu doprava docilite hlubsi efekt. V
rozmezi od stfedu doprava, také vyrabi efekt Autopan, ktery moduluje
soucasné hlasitost a levé/pravé panorama.

Uréuje rychlost modulace. Oto¢enim knobu doprava modulaci zrychlite.

...[000...127]
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Let & | . o
A /
LFO Depth L
7 LFO Spraac
CO—%—
Rghi o / A -
SPEED UEPTH

€. PHASER

Tento efekt vytvafi vifivy pohyb posunem faze.
Modeluje klasicky Phaser, ktery se objevil v New Yorku v 70-tych letech. Ma
bohaty a vrely ton, a vyuzivaly jej €etni hraci na elektrické piano.

DePth.... . [000...127]
Nastavi intenzitu efektu. Oto¢enim knobu doprava docilite hlub$i efekt.
LYy [000...127]

Urcuje rychlost modulace. Oto€enim knobu doprava modulaci zrychlite.

Letu O - »0

Rghi O -

SPEED DEPiH

f. ROTARY (Rotary speaker)

Tento efekt simuluje rotary box.

Nizkofrekvenéni rotor a vysokofrekvenéni horna jsou simulovany nezavisle,
rotary zvuk je velmi realisticky. Simulace nastaveni mikrofonu probiha
rovnéz ve stereo.

DEPEN .ot [000...127]
Knobem DEPTH nastavite hloubku efektu.
Urcuje prostorovost zvuku a hloubku efektu.

SPEEM.....cureetecreeeretetes st s s aen st asaen [000...127]
Nastavi rychlost rotace zvuku Leslie boxu.

Otocenim knobu zcela doleva zvolite Slow a zcela doprava pak Fast.

Zvolite-li tento efekt, béhem hrani jednoduse prepinate mezi rychlostmi Slow a
Fast (Speed 000/127). Kdykoliv pohnete joystickem ve sméru +Y (smérem od

sebe), pfepne se rychlost

mezi Slow a Fast.
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G O
et 7"
e .‘

Mic Distance
Mic Spread

 S—— R?%v
D ]
Rghi O T ;25‘
; :

con & A oyicoeny  sPEen DEPTH

REV/DELAY

a. HALL

Hall reverbu, ktery udava ozvénu stfedné velké koncertni siné nebo
prednaskové haly.

[000...127]

Ur€uje dobu trvani reverbu. Otoc¢enim knobu doprava reverb prodlouzite.

Lef O 0
=
[} 3
Rghi O o
II.ME
DE:PYH
b. ROOM

Reverb v mistnosti, s lehkou ozvénou, zdlraznény jsou blizké odrazy.
DEPLN....eocvecreceeeseeses et essesese s s s s e sseaeesessessssaneanes [000...127]
Nastavuje hloubku ozvény. Oto¢enim knobu doprava zvySite hloubku ozvény.
[000...127]

Urcéuje dobu trvani reverbu. Oto¢enim knobu doprava reverb prodlouzite.
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Wat by
Lew © - o
4
@ Reverb
[} + \
\
Rghi O . 2 o
H ”'ME et { Ory

Let O 0
Trimn i
o Tape H
i ?
'y \ Iy i
\ i
i \ Feednagk : i
i A
Rghi O o
TIME

DEPTH

C. PLATE

Tento efekt simuluje platovy reverb, ktery tvofi ozvénu vibrujicim kovovym
platem. Nabizi citlivou a mékkou ozvénu.

DEPtN...eoveceeeeecteeteecaess s s sess s s s e eeasaeas [000...127]
Nastavuje hloubku ozvény. Oto¢enim knobu doprava zvysite hloubku ozvény.
) 1TSS [000...127]

Uréuje dobu trvani reverbu. Oto€enim knobu doprava reverb prodlouzite.

Bl. schéma
(Wt iy

Leti O o]

-
[ ‘
fe:S ;ZH‘ "I

i 4 \
i i Y
Rghi & - T + "L 0
i ] 2
e wet | Dry
DEFTH

d. TAPE ECHO

Tento efekt simuluje paskové echo ze 70. let.

Kromé jedine¢ného efektu, jaky ma hlava magnetické pasky na audio kvalitu
zvuku, a zpUsobu zpétné vazby, tento efekt dale simuluje plynulou zménu
vysky, jaka nastane pfi zméné rychlosti pasky.

[0y T [000...127]

Nastavuje hloubku ozvény. Oto¢enim knobu doprava zvySite hloubku ozvény.

TIP: Nastaveni knobu DEPTH na maximum zpUsobi postupné zvyseni
ozvény zvuku a pak zpétnou vazbu, takZe zvuk bude znit dale, i kdyz
prestanete hrat. Abyste zvuk zastavili, otoéte knobem DEPTH zcela
doleva.

L 17011 YR [000...127]
Nastavuje dobu trvani ozvény. Oto€enim knobu doprava reverb prodlouzite.
Na rozdil od digitalniho delay, zméni se aktualni doba pomalu a plynule, i

kdyz otocite knobem TIME rychle.

€. MOD DELAY

|
!tereo efekt, ktery vyrabi hluboky a prostorovy zvuk Delay, cyklickou
modulaci doby zpozdéni.
Umisténi levého a pravého zvuku Delay je synchronizovano k tempu
KingkORGu nebo k MIDI tempu, takZe vznika pfijemny stereo delay efekt.

DEPLN ... ————— [000...127]
Nastavi velikost a hloubku modulace zvuku delay. Oto¢enim doprava efekt
prohloubite.

TiMe. o, [1/32, 1/16, 1/8, 1/6, 3/16, 1/4, 3/8, 1/2]

Urcéuje délku delay ozvén notovou délkou, ve vztahu k tempu.

Otocenim knobu doprava efekt prodlouzite. Lavy kanal obvodu Delay bude mit

dobu Delay time, jak ji vidite na displeji, pravy kanal bude mit 3/4 této doby.
Vypis nastaveni ¢asu

Cas 1/32  1/16 ‘ 1/8 1/6 3/16 1/4 3/8 1/2

I S A 1 S O O O

CC#114 | 0~9 | 10~27 | 28~45 | 46~63 | 64~81 | 82~99 |100~117|118~127

Hodnota
Min BPM 20,6 23,2 31,0 46,4 61,9

TIP: Pocitejte s omezenim BPM, které muize tento efekt nasledovat. Jakmile
prekrog€ite hranici, objevi se okno s upozornénim knobu TIME “Over!”,
aktualni doba delay se automaticky konvertuje na polovinu nebo i ¢tvrtinu
délky, zadané knobem.

TIP: Pouzijete-li funkci virtudlniho patche k modulaci doby, upozornéni
“Over!” se nemusi objevit v¢as.

Le O . )
i JBPV )| | Fesdbeck
! 3¢ ] / =
L : U
/i I .
/ L
Rghi © - -H o
i LFO
LFO /R
LN
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f. BPM DELAY 5. Globalni efekty

Globalni efekty sestavaji ze dvou sekci: Tube a EQ. Jsou umistény pfimo

Tento efekt vyrabi zvuky delay, synchronizované k tempu KingkORGu nebo pred AUDIO OUTPUT.

MIDI. Tyto efekty Ize pouzit nejenom pii finalnich Gpravach celkového zvuku
KingkORGu, ale také pfida zkresleni, jako efekt béhem hrani.

Depth....ccceeerirri e ———— [000...127] A Nastaveni globalniho efektu mizete ulozit pro kazdy program.

Nastavi hodnotu zvuku efektu delay. Oto€enim knobu doprava docilite hlubsi

efekt.

L1 [T [1/32, 1/16, 1/8, 1/6, 3/16, 1/4, 3/8, 1/2] TUBE

Urc¢uje délku delay ozvén notovou délkou, ve vztahu k tempu.

Otocenim knobu doprava efekt prodlouzite. Napf. pfi 1/4 bude opakovani

delay v intervalech ¢&tvrtovych not. Na 1/8 to bude v intervalu not osminovych. TUBE je pIné analogovy stereo efekt, ktery vyuziva vakuovou
Vypis nastaveni ¢asu TUBE | |ampu. Pfida bohaté harmonické a mékky distortion, ktery je

specificky pro lampy, zvuk se Sirokym zabérem.

Cas 1/32 | 1/16 1/8 1/6 3/16 ‘ 1/4 3/8 ‘ 1/2 K dispozici je Siroka paleta zvukovych zmén, od jemného
N ORE posileni vnimané hlasitosti, po intenzivni zkresleni.
Note ﬁ ﬁ ) o‘.‘o‘ ﬁ c‘ o|. a‘ @
CCH#LI4 | 0.9 | 10~27 | 28~45 | 46~63 | 64~81 | 82~99 | 100~117|118~127 L
Hodnota 206 | 232 | 31,0 | 464 | 619
Min BPM i ! ! ’ ’ N
(@D

TIP: Pocitejte s omezenim BPM, které muze tento efekt nasledovat. Jakmile
prekrocite hranici, objevi se okno s upozornénim knobu TIME “Over!”,

aktualni doba delay se automaticky konvertuje na polovinu nebo i ON et n [On, Off]
Gtvrtinu délky, zadané knobem. Zalvypnuti obvodu vakuové lampy.
TIP: PouZzijete-li funkci virtualniho patche k modulaci doby, upozornéni Je-li zapnuty, bude do signalové cesty vioZzen obvod TUBE. Je-li vypnuty, je
“Over!” se nemusi objevit v€as. obvod TUBE zcela odpojeny.
BOOST ..ot [On, Off]
Zalvypina funkci BOOST. Je-li zapnuty, ziskate silngj$i a intenzivngjsi
— distortion.
Lt - g TIP: Stav on/off tlacitka ON a tlacitka BOOST Ize uloZit do globalniho nastaveni.
\ E';';": . J‘m . b i Jsou-li aktivni pfi uloZeni nastaveni, zapnou se, jakmile zapnete
. 1 0 | KingKORG pfisté (OM: str. 21 “1. Ukladani globalniho nastaveni”).
Lo | i
| s i DRIVE
| L I Nastavi hodnotu posileni vlivu vakuové lampy.

Otocenim knobu doprava docilite prostorovéjsi a hlubsi zkresleni.
TIP: Nastaveni knobu DRIVE nelze uloZit pro kazdy program.

T
TIME wei / Dry

Le,’uD——\ p
e P fouipuileve /
AETSVIEN . Bl S

R o 'anc]
Gain i Ouipui Leve
Gan, — +
=——w0
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EQ

EQ je efekt, ktery umozriuje nastavit hlasitost vysoko-
EQ a nizkofrekvenéniho pasma.
Vyuzijete jej k vylepSeni vyvazeni zvuku, nebo k nastaveni
finalniho vystupu kvuli akustice vasi hry nebo odezvé audio
HEH systému.

Je to regalovy typ 2-band parametrického ekvalizéru, ktery
@ umozriuje zménit prahovou frekvenci.

Low

HIGH. ..o [-15dB...0dB...+15dB]
LOW.. .o, [-15dB...0dB...+15dB]
Nastavuje gain u kazdého pasma.

Timto knobem posilite zvuk v oblasti stfedni frekvence. Oto¢enim knobu
doprava od stfedu hlasitost zvySite, doleva ji snizite.

EQ High (High EQ Freq.).....coooeeeuseeeeeseeees [1.00kHz...20.00kHz]

EQ Low (Low EQ Freq.)....cccceeeeeerrerrsecssneesnesseeseens [20...1000HZz]

Nastavuje prahovou frekvenci kazdého pasma.

TIP: Prahovou frekvenci nastavite, kdyz podrzite tlacitko SHIFT/EXIT a otocite
knobem HIGH nebo LOW.

TIP: Prahové frekvence HIGH a LOW Ize nastavit v rezimu Global. Miizete je
také ulozit jako globalni nastaveni. —Zapis globalniho nastaveni (OM:
str. 21 “1. Ukladani globalniho nastaveni”).

TIP: Tato nastaveni nelze uloZit pro kazdy program.

Left
Low EQ High EQ
‘ > /

o] = \

Low HIGH

O
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MIDI

1. Vyuziti KingKORGu s jinymi
MIDI zafizenimi (MIDI)

Zde muzete upravit nastaveni MIDI parametr(i KingKORGu.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je univerzalni standard,
umoznujici vymeénu dat pro hru a dal$ich informaci mezi elektronickymi
hudebnimi nastroji a pocitaci i jinymi pfistroji.

KingKORG Ize pripojit k pogitagi USB kabelem. Cisla Control change Ize
pfifadit dulezitym zvukovym parametrim a tyto parametry ovladat z externiho
MIDI sekvenceru, pfi¢emz bude znit zvukovy generator Kingk ORGu. Muzete
také pouzit knoby a tlacitka na €elnim panelu k vysilani odpovidajicich zprav
Control change a ovladat tak externi MIDI zafizeni.

Navic, arpeggiator, LFO rate a efekt delay time KingkORGu muzete
synchronizovat k MIDI hodinam externiho MIDI sekvenceru ¢i jiného zafizeni,
takze tyto funkce budou sledovat tempo hrani.

Zapojeni MIDI zarizeni/pocitace

Ovladani dvou ¢i vice externich MIDI zvukovych
generatorti z KingkKORGu

Jestlize chcete vyuzivat klaviaturu, kontrolery a arpeggiator KingKkORGu ke
hrani nebo ovladani externiho MIDI zvukového modulu, pouZzijte MIDI kabel a
propojte MIDI OUT konektor KingKORGu do MIDI IN konektoru externiho MIDI
zvukového modulu.

l MIDI IN

MIDI OUT

MIDI zvukovy generator

KingKORG

Ovladani zvukového generatoru KingkKORGu z

externiho MIDI zafizeni

Chcete-li hrat nebo ovladat zvukovy generator KingKORGu z externi MIDI
klaviatury nebo sekvenceru, atd., MIDI kabelem propojte MIDI OUT konektor
externiho MIDI zafizeni do MIDI IN konektoru KingkORGu.

! MIDI OUT

MIDI'IN

MIDI klaviatura
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Zapojeni externiho MIDI sekvenceru nebo pocitace,
atd.

Pokud chcete nahravat svou hru na klaviaturu KingkORGu do externiho MIDI
sekvenceru/ pocitace (pfes MIDI pfevodnik), nebo vyuzit KingKORG jako
kombinaci klaviatury a MIDI zvukového modulu, ¢i vyuzit Editor/ Librarian
software, pfilozeny ke KingKORGu, pak budete potfebovat zapojit MIDI OUT a
MIDI IN konektory KingKORGu do MIDI IN a MIDI OUT konektord u externiho
MIDI sekvenceru ¢i pocitace.
A Nékteré MIDI pfevodniky nezvladaji vysilani nebo pfijimani

MIDI SysEx zprav KingkORGu.
TIP: Pfi zapojeni KingkORGu do pocitace vyuzijte USB konektor.

MIDI OUT

co0e 6009 |,

MIDI rozhrani MIDI IN

MIDI OUT MIDI IN
P ooo B O ssEos 20050 200
Pocitac §S0 0 0000 SO0DINNE000 0 6 & 0000

KingKORG

Pripojeni KingkKORGu k pocitaci pres USB

Jelikoz USB kabel umozriuje rychlejSi prenos dat nez MIDI kabel,

doporuéujeme pouzit USB i pfi praci se SW knihovnou.

TIP: Chcete-li pouzit USB spojeni, musite nainstalovat Korg USB-MIDI
ovlada¢ v pocitaci. Korg USB-MIDI ovlada¢ si muzete stahnout
z webové stranky Korg a nainstalovat jej dle popisu v pfilozené
dokumentaci.

A Jestlize ani MIDI ani USB spojeni nefunguje spravné, ovéfte na
strance GLOBAL “g18: MIDI Basic” nastaveni smérovani (str. 18).

MIDI souvisejici nastaveni

Nastaveni MIDI kanélu

Aby mohlo dojit k vyméné dat s pfipojenym externim MIDI zafizenim, musite
nastavit MIDI kanal u KingKORGu tak, aby odpovidal MIDI kanalu externiho
MIDI zafizeni.

Nastaveni MIDI kanalu KingKORGu

1. Podrste tlagitko SHIFT/EXIT a stisknéte tlagitko PROGRAM
(GLOBAL).
Vstoupite do rezimu Global a tlagitko PROGRAM (GLOBAL) blika.

2. Tlacitky PAGE +/- vstoupite na stranku GLOBAL “g16: MIDI Basic”.
3. Koleékem VALUE nastavte Global Ch (MIDI channel).

4. Nastavte MIDI kanal u pfipojeného externiho zafizeni.
TIP: Vice o tom, jak nastavit vysilajici kanal externiho MIDI zafizeni, viz
Uzivatelsky manudl pfipojeného zafizeni.
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Pouziti KingKORGu jako multitimbralniho zvukového modulu

MuzZete zadat jiny MIDI kanal pro kazdy z obou timbrt KingkORGu a vyuzit
jej jako multitimbralni zvukovy modul ze zapojeného externiho MIDI
sekvenceru.

1. stiskem tlagitka PROGRAM (GLOBAL) se LEDka rozsviti.
2. Tlacitky PAGE +/- vstoupite na stranku GLOBAL “p03: Common”.

3. Oto&enim kole&ka VALUE nastavte VoiceMode na “Layer” nebo

“Split”.

TIP: Zvolite-li “Layer” nebo “Split”, muzete vyuzit KingKORG jako
multitimbralni zvukovy modul a nastaveni na strance “p04: bude k
dispozici.

4. Tlacitky PAGE +/- vstoupite na stranku “p04: Common”.

5. Koleékem VALUE nastavte MIDI kanal timbralu B.
MIDI kanal timbralu A je uren na strance GLOBAL “g16: MIDI Basic”
parametru Global Ch (str. 18).

6. Nastavte MIDI kanal u pfipojeného externiho zafizeni.

Nastaveni MIDI “LOCAL” p¥i zapojeni externiho

MIDI sekvenceru nebo pocitace

Pokud noty zni dvojité, kdyz zapojite KingKORGu do externiho MIDI
sekvenceru nebo pocitace, vypnéte Local (“Local” na Off na strance MIDI).
Pokud KingKORG zapojite do externiho MIDI sekvenceru nebo pocitace a
nastaveni Echo Back externiho MIDI sekvenceru ¢&i pocitace zapnete a Local
Control KingkORG je rovnéz zapnuty, pak data hry, generovana pfi hrani na
klavesy KingkORGu budou vysilana do externiho MIDI sekvenceru a objevi
se také ozvénou ze zvukového generatoru KingkORGu podruhé. Abyste
zabranili kazdé noté, aby zaznéla 2x, jednou z klaves a podruhé ze
sekvenceru, musite nastavit Local Control KingKORGu na off. Toto
nastaveni najdete na strance GLOBAL “g17: MIDI Basic”, kde vypnéte
LocalControl (str. 18) na “Off".

GLOBAL Position nastaveni

Nastaveni GLOBAL Position (str. 16) uréuje, jak budou GLOBAL

Transpose, Velocity Curve a arpeggiator aplikovany na MIDI IN a MIDI OUT.

+ Chcete-li ovladat externi MIDI zvukovy modul z KingkORGu, nastavte
Position na “PostKBD”, takze tyto hodnoty budou aplikovany na MIDI OUT.
MIDI IN data budou vzdy brana jako “Transpose”: 0 a “Vel.Curve”: 4, bez
ohledu na nastaveni.

» Chcete-li ovladat externi MIDI zvukovy generator a arpeggiator KingKORGu
z externiho MIDI zafizeni, nastavte Position na “PreTG”, takZe tyto hodnoty
budou aplikovany na MIDI IN. MIDI OUT data budou vzdy brana jako
“Transpose”: 0 a “Vel. Curve”: 4, bez ohledu na nastaveni.

“MIDI FILTER” nastaveni

Nastaveni na strance MIDI FLT udava, zda budou zpravy Program
Change, Pitch Bend, Control Change a SysEx vysilany nebo pfijimany.
Provedte nastaveni na strance GLOBAL “g23-27: MIDI Filter” (str. 19).

Nastaveni zdroje modulace virtualniho patche
Muzete pfifadit tfi rizné MIDI Control zpravy (MIDI 1, 2, 3) jako modulaéni
zdroje virtualniho patche.

Pfifazeni pak vytvorite na strankach GLOBAL “g20-22: MIDI Ctrl” (str.

19) a MIDI1 nebo MIDI2 zvolte jako zdroj virtuélniho patche (V.Patchl—
6), takze muZete ovladat modulaci pres MIDI.

Nastaveni “CONTROL CHANGE”

Cisla Control change Ize pfifadit duleZitym zvukovym parametriim a tyto
parametry ovladat z externiho MIDI zafizeni, misto knobu a tladitek na panelu
KingKORGu. Nebo naopak, mlzete pracovat s knoby a tlacitky KingkORGu a
ovladat tak externi MIDI zafizeni. Tato nastaveni Ize vytvofit na strankach
GLOBAL “g28: MIDI CC#Map” (str. 19).

Nahravani MIDI vystupu z arpeggiatoru
KingKORGu do externiho MIDI sekvenceru
nebo pocitace

Zapojeni a nastaveni

Zapojte MIDI OUT konektor KingkORGu do MIDI IN konektoru externiho
MIDI sekvenceru / po¢itace a MIDI IN konektor KingkORGu zapojte do MIDI
OUT konektoru externiho MIDI sekvenceru / pocitace.

Pak vypnéte Local Control KingKkORGu (na strance GLOBAL “g17: MIDI
Basic” LocalControl (str. 18) na “Off”), a zapnéte funkci Echo back externiho
MIDI sekvenceru nebo pocitace.

Nahrévani dat not z arpeggiatoru do externiho MIDI

sekvenceru / pocitace

Na strance KingkORGu GLOBAL “g03: Common” nastavte Position (str. 16) na
“PostKBD”. Zapnéte arpeggiator KingKORGu (ARP (TEMPO) tlacitko sviti) a hra
na klavesy se nahraje svou hru do externiho MIDI sekvenceru nebo do pocitace.
Chcete-li pak zaznam prehrat, vypnéte arpeggiator KingKORGu, tla¢itko

(ARP (TEMPO)) sviti.

SynChI’OﬂIZE\CE arpegglatoru

Chcete-li nastavit arpeggiator KingKORGu jako master (Fidici zafizeni) nebo

slave (podfizené zafizeni), zménte nastaveni parametru Global Ch, na

strance GLOBAL “g19: MIDI Basic” (str. 18).

TIP: Informace o nastaveni synchronizace externiho MIDI zafizeni, viz manual
zafizeni.

Pouziti KingKORGu jako master a externiho MIDI zafizeni jako
slave

Zapojte MIDI OUT konektor KingKORGu do MIDI IN konektoru externiho MIDI
zafizeni.

Na strance GLOBAL “g19: MIDI Basic” koleckem VALUE nastavte Clock (str.18)
na “Int (Internal)”, takZze KingKORG bude Master a bude vysilat MIDI clock data.
Nastavte externi MIDI zafizeni na pfijem pFichozi zpravy MIDI hodin.

Externi MIDI zafizeni (sekvencer, rytmer, atd.) bude nyni pracovat

v tempu, zadaném na strance PROGRAM “a02: Arp”, parametrem Tempo
(str.14).

PouZiti externiho MIDI zafizeni jako master a KingKORG jako

slave

Zapojte MIDI IN konektor KingKORGu do MIDI OUT konektoru externiho

MIDI zafizeni.

Na strance GLOBAL “g19: MIDI Basic” koleckem VALUE nastavte Clock

(str.18) na “Ext MIDI (External MIDI)”, takZze KingkORG bude Slave a bude

pfijimat MIDI clock data.

Nastavte externi MIDI zafizeni na vysilani zprav MIDI Clock (jako master

zafizeni). Arpeggiator KingKORGu nyni pracuje v tempu podle externiho MIDI

zafizeni (sekvenceru, rytmeru, atd.).

TIP: Na strance GLOBAL “g19: MIDI Basic”, je-li parametr Clock (str. 18)

nastaven na “Auto”, pak KingKORG automaticky funguje jako “Ext MIDI (External

MIDI)”, a pfijima MIDI clock data z externiho MIDI zafizeni, pfipojeného do MIDI

IN konektoru KingkORGu. Jinak bude KingkORG fungovat s nastavenim “Int

Internal”.

TIP: Jestlize pfijme KingkORG MIDI Start zpravu [FA], je-li synchronizovan k
MIDI hodinam externiho MIDI zafizeni, arpeggiator se resetuje. Dale,
faze LFO se resetuje, je-li “KEY SYNC” na OFF.
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2. Kanaly a zpravy

MIDI kanaly

MIDI pouziva 16 kanalt, 1-16.

MIDI zpravy Ize vysilat a pfijimat jen, jestlize si MIDI kanaly
vysilajiciho/pfijimajiciho zafizeni vzajemné odpovidaji. KingkORG pouziva
dva typy MIDI kanald, které Ize specifikovat nasledujicim zpusobem.

Global MIDI channel

Urcéuje zakladni MIDI kanal, na kterém bude KingkKORG pfijimat a vysilat
zpravy. Vase hra a uzivatelsky vstup do KihngkORGu bude vysilan na tento
kanal. KingKORG bude také odpovidat zpravam, vyslanym z externiho MIDI
zafizeni na tento kanal. Chcete-li nastavit globalni MIDI kanal, zmérite na
strance GLOBAL “g16: MIDI Basic” nastaveni Global Ch (str. 18) na
pozadovany kanal.

Timbre B MIDI channel

Pokud se tyka obou timbral( KingKORGu, timbral B muzete nastavit jako

pfijimaci kanal, odliSny od globalniho MIDI kanalu.

To napf. umozriuje nastaveni tak, ze vyuzijete externi MIDI keyboard ke hrani

pouze timbralem B. Chcete-li nastavit MIDI kanal timbralu B, upravte na

strance PROGRAM “p04: Common”, Timb B Ch (str. 4) na pozadovany kanal
pro kazdy program.

A Toto nastaveni nelze provést, neni-li timbral B k dispozici. Chcete-li
aktivovat timbral B, nastavte na strance programu “p03:Common”
parametr VoiceMode (str.3) na “Layer” nebo “Split”.

A MIDI kanal timbralu B u KingKORGu slouzi jen pro pfijem dat.

Hrani na klavesy KingkORGu na tomto kanalu nevysila.

MIDI Zpravy

Vysilani a pfijimani riznych typd MIDI zprav udava zacatky nebo konce not,
vybér programu a ovladani zvuku. Nasledujici sekce objasriuje hlavni typy
MIDI zprav, vyuzivanych KingkORGem.

Note-on/Note-off

Zprava Note-on indikuje zacatek noty a zprava Note-off konec noty.
KingKORG vysila Note-on pfi stisku klavesy a Note-off pfi jejim uvolnéni.
Pokud KingKORG pfijme zpravu Note-on, jeho interni zvukovy generator
vyrobi zvuk, odpovidajici ¢islu noty, s dynamikou podle Note-on. Jakmile
dorazi zprava Note-off, vypne zvuk uplné.

Prepinani programu

PFi pfepnuti programud v KingKORGu, jsou vyslany zpravy Bank select a
Program change. Pokud KingkORG pfijme tyto zpravy, prepne na
odpovidajici ¢islo programu.

Jestlize pfijde pouze zprava Program change, KingkORG prepne na
odpovidajici ¢islo programu v naposledy zvolené bance.

Pokud je napf. aktualné zvoleny program 183 a pfijde zprava Program change
15, KingKORG prepne na ¢islo programu 115, ktery je odpovidajicim &islem v
aktuélné zvolené bance 101-200.

Bank MSB Bank LSB Odpovidajici
(CC#00) (CC#32) Program Change gisla
00 00 001-100
00 01 101-200
001-100
00 02 201-300

A Chcete-li pro ovladani timbraltu A a B programu, zvoleného nové
prikazem Program change, pouzit nezavislé MIDI kanaly, musite tento
program nejdfiv ulozit s odpovidajicim MIDI kanalem, zadanym pro

timbral B.
TIP: Mlzete provést nastaveni tak, aby nebyly vysilany ani pfijimany zpravy
Bank select.
K tomu nastavte na strance GLOBAL “g24:MIDI Filter” parametr BankChg
(str. 19) na “Disable”.
TIP: Muzete provést nastaveni tak, aby nebyly vysilany ani pfijimany
zpravy Program Change. K tomu nastavte na strance GLOBAL
“g23:MIDI Filter” parametr ProgChg (str. 19) na “Disable”.

Prepinani timbrali

KingkKORG umoznuje prepinat timbral v aktualné zvoleném programu na
nastaveni timbralu jiného programu.

Pokud jsou pfijaty nasledujici zpravy Bank select a Program change, timbral
odpovidajiciho programu bude nacteny do aktualniho timbralu.

Note-on [9n, Kk, vv]
Note-off [8n, kk, vv]
(n: kanal, kk: €islo noty, vv: dynamika)

Bank MSB Bank LSB
(CC#00) (CC#32) Program Change Odpovidajici Cisla
32 32 001-100/ Timbre A
32 33 101-200 / Timbre A
32 34 201-300/ Timbre A
32 35 001-100 001-100 / Timbre B
32 36 101-200 / Timbre B
32 37 201-300/ Timbre B

A KingKORG nepodporuje dynamiku v Note-off. VSechny vysilané zpravy
Note-off maji pevnou dynamiku 64 a pokud je u nékterych Note-off
zadana dynamika, bude ignorovana.

TIP: Muzete vysilat noty, generované arpeggiatorem. Je-li na strance
GLOBAL “g03: Common” parametr Position (str. 16), je nastaven na
“PostKBD”, budou vyslany zpravy Note-on/off, generované
arpeggiatorem.

Prepinani programu a timbrald

Chcete-li prepnout programy (zvuky), mlzete vyuzit zpravy Bank select a
Program change, urcuijici ¢isla bank a programa.

Kromé prepinani programti, KingKORG dale vyuZiva zpravy pro prepinani
timbrald.

Bank select MSB (CC#00) [Bn, 00, mm]
Bank select LSB (CC#32) [Bn, 20, bb]
(n: kanal, mm: horni byte ¢isla banky, bb: doini byte ¢isla banky)

Program change [Cn, pp]
(n: kanal, pp: ¢islo programu)

K Vysilani zpravy Bank select samotné nema zadny vliv.
A Po vyslani zpravy Bank select, musi nasledovat zprava Program
change.

32

A Kdyz prepnete timbral, do tohoto timbralu se nacte nastaveni
parametr(i na strankach s01-s80, ovéem nastaveni efektu,
arpeggiatoru a vokodéru se naditat nebudou.
TIP: Nastaveni timbralu se nacte do timbralu na odpovidajicim kanalu. Pokud
je aktivni Timbre B Ch a je jiny, nez globalni MIDI kanal, umozriuje
nacist nastaveni do timbralu A nebo B.

Ovladani zvuku

Dynamické zmény vysky

Posunete-li joystick doleva nebo doprava, bude KingKORG vysilat zpravy
Pitch bendu.

Jakmile dorazi zpravy Pitch bend, vy$ka se bude ménit dynamicky, podle
nastaveni rozsahu Pitch bendu, zadaného na strance PROGRAM “s09:
Pitch”, parametrem BendRange (str. 5).

Pitch bend change [En, bb, mm]
(n: kanal, bb: dolni cifry, mm: horni cifry)

Horni byte | Dolni byte : Aktualni vyska Control source
Pitch Bend
hodnota (BendRange=+2) hodnota
127 127 8191 +2 +127
64 00 0 0 0
00 00 -8192 -2 127

TIP: Pitch bend vyuZzijete jako fidici zdroj u virtuainiho patche (str. 12) nebo u
vokodéru (str. 13).

TIP: KingkORG dale umozriuje ovladat vysku zpravami Control change,
popsanymi v nasledujici sekci.
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Ovladani jinymi zpravami, nez Pitch bend

Zpravy Control change urcuji parametry zvuku, Jako Je hlasitost a barva.
Pohnete-li joystickem smérem od sebe nebo k sobé, pouZzijete-li pedal nebo
footswitch, popf. pomoci knobu ¢i tladitek editujete parametry na panelu,
KingKORG bude vysilat zpravy Control change. Pokud KingKORG pfijem
zpravy Control change, aplikuje efekty, pfifazené témto &islim Control change.

Control change [Bn, cc, w]
(n: kanal, cc: control change no., vv: hodnota)

TIP: MuZzete provést nastaveni tak, aby nebyly vysilany ani pfijimany zpravy
Control Change. K tomu nastavte na strance GLOBAL “g25: MIDI Filter”
parametr CtrlChg (str. 19) na “Disable”.

Ovladani modulace

CC#01: Pitch modulation depth [Bn, 01, w]
(Standardni: Joystick +Y

Nastavuje hloubku modulace vysky.

Tato zprava se vysle, jakmile pohnete joystickem ve sméru od sebe. Jakmile
uvolnite ruku z joysticku, vysle se hodnota “0”.

Jakmile pfijde tato zprava, zméni se hloubka vibrata, vyrobeného LFO2,

podle nastaveni na strance PROGRAM “s08: Pitch”, parametrem
LFO28&JS+Y (str. 5).

Pokud je tato zprava pfijata s hodnotou “0”, nedojde k vytvoreni efektu vibrato.

CC#02: Filer modulation depth [Bn, 02, w]
(Standardni: Joystick —Y)

Pouziti Control change u KingkKORGu
K dispozici mate 128 ptikazt Control Change. CC#0—-CC#127. Vliv nebo
funkce kazdého ¢isla Control change je definovan MIDI specifikaci.

CC#0-95 a CC#102-119

Ovladani zvuku

Editace hodnoty nebo funkce| CC#96-101

Ovladani nebo inicializace

zvukového generatoru CC#120-127

KingKORG nabizi dva zpusoby vyuZziti zpravy Control change (CC#0-95
a CC#102-119), pro Upravu zvuku.

P¥ifazeni zpravy knobu nebo tlacitku

Zpravu Control change muUzete pfifadit knobu nebo tlacitku na panelu (neboli
parametru), popf. pfifadit zpravu Control change vestavénému kontroleru ¢i
volitelnému kontroleru.

Je to jednoduchy zplsob ovladani knobt a tladitek KingkORGu z externiho
zafizeni, nebo ovladani pozadovaného parametru z externiho zafizeni.

TIP: Chcete-li provést tato pfifazeni, pouzijte CC#Map (str. 35).

Prirazeni zpravy virtudlnimu patchi

Jestlize chcete pfichozi zpravou Control change ovladat vice parametri

soucéasné, pouzijte funkci virtualniho patche programu (str. 12).

Jelikoz je $est moznosti, jak muZze signal ovladat parametr, mizete MIDI

zpravu prifadit jako vstupni signal, takZe jednou zpravou Control change Ize

ovladat az Sest parametr soucasné.

TIP: Na strance GLOBAL “g20-22: MIDI Ctrl”, ur€uje nastaveni MIDI1, MIDI2 a
MIDI3 (str. 19), chcete-li specifikovat pfedem typ MIDI zpravy, kterou
chcete pouzit jako vstup pro virtualni patch.

Casto pouzivané zpravy Control change
Uvadime nékteré z podporovanych zprav Control change, které jsou v
KingKORGu ¢&asto pouzivané.

A Funkce, popsané zde jsou puvodni hodnoty z vyroby.

Nastaveni hlasitosti

CC#07: Volume [Bn, 07, w]
(Standardni: AMP LEVEL knob)

Tento parametr ovlada Uroven zesilovace.

Je pfifazen knobu Amp Level na ¢elnim panelu. Bude vysilan, kdyz pouZzijete
knob Amp Level. Jakmile pfijde tato zprava, na strance PROGRAM “s39:
Amp” se parametr Level (str. 10) pro timbraly A a B zméni souc¢asné, podle
hodnoty pfichozi zpravy.

CC#11: Expression [Bn, 0B, wv]
(Standardni: Foot pedal)

Zde se urcuje hlasitost timbralu.

Umoziiuje nastavit hlasitost pfi sou¢asném prodlouzeni (sustain) zvuku.
Chcete-li vyrazné zménit hlasitost b€hem hrani, pak pfifadte zpravu
Expression noznimu pedalu nebo podobnému kontroleru.

Nastavuje hloubku modulace prahové frekvence.

Tato zprava se vysle, jakmile pohnete joystickem ve sméru k sobé&. Jakmile
uvolnite ruku z joysticku, vysle se hodnota “0”. Jakmile pfijde tato zprava,
zméni se hloubka prahové modulace filtru zvuku, vyrobeného LFO1, podle
nastaveni na strance PROGRAM “s36: Filter”, parametrem LFO1&JS-Y
(str. 10).

Pokud je tato zprava pfijata s hodnotou “0”, efekt zmizi.

Ovladani panorama (stereo pozice)

CC#10: Panpot [Bn, 0A, w]
(Standardni: Unassigned)

Ovlada polohu zvuku ve stereo poli.
Je-li prijata tato zprava, poloha panorama se zméni v rozmezi leva-stied-
prava, podle pfijaté hodnoty “0” — “64” — “127".

Ovladani éasové zavislych zmén

CC#64: Damper pedal [Bn, 40, w]
(Standardni: Damper pedal)

Tato zprava ovlada damper efekt (hold), ktery umoznuje prodlouzit zvuk
noty, i po uvolnéni ruky z klaviatury.

Hodnota “on” (127) nebo “off” (0) se vysle, jakmile stisknete nebo uvolnite
damper pedal. Je-li pfijata zprava, damper se zapne/vypne.

CC#65: Portamento switch [Bn, 41, wv]
(Standardni: PORTAMENTO tlacitko)
CC#05: Portamento time [Bn, 05, vv]
(Standardni: PORTA.TIME knob)

Tyto zpravy ovladaji efekt portamento, ktery vede k plynulé zméné vysky, kdyz
hrajete legato. Zprava Portamento switch za/vypne efekt a zprava Portamento
time urcuje rychlost této zmény.

U KingKORGu, tlag¢itkem PORTAMENTO na ¢elnim panelu vyslete zpravu
Portamento switch s hodnotou “on” (127) nebo “off” (0). Pohnete-li knobem
PORTA. TIME, vySle se zprava Portamento time (0-127).

Ovladani nebo inicializace zvukového generatoru
Specialni fidici zpravy Control slouzi pro inicializaci zvukového generatoru.
Tyto zpravy slouzi jen pro pfijem, nemohou byt vyslany.

CC#123: All note off [Bn, 7B, 00]
(Standardni: Unassigned)
CC#120: All sound off [Bn, 78, 00]
(Standardni: Unassigned)

Je-li pfijata zprava All Note Off, vSechny aktualné znéjici noty tohoto kanalu se
vypnou.

Jelikoz noty jsou vypnuty stejnym zplGsobem, jako kdyz uvolnite ruku z
klaviatury, je u not slySitelna ¢ast faze Decay.

Je-li pfijata zprava All Sound Off, vSechny aktualné znéjici zvuky tohoto kanalu
se vypnou. Na rozdil od zpravy All Note off, zde se nasilné zastavi vS§echny
spusténé zvuky, takze ¢ast faze Decay u not slySet nebude. Tyto zpravy slouzi
k umiceni v pfipadé nehody. Pro normalini praci se nepouzivaji.

CC#121: Reset all controllers [Bn, 79, 00]
(Standardni: Unassigned)

Jakmile dorazi tato zprava, resetuji se rizné efekty, upravené zpravou Control
change na tomto kanalu, véetné odpovidajicich timbrali. Av§ak parametry,
upravené pres virtualni patch nemusi byt touto zpravou resetovany.
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3. Vysilané a pfijimané
parametry pres NRPN

Knoby a tlacitka na ¢elnim panelu, jind nez uvedena vyse, jsou pfifazena
NRPN (Non Registered Parameter No.). NRPN zpravy Ize vyuzit volné
libovolnym vyrobcem hudebnich nastroju nebo modeld.

NRPN upravite nasledujicim postupem.

1. Pouzijte NRPN MSB (CC#99) [Bn, 63, mm] a NRPN LSB (CC#98) [Bn,
62, rr] (n: channel, mm, rr: parameter no. horni a dolni byte) k vybéru
parametru.

2. Zadanymi daty MSB (CC#6) [Bn, 06, mm] (n: channel, mm:

parameter value) urcite hodnotu.
TIP: U KingKORGu Ize vyuzit pouze MSB k zadani dat.

Ovladani arpeggiatoru

Pokud upravite nastaveni arpeggiatoru tlacitky nebo knoby na &elnim panelu,
vy$lou se nasledujici zpravy NRPN. Pokud jsou tyto zpravy pfijaty, zméni se
odpovidajicim zpusobem nastaveni arpeggiatoru. Tyto zpravy jsou vysilany a
pfijimany na Globalnim MIDI kanalu. Jaky je vzajemny vztah mezi hodnotami
zprav a hodnot parametri KingKORGu, viz tabulku.

Arp Sw

Arp Sw: [Bn, 63, 00, Bn, 62, 02, Bn, 06, mm]
(n: kanal, mm: hodnota parametru)

Hodnota
MSB (Hex) | LSB (Hex) (Vyslano) Hodnota (Pfijato)
0: OFF 0...63: OFF
Arp Sw 00 (00) 02 (02) 127: ON 64...127: ON

Ovladani parametri vokodéru
Tyto zpravy jsou vysilany a pfijimany na Globalnim MIDI kanalu.
Vocoder Sw

Vocoder Sw: [Bn, 63, 05, Bn, 62, 04, Bn, 06, mm]
(n: kanal, mm: hodnota parametru)

Hodnota
MSB (Hex) | LSB (Hex) (Vyslano) Hodnota (Pfijato)
0: Off 0...63: OFF
Vocoder Sw | 05 (05) 04(04) | 127:0n 64...127: ON

DalSi ovladani
Tyto zpravy jsou vysilany a pfijimany na Globalnim MIDI kanalu.
Voice Mode (stranka COMMON “VOIC.MODE”)

Voice Mode: [Bn, 63, 05, Bn, 62, 00, Bn, 06, mm]
(n: kanal, mm: hodnota parametru)

MSB LSB Hodnota »
(Hex) (Hex) (Vyslano) Hodnota (Pfijato)
0: SINGLE 0...42: Single
5 f 43: LAYER 43...84: Layer
Rezim Voice | 05 (05) | 00(00) | g p 7 85...127: Split
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4. Zpravy System Exclusive

KingKORG format
FO Exclusive status
42 Korg ID
3n [n=0-F] MIDI kanal
000118 | KingkORG model ID
ff function ID (typ zpravy)
F7 end of exclusive

Universal system exclusive
Systémové exclusive zpravy zahrnuji specialni kategorii zprav, jejichz ucel
je obecné urcen. Nazyvaji se proto univerzalni systémové exclusive zpravy.
Z téchto zprav KingKORG podporuje Master Volume a Master Fine Tuning.
Master volume [FO, 7F, nn, 04, 01, v, mm, F7]
(vv: doIni byte hodnoty, mm: horni byte hodnoty, [mm, vw=7F, 7F] is Max,
[mm, vww=00, 00] je 0)
Je-li prijata zprava Master Volume, KingkORG nastavi celkovou hlasitost.
Master fine tuning [FO, 7F, nn, 04, 03, vw, mm, F7]
(Hodnota 8192 [mm, vv=40, 00] je stfed (0 cent, A4=440.0Hz), 4096 [mm,
w=20, 00] je -50 centd a 12288 [mm, vv=60, 00] je +50 centl). Je-li
pfijata zprava Master Fine Tune, na strance GLOBAL “g01: Common”
Mst. Tune bude ignorovan a celkova vyska bude zadana podle pfijatych
dat.

D. Zpravy v realném &ase

Ovladani arpeggiatoru a LFO

Pokud je tempo KingkORGu synchronizovano podle MIDI clock dat z
externiho zafizeni, mizete pouzit systémové realtime zpravy k ovladani
funkcionality arpeggiatoru a LFO (str. 18 “Clock” ).

Start [FA]

Je-li pfijata zprava Start [FA], $ablona arpeggia se resetuje na zacatek.
Navic, pokud je Key Sync u LFO vypnuty, faze LFO se resetuje.

Stop [FC]

Je-li pfijata zprava Stop [FC], arpeggiator se zastavi. (Neni vSak vypnuty;
arpeggiator se znovu spusti, jakmile zahrajete dal$i noty).
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6. Standardni pfifazeni Control
change a vysilani/pfijem
(CC#Map)

Tabulka nize udava standardni pfifazeni zprav Control change,

pfifazenych funkci CC#Map a vypis hodnot, které jsou vysilany a pfijimany

pro kazdy parametr.

TIP: Muzete tak pfifazovat CC#Map v okné GLOBAL “g28: MIDI CC#Map

(str.19).

TIP: Tyto zpravy jsou vysilany a pfijimany na globalnim MIDI kanalu.

A Jestlize pouzivate dva KingKORG k vysilani a pfijimani téchto
parametr(i, musite nastavit programy pro vysilani a pfijimani stejné.

Vysilani
P¥i pouZziti knobt a tlacitek KingkORGu se vysilaji zpravy Control
change, pfifazené témto parametrdm.

Zpravy Control change nebudou vysilany, pokud pouZijete knoby a
A tla¢itka béhem editace programu.

Reception

Je-li pfijata zprava Control change, hodnota pfifazeného parametru se

zméni.

Pokud pouzivate timbral B, timbraly A i B se zméni sou¢asné.

A Jestlize se li§i MIDI kanal timbralu B (str. 4) od globalniho kanalu,
parametr timbralu B se liSit nebude.

Sekce Parametr Assign Hodnota (Vyslano) Hodnota (Pfijato)
Porta.Time: CC#005 |0...127 0...127
Pitch Portamento CC#065 | 0:0ff, 127:0n 0...63:0ff, 64...127:0n
Voice Unison Voice CC#003 | 0: Off, 32:2, 64:3, 96:4 0...31: Off, 32...63: 2, 64...95: 3, 96...127: 4
0: Off, 1...32: ANALOG, 33...96: DWGS, 0: Off, 1...32:ANALOG, 33...96: DWGS,
Typ CC#008 |97...126: PCM, 127: MIC IN 97...126:PCM, 127: MIC IN
0...127 (v pfipadé pouziti dual, ring, nebo mic-in
CONTROL 1 CC#015 |0...127 oscilatoru, 0/1: -63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65:
+N1 127 +R2\
Oscl (v pFipadé pouziti Cross modulation oscilatoru, 0/1: -63,
2:-62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63)
CONTROL 2 cc#o017 | 0..127 git)r.37 “Mod Harm hodnoty pro VPM oscilatory OSC1, 2,
0: Off, 1...32: ANALOG, 33...96: DWGS, 97...126: 0: Off, 1...32: ANALOG, 33...96: DWGS, 97...126:
Typ CC#018 PCM, 127: MIC IN PCM, 127: MIC IN
0...127 (v pfipadé pouZziti dual, ring, nebo mic-in
CONTROL 1 CC#019 |[0...127 oscilatora, 0/1: -63, 2: —62...63: -01, 64: +00, 65:
+01...127: +63)
Osc2 0...127 (v pfipadé pouziti Cross modulation oscilatoru,
0/1: -63,2: —62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63)
CONTROL 2 CC#020 |0..127 és"t)r.37 “Mod Harm hodnoty pro VPM oscilatory OSC1, 2,
0: Off, 1...32: ANALOG, 33...96: DWGS, 97...126: 0: Off, 1...32: ANALOG, 33...96: DWGS, 97...126: PCM,
Typ OFF PCM, 127: MIC IN 127: MIC IN
0...127 (v pfipadé pouziti dual, ring, nebo mic-in
CONTROL 1 OFF 0...127 oscilatoru, 0/1: -63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65:
+01...127: +63)
Osc3 0...127 (v pfipadé pouziti Cross modulation oscilatoru,
0/1: -63,2: —62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63)
CONTROL 2 OFF 0..127 git)r.37 “Mod Harm hodnoty pro VPM oscilatory OSC1, 2,
OSClLevel CC#023 |0...127 0...127
Mix OSC2Level CC#024 |0...127 0...127
OSC3Level CC#025 |0...127 0...127
Cutoff CC#074 |0...127 0...127
Resonance CC#071 |0...127 0...127
Filter EG1 Int CC#079 |0/1: -63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65:+01...127: +63 0/1: -63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63
0/1: -2.00 2: -1,93...63: -0,02, 64: +0,00, 0/1: -2.00 2: -1,93...63: -0,02, 64: +0,00,
KeyTrack CC#028 |65: +0,02...127: +2,00 65: +0,02...127: +2,00
Level CC#007 |0...127 0...127
Amp Pan CC#010 | Nevysila 0/1: L63, 2: L62...63: LO1, 64: Center, 65: R01...127: R63
Attack CC#085 |0...127 0...127
Decay CC#086 |0...127 0...127
EG1-Filter Sustain CC#087 |0...127 0..127
Release CC#088 |0...127 0...127
Attack CC#073 |0...127 0...127
Decay CC#075 |0...127 0...127
EG2-Amp Sustain CC#070 |0...127 0..127
Release CC#072 |0...127 0...127
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Sekce Parametr Assign Hodnota (Vyslano) Hodnota (Pfijato)
Filter LFO1ModInt CC#089 | 0/1: -63, 2: -62...63: —01, 64:+00, 65:+01...127:+63 0/1: -63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63
LFO1 Freq. CC#090 |0...127, TempoSync=0n: (str.12) 0...127, TempoSync=0On: (str.12)
Pitch LFO2ModInt CC#077 |0/1:-63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63 0/1: -63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63
LFO2 Freq. CC#076 |0...127, TempoSync=0n: (str.12) 0...127, TempoSync=0n: (str.12)
V.Patchl Int CC#103 | Nevysila 0/1: -63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63
V.Patch2 Int CC#104 | Nevysila 0/1: -63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63
V.Patch3 Int CC#105 | Nevysila 0/1: -63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63
V.Patch4 Int CC#106 | Nevysila 0/1: -63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63
V.Patch5 Int CC#107 | Nevysila 0/1: -63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63
V.Patch6 Int CC#108 | Nevysila 0/1: -63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63
EQ Hi Gain CC#109 | EQ Gain hodnota (str. 29) EQ Gain hodnota (str. 29)
EQ Lo Gain CC#110 | EQ Gain hodnota (str. 29) EQ Gain hodnota (str. 29)
PreFXDrive/ 0...127 (pro Tone, 0/1: L63, 2: L62...63: LO1, 64:
Freq. CC#012 |0...127 Flat, 65: HO1...127: H63)
ModFXDepth CC#091 |0...127 0...127
ModFXSpeed |CC#113 |0...127 0...127
RevDIlyTime CC#114 |0...127 0...127
Efekt ) ) ) 0...31: Off, _32...63: Timbre A, 64...95: Timbre B,
PreFX SW CC#115 | 0: Off, 32: Timbre A, 64: Timbre B, 96: Timbre A+B 96...127: Timbre A+B
0...31: Off, 32...63: Timbre A, 64...95: Timbre B,
ModFX SW CC#094 | 0: Off, 32: Timbre A, 64: Timbre B, 96: Timbre A+B 96...127: Timbre A+B
RevDly Depth | CC#093 |0...127 0...127
0...31: Off, 32...63: Timbre A, 64...95: Timbre B,
RevDly SW CC#095 | 0: Off, 32: Timbre A, 64: Timbre B, 96: Timbre A+B 96...127: Timbre A+B
Threshold OFF Nevysila 0...127
Voc.Modultr HPF Level OFF Nevysila 0...127
HPF Gate OFF Nevysila 0...63: Disable, 64...127: Aktivni
Voc.Amp Direct Level OFF Nevysila 0...127
Timb A Level OFF Nevysila 0...127
Voc.Carrier 5B evel | OFF Nevysila 0..127
Voc.Amp Vocoder Lvl OFF Nevysila 0...127
0...25: -2, 26...50: -1, 51...76: +0, 77...101: +1,
Formant Shift OFF Nevysila 102...127: +2
Offset OFF Nevysila 0/1: 63, 2: -62...63: -01, 64: +00, 65: +01...127: +63
Voc.Filter Resonance OFF Nevysila 0...127
Modint OFF Nevysila 0/1: 63, 2: -62...63: 01, 64: +00, 65: +01...127: +63
E.F.Sens OFF Nevysila 0...126, 127: Hold
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Mod Harm hodnoty pro VPM oscilatory OSC1, 2, 3

Nasledujici tabulka udava hodnoty Control change, vysilané a pfijimané pfi
editaci parametru “Mod Harm” proménné fazové modulace oscilatoru, a jak

hodnota Control change koresponduje s hodnotou parametru. EQ Gain hOanty
Nasledujici tabulka udava souvislost mezi hodnotami parametr(i, upravenych
Hodnota (Vyslano/ Pijato) Mod Harm knoby EQ HIGH a EQ LOW, a hodnotami Control change, které jsou vysilany

0.3 05 a piijimany.

4.7 1 Hodnota EQ Gain Hodnota EQ Gain
8...11 2 (Vyslano/ Pfijato) (dB) (Vyslano/ Pfijato) (dB)
12...15 3 0...2 -15,0 66, 67 0,5
16...18 4 3,4 -14,5 68, 69 1
19...22 5 5,6 -14,0 70,71 15
23...26 6 7,8 -13,5 72,73 2
27...30 7 9,10 -13,0 74,75 25
31...34 8 11, 12 -12,5 76, 77 3
35...38 9 13, 14 -12,0 78,79 3,5
39...42 10 15, 16 -11,5 80, 81 4
43...46 11 17,18 -11,0 82,83 4,5
47...49 12 19, 20 -10,5 84...86 5
50...53 13 21...23 -10,0 87,88 55
54...57 14 24,25 -9,5 89, 90 6
58...61 15 26, 27 -9,0 91, 92 6,5
62...65 16 28, 29 -8,5 93, 94 7
66...69 17 30, 31 -8,0 95, 96 7,5
70...73 18 32,33 -7,5 97, 98 8
74..77 19 34, 35 -7,0 99, 100 8,5
78...80 20 36, 37 -6,5 101, 102 9
81...84 21 38, 39 -6,0 103, 104 9,5
85...88 22 40, 41 -5,5 105...107 10
89...92 23 42...44 -5,0 108, 109 10,5
93...96 24 45, 46 -4,5 110, 111 11

97...100 25 47, 48 -4,0 112,113 11,5
101...104 26 49, 50 -3,5 114, 115 12
105...108 27 51,52 -3,0 116, 117 12,5
109...111 28 53, 54 -2,5 118, 119 13
112...115 29 55, 56 -2,0 120, 121 13,5
116...119 30 57,58 -1,5 122,123 14
120...123 31 59, 60 -1,0 124,125 14,5
124...127 32 61, 62 -0,5 126, 127 15
63...65 0

SyncNote hodnoty, je-li LFO 1/2 TempoSync “On”

Parametr LFO 1/2 Freq. se zméni na “SyncNote”, pokud je TempoSync On.

Nésledujl’gl’ tab}llka_ udava hodnoty_’ControI change, vysilané nebo pfijimané Hodnota (Vyslano! Pfijato) LFO Sync Note
v tomto pripadé, a jak koresponduji s hodnotou parametru.

0...9 1/32
Hodnota (Vyslano/ Pfijato) LFO Sync Note 10...27 1/16
0...7 8meas 28...45 1/8
8...14 4meas 46...63 1/6
15...22 2meas 64...81 3/16
23...29 171 82...99 1/4
30...37 3/4 100...117 3/8
38...44 1/2 118...127 1/2
45...52 3/8
53...59 1/3
60...67 1/4
68...74 3/16
75...82 1/6
83...89 1/8
90...97 1/12
98...104 1/16
105...112 1/24
113...119 1/32
120...127 1/64
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