MicroKORG

SYNTHESIZER/VOCODER

SAF 0N

vecosen T EaToHET
N A N |

AU
@

I.
@

IR

©]

L.

— 1
A v = , ”
li Uzivatelsky manual

MUSIC PARK .‘.‘T

www.music-park.cz | www.korg.cz Susmausm =

www.facebook.com/KORG.cz =EFZEEZE =
Lwww.facebcn:ok.cc‘mlmusicpark.cz )




Upozornéni

Umisténi
Pouzijete-li nastroj v nasledujicich mistech, muze
dojit k poskozeni.
* Na pfimém slunecnim svétle
* V mistech s extrémni teplotou nebo vihkosti
* Na pfili§ Spinavych a prasnych mistech
+ Kde dochazi k silnym otfestim
* V blizkosti magnetického pole

Napajeni

Zapojte vyhrazeny AC adaptér do zasuvky se spravnym
napétim. Nezapojujte jej do zasuvky s jinym napétim,
nez pro které je uréeny.

Interference s elektrickymi pfistroji Radio a TV,
umisténé pobliz, mGze vést k interferencim. Proto
presurite pfistroj do pfisluSné vzdalenosti od radia a
televize.

Obsluha
Abyste predesli poskozeni, snazte se neplsobit
pfiliSnou silou na ovladaci prvky.

Péce

Potfebujete-li pfistroj vycistit, pouZzijte pouze suchy
hadrik. Nepouzivejte tekuté Cistie, jako je benzin &i
rozpoustédlo, nebo horlavé Eistici prostfedky.

Uchovani manualu
Po pfeéteni manualu jej uchovejte pro pfipadné dalSi
pouziti.

Nastroj musi stat vzdycky samostatné

Nikdy nestavéjte zadné nadoby s vodou pobliZ nastroje.
Tekutina by se mohla dostat dovnitf, coz mlze zpusobit
poskozeni, pozar nebo elektricky Sok.

Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly zadné kovové
predméty. Pokud cokoliv zapadne dovnitf, odpojte
adaptér ze zasuvky. Potom kontaktujte dealera Korg
nebo obchodnika, kde jste nastroj zakoupili.

THE FCC REGULATION WARNING (for USA)

This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15
of the FCC Rules. These limits are designed to provide
rea- sonable protection against harmful interference in a
resi- dential installation. This equipment generates, uses,
and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with the instructions, may cause
harm- ful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does cause harmful
interfer- ence to radio or television reception, which can be
deter- mined by turning the equipment off and on, the user
is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures:
* Reorient or relocate the receiving antenna.
* Increase the separation between the equipment and
receiver.
» Connect the equipment into an outlet on a circuit differ-
ent from that to which the receiver is connected.
* Consult the dealer or an experienced radio/TV techni-
cian for help.
Unauthorized changes or modification to this system can
void the user’s authority to operate this equipment.

Poznamka o odpadech (pro EU)

Pokud je tento symbol na obalu produktu,

v manualu, na baterii, nebo obalu baterie, znaci
to, Ze kdyz chcete zlikvidovat produkt, manual,
baleni nebo baterii, musite to provést
pfedepsanym zptsobem. Nepatfi proto do
bézného domaciho odpadu. Likvidaci
predepsanym zpUsobem chranite lidské zdravi
a zabranite Spatnému vlivu na Zivotni prostredi.
Jelikoz spravna metoda likvidace zavisi na prislusnych
zakonech dané zemé a lokality, kontaktujte reprezentaci
mistni administrativy kvuli podrobnostem. Jestlize navic
baterie obsahuje téZké kovy v nadmérném mnozstvi, je
zobrazen také chemicky symbol pod “zkfizenym”
symbolem pro baterie &i jejich baleni.
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X

* VeSkeré produkty a jména spolecnosti jsou obchodnimi

znamkami nebo registrovanymi obchodnimi znamkami
prisludnych majiteld.

Prace s daty

Nahlé poskozeni mize zplsobit ztratu obsahu paméti.
Nezapomerite proto dllezita data ukladat na externi
datovy nosi¢ (pamét). Korg nenese Zadnou odpovédnost
za ztratu nebo poskozeni, které mize vzniknout takovou
ztratou dat.
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Uvod

Diky za zakoupeni Korg microKORG XL++. Abyste pIné vyuzili vSech
vyhod nového zafizeni, peclivé si pfectéte manudl a pouzivejte produkt
podle instrukci.

1. Hlavni vlastnosti

1.

Funkce syntezatoru s MMT analogovym modelingem
microKORG XL++ nabizi rozsahlou paletu algoritm( oscilatort, véetné
pilovych a ¢tvercovych vzorkd, typickych pro analogové syntezatory, dale
vzorky formant(, SumG a PCM/DWGS vzorku. Diky témto algoritmdm
oscilatoru, ziskate velké moznosti zvukovych variaci, a to jednoduchou
operaci.

. Editace Performance tfemi knoby

Otocenim tfemi knoby ovladate parametry, jako Filter cutoff, Resonance
a Amp EG attack, takze ménite zvuk intuitivnim zpGsobem. Rezim Full
Edit umoznuje editovat vSechny parametry microKORG XL++.

. Funkcionality vokodéru

microKORG XL+ je vybaven funkci vokodéru, ktera umozruje pomoci
hlasu v mikrofonu upravit zvuk oscilatoru, takze budi dojem “mluviciho”
nastroje.

Vokodér sestava ze 16ti pasmovych filtrG, schopnych tvofit originalni
zvuky vokodéru posunem frekvenci filtru nebo nastavenim urovné

a panorama kazdého pasma, ale také simulovat klasicky zvuk vintage
vokodéra.

. 128 internich programu

microKORG XL+ obsahuje celkem 128 program(, organizovanych do

dvou bank (A a B), v kazdé je osm zanrq, jako Vintage Synth a Rock/Pop,

a v kazdém z nich osm kategorii.

. Uprava externiho audio vstupu

Zvuk nastroje nebo jiného audio zdroje, pfijaty do jacku AUDIO IN, Ize
zpracovat stejné, jako interni vzorky.

6.

Funkcionalita Virtual Patch

Kontrolery, jako EG, LFO, keyboard tracking a kolecka, Ize virtualné zapojit
do parametrd, jako Pitch nebo Cutoff, takze je mlizete modulovat a tvofit
zvuky zcela neomezené.

. Ekvalizér a efekty zvukiim dodaji koneénou podobu

Kazdy timbre nabizi 2-band ekvalizér pro dalSi zvukové Upravy.
Jsou zde navic dva master efekty pro kazdy program, coz umoznuje
provést finalni Upravy zvuku. Mlzete si vybrat ze 17ti typl pro kazdy
efekt.

. Step Arpeggiator

Vlastni Step arpeggiator umi automaticky generovat arpeggio, kdyz
podrzite akord.

Muzete si vybrat ze Sesti typu arpeggia a zadat trvani a interval
arpeggiovanych ténud. Tony Ize téz individualné za/vypnout az v osmi
krocich, coZz umoznuje ménit rytmus a dale tak upravovat zvuk.

. SW editor zvuku

USB kabelem zapojite microKORG XL+ do pocitate a SW zvukovym
editorem muzete upravit vSechny parametry v pocitaci. Tento zvukovy
editor si zdarma stahnéte z webové stranky Korg.
http://www.korg.com/

http://www.korg.co.jp/English/Distributors/



Uvod

2. Celni a zadni panel

Celni panel
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1. [VOLUME] knob 4. [BANK SELECT] prepinac
Nastavuje vystupni hlasitost jackii OUTPUT (L/MONO, R) a do Zde volite banku programd.
sluchatek. 5. [PROGRAM GENRE] kolecko
2. [TEMPO] knob Volite Zanr programu.

Nastavuje tempo (rychlost) arpeggia, LFO, nebo efekt delay. LEDka

napravo bude blikat v synchronizaci k tempu. 6. [PROGRAM CATEGORY] kolecko

Volite kategorii programd.

3. [OCTAVE] pfepinaé 7. [ARP ON] (DEMO) tlacitko
Posouva ténovy rozsah, pfitazeny klaviatufe, nahoru nebo dold, Za/_vypiné arpeggiator (str. 18). (Je-li zapnuty, LEDka pfepinace bude
v oktavovych krocich, v rozmezi tfi oktav. (str. 15). Svmt);, e . . .
POZN. Pokud chcete jemné upravit nastaveni, podrzte tlagitko Podrzite-li tlagitko [EXIT/SHIFT] a stisknete je, spusti se demo song.
[EXIT/SHIFT] a pfepinaéem OCTAVE zméiite hodnotu v krocich po (str. 12).
jedné.



8. [VOCODER] (AUDIO IN THRU) tlacitko
Zal vypina vocoder (str. 13). (Je-li zapnuty, LEDka pfepinace bude svitit).
Podrzite-li tlacitko [EXIT/SHIFT] a stisknete toto tlacitko, pfepinate
nastaveni AUDIO IN THRU (str. 13).

9. [WRITE] tlaé&itko

Stiskem tlacitka ulozite program nebo editované globalni nastaveni (s. 31).

10. [EXIT/SHIFT] tlacitko
Stiskem tlacitka zastavite operaci Save nebo Utility.
Stisknete-li tla¢itko s jinym tlaCitkem, mazete prehrat demo nebo
prepnout nastaveni AUDIO IN THRU.

11. [TIMBRE SELECT] pfepinac¢
Vyuzijete k vybéru timbru, ktery chcete editovat (str. 22).
Zvoleny timbre je vyznacen svitici LEDkou vedle tohoto pfepinace.
POZN. Pokud je na strance COMMON nastaveni “VOIC.MODE” na
“SINGLE”, prepina¢ [TIMBRE SELECT] nedéla nic.

12. [KNOB FUNCTION SELECT] kolecko
Timto kole¢kem volite funkci knobt [1], [2] a [3].
Je-li kolecko na ASSIGN, FILTER, AMP EG nebo ARP, pak timbre,
zvoleny pfepinacem [TIMBRE SELECT] bude cilovym pro vasi editaci
a mGzete vyuzit editaéni funkce performance (str. 22).
Pokud je kole¢ko nastaveno na EFFECT, editace performance ovlada
pomér dry/wet pro FX1 a FX2, a parametr, pfifazeny Control 1 u FX1.
Je-li kolecko nastaveno na FULL EDIT, knoby funguji v rezimu piné
editace, coz umoziiuje volit stranku i parametr a editovat hodnotu tohoto
parametru (str. 23).

13.[1], [2], [3] knoby
Tyto knoby vyuZzijete pfi editaci performance a v rezimu pIné editace,
k vybéru stranky, parametru a hodnoty parametru.

14. ORIGINAL VALUE LEDka
P¥i editaci tato LEDka sviti, pokud hodnota parametru, kterou editujete,
odpovida hodnoté ulozené v programu.

ﬁvod

15. Displej

Informace o zvoleném programu vidite zde. V rezimu pIné editace, na
displeji vidite zvolenou stranku, aktualni hodnotu parametru, riizné
zpravy, nebo jiné informace.

a: Indikator vybiti baterie

. Indikator editace

¢: Symbol se objevi, pokud se poloha kole¢ek [PROGRAM GENRE],
[PROGRAM CATEGORY] nebo prepinace [BANK SELECT] lisi od
aktualniho ¢&isla programu, tfeba kdyz pfijde MIDI zprava Program
change.

d: Indikator Global

e: Je-li “KNOB MODE” na CATCH, zde vidite aktualni smér hodnoty vugi
poloze knobu.

f: Stupnice intenzity

g, h: Tyto oblasti zobrazuji informace o programu, nebo parametru.

i1 Kurzor

o

16. [PITCH] kole¢ko

Ovlada vysku zvuku.

17. [MOD] kolecko

Nastavuje hloubku modulace

18. AUDIO IN [MIC] (XL+R) jack

Sem mUzete zapojit mikrofon.

Chcete-li pouzit mikrofon, zapojeny do tohoto jacku, nastavte prepinaé
[XL+R/ LINE] na zadnim panelu do polohy “XL+R”. Pomoci knobu AUDIO
IN [LEVEL] na zadnim panelu upravte urover.
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Zadni panel
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1. [HEADPHONES] jack [MIDI IN] konektor
Sem mUzete zapojit sluchatka (stereo 1/4"). Tento konektor pfijima MIDI data.

. [MIDI OUT] konektor
2. OUTPUT,[L/MONQ]' [Rl jacky . . . Tento konektor vysila MIDI data.
Do téchto jack( zapojte aktivni monitory, stereo zesilovag, mix, nebo
vicestopy rekordér. 7. [USB] konektor
Pokud potfebujete mono zapojeni, pouzijte [L/MONOY] jack. Umozriuje microKORG XL+ MIDI komunikaci s po¢itacem. Mlzete
. rovnéz vyuzit SW editor zvuku pro Upravu parametr(i microKORG XL+.
3. AUDIO IN [LINE] jack foynez vy Cttor ZVLKU pro tpravul paramet
X . . , POZN. Chcete-li pouzit USB spojeni, musite nainstalovat USB-MIDI
Jedna se o mono audio vstupni jack. Pomoci knobu AUDIO IN [LEVEL] N s P .
. . o ovladac v pocitaci. Korg USB-MIDI ovlada¢ si muzete stahnout
na zadnim panelu upravte urover. s . - . e
. . S ey . . . z webové stranky Korg a nainstalovat jej dle popisu v pfilozené
U syntezatorovych programi muzete zapoijit externi syntezator nebo

audio zafizeni do tohoto jacku a vyuzit vstupni signal jako vzorek = dokumentaci.
J v pni signal) POZN. Tento zvukovy editor si zdarma stahnéte z webové stranky Korg.

oscilatoru 1.
U program(l vokodéru muzete vyuzit tento signal jako modulacni. 8. Vypinaé
4. AUDIO IN [XL+R/LINE] piepinaé Zalvypnuti pristroje.
Nastavte do polohy “LINE”, pokud pouzivate AUDIO IN [LINE] jack na 9. [DC 9V] konektor
zadnim panelu, nebo do polohy “XL+R”, jestlize pouZivate AUDIO IN Sem zapojte pfilozeny AC adaptér.
[MIC] jack na Eelnim panelu. AC adaptér zapojte do microKORG XL+ dfive, neZ zapojite druhy konec

5. AUDIO IN [LEVEL] knob do zasuvky.

Nastavuje vstupni troveri jack(l AUDIO IN [MIC] nebo [LINE].

6. MIDI
Tyto konektory umoznuji MIDI komunikaci s externim MIDI zafizenim.



Priprava

P‘r'-ip rava Monitorovaci systém zapojte do vystupnich jackt
Zapojte OUTPUT [L/MONO] a [R] jackl u microKORG XL+ do vstupl
mixu nebo aktivnich monitord. Chcete-li mit na vystupu mono signal,
pouzijte L (MONO) jack.
POZN. Doporudujeme vystup ve stereo, abyste vyuzili véech vyhod
zvuku microKORG XL+.

1. ZﬂpOjenl Mikrofon nebo sampler zapojte do vstupniho jacku

Obrazek nize udava typicky priklad zapojeni pro microKORG XL+. Pokud chcete vyuzit microKORG XL+ jako vokodér, zapojte mikrofon
Zapojte své vybaveni, jak potfebujete. do jacku AUDIO IN [MIC], takze audio signal z néj mudzete vyuzit jako
modulator (str. 21).

Pokud pouzivate microKORG XL+ ke zpracovani zvuku syntezatoru nebo
sampleru, zapojte vystup externiho zafizeni do AUDIO IN [LINE] jacku
microKORG XL+.

POZN. AUDIO IN [LINE] jack je mono.

Zapojeni prilozeného mikrofonu
microKORG XL+ je vybaven mikrofonem pro praci s vokodérem.
Chcete-li jej pouzit, zapojte jej do AUDIO IN [MIC] jacku na &elnim
panelu. Chcete-li jej odpojit, vytahnéte zakladnu mikrofonu z jacku.

Mikrofon

A Nepouzivejte pFiliSnou silu pfi za/odpojovani mikrofonu.

K Neohybejte silou husi krk mikrofonu, ani jej neohybejte opakované
vice, nez je nezbytné potfeba. Mohlo by dojit k pfelomeni kabell

uvnitf krku €i jinému poskozeni.
Pokud zapojite mikrofon do jacku AUDIO IN [MIC] na €elnim panelu
=

1
':‘ Hod " = ‘.-A. ™ - .3"‘..“.:'-:
1
1
Zapojte adaptér (pfibalen) microKORG XL+, nastavte pfepina¢ AUDIO IN [XL+R/LINE] na “XL+R”.
do zasuvky
vioiin % @ vipiout
.
=

[El=—m Nl

Sluchatka

— & D

A Budte opatrné na vystupni uroven, pfi zapojovani
mikrofonu.

<IN Zapojeni MID! zaTzen! nebo pocitace pres MIDI
(zesilovac) onektory nebo USB konektor

MIDI keyboard, zvukovy Pokud chcete vyuzit klaviaturu a kontrolery microKORG XL+ k ovladani

modul, rytmer, atd. externiho MIDI zafizeni, nebo kdyZ chcete vyuzit jinou MIDI klaviaturu &i

sekvencer ke hrani pfes zvukovy generator microKORG XL+, pouZijte
USB/ MIDI nebo MIDI zapojeni. (str. 80 “1. Pouziti microKORG XL+
s jinym MIDI zafizenim (MIDI)”).
A Zapojeni musite provadét ve vypnutém stavu. NedodrZzite-li toto
upozornéni, muzete poskodit nebo znicit vas audio systém.



Priprava

2. Zapnuti pristroje

Pred zapnutim pfistroje

Ovéfte, Ze he vypinac vypnuty (nestisknuty), nez zaénete pfipravovat
adaptér.

Zapojeni AC Adaptéru
1. microKORG XL+ musi byt vypnuty.
2. AC adaptér zapojte do DC9V jacku, na zadnim panelu.

Pouzijte pouze pfilozeny AC adaptér. Pouziti jinych adaptért muze
vést k poskozeni.

3. Zapojte AC adaptér do zasuvky.
A Pouzijte zasuvku se spravnym napétim.
Pouziti baterii
microKORG XL+ umi pracovat také na baterie.
POZN. Baterie nejsou pfilozeny. Musite si je zajistit.

Instalace/vyména baterii
1. microKORG XL+ musi byt vypnuty.

2. Sejméte kryt prostoru baterii na spodni strané
microKORG XL+.

3. Viozte Sest AA alkalickych baterii (nutno dokoupit).

= | waseenmnm ' @
& [ A B2E (LR 81
S | MasiZEILREL) |
S | MSIZEILRLLE) |
@ [ AnBZE ILAD L3l
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[

A Oveérte, Ze jsou zalozené baterie spravné natoceny.

4. Vratte zpét kryt baterii.

Indikator vybité baterie
Je-li kapacita baterie dochazi, objevi se na displeji indikator “&£—4 .
Pokud bude pfistroj v tomto stavu pracovat, indikator zacne blikat
a automaticky se aktivuje ochrana zapisu, takze nelze ukladat programy
a globalni nastaveni. Doporu€ujeme vyménit baterie co nejdfive, nebo
pouzit AC adaptér. Pokud pravé editujete, kdyZ se tak stane a musite
provedené zmény ulozit, musite zapojit AC adaptér a pak spustit operaci
Write.

Vybité baterie je potfeba ihned vyjmout z microKORG XL+.
Ponechate-li vybité baterie nainstalované, muze dojit k poskozeni
(napf. vyliti elektrolytu z baterii). Méli byste vyjmout baterie, jestlize
nebudete microKORG XL+ pouzivat po del$i dobu.

Zapnuti pristroje
Pfed zapnutim microKORG XL+ musite vypnout veSkeré externi
vystupni zafizeni, napf. aktivni monitory.
1. Stahnéte knob [VOLUME] microKORG XL+ zcela doleva.

2. Stiskem tohoto vypinace zapnete pfistroj.
Na displeji se zobrazi €islo programu a jeho jméno.

3. Stahnéte hlasitost aktivnich monitor a dalSich externich
zarizeni.

4. Nastavte knob [VOLUME] do spravné polohy.

5. Nastavte hlasitost externiho zafizeni.

10



Priprava

Vypnuti pristroje
Po dokoné&eni vSech potfebnych operaci, napf. ukladani editovaného

programu, vypnéte pristroj dle nasledujiciho postupu.

Nikdy jej nevypinejte, dokud se data ukladaji (tedy dokud se provadi
funkce Write). MuZzete tak zcela znicit data.

1. Stahnéte hlasitost monitor a dalSich externich zafizeni,
a potom vypnéte pfistroj.

2. Natocte knob [VOLUME] microKORG XL+ zcela doleva
a pak vypnéte nastroj vypinacem.

Funkce Auto power off

Jestlize uzivatel neprovede zadny ukon po dobu cca 4
hodin, automaticky se aktivuje funkce Auto power off, ktera
vypne microKORG XL++.

Tuto funkci mizete deaktivovat, takze s microKORG XL++
nebude automaticky vypinat.

Pozn. V nastaveni z vyroby je funkce Auto power off aktivni.
AR Jakmile se microKORG XL++ vypne, veSkeré
editované hodnoty jsou ztraceny. Chcete-li tyto
hodnoty znovu pouzit, musite je nejprve ulozit
(zapsat).

Zména nastaveni Auto power off
1. Knobem [KNOB FUNCTION SELECT] zvolte
“FULL EDIT.”
2. Knobem [1] vstupte na stranku GLOBAL, pak
knobem [2] zvolte “A.PWR.OFF” a poté

knobem [3] upravte nastaveni.
Pokud nechcete, aby se microKORG XL++ automaticky
vypinal funkci Auto power off, zvolte “DISABLE”.

3. Ulozte nastaveni (—str. 31 “Ukladani globalnich
dat”)

11



Quick start

2. Vybér a hrani programem

Hrani programem syntezatoru

1 D t microKORG XL+ obsahuje 128 program(, kterymi mGzete rovnou hrat.
. e m O p reze n aC e Chcete.li zvolit program, pouzijte kolecka PROGRAM GENRE
a PROGRAM CATEGORY na panelu a pfepina¢ BANK SELECT.

o Muzete si vybrat zvuk podle jeho hudebniho stylu (Program Genre) nebo
POS|ECh DemO SOI‘IgU role (Program Category) — zacnéte koleCkem, je to nejjednodussi.
microKORG XL+ obsahuje demo songy, které predvadsii zvuky. Vyzkou$ejte rlizné programy a poslechnéte stisknéte jejich zvuk.
(str. 98 “3. Demo Songy”). Povime si napf., jak zvolit z kategorie BASS, ktery pouzijete v songu

zanru ROCK/POP.
1. Podrzte tlagitko [EXIT/SHIFT] a stisknéte tlacitko [ARP ON].
e L o 1 & stisknete flacitko | ] 1. Koletkem [PROGRAM GENRE] najdéte “ROCK/POP”.

2. Knobem [1] pfepinate songy béhem dema. 2. Koletkem [PROGRAM CATEGORY] najdéte “BASS’".

. . “: . Na displeji se zobrazi ¢islo zvoleného programu.
3. Stiskem tlac¢itka [EXIT/SHIFT] zruSite prezentaci. POZN. Program se zméni s prepnutim banky nebo Gisla.

3. Hrajte na klavesy a poslechnéte si zvuk.
Prepinacem [OCTAVE] zmérite pfifazeny rozsah vysky. (str. 15
“Pouziti pfepinace [OCTAVE] k pfepinani oktav”).

4. Pfepinatem [BANK SELECT] pfepinate zvuky.
Béhem hrani porovnejte zvuky dvou bank, ktery je pro vas lepSi.

®
KORG e Ao g

LI
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Quick start

H ran i prog ramem Vo kodéru 5. Nastavte vstupni uroven mikrofonu.
Zpivejte do mikrofonu, otécejte knobem AUDIO IN [LEVEL] doprava co
Vokodeér upravuje signal oscilatoru nebo jiného zdroje (“nosnou”) aplikaci nejdale, aniZ se projevi indikace “CLIP” na stupnici vpravo na displeji.
spektralnich charakteristik externiho vstupniho zdroje, jako je lidsky hlas POZN. Chcete-li slyset vstup pfimo, podrzte tlagitko [EXIT/ SHIFT]

(‘modulatoru”). . o L a stisknéte tlagitko [VOCODER] (str. 13).
Nejbé&znéjsi zplsob pouZiti vokodéru je tzv. “mluvici nastroj”, kdy se

bere vstupni hlas z mikrofonu a drzite akord na klavesach. Zajimavé 6. Zpivejte do mikrofonu a hrajte na klavesy.

vysledky rovnéz ziskate pouzitim audio vstupniho zdroje, jiného nez Chcete-li slySet rlizné efekty vokodéru, zkuste zpivat/mluvit rizné a ménit

lidsky hlas, napf. rytmicky nebo jiny zvuk. Jak zapojite mikrofon hrané akordy.

a vyzkousite vokodér. POZN. Pokud neslysite vliv efektu, nastavte parametr “TMBR1.LVL"
1. Otogenim knobu AUDIO IN [LEVEL] na panelu najdéte na strance VC CARRI nebo parametr “VC LEVEL" na strance VC

“MIN”. - AMP (str. 55, 56).

POZN. Nékteré programy vokodéru vyrabi zvuk, i kdyZ jen hrajete na

2. Zapojte mikrofon do jacku AUDIO IN [MIC] na ¢elnim klavesy; nemusite pak zpivat do mikrofonu.

panelu (str. 9 “Zapojeni pfilozeného mikrofonu”).
3. Nastavte pfepinac [XL+R/LINE] na zadnim panelu na “XL+R”.
4. Zvolte program vokodéru.

U nastaveni z vyroby obsahuje kategorie 8 nebo program A18, A28. atd.

programy vokodéru. Kdyz zvolite program vokodéru, rozsviti se LEDka
[VOCODER].

~T

{
U/
Poslech audio vstupu (AUDIO IN THRU)

Podrzite-li tlacitko [EXIT/SHIFT] a stisknete tlacitko [VOCODER], signal
audio vstupu z jacku AUDIO IN [MIC] nebo AUDIO IN [LINE] bude vyslan
do jack OUTPUT [L/MONO], [R] bez uprav.

Chcete-li vratit normalini stav, podrzte tla¢itko [EXIT/SHIFT] a stisknéte
znovu tlacitko [VOCODER].

13



Quick start

’ Pouziti klaviatury k Gpravam zvuku
3. Uprava zvuku yxup

Velocity
Aby byla vaSe hra vyraznéjsi, mazete upravit zvuk microKORG XL+ Tento efekt se méni podle pouzité sily, se kterou hrajete na klavesy.
knoby [1]-[3], kole¢ky [PITCH], [MOD] a zpisobme hra na klavesy. Normalné ma sila Ghozu vliv na zvuk nebo hlasitost.

VyzkousSejte si rizné zplsoby, jak hrat kazdym zvolenym programem. k Klaviatura microKORG XL+ nepodporuje aftertouch

W mgy (<]
Pouziti kontroleru Keyboard tracking
Efekt se méni podle polohy na klaviatufe (vy$si nebo nizsi tony), ve
Pouziti kolecek [P|TCH] a [MOD] které hrajete. Normainé ma Keyboard tracking za ukol vyjasnit zvuk,
kdyz hrajete v hornich poloh&ch, nebo zménu hlasitosti podle vy$Sich
[PITCH] kolecko nebo nizsich tonl (str. 44).
Efekt se aplikuje, kdyz oto€ite koleCkem smérem od PITCH mop POZN. Keyboard tracking a Velocity mtzete vyuZit jako virtualni zdroje
sebe nebo k sobé; je-li v poloze uprostfed, nema 1 patchu.
kole¢ko zadny vliv na zvuk. Kole¢ko normalné
vyuzivate jako Pitch bender; nato¢enim smérem od 1 —]
sebe se vySka zvysi a smérem k sobé se snizi. ‘E’ ‘é’

[MOD] kolecko
Efekt se aplikuje, kdyZz pohnete kole¢kem smérem od sebe; nema zadny
vliv smérem k sobé. Toto kole€ko se typicky vyuziva ke zméné hloubky
vibrata nebo k upravé zvuku zménou hodnoty Cutoff frekvence.
POZN. Kolecka [PITCH] a [MOD] muzete vyuzit jako virtuaini zdroje patchu.
Muzete je vyuzit k ovladani nejriiznéjsich efektd, kromé téch,
popsanych vyse (str. 49).
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Pouziti prepinace [OCTAVE] k pfepinani oktav

Zde mGzete ménit vySku klaves po oktavach v ramci +/-3 oktav.

Pohyb prepinace Pohyb prepinace
Posun | : . Posun smérem
smarem Y Rozsah klaviatury | LEDka klavesy T NAHORU
DoLy v |.C6-CY UP LED gervend

+ | c5-c8 UPLEDoranzova |

|| ca-ct UP LED zelens t+ 3

DOWN A 4
o ; C3-C6 Nesviti T
v | C2-C5 DOWN LED zelend T
v C1-C4 DOWN LED oranzova T
C0-C3 DOWN LED cervena

Nastaveni Octave Shift a ¢isel not Stfedni C na pianu
je C4 (MIDI nota -
¢islo 60)
12) (24 (36 (48 (60 (72 84) 96)

108) (120) (127)
‘ -1 octave - | +3octaves ‘
- -2o0ctaves — +2 octaves —
-~
+————— -30CtaveS —— — +———————— +loctave
C#8 C9
Octave Shift neni vyuZity

15



Pouziti knobtu k Gpravam zvuku

Kdyz natocite kolecko [KNOB FUNCTION SELECT] na “ASSIGN”,
“FILTER”, “AMP EG”, “EFFECT” nebo “ARP”, mlzete knoby [1]-[3]
ovladat editacni funkce predstaveni. Zkuste otocit kazdym knobem
a poslechnéte si zménu zvuku v realném Case.

Editacni parametry pfi hrani

( A
- ASSIGN ~—— ASSIGN 1 —— —— ASSIGN 2 —— —— ASSIGN 3 ——
DR ® FILTER —— ——TYPE ——CUTOFF—— — RESONANGE——
O & AMP EG — —— ATTACK —— ———DECAY —— ——RELEASE
A ® EFFECT—— —FX1 DAY/WET — —FX2 DAY/WET — — FX1 CONTROL1—
« ARP —— TVFE —— LATCH —— —— GATE TIME——
FULL EOIT ———PAGE——— — PARAMETER — ——— VALUE
| TIMBRESELECT .. . .
O O
\. J

Pouziti editace pfi hrani

1. Vyberte program.

2. Kole€kem [KNOB FUNCTION SELECT] vyberte sekci,
kterou chcete editovat.
Uvédomte si, jak se aktualni program liSi od zvuku, ktery mate na mysli
a vyberte pfisluSné parametry, které chcete editovat.
POZN. Prepinacem [TIMBRE SELECT] nebo tlacitkem [VOCODER]
zvolte part pro editaci.

3. Pri hrani na klavesy upravte zvuk pomoci knobt [1], [2] a [3].

Napf. kdyz editujete program syntezatoru a zvolite “FILTER” v kroku 2, tfi
knoby budou ovladat parametry TYPE, CUTOFF a RESONANCE filtru,
jak vidite na Celnim panelu.

Knob [1] voli typ filtru 1.

Knob [2] voli Cutoff frekvenci filtru 1.

Knob [3] méni rezonanci filtru 1, pfidanim specifického charakteru zvuku.
POZN. Upraveny zvuk muzete uloZit diky funkcim editace pfi hrani.

Quick start

Nékteré z hlavnich parametrd mGzete ovladat diky editaci pfi hrani,
popsané nize.

CUTOFF
Nastavuje Cutoff frekvenci filtru 1 a méni jasnost zvuku. Normalné,
oto¢enim knobu doleva zvuk ztemnite a oto€enim doprava jej zjasnite.

RESONANCE
Uréuje hodnotu rezonance filtru 1, pfidanim specifického charakteru
zvuku.

Pro LPF (Low Pass Filter)

iimin i

A A A
Cutoff Cutoff Cutoff Cutoff
Dolni hodnota rezonance > Horni hodnota rezonance

ATTACK
Zde nastavujete attack time pro EG2 (amp EG). Udava dobu od Note-on
(stisku klavesy) k dosazeni Urovné attack. Méni rychlost, s jakou se spusti
zvuk EG2. Normalné oto¢eni knobu doprava prodlouzi fazi attack a doleva
ji zkrati.

RELEASE
Zde nastavujete release time pro EG2 (amp EG). Ur€uje dobu od Note-
off (uvolnéni klavesy) nez se zvuk vytrati do ticha. Zde ménite dobu
release time pro EG2. Normalné se oto€enim knobu doprava zkratite fazi
release a doleva ji prodlouzite.
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Quick start

EG2  troven Knob [3] (FX1 CONTROL 1)

Nastavuje parametr, pfifazeny CTRL-1 (FX1 CONTROL 1) pro efekt,
vyuzity aktualné zvolenym programem.

POZN. Muzete volné ménit parametry, pfifazené tomuto knobu. Viz str.

oy ﬁ \ 63 “Ovladani parametra efektl”.
Attack Level — \ POZN. Tyto knoby nebudou délat nic, pokud je typ zvoleného
P [3] \ . programu FX TYPE nastaven na “FX OFF”, v tom pfipadé se na

Note on Note off

0 cas displeji objevi “INVALID”

[ 2 [4]

[1]: Attack Time  [3]: Sustain Level
[2]: Decay Time  [4]: Release Time

Editace pfi hrani, je-li zvolen ASSIGN
Je-li kole¢ko [KNOB FUNCTION SELECT] na “ASSIGN”, budou knobim
POZN. Muizete volné ménit parametry, pfifazené knobtm.
Pro kazdy program, muzete volné pfifadit kazdému knobu [1]-{3]
a pouzit jej k ovladani programu. (str. 34 “KNOB”)

Editace pfi hrani, je-li zvolen EFFECT
Je-li kolecko [KNOB FUNCTION SELECT] na “EFFECT”, budou knobdm
prifazeny efekty, pro aktualné zvoleny program .

Knob [1] (FX1 DRY/WET, knob [2] (FX2 DRY/WET)
Uréuje pomér mezi zvukem efektu a pfimym zvukem efektl FX1 a FX2.
Natocte knob zcela doleva pro zvuk bez aplikovaného efektu (“dry”), nebo
doprava pro zvuk s maximem aplikovaného efektu (“wet”).
POZN. Tyto knoby nebudou délat nic, pokud je typ zvoleného programu
FX TYPE nastaven na “FX OFF”. VV tom pfipadé se na displeji objevi
“INVALID”.
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Quick start

5. Chcete-li arpeggio zastavit, stisknéte tlacitko [ARP ON]

4. Hrani s Arpeggiatorem znowu (LEDka zhasne).

Pouziti arpeggiatoru

Arpeggiator je funkce, kterd automaticky prehrava rozlozeny akord
(arpeggio), ktery drzite na klaviature.
Arpeggiator u microKORG XL+ nabizi Sest typl arpeggia a umoziiuje
meénit rizné nahledy na arpeggio, napf. trvani not (gate time). Nabizi také
“step arpeggiator”, ktery umoznuje zadat stav on/off az na osm kroku, coz
dava Siroky ramec moznosti pfi hrani.

1. Vyberte program.
Arpeggiator muzete vyuzit s programy syntezatoru i vokodéru, v tomto
pfikladu si zvolime program syntezatoru “A24: PRAY ARP,’na kterém si
funkci vyzkousime.

2. Stisknéte tlacitko [ARP ON], LEDka se rozsviti, tim se
zapne arpeggiator.

3. Podrzte akord na klaviatufe; arpeggio se spusti.

o)

4

A~V ) ‘ ) ‘ [TILLIT]

e) &

Kdyz podrzite akord, bude znit jak vidite napravo. (TYPE: UP)
4. Knobem [TEMPO] nastavite tempo.

18



Ed ItaC e zvu k u Tri zakladni prvky zvuku: vyska, barva a hlasitost

(pitch, tone a volume)
Zvuk ma tfi zakladni parametry: vySku, barvu a hlasitost. Pravé jako u

| klasickych analogovych syntezatorli, modelovany analogovy syntezator
u microKORG XL+ nabizi sekce “oscilatoru”, “filtru” a “amp” (zesilovace),

1. Jak je prog ram OrganiZOVén ovladajici tyto tfi prvky.

Editaci nastaveni oscilatoru zménite vySku, nastavenim filtru zménite barvu

Nez zacnete editovat, musite pochopit zaklady, jak se tvofi zvuk. Jakmile a nastavenim zesilova¢e zménite hlasitost.
porozumite, jak je zvuk microKORG XL+ strukturovany, je mozné volné o, . . . .
tvofit zvuk, jak potfebujete. Oscilator, filtr a zesilova¢ u microKORG XL+
, U microKORG XL+ najdete nastaveni oscilatoru na strankach OSC1,
Syntezator OSC2 a PITCH. Na strance PITCH zadavéte vySku zakladniho vzorku a

pak zvolite vzorky na strankach OSC1 a OSC2. Vzorky, generované timto
oscilatorem jsou smichany v mixu. Nastaveni filtru najdete na strance
FILTER. Na této strance mlzete upravit barvu zvuku (tone) aplikaci filtrd
na zvuk, vyrobeny v oscilatoru.

Nakonec najdete parametry zesilovace na strance AMP. Na této strance
tak upravite hlasitost.

Zakladni program tak vytvofite nastavenim na téchto strankach.

Jak vidite na obrazku, program syntezatoru sestava z timbrd 1/2, master
efektd 1/2 a z arpeggiatoru.

- Timbre 1
i MASTER FX1 — MASTERFX2 —» OUTPUT
(LMONG, Ry EG, LFO, keyboard tracking, virtualni patch

a kontrolery
Kromé zpusobu, ktery je dan oscilatorem, filtrem a zesilovac¢em, se zvuk
syntezatoru maze také meénit riiznymi dal$imi zpasoby; v rliznych ¢asovych
usecich, podle hrané vysky, nebo jako odezva na rtzné vlivy béhem hrani.
Tyto zmény zvuku jsou ovladany modulatory a kontrolery, jako EG

Synth (envelope generator), LFO (low frequency oscillator), keyboard tracking,

Filter Routing= Individual _ p1eays Position virtual patch a kolegky, napf. [PITCH] a [MOD]. Téchto modulator

[ Audio In L0800 g = PraAmp a kontrolerti muzete vyuzit k vyrobé réiznych zmén zakladniho zvuku

| f Jesoman programu.

# Podivejme se na obrazek, ktery udava strukturu microKORG XL+.

: VsSimnéte si signalového toku v OSC FILTER AMP.

Dale si vS§imnéte, Ze tyto sekce Ize ovladat parametry, jako EG a LFO. Jak

vidite na obrazku, program syntezatoru sestava z timbrd 1/2, master efektu

a z arpeggiatoru.

+> Timbre 2

‘-~ ARPEGGIATOR

----——Keyh oard Tracking
R Velocity
Pitch Bend
BESRANELLLL Timbry (TIMBRE 1/2)
! Kazdy timbre sestava z oscilatoru, filtru, zesilovace, EG, LFO, virtualnich

patchu a ekvalizéru. microKORG XL+ ma dva timbry, které mizete
kombinovat, takze tvofite bohaté&ji znéjici program.
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Editace zvuku

Oscilator (OSC1, OSC2, NOISE)

Oscilator 1 (OSC1) umoznuje vybrat ze sedmi typd algoritmu oscilatoru,
jako je pilovy nebo ¢tvercovy vzorek, znamy z analogovych syntezatord,
ale také vzorek formantu, Sumu a PCM/DWGS, dale umoznuje zvolit
vstupni signal z jacku AUDIO IN. Muzete rovnéz aplikovat kfizovou
modulaci, unisono, nebo VPM (Variable Phase Modulation) na zakladni
vzorky analogového syntezatoru, jako je pilovy nebo ¢tvercovy vzorek.
Oscilator 2 (OSC2) umozriuje vybrat vzorek ze ¢tyr typl algoritm(
oscilatoru, jako je pilovy nebo &tvercovy vzorek a vyuzit jej jako modulaéni
typ oscilatoru k vytvoreni synchronni modulace nebo kruhové modulace,
ktera je vyhrazena analogovym syntezatorim. Sumovy generator (NOISE)
vyrabi bily Sum. MuZete jej vyuzit k simulaci nadechu u decho-vych
nastrojl, nebo pro zvukové efekty.

Mix (MIXER)
Mix nastavuje Urovné hlasitosti oscilatoru 1 (OSC1), oscilatoru 2 (OSC2)
a Sumového generatoru (NOISE) a vysila kombinovany signal do filtru
(FILTER).

Filtry (FILTER 1, FILTER 2)

Filtr méni jasnost zvuku zeslabenim &i posilenim urcitych ¢asti
frekvenéniho spektra zvuku, generovaného oscilatorem. Nastaveni filtru
ma hlavni vliv na charakter zvuku. Jsou zde dva filtry pro kazdy timbre a
muzete vytvofit Siroky rdmec zvuk(, vybérem smérovani (typu zapojeni)
téchto filtrd. Navic muzete vyuzit Envelope generator 1 (EG1) a ménit
prahovou Cutoff frekvenci kazdého filtru v ¢ase.

Amp (AMP)

Tato sekce sestava ze zesilovace (AMP) a nastaveni panorama (PAN).
Zesilova¢ Amp udava hlasitost a panorama stereo pozice zvuku. Mizete
rovnéz vyuzit Envelope generator 2 (EG2) ke zméné hlasitosti v ¢ase.

Drive/Wave Shape (DRIVE/WS)

Drive a tvarovani vzorku davaji zvuku jasné definovany charakter.
Nastavenim Cutoff nebo rezonance filtru Ize vyrobit podstatné zmeény.

Generatory obalek (EG1/EG2/EG3)

Generator obalek aplikuje ¢asové proménné parametry, které utvari zvuk.
Kazdy generator definuje “tvar” ¢asové promé&nné zmény pomoci Ctyf
parametru: Faze attack, decay, Urovné sustain a faze release. EG1 je
pfifazen ovladani prahové Cutoff frekvence filtru a EG2 je pfifazeno
ovladani hlasitosti zesilovace. EG3 muzete pfifadit libovolnému parametru
pomoci virtualniho patche. EG1 a EG2 mlzete vyuzit také s virtualnim
patchem jako zdroje obélek pro dalSi parametry.

LFO (LFO1, LFO2)

LFO (Low Frequency Oscillator) aplikuje cyklickou zménu parametr(i
zvuku. Kazdy timbre ma dva LFO, kazdy z nich nabizi pét vzork(. U
nékterych vzorkd, které Ize zvolit pro oscilator 1 (OSC1), je LFO1 pfifazen
jako “kontroler 2” (OSC1 Control 2) a LFO2 je pfifazen jako zdroj pro
modulaci vysky modula¢nim koleckem. MiiZzete rovnéz vyuzit virtualni
patch a pfifadit LFO jako modulaéni zdroj pro jiné parametry.

Virtualni patch (VIRTUAL PATCH)

Funkcionalita virtualniho patche umozruje vyuzit nejen EG nebo LFO, ale
také zdroje jako Velocity (silu thozu na klavesy) a keyboard tracking
(oblast klaviatury, kde hrajete) jako modulaéni zdroje k ovladani
parametrt, které upravuji zvuk. Tim ziskate velké moznosti pro vytvareni
puvodnich zvuku. Pro kazdy timbre mlzete zadat nastaveni virtualniho
patche az u Sesti parametr(.

Ekvalizér (EQ)
Kazdy timbre obsahuje 2-band EQ. Muzete jim upravit vyrovnanost zvuku
mezi dvéma timbry; napt. pfidat diraz zvuku, ktery by se jinak v mixu
ztracel, nebo zmirnit zvuk, ktery je pfili§ intenzivni.

Master efekty (MASTER FX)

Kazdy program obsahuje dva master efekty. Aplikaci téchto efektt na
finalni zvukovy mix dvou timbr(, mizete upravit kone¢nou podobu
celkového programu.
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Editace zvuku

Arpeggiator (ARPEGGIATOR)
Arpeggiator automaticky generuje arpeggio (rozlozeny akord), ktery drzite .
na klaviature. Jestlize program vyuziva dva timbry, muzete arpeggiator Timbre 1] Synth otale SO
aplikovat na jeden ¢i oba timbry. Jedna se o krokovy arpeggiator se Sesti
typy arpeggia.

Yocoder Sw= ON & Modulater AudioSre =Timbre2

Vokodér rmbre2—{ b J{za

Vokodér analyzuje frekvenéni charakteristiky jednoho signalu, zvaného MASTER FX1
“modulator” (napf. lidského hlasu na vstupu do mikrofonu) a aplikuje tyto
charakteristiky na filtr, ktery zpracovava jiny signal, zvany “nosna” (napf.
vzorek oscilatoru), ¢imz vyrabi specificky efekt, jako je nastroj, ktery
vypada jako ,mluvici®. Vocoder —
microKORG XL+ obsahuje 16-band vokodér, ktery simuluje nejen zvuk LHPF J
klasického, legendarniho vokodéru, ale také vytvari originalni vokodér, . CandTe EE\EEL R,
s charakterem a ovladanim zvuku nebo Urovné v kazdém pasmu. Threshold - DIRECT—S
Jak vidite na obrazku niZe, vokodér sestava z nosné (modifikovaného _ﬁ EF §ENS LEVEL
signalu), modulatoru (signalu, ktery Upravu Fidi) a sekce vokodéru et ey |- e
samotného. . LEVEL
Timbre1 —| > RESONANCE
; ’ :E Tc Timbre 1
H‘ SYNTHESIS () - F—=
[W—D/ Garrier| | FITER oM iy

LEVEL

CUTOFF (FC MOD)
FORMANT SHIFT

Sekce vokodéru (VOCODER)

Sestava ze dvou sad 16-ti pasmovych filtrG (Analysis filtr a Synthesis filtr)
a ,sledovace” obalek (Envelope follower). Audio signal na vstupu do
modulatoru je poslan do 16ti filtrG (analysis filtr), a Envelope follower
detekuje obalku hlasitosti (Easové proménné zmény) v kazdém
frekvenénim pasmu.

Nosny signdl je vyslan do nezavislé sady 16ti filtr( (synthesis filtr)

a obalka, detekovana analysis filtrem se vyuzije k ovladani hlasitosti
kazdého pasma v synthesis filtru, takZze zménou zvukového charakteru
nosného signalu vznika dojem, Zze nosny signal ,mluvi®. Je rovnéz mozné
posunout frekvence nosné Bandpass filtrem. Tim zvySite nebo snizite
frekvenéni odezvu, pfi€emz zachovate charakter modulatoru a tim tvorite
vyrazné zmény zvuku.
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Editace zvuku

Nosna (CARRIER)

Nejvhodnéjsi nosnou je vzorek, ktery obsahuje velky po€et harmonickych,

napf. pilovy nebo pulzni vzorek. Vystup timbrli 1 a 2 je smichan a vyuzit
jako nosna.

Modulator (MODULATOR)
Lidsky hlas byva typicky vyuzivan jako modulator, ale jedine¢né vysledky
Ize ziskat rovnéz pouzitim rytmickych zvukd &i jinym typem vzorkd.
microKORG XL+ umoznuje zvolit jiny externi vstup, napf. mikrofon nebo
rytmer (AUDIO IN) &i timbre 2 jako modulator. Pokud zvolite timbre 2,
vystup z timbre 2 EQ pujde na vstup modulatoru.

2. Zakladni procedura editace

Jsou dva zpUsoby editace zvuk( u microKORG XL+.

pozadovany program provedenim nezbytnych zmén.
» Program mzete editovat od zacatku (z pocate¢niho stavu). Vyberte
metodu a za¢néte tvofit a hrat svymi vlastnimi zvuky!

Editace programu

Editace béhem hrani

1. Vyberte program, ktery chcete editovat.

2. Koleckem [KNOB FUNCTION SELECT] vyberte sekci,
kterou chcete editovat.
Ovéfte si, jak se liSi ptivodni program od toho, ktery zamyslite, a vyberte
si spravny parametr pro editaci.
POZN. Prepinadem [TIMBRE SELECT] nebo tlagitkem [VOCODER]
zvolte part pro editaci.

3. Knoby [1], [2] a [3] upravite hodnoty parametr(, pfifazené
kaZdému knobu.

4. Opakujte kroky 2 a 3, potiebné k vytvofeni
pozadovaného zvuku.

5. Ulozte editovany program.
Str. 31 “Ukladani (zapis)’”.

Pokud zvolite jiny program nebo vypnete nastroj dfive, nez
ulozite provedené zmény programu, tyto zmény budou ztraceny.

Jestlize chcete vytvorit program od zacatku
Jestlize chcete tvofit program od zacatku, za¢néte jeho inicializaci.
Str. 28 “Inicializace programu”
POZN. Jestlize tvorite program od zacatku, v rezimu Full Edit, mUzete
vyuzit toho, Ze jsou stranky organizovany v urcitém poradi;
postupnym ota€enim knobu [1] prochazite strankami.



Editace zvuku

3. Rezim Full Edit

Pokud jste nastavili kolecko [KNOB FUNCTION SELECT] na “FULL
EDIT”, vSechny parametry jsou pfi editaci k dispozici.
POZN. To se tyka také MIDI nastaveni (GLOBAL).

Editace v rezimu Full Edit
1. Vyberte program, ktery chcete editovat.

2. Natocte kole€ko [KNOB FUNCTION SELECT] na FULL EDIT.

3. Knoby [1] a [2] vyberte parametr, ktery chcete editovat
a knobem [3] upravte hodnotu.
Knobem [1] zvolte stranku, na které chcete editovat.

Knobem [2] zvolte parametr na této strance.
Knobem [3] upravte hodnotu zvoleného parametru.

Pokud zvolite jiny program nebo vypnete nastroj dfive, nez
ulozite provedené zmény programu, tyto zmény budou ztraceny.

Co je na displeji v rezimu Full Edit
Otogite-li knobem [1], zvolte stranku OSC1, v hornim fadku na displeji
vidite jméno stranky a na doInim jméno parametru.

JEDIT J
mrr f————— JMENO STRANKY
LI
I‘/\’ll‘::’l}lll‘:: JMENO PARAMETRU

Nyni, kdyz oto€ite knobem [2], displej se zméni; na hornim fadku vidite
jméno parametru a na dolnim hodnotu, kterou ménite knobem [3].
Na obrazku nize je priklad, kdy zvolite OSC MODE parametr

WAVEFORM.
JEDIT J
P~ AV ICTE 7 E2 LN ——— JMENO PARAMETRU
A 2 I A Y
IRINA HODNOTA
oy

Jak editovat parametry

Funkce INC/DEC
Chcete-li provést jemné Upravy hodnoty parametru, podrzte tlagitko

[EXIT/SHIFT] a pfepinatem OCTAVE upravte hodnotu.
Napf., kdyz zadate numerickou hodnotu, posurite slider nahoru (UP), tim
zvySite hodnotu o 1, nebo doli (DOWN) ji o 1 snizite.
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V nékterych pfipadech, kdyz kole¢kem [KNOB FUNCTION SELECT]
zvolite sekci pro editaci, oto¢enim knobu [1]-[3] nezménite hodnotu
parametru.

Je to proto, ze v rezimu Full Edit na strance GLOBAL je parametr
“KNOB.MODE” nastaven na “CATCH”. S timto nastavenim se aktualni
hodnota parametru, ktery editujete (zobrazena na displeji) nezméni, dokud
neni knob ve spravné poloze.

Pokud je “KNOB.MODE” na “CATCH?", poloha knobu a nastavena hodnota
se spoji, jen kdyz poloha knobu dosahne této polohy. Tim se zabrani
nahodnym zménam, zplsobenym nahlou zménou hodnoty.

Pokud je v rezimu Full Edit na strance GLOBAL parametr “KNOB.MODE”

Editace zvuku

Pokud se hodnota parametru s oto¢enim knobu neméni Obnoveni editovaného programu do pavodni

hodnoty

Kdyz nastavite stejnou hodnotu, jako je uloZena v ptvodnim presetovém
nebo ulozeném programu, rozsviti se LEDka ORIGINAL VALUE.

Po editaci hodnoty mizZete obnovit tuto hodnotu do pdvodni podoby
oto¢enim knobu [1]-[3], takZe se rozsviti LEDka ORIGINAL VALUE.
Pokud jste v rezimu Full Edit, rozsviti se LEDka ORIGINAL VALUE, pokud
nastaveni knobu [3] odpovida plvodni hodnoté.

Pokud jste hodnotu upravili, ale pak jste zvolili jiny program a znovu tento,
hodnota se vrati na hodnotu presetu nebo ulozeného programu.

POZN. Nastaveni pro cely microKORG XL+ nebo MIDI souvisejici
nastaveni (GLOBAL) se provadi stejné, jako kdyz editujete program;
koleckem [KNOB FUNCTION SELECT] zvolte rezim sekce Full Edit
a knoby upravte hodnoty. Provedené zmény téchto nastaveni budou
vypnutim rovnéz ztraceny, takZe je musite nejdfive zapsat, pokud je
chcete zachovat.

Editace dvou timbru

V jednom programu muzete pouzit dva timbry.

Jakmile v8ak knob dosahne polohy, odpovidajici aktualni hodnote, pak Parametry kazdého timbru jSOU organizovény na strankach NAME_EQ_
se hodnota parametru a poloha knobu propoji a hodnota se zméni . . . . . .
podle otodeni knobu. Chcete-li editovat tyto parametry, musite nejprve vybrat timbre, ktery
chcete editovat (tlacitko [TIMBRE 1] nebo [TIMBRE 2] sviti).
POZN. Parametr “VOIC.MODE" na strance COMMON ovlivriuje cely
Je-li “KNOB MODE” nastaven na CATCH program.

Predpokladejme, Ze je knob [1] v poloze, vyznagené na obrazku.

nastaven na “JUMP”, aktualni hodnota ihned pfeskoci do polohy knobu
jakmile knobem pohnete.

Predpokladejme, Ze jste otocili knobem [1] a upravili urcity parametr,
takZe knob je v zobrazené poloze.

Dale predpokladejme, Ze koleckem [KNOB FUNCTION SELECT]

prepnete sekce a editujete parametr, pfifazeny knobu [1] a Ze parametr
je v poloze, vyznacené na obrazku trojuhelnikem. (Aktualni hodnota se
zobrazi, kdyz lehce pohnete knobem). Hodnota parametru se nezmeéni,

V‘ nez natocite knob do této polohy.

v

» @.

Vyuziti dvou timbru (Layer)

-~
= Pokud pouzivate dva timbry, mlzete si vybrat jeden ze tFi rezim0, kde je
pouzijete. My si nastavime “VOIC.MODE” na LAYER.
\V4 V rezimu LAYER zni oba timbry sou¢asné, kdyz stisknete klavesu.

Podrobnosti o téchto rezimech, viz “VOIC.MODE” na str. 32.

Pokud byla aktualni hodnota parametru v poloze, dané trojuhelnikem, 1. Natocte kolecko [KNOB FUNCTION SELECT] na FULL

lehkym oto¢enim knobu se objevi symbol “<@” na displeji. Tento symbol EDIT.

znadi, ze aktualni hodnota je nalevo od polohy, vyznacené knobem. i

Naopak, pokud je aktualni hodnota napravo od polohy knobu, objevi se 2. Knobem [1] zvolte stranku COMMON, knobem [2] zvolte

symbol “ B ” na displeji. “VOIC. MODE” a knobem [3] zvolte LAYER.

Vybér timbru pro editaci
Pokud editujete program se dvéma timbry, musite urcit, ktery timbre
chcete editovat. Pfepinacem [TIMBRE SELECT] vyberte, ktery timbre
chcete editovat.
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Editace zvuku

LEDka zvoleného timbru se rozsviti a tento timbre je tim, ktery pravé

editujete.

POZN. LEDka TIMBRE SELECT se nerozsviti, pokud je na strance
COMMON parametr “VOIC.MODE” na SINGLE. LEDka editovaného
timbru se rozsviti, pokud jste zvolili LAYER, SPLIT nebo MULTI jako
hlasovy rezim (str. 32).

Editace vokodéru

Stranky VC FILT-VC BAND vyuzijete k editaci parametrd 16-bandpass
filtra (analysis filtr a synthesis filtr) a Envelope follower.

Nosna

Nejvhodné&j8i nosnou je vzorek, ktery obsahuje velky pocet harmonickych,

napf. pilovy nebo pulzni vzorek pevné $ifky. Tyto parametry mlzete

editovat na strance VC CARRI.

POZN. Jestlize chcete zadat pilovy vzorek jako nosnou, nejprve editujte
timbre 1, takze parametr “WAVE” na strance OSC1 nastavite na
SAW; pak v nastaveni vokodéru pouzijte parametr “TMBR1.LVL” na
strance VC CARRI a nastavte vstupni troveri timbru 1.

Modulator
Lidsky hlas byva typicky vyuzivan jako modulator, ale jedine¢né vysledky
Ize ziskat rovnéz pouzitim rytmickych zvuku ¢&i jinym audio zdrojem.
microKORG XL+ umozriuje zvolit jako modulator bud' externi vstup, napf.
mikrofon nebo rytmer (AUDIO IN) &i timbre 2. Tyto parametry muzete
editovat na strance VC.MOD.

Vybér vokodéru pro editaci
Proces editace nastaveni vokodéru je v podstaté stejny, jako u editace
timbru, ale musite zapnout funkci vokodéru a zvolit jej pro editaci.
1. Zvolte program syntezatoru.
2. Stisknéte tlacitko [VOCODER].

LEDka nad tlacitkem [VOCODER] se rozsviti a funkce vokodéru jsou
zapnuté. Vokodér je rovnéz zvoleny jako objekt pro editaci.

3. Natocte kolecko [KNOB FUNCTION SELECT] na FULL EDIT.

4. Knobem [1] vyberte jednu ze stranek VC CARRI-VC
BAND a pak knoby [2] a [3] upravte parametry vokodéru.

Pokud je vokodér zvolen jako objekt pro editaci, knobem [1] zvolte
stranky parametrt vokodéru.

i

POZN. Jestlize stisknete tlagitko [VOCODER], LEDka se rozsviti,
koleckem [KNOB FUNCTION SELECT] najdéte Full Edit a knobem
[1] zvyste parametr “DIRCT.LVL” na strance VC AMP, audio signal
ze vstupu pak pljde na vystup pfimo. Zvyste tuto hodnotu, pokud
chcete slySet audio vstup i béhem nastavovani.

POZN. Jestlize neslysite efekt, stisknéte tlagitko [VOCODER], LEDka
se rozsviti, koleckem [KNOB FUNCTION SELECT] najdéte Full Edit
a knobem [1] zvy$te parametr “TMBR1.LVL” na strance VC CARRI,
nebo parametr “VC LEVEL” na strance VC AMP.

Zpracovani externiho audio vstupu

Muzete vyuzit filtr, zesilovaé, EG a LFO, atd. ke zpracovani signalu
z externiho syntezatoru, rytmeru nebo audio zafizeni stejnym zplsobem
jako vzorek oscilatoru.
POZN. Pred zapojenim externiho zafizeni vypnéte microKORG XL+
a externi zafizeni, véetné zesilovace nebo aktivnich monitort
a zapojte je dfive nez zapnete nastroj.
POZN. Muzete vyuZit externi vstup jako nosnou pro vokodér.

1. Natocte kolecko [KNOB FUNCTION SELECT] na FULL EDIT.

2. Knobem [1] vyberte stranku OSC1, knobem [2] zvolte
“WAVE” a knobem [3] zvolte “AUDIO IN”.

25



Editace zvuku

3. Audio signal z externiho zafizeni zapojte na vstup a knob Uprava arpeggia
AUDIO IN [LEVEL] nastavte co nejvy3e, aniZ se na Arpeggio miZete upravit za/vypnutim kroku arpeggia. Tuto funkci
displeji rozsviti indikator “CLIP”. nazyvame “step arpeggiator”.

4. Hrajte na klavesy podle poslechu zvuku. VyuZiti step arpeggiatoru k upravam arpeggia

5. Editaci nastaveni filtru, zesilovace, EG, LFO a efektd 1. Po zvoleni rezimu Full Edit, knobem [1] vyberte stranku
upravite zvuk. ARP.STEP.
A4 Parametry vySky ovlivni zvuk na jacku AUDIO IN. 2. Knobem [2] vyberte krok arpeggiatoru.

Editace arpeggiatoru

Arpeggiator microKORG XL+ nabizi $est typli arpeggia. MlzZete nastavit
trvani (gate time) a mezery mezi notami, generovanymi arpeggiatorem.
Tato nastaveni najdete na strance ARP. Je zde také funkce “step
arpeggiator”, kterd umozriuje zadat stav on/off az na osm kroku, coz dava
Siroky rdmec moznosti pfi hrani.

Vybér timbru(li) pro arpeggiator
U programu syntezatoru, ktery vyuziva dva timbry mizete zvolit, které
timbry budou v arpeggiatoru hrat.
To je dano parametrem “ASSIGN” na strance ARP. Arpeggiator mize
prehravat oba timbry, nebo jen jeden.

Synchronizace arpeggiatoru

Synchronizace frekvence LFO1/2 nebo delay time efektu k arpeggiu
MUzete synchronizovat frekvenci LFO1 nebo LFO2 k tempu arpeggia. To
umoznuje aplikovat modulaci, synchronizovanou k tempu. To dava takeé
moznost zadat delay time efektu pro vice moznosti tempa, takze delay
time bude pokracovat, i kdyz zménite tempo arpeggia.

MuUzete také synchronizovat arpeggiator microKORG XL+ k externimu
MIDI sekvenceru, takze LFO1/2 frekvence nebo delay time bude ovladany
z externiho sekvenceru.

26



Editace zvuku

3. Knobem [3] za/vypnete zvoleny krok. |
Na displeji jsou povolené kroky vyznaceny jako “O” (on). ~ 1 1
Otocenim knobu [3] zménite indikaci na “—” (off), v daném kroku je 4 . G IObaI n I n aStave n I
pauza.

Parametry GLOBAL se tykaji celého microKORG XL+. Napf. mizete
nezavisle nastavit vy$ku kazdého programu, ale vySka na této strance

TYPE: UP JeoiT GLOBAL (“MST TUNE” a “TRANSPOS”) ovlivni vy$ku vSech program.
LAST STEP: AT Pokud hrajete sou¢asné s dalSimi nastroji, nastavte “MST TUNE” tak, aby
8 HF?P_] | EP odpovidala vy$ka microKORG XL+ ostatnim nastrojim a “TRANSPOS”,
I T T Tl T pokud potfebujete transponovat hrany song. Jestlize pouzivate vice
IR RIRN[ R[] X programu v jednom songu, byva uzite¢né zménit jen parametr GLOBAL,
— namisto vysky kazdého programu. Podrobnosti viz str. 57 “5.Globalni
8

parametry”.

je zapsat (Write na str. 31 “Ulozeni globalnich dat”).

RN N
‘(?D = pi— — o A& Pokud chcete zachovat provedené zmény téchto parametrd, musite
] -

Jeor 4

POZN. Pocet dostupnych krokl je zadan parametrem “LAST.STEP”
na strance ARP (str. 53).
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e Vysilani programu a dalsSich dat (Data
5. Dalsi funkce y prod (

DU m p) Data programu a globalni data Ize vyslat z microKORG XL+
jako MIDI Exclusive data. Vysilani MIDI Exclusive dat do externiho MIDI

I NnicCi al IZzace p ro g ramu zafizeni nazyvame “data dump”.
Provedenim Data dump muzete ulozit rizné typy dat na externi MIDI

Nyni o tom, jak provést inicializaci aktualné zvoleného programu. zafizeni, nebo vyménit zvuky & nastaveni s jinym microKORG XL+.

1. V rezimu Full Edit knobem [1] zvolte “INIT.PROG”. POZN. Pokud microKORG XL+ ptijme poZadavek na dump z externiho
2. Knobem [2] najdéte na displeji “SURE Y/N’. zafizeni, spusti Data dump podle typu pfijatého pozadavku.
Zde zvolte “YES” nebo “NO”. POZN. Pokud chcete pfijmout Data dump, vypnéte parametr

“PROTECT” na strance GLOBAL a nastavte parametr “SYS EX” na

3. Chcete-li provést inicializaci, zvolte “YES” a stisknéte strance MIDI FLT na ENABLE. Je-li zde nastaveno DISABLE, Data

tlaCitko [WRITE]. dump nelze pfijmout.
Program se inicializuje a na displeji vidite “COMPLETE". POZN. “MIDI Implementace” obsahuje podrobnosti o MIDI Exclusive
POZN. Nechcete-li inicializovat, stisknéte tlacitko [EXIT/SHIFT]. formatu, jak jej Ize stdhnout z webové stranky Korg.

Nedotykejte se knobu nebo klaviatury microKORG XL+, dokud
probiha vysilani nebo pfijimani dat. B€hem této Cinnosti nevypinejte
nastroj.

Kopirovani timbru
Jak zkopirovat nastaveni timbru z jiného programu do aktualné
zvoleného programu.
1. V rezimu Full Edit knobem [1] najdéte “COPY.TMBR”.
2. Knobem [2]; na levé strané displeje vidite Cislo zdrojového
programu pro kopirovani, uprostfed zdrojovy timbre
a vpravo cilovy timbre.

Nékteré MIDI pfevodniky nezvladaji vysilani nebo pfijimani MIDI
SysEx zprav microKORG XL+.

I

3. Knobem [2] posurite kurzor pod &islem programu a pak
knobem [3] vyberte zdrojovy program pro kopirovani.

4. Knobem [2] posunite kurzor pod timbrem a pak knobem [3]
vyberte zdrojovy timbre pro kopirovani.

5. Pfepinacem [TIMBRE SELECT] zvolte cilovy timbre pro
kopirovani.

6. Kopirovani spustite stiskem tladitka [WRITE].
Program se spusti a na displeji vidite “COMPLETE”.
POZN. Pokud je “VOIC.MODE" na “SINGLE”, nelze zvolit “TIMBRE2”

jako cil pro kopirovani.

POZN. Nechcete-li kopirovat, stisknéte tlagitko [EXIT/SHIFT].
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Procedura vysilani

Zapojte MIDI OUT konektor microKORG XL+ do MIDI IN konektoru
zafizeni, které dokaze pfijimat MIDI data dumping a nastavte obé zafizeni
na stejny MIDI kanal. Pokud chcete pouzit USB spojeni, zapojte
microKORG XL+ do pocitace pres USB kabel.

POZN. Blize o zapojeni, viz str. 80 “1. Pouziti microKORG XL+ s jinym
MIDI zafizenim (MIDI)”.

. Vrezimu Full Edit, knobem [1] vyberte stranku MIDI.DUMP.

2. Knobem [2] vyberte data, ktera chcete vyslat.

1 PROG: Pouze data aktualné zvoleného programu budou vyslana
(parametry na strankach NAME-VC BAND a nastaveni tlacitek a knobli
na ¢elnim panelu).

ALL PROG: Budou vyslana data v§ech program.

GLOBAL: Globalni data budou vyslana (parametry na strankach
GLOBAL-USR.SCALE).

ALL DATA: Budou vyslana data vSech programu a globalni data.

. Stiskem [WRITE] spustite Data dump.

Spusti se vysilani. Jakmile je operace ukoncena, na displeji se objevi

“COMPLETE”.

POZN. Blize o obsahu programovych a globalnich dat, viz sekce
“Ulozeni programu” a “Ulozeni globalnich dat” v “Ukladani (zapis)”
(str. 31).

POZN. Blize o velikosti Data dump a potiebné dobé, viz tabulku na této
strané.

Procedura prijeti dat

Jak Ize vyslat data, uloZzena na pfipojeném MIDI datovém mediu nebo
v pocitaci, popf. pfijata z jiného microKORG XL+, pfijmout zpét do
microKORG XL+.

1. Zapojte MIDI IN konektor microKORG XL+ do MIDI

OUT konektoru zafizeni, které bude vysilat MIDI
dumping dat.

Pokud chcete pouzit USB spojeni, zapojte microKORG XL+ do
pocitate USB kabelem.

3.

1.

Editace zvuku

2.

Nastavte vysilajici zafizeni i microKORG XL+ na stejny
MIDI kanal.

Pokud chcete, aby microKORG XL+ pfijal data, vyslana dfive na externi
MIDI zafizeni, nastavte microKORG XL+ na stejny MIDI kanal, jako kdyz
je vysilal.

Na strance MIDI FLT nastavte “SYS EX” na ENABLE (str.
61) a vypnéte parametr “PROTECT” na strance GLOBAL
na OFF (str. 59).

Vyslete data z MIDI databaze i jiného zafizeni.
Vice o vysilani dat, viz manual pouzitého mikrofonu.

Dump data |Velikost dat |Pozadovana doba
1 Prog 402 Bytu Do 1 sekundy

All Prog 51,712 Byt |Cca 3'15"

Global 121 Bytu Do 1 sekundy

All Data 51,833 Byti |Cca. 315"

Obnoveni nastaveni z vyroby

Jak obnovit programy a globalni data microKORG XL+ do ptvodniho

stavu po vyrobé.

Nastaveni z vyroby nazyvame “natazena data”.

A Kdyz spustite operaci Preload, data microKORG XL+ budou
pfepsana do stavu po vyrobé. Nez budete pokracovat, ovérte, ze
obsazena data muzete prepsat.

A Nedotykejte se knobl ani klaviatury microKORG XL+, dokud
probiha proces operace nataZzeni. Béhem této Cinnosti nevypinejte
nastroj.

POZN. Nelze spustit operaci Preload, pokud je aktivni Write Protect.
Musite nejprve vypnout funkci Write Protect, nez operaci spustite.

V rezimu Full Edit knobem [1] zvolte “PRELOAD”.
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Editace zvuku

2. Knobem [2] zvolte pozadovany typ natazenych dat.
1 PROG: Pouze data aktualné zvoleného programu budou vyslana
(parametry na strankach NAME—VC BAND a nastaveni tlacitek a knobu
na ¢elnim panelu).
ALL PROG: Budou vyslana data v§ech program.
GLOBAL: Globalni data budou natazena (parametry na strankach
GLOBAL-USR.SCALE).
ALL DATA: Budou vyslana data vSech programu a globalni data.

3. Stiskem [WRITE] spustite operaci.
Pfipravena data se natahnout a na displeji vidite “COMPLETE”.
POZN. Pokud se rozhodnete nespoustét , stisknéte tlacitko [EXIT/SHIFT].
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Ukladani (zapis)

U kI édé ni (Zép iS) 4. Stiskem tlagitka [WRITE] zapiSete data.

Na displeji vidite “COMPLETE”, v tu chvili je operace Write hotova

a microKORG XL+ se vrati do normalniho stavu. Jestlize se rozhodnete

operaci zrusit, stisknéte tlacitko [EXIT/SHIFT].

POZN. Jestlize na displeji vidite “ERROR”, kdyz stisknete tlagitko
[WRITE], zapne se ochrana zapisu (data programu nelze zapsat).

1 U Ioie n i rave n é h o Stiskem tla¢itka [EXIT/SHIFT] zruSite operaci Write a vypnete Write
. u p Protect.
t r
nastavenli Ulozeni globalnich dat
Pokud jste editovali program a chcete jej pozit i pozdéji, musite jej uloZit , . .
(zapsat). Proto, pokud editujete nastaveni na strankach GLOBAL— Nasfavenl, které bude quJze’no
USR.SCALE, provedené zmény budou ztraceny, jestlize vypnete nastroj * VSechny parametry na strankach GLOBAL-USR.SCALE
pred uloZenim (zapisem) zmén. 1. Stisknéte tlacitko [WRITE].
Nezapomeiite tedy uloZit (zapsat) vSechny zmény nastaveni, které chcete Pokud na displeji vidite “PROGRAM” (jako pii uloZeni dat), knobem [1]
pozdéji znovu pouzit. zvolte “GLOBAL”.
A& \Veskeré provedené zmény pfi editaci programu budou ztraceny, 2. Stiskem [WRITE] spustite operaci Write.
kdyZ vypnete nastroj nebo prepnete na jiny program pred uloZenim Na displeji vidite “COMPLETE”, v tu chvili je operace Write hotova
(zapisem). a microKORG XL+ se vrati do normalniho stavu. Jestlize se rozhodnete
A& Bshem zapisu dat nikdy nevypinejte nastroj. Muzete tak zcela operaci zrusit, stisknéte tladitko [EXIT/SHIFT].
znicit data.

Ulozeni programu

Nastaveni, které bude uloZeno

Nasledujici polozky zvoleného programu budou ulozeny.
VSechny parametry na strankach NAME—-VC BAND
ARPEGGIATOR [ARP ON] tla¢itko

OCTAVE [DOWN][UP]

+ PROGRAM NAME

+ KNOB ASSIGN

1. Stisknéte tlacitko [WRITE].
Ovéfte, Ze na displeji vidite “PROGRAM”.
POZN. Jestlize je na displeji “GLOBAL”, kdyz stisknete tlacitko

[WRITE], operace Write se aplikuje na vSechny globalni parametry.
Knobem [1] zvolte “PROGRAM".

2. Stisknéte znovu tlacitko [WRITE].
3. Knobem [1] zvolte &islo cilového programu pro zapis.
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- Parametry]

Parametry

1. Parametry Timbru
NAME

microKORG XL+ umoziiuje pojmenovat kazdy program az na osm znak(.

V reZzimu Play se na hlavnim displeji zobrazi &islo a jméno programu.

Uprava jména programu

1. Knobem [1] zvolte NAME.

2. Knobem [2] posurite kurzor na znak, ktery chcete zménit.
3. Knobem [3] zadejte poZzadovany znak.

4. Opakujte kroky 2-3.

Upravené jméno programu bude ztraceno, jakmile vypnete nastroj
nebo pfepnete programy pred zapisem. Pokud chcete uchovat
upravené jméno programu, nezapomerite program ulozit (str. 31).

COMMON

Zde mUzete provést nastaveni, které se aplikuje na cely program

a nastaveni, které udava, jak bude kazdy timbre znit. MuZzete si vybrat,

zda pouzijete jeden timbre (SINGLE), nebo dva (LAYER, SPLIT, MULTI).

MUzete také zadat, zda aktualné zvoleny timbre tlacitky TIMBRE SELECT

bude hrat monofonné nebo polyfonné a jak se bude spoustét.

POZN. Jestlize soudasné zahrajete na vice klaves nez je maximalni
povoleny pocet hlasu, dle daného nastaveni, naposledy zahrané
tény maji pfednost.

VOIC.MODE .............. [SINGLE, LAYER, SPLIT, MULTI]
Tento parametr uréuje, kolik timbrt bude program vyuzivat a kolik timbrd
bude alokovano.

SINGLE: Bude vyuzit pouze jeden timbre.

1111 LI11 1 LI11 1111
< TIMBRE 1 >

LAYER: Budou vyuzity dva timbry. Hrajete-li na klaviaturu, budou znit dva
timbry sou¢asné. Kazdy z nich mlzete upravit nezavisle.

T 0 T T T A A A O A
< TIMBRE 1 P
< TIMBRE 2 >

SPLIT: Budou vyuzity dva timbry. MliZzete zadat rozsah ton(i pro kazdy
timbre a hrat kazdym timbrem v jiné oblasti klaviatury. Kazdy timbre
muzete editovat zvlast.

< TIMBRE 1 >
g T|MBRE 2 s

MULTI: Budou vyuzity dva timbry. Tento rezim vyuzijete pfedevsSim pfi
hrani na microKORG XL+ z externiho MIDI zafizeni. Kazdy timbre
muzete editovat zvlast.

4—————————— TIMBRE 1 (GLOBAL MIDI CH) =y
4 TIMBRE 2 (TIMBRE 2 MIDI CH) sy

SPLIT.KEY oot [C-1...G9]
Tento parametr se objevi, pokud nastavite “VOIC.MODE” na “SPLIT".
Nastavte rozsah klaves, kde bude ktery timbre znit.

timbrem 2.
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- Parametry]

T2MIDI.CH (Timbre 2 MIDI channel) ...... [GLOBAL,

01.. .16] Je-li “VOIC.MODE” nastaven na Layer nebo Multi, tento

parametr vyuzijete pro nastaveni MIDI kanalu timbru 2.

Jestlize zvolite Global, pak MIDI kanal timbru 2 bude odpovidat globalnimu

MIDI kanalu.

POZN. Timbre1 bude vzdy nastaven na globalni MIDI kanal. Mtizete
zadat MIDI kanal pro timbre1 nastavenim na strance MIDI,
parametrem “MIDI CH”.

ASSIGN ... [MONO1, MONOZ2, POLY]
Tento parametr udava, jak budou noty artikulovany na klaviatufe (nebo
z MIDI zdroje).
MONOL1: Timbre bude hrat vZdy mono. Podrzite-li klavesu, kterou jste
stiskli jako prvni, EG se znovu nespusti, pokud stisknete druhou a
nasledujici klavesy. Toto nastaveni vyuzijete, kdyz chcete hrat legato.
MONQO2: Timbre bude hrat vzdy mono. EG se znovu spusti, kdykoliv
stisknete klavesu.
POLY: Program bude hrat polyfonné, takze muzete hrat akordy.
Maximalni polyfonie je osm hlasu.

Note on Note on

Mono1l '

Mono?2 1

TriggerJ ”

Y071 VRN [EQUAL...USER]

Zvolte typ ladéni, které aktualni program bude vyuzivat. MGzZete si vybrat
jedno z desiti riznych typ0.

Temperované ladéni, které je nejcastéji
EQUAL pouzivané. Kazdy pulton je rozladén o stejnou
velikost intervalu vici dal§imu.

Cisté durové ladéni. Durové akordy v téning,
MAJOR zadané “SCALE.KEY” budou pIné harmonické.

Cisté mollové ladéni. Mollové akordy v téniné,
MINOR zadané “SCALE.KEY” budou pIné harmonické.

Arabskeé ladéni. Zahrnuje Ctvrttonové intervaly,
charakteristické pro arabskou muziku.

Pythagorejské ladéni, zaloZzené na antické
PYTHA hudebni teorii Recka. Vyborné se hodi pro hrani
melodii.

Werckmeister ladéni, upravené temperované

ARABIC

WERCK ladani pozdéjsiho baroka.
Kirnberger ladéni, vytvorené v 18-tém stoleti

KIRN - L X - PR
a vyuzivané predevsim pfi ladéni ¢embala.
Slendro ladéni, indonéské, gamelanské ladéni,
které déli oktavu na pét tond. Pokud je

SLENDRO “SCALE.KEY” na C, vyuzijete tény C, D, F, G, A.
Pelog ladéni, indonéské, gamelanské ladéni,

PELOG které déli oktavu na sedm tonl. Pokud je
“SCALE.KEY” na C, vyuZijete tény C, D, E, F, G,
A, H.

USER Ladéni, vytvofené v rezimu Global, na strance
USR.SCALE (str. 62).

SCALE.KEY oo, [C...H]

Urcuje toniku (“toninu” neboli “hlavni tén”) stupnice, zvolené parametrem
“SCALE”.
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K N O B RESO2 Filter 2 Resonance
Zde muzete piitadit parametr, ktery bude ovladan knoby [1]-[3], kdyZ nastavite EGLINT2 Filter 2 EG 1 Intensity
koleCkem [KNOB FUNCTION SELECT] na ASSIGN. LEVEL Level
Ptifazeni knobu [1]-[3] provedete nezavisle pro timbre 1 a timbre 2; knoby
budou ovladat timbre, zvoleny pfepinaéem [TIMBRE SELECT]. PANPOT Panpot
POZN. U nastaveni z vyroby jsou knobdm jiz nastaveny nejvhodné&;jsi WS DEPTH Wave Shape Depth

hodnoty parametrd.
ATTACK1 Attack Time EG 1
ASSIGN ..o [ASSIGN1...ASSIGN3] —— Decay Tme £G 1
Urcete knob, kterému chcete pfifadit parametr. vl G 1
ASSIGNL1: Pfifadite parametr knobu [1]. SUSTAINI Sustain Level EG
ASSIGN2: Pfifadite parametr knobu [2]. RELEASE1 Release Time EG 1
ASSIGN3: Prifadite parametr knobu [3]. -
ATTACK2 Attack Time EG 2
Parametl ....ooooeii e DECAY?2 Decay Time EG 2
Zvolte parametr pro pfifazeni knobu.
P prop SUSTAIN2 Sustain Level EG 2
Displej Jméno parametru RELEASE?2 Release Time EG 2
------ No Assign LFO1.FREQ/LFO1.NOTE LFO 1 Frequency/Sync Note
PORTMNTO Portamento LFO2.FREQ/LFO2.NOTE LFO 2 Frequency/Sync Note
OSsCilc1 OSC1 Control 1 P.INT1 Virtual Patch Intensity 1
OSC1C2 OSC1 Control 2 P.INT2 Virtual Patch Intensity 2
OSC2.SEMI OSC2 Semitone P.INT3 Virtual Patch Intensity 3
OSC2.TUNE OSC 2 Tune P.INT4 Virtual Patch Intensity 4
OSC1 LVL OSC 1 Level P.INT5 Virtual Patch Intensity 5
OSC2 LVL OSC 2 Level P.INT6 Virtual Patch Intensity 6
NOISE.LVL Noise Level HI.EQ.GAIN High EQ Frequency
CUTOFF1 Filter 1 Cutoff LO.EQ.GAIN Low EQ Frequency
RESO1 Filter 1 Resonance FX1 D/W FX 1 Dry/Wet
FILT1.BAL Filter 1 Balance FX1.CTRL1 FX 1 Control 1
EG1INT1 Filter 1 EG 1 Intensity FX1.CTRL2 FX 1 Control 2
CUTOFF2 Filter 2 Cutoff FX2 D/W FX 2 Dry/Wet
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FX2.CTRL1 FX 2 Control 1
FX2.CTRL2 FX 2 Control 2
GATE.TIME Arpeggiator Gate Time
OCT.RANGE Arpeggiator Octave Range
ARP.SWING Arpeggiator Swing
VCT1.LVL Vocoder Timbre 1 Level
VC T2.LVL Vocoder Timbre 2 Level
VC.HPF.LVL Vocoder HPF Level
VC.FC.OFST Vocoder Fc Offset

VC RESO Vocoder Resonance
VC.EF.SENS Vocoder E.F.Sens
VC.FC.MINT Vocoder Fc Modulation Intensity
VC.DIR.LVL Vocoder Direct Level

VC LEVEL Vocoder Level

UNISON

Zde mUzete provést nastaveni funkce Unison, ktera “sklada” hlasy na
stejné vySce a tvofi tak bohatéjsi zvuk.

MODE ............c..... [OFF, 2 VOICE, 3 VOICE, 4 VOICE]
Je-li pfepina¢ Unison zapnuty, mlzete zadat pocet hlas(, které budete
skladat.

OFF: Unison je vypnuty.

2 VOICE: Unison je zapnuty; ve vrstvach jsou dva hlasy.

3 VOICE: Unison je zapnuty; ve vrstvach jsou tfi hlasy.

4 VOICE: Unison je zapnuty; ve vrstvach jsou &tyfi hlasy.

NOTE Podle dalsich, na poctu hlasll zavislych nastavenich, nemusi
zde zadany pocet hlast aktualné znit.

POZN. Zapnuti funkce Unison omezuje dostupnou polyfonii.

DETUNE (Unison Detune) .......cccccccvvivvvirveeeeennnns [0...99]
Tento parametr je dostupny kdyz Unison je On (“MODE” je 2—4 hlasy).
Udava (v centech) hodnotu rozladéni mezi hlasy ve vrstvach. Bez ohledu
na to, kolik hlasu je ve vrstvach, tento parametr vzdy udava celkovy rozsah

rozladéni.
2 hlasy _jj_ 99
Unison
0 Detune
D
4 hlasy J\_ P
-I'- Unison
_I'. 0 Detune
N
SPREAD (Unison Spread) .........ccccvvveeeennnns [000...127]

Tento parametr je dostupny kdyz Unison je On (“MODE” je 2—4 hlasy).
Ovlada sitku stereo pasma (panning) hlast ve vrstvach. Zadany pocet hlas(
bude v “MODE” je rozdélen rovnomérné podle tohoto nastaveni.

PITCH

Zde urgite nastaveni, které ovlivni vySku oscilator(. Tato nastaveni jsou
spolecna pro oscilatory 1 a 2. Pomoci parametrt Transpose a Tuning
upravte pozadovanou vysku.

MUzete zde rovnéz zadat hodnotu pro zménu vysky, ziskané koleckem
[PITCH] (Pitch bend) a [MOD] (Modulation).

ANLG.TUNE (Analog Tune) .......cccceveeeernnne [000...127]
Pfidava lehké nahodné rozladéni vySce kazdé hrané noty a tim tento
parametr dokaze simulovat nestabilitu vySky a “drift” oscilatoru, tak
charakteristicky pro analogové syntezatory. Vyssi nastaveni vyrobi
rozsahlejSi variace vysky.
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TRANSPOS (TranSpoSe)......ccoovcvvvrveeeeeennnns [-48...+48]
Nastavi vy$ku oscilatoru v palténech. Rozsah je Ctyfi
oktavy nahoru i dolt.
POZN. Toto nastaveni souvisi s vy$kou oscilatorti samotnych; neni
totozné s tlacitky OCTAVE [UP], [DOWN] na €elnim panelu, které
meéni rozsah tond, dostupnych na klaviature.

DETUNE ..ottt [-50...50]
Nastavuje vysku oscilatoru v centovych krocich.
VIB INT (Vibrato Intensity) ......ccccceeee..... [-2400...+2400]

Udava hloubku vibrata, ktera se aplikuje, kdyz otoéite kole¢kem [MOD]

zcela nahoru.

POZN. Efekt vibrata ziskate modulaci vysky oscilatoru pomoci LFO2,
smérem nahoru nebo dold.

P.BEND (Pitch Bend) .......ccccccvviiiiiiiiieennnnnns [-12...+12]

Udava rozsah kolecka [PITCH] v pulténech. Tato hodnota udava velikost
zmény, ktera nastane, kdyz otocite koleckem zcela nahoru nebo dold.

PORTMNTO (Portamento)......cccccvvevveeveeeneen.. [000...127]
Portamento je plynula zména vysky z jednoho ténu na jiny. Tento
parametr udava rychlost efektu portamento.

S nastavenim “000” nevznika zadné portamento. ZvySenim hodnoty se
prodlouzi doby, po kterou efekt portamenta pfechazi z jednoho tonu na
druhy.

Parametry

OSC1 (Oscillator 1)

Oscilatory generuji zakladni vzorek. Kazdy timbre ma dva oscilatory. Na
této strance provadite nastaveni oscilatoru 1. Knobem [2] volite parametr,
ktery chcete editovat a knobem [3] upravite hodnotu.

WAVE (Waveform Select).. [SAW, PULSE, TRIANGLE,
SINE, FORMANT, NOISE, PCM/DWGS, AUDIO IN]

Urcéuje vzorek pro oscilator 1. Saw, Pulse (Etverec), Triangle a Sine jsou
tradi¢ni vzorky, pfevzaté z analogovych syntezator(.

SAW Pilovy vzorek.

PULSE Pulzni vzorek.

TRIANGLE Trojuhelnikovy vzorek.

SINE Sinusovy vzorek.

FORMANT Vzorek formantu s tonalni charakteristikou

podobnou lidskému hlasu.

NOISE Generuje Sum.

PCM/DWGS vzorky z akustickych nastroju

a digitalnich syntezatoru.

Namisto signalu oscilatoru bude pouzit audio

signal, pfijaty z jacku AUDIO IN [LINE] nebo

AUDIO IN [MIC].

POZN. Parametry vyéky neovlivni signal,
prijaty z jacku AUDIO IN [LINE] nebo [MIC].

PCM /DWGS

AUDIO IN

OSC MOD (Oscillator 1 Modulation Type)............
ciereeennen. [WAVEFORM, CROSS, UNISON, VPM]

Voli typ modulace, aplikované na oscilator 1.

POZN. Maximalni poet hratelnych hlasti se miize zménit podle
kombinace nastaveni “Wave” a “OSC Mod".

WAVEFORM (modulace vzorku): Pomoci “Control1” zménite tvar vzorku.

CROSS (kfizova modulace): Kfizovou modulaci vyuZijete na vzorek na

vystupu z oscilatoru 2 (modulator) k modulaci frekvence oscilatoru 1

(nosna) na vysoké rychlosti, €¢imz vznika modulovany zvuk. Vzorek,

zvoleny parametrem “WAVE” bude nosnou.
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0SsC2

Cross Mod Depth

{

osc1

0OSC1

Freq Mod

0scC1
vystup

osc2
vystup

UNISON: Unison simuluje zkresleni vySky péti oscilatory ve vrstvach
od jednoho oscilatoru, ¢imz obohacuje zvuk.

Unison Detune = = = = =
1
0OSC1-1

VPM (Variable Phase Modulation):
VPM vyrabi metalicky zvuk harmonickych, pomoci sinusové viny, na
harmonickych (integer) nasobcich zakladni frekvence oscilatoru 1, kvdli
modulaci faze oscilatoru 1.
POZN. Jestlize je “WAVE” na FORMANT, NOISE, PCM/DWGS nebo
AUDIO IN, neni mozné zvolit CROSS, UNISON nebo VPM.

OSC1.C1 (Controll) ...............

Funkce, ovladana timto knobem je uréena nastavenim “WAVE” a “OSC MOD” (str. 36).

0OSC1-5

A

OSC1 vystup

[000...127/-63...+63/---]
OSC1.C2 (Control2) .... [000...127/-63...+63/001...064/

001...032/--]

A U nékterych nastaveni mdze vzniknout Sum.

POZN.

Parametry

U OSC1.C1 a OSC1.C2, bude parametr a nastaveni zaviset na

zvoleném “WAVE” a “OSC MOD". Pro pfifazeni OSC1.C1 nebo
0OSC1.C2 “virtualnimu patchi”, “KNOB” nebo GLOBAL “CC MAP”,
nahlédnéte do nasledujici tabulky.

WAVE OSC MOD C1 (OSC1 Control 1) C2 (OSC1 Control 2)
WAVEFORM C1.WAVFRM C2.LFO1.MD
CROSS C1.MOD.DPT C2.LFO1.MD
SAW UNISON C1.DETUNE C2.PHASE
VPM C1.MOD.DPT C2.HRMNIC
WAVEFORM C1.PLS.WDT C2.LFO1.MD
CROSS C1.MOD.DPT C2.LFO1.MD
PULSE
UNISON C1.DETUNE C2.PHASE
VPM C1.MOD.DPT C2.HRMNIC
WAVEFORM C1.WAVFRM C2.LFO1.MD
CROSS C1.MOD.DPT C2.LFO1.MD
TRIANGLE
UNISON C1.DETUNE C2.PHASE
VPM C1.MOD.DPT C2.HRMNIC
WAVEFORM C1.WAV.SHP C2.LFO1.MD
CROSS C1.MOD.DPT C2.LFO1.MD
SINE UNISON C1.DETUNE C2.PHASE
VPM C1.MOD.DPT C2.HRMNIC
FORMANT WAVEFORM C1.FMT.WDT C2.FMT.SFT
NOISE WAVEFORM C1.RESO C2.BAL
PCM/DWGS WAVEFORM C2.WAV.SEL
AUDIO IN WAVEFORM C1.GAIN
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1. Je-li Wave: Saw, Pulse, Triangle, Sine a OSC1
Mod: Waveform

Controll: WAVEFORM..........cccoiiiiiiiieieenns [000...127]

Upravuje vzorek.

+ WAVE: SAW
Pilovy vzorek je odpovidajici pro vytvareni Sirokého ramce zvukd,
typickych pro analogové syntezatory, véetné basovych a padd. Nastavena
hodnota bude ménit tvar vzorku, zmé&ni i harmonicky obsah. Nastavenim

na 000 ziskate puvodni pilovy vzorek. Vy§§i hodnoty stahnou rGzné
harmonické; nastavenim na 127 ziskate pilovy vzorek o oktavu vyssi.

N ______ -

000 063 127

* WAVE: PULSE
Pulzni vzorek, vhodny pro elektronické zvuky a dechové nastroje.
Nastavenim Sifky pulsu mGzete vyrobit zvuky, pfipominajici klavinet nebo

saxofon. Nastavenim na 000 vyrobite jednoduchy &tvercovy vzorek. VysSi

hodnoty zuzi Sifku pulsu a nastavenim na 127 $ifka pulsu zmizi upiné
(zadny zvuk).

= [] |

L —T

000 063 127
* WAVE: TRIANGLE

Trojuhelnikovy vzorek ma méné harmonickych, nez pilovy nebo &tvercovy
vzorek a je vhodny pro mékky zvuk jako je basa nebo pady. Nastavena
hodnota bude ménit tvar vzorku, zméni i harmonicky obsah. Nastavenim
na 000 vyrobite jednoduchy trojuhelnikovy vzorek. Vyssi hodnoty potlaci
harmonické; nastavenim na 127 ziskate trojuhelnikovy vzorek, ktery je o
oktavu a pul vyssi (tedy tfeti harmonickou).

000 063 127

Parametry

* WAVE: SINE
Sinusovy vzorek ma mékky zvuk, obsahuje pouze zakladni frekvenci bez

harmonickych. Nastavenim na 000 vyrobite jednoduchy sinusovy vzorek.
Zvysenim této hodnoty upravite vzorek a zménite strukturu zvuku, jak

vidite nize.
127

000 063
Control2: LFOL Intensity ......ccccceceevvvnnnnnnns [000...127]
LFO1 bude ménit “OSC1.C1” efekt (modulaci vzorku). “OSC1.C2”
upravuje hloubku této zmény.
Je-li LFO1 “WAVE?” (str. 48 “LFO 1, LFO 2”) nastaven na TRIANGLE,
vznikne rozladény efekt pilového vzorku (“WAVE”: SAW). Pro pulzni vzorek

(“WAVE”: PULSE), vznikne PWM (Pulse Width Modulation) efekt, ktery
zhutni zvuk.

2. Je-li Wave: Formant a OSC1 Mod: Waveform
Controll: FORMANT WIDTH......ccccoeemervueenns [000...127]

Formant vzorku ma tonalni charakter, pfipominajici lidsky hlas. Tento knob
nastavuje frekvenéni komponenty, charakteristické pro vokalni formanty. Je
to podobné zplsobu, jak se méni samohlasky zménou tvaru Ust.

Control2: FORMANT SHIFT .....cccoovvvennann. [-63...+63]

Posune celé frekvencéni spektrum formantu nahoru nebo doll. Nastavenim
na 0 se umisténi formantu nezmeéni.
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3. Je-li Wave: Noise a OSC1 Mod: Waveform & |PCM/DWGS jméno & |PCM/DWGS jméno
. 19 |[GUITAR2 51 |DIGI3
Controll_. Resonance ST R [ 900.._.127] >0 TBASST = Toce
Naﬂaywe hodnotu revz,onance t'ltfu' obsagfenehp v Sumovém o§C|Iatoru. 21 |BASSZ =3 |DIGE
Vy33i hodnoty podpofri frekvenéni body vySkovych komponent Sumu.
22 |BASS3 54 |DIGI6
Control2: LPF/HPF Mix .......... [LPF63...CNT...HPF63] 23 [BELL1 55 |DIGI7
Tento parametr nastavi pomér v mixu mezi low-pass a high-pass filtry; 24 |BELL2 56 |DIGI8
bude ménit jas zvuku. 25 |BELL3 57 |DIGI9
26 |SYNPAD1 58 |SYNVOX1
4. Je-li Wave: PCM/DWGS a OSC1 Mod: Waveform 27 |SYNPAD2 59 |SYNVOX2
;s v ” . 28 |SYNPAD3 60 |ENDLESS **
Controll: ...c.coeieiiiiiiiniseeennnnns === (N€Ma zadny vliv) > TSYNSINEL o1 InosEL
Control2: Wave Select.......c.ccccevrverrrserrssseennnns [001...64] 30 |SYNSINE2 62 |NOISE2
Vybere vzorek PCM/DWGS. 31 |SYNSINE3 63 |NOISE3
32 |SYNSINE4 64 |NOISE4
¢. |PCM/DWGS jméno ¢. |PCM/DWGS jméno - - - - L
1 | APIANO 33 |SYNSINES *: Vzorek ¢islo 2: Pro ROSE EP, intenzita a dynamika ténu pfepina
> TROSEEP~ 7 TSYNSINE vzorek PCM, ktery zni.
os 34 |SYNSINE® **: Vzorek Cislo 60: Nekonec€ny vzorek simuluje zvuk “nekone&ného
3 |WURLYEP 35 |SYNSINE? schodisté”, ktery vyrabi stejné vnimanou vysku v kazdé jiné oktave.
4 |VPMEP1 36 |SYNWAVEL “Nekonecné schodisté” vyrabi pocit, Ze uz nemuze byt nic vyssiho, bez
5 |VPMEP2 37 |SYNWAVE2 ohledu, jak dlouho zninoty C, D, E, F, G, A, H, C, D, E, ? atd.
6 |CLAV1 38 |SYNWAVE3
7 |CLAV2 39 |SYNWAVE4 5. Je-li Wave: Audio In a OSC1 Mod” Waveform
8 |CLAV3 40 |SYNWAVE5 .
5 TORGANT 2 SYNWAVES Controll: Gain s R [-63...+63]
Parametr nastavi hlasitost zvuku audio vstupu.
10 |ORGAN2 42 |SYNWAVE7
11 |ORGANS3 43 |SYNWIREL Control2: ... --- (nema zadny vliv)
12 |[M1ORGAN 44 |SYNWIRE2
13 |FULORGAN 45 |SYNWIRES 6. Je-li Wave: Saw, Pulse, Triangle, Sine a OSC1 Mod:
14 |VOXORGAN 46 |SYNWIRE4 Cross
15 |PIPEORG 47 |5THSAW
16 |STRINGS 48 |5THSQU Controll: Modulation Depth...........cccceenne [000...127]
17 [BRASS 49 |DIGI1 Nastavuje hloubku kfizové modulace.
18 |GUITARL 50 |DIGI2

39



Control2: LFO 1 Intensity .......cccceevevennnnnes [000...127]

Nastavuje hloubku pfidavné modulace, aplikované LFO1 na kfizovy
modulaéni efekt.

7. Je-li Wave: Saw, Pulse, Triangle, Sine a OSC1
Mod: Unison

Controll: Detune .....cccvveeveeveeeeeieieeereeeeeeeeee, [000...127]
Nastavuje rozdily ve vySkach mezi péti oscilatory unison. VysSi hodnoty
rozSifi rozdily ve vySkach mezi oscilatory, vznikne bohatsi zvuk.

Control2: Phase .......cccccvvvvvivnviinniinnnienneenene, [000...127]

Uréuje fazi kazdého oscilatoru na Note-on. Ovlivni zvuk ve fazi attack.
Nastavenim na 127 se zméni vyska a hlasitost.

000 (0°) 063 (90°) 127 (180°)

trojuhelnik  _

sinus

Parametry

8. Je-li Wave: Saw, Pulse, Triangle, Sine a OSC1 Mod:

VPM
Controll: Modulation Depth.................... [000...127]
Nastavuje hloubku VPM.
Control2: Modulation Harmonics ............ [001...032]

Urcuje frekvenci VPM modulatoru jako harmonicky nasobek oscilatoru 1.

OSC2 (Oscillator 2)

Zde provadite nastaveni oscilatoru 2. Vyuzitim v souvislosti s oscilatorem
1 ziskate obmény zvukud. Napf. nastavenim OSC2 SEMITONE a OSC2
TUNE, urcite, Ze jeden oscilator funguje harmonicky vaci druhému. Popf.
muzete tvofit hudebni intervaly nastavenim kazdého oscilatoru na jinou
vysku, nebo tvorit efekt rozladéni, nastavenim obou oscilatort na lehce
odli$né vysky. Mlzete rovnéz aplikovat kruhovou modulaci nebo
synchronizovat oscilator, aby generoval komplexni harmonické
(parametrem OSC2 “OSC MOD”).

WAVE (Waveform Select)........cccceeeunnneee [SAW, PULSE,
TRIANGLE, SINE]

Voli vzorek pro oscilator 2.

SAW: Pilovy vzorek.

PULSE: Ctvercovy vzorek.

TRIANGLE: Trojuhelnikovy vzorek.

SINE: Sinusovy vzorek.

POZN. Pokud neslysite zvuk oscilatoru 2, jdéte na stranku MIXER
a zvyste hodnotu “OSC2 LVL". Chcete-li slySet pouze zvuk
oscilatoru 2, stahnéte “OSC 1 LVL” na strance MIXER.

OSC MOD (Oscillator 2 Modulation Type) ........ [OFF,
RING, SYNC, RNG.SYNC]

Zde zvolite typ modulace oscilatoru, vyrobené oscilatorem 2, podle
oscilatoru 1.

OFF: Modulace oscilatoru nebude vyuzita; zvuk oscilatoru 2 pujde na
vystup.

Nastavenim OSC2 “SEMITONE” a “TUNE” je mozné vytvaret
komponenty, harmonie nebo efekty rozladéni, podobné harmonickym.
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RING: Oscilator 2 bude vyuzit jako kruhovy modulator. Nastavenim
“SEMITONE” nebo “TUNE” mGzete tvofit kovové zvuky s jemnym
rozladénim. To se hodi pro zvukové efekty.

0SC2 Wave |||||||| —R— /\J\\ﬁ/l/\_> 0SC2 vystup
OSC1 Wave/\/\ ‘

Kruhova modulace generuje soucet a rozdil vzorkd oscilatorti 1 a 2. Napf.,
kdyz zvolite pulzni vzorek (PULSE pro oscilator 1) jako oscilator, nastavte
“TRANSPOS” na 0 a “SEMITONE” na 24. Pak muzete nastavit “TUNE”,
ktery bude vyrabét zvuk zvonu. Pomoci virtualniho patche, ktery moduluje
“OSC2.TUNE” z LFO nebo EG rovnéz ziskate specifické vysledky.

SYNC: Ziskate efekt synchronizace oscilatoru. To se hodi, kdyz vytvafite
s6lové zvuky syntezatoru.

0OSC2 Wave —— | | | || | | || | —> 0OSC2 vystup

Sync 1 1 1

OSC1 vystup

OSClWave L——  / / / ——— OSC1 vystup

Oscillator sync je typ modulace, u které je oscilator 2 nasilim
synchronizovan k fazi oscilatoru 1. Zvolte napf. pilovy vzorek oscilatoru

a zvyste nastaveni “OSC2 LVL”. Poté pouzijte “SEMITONE” nebo “TUNE”
ke zméné vysky a poslechnéte si vysledek. Snadnéji tak postfehnete,
pokud bude vyska oscilatoru 2 vySSi nez oscilatoru 1. Zajimavé vysledky
rovnéz ziskate pomoci virtualniho patche pfi modulaci “OSC2.TUNE” z
LFO nebo EG.

RING.SYNC: Aplikuje obé modulace, RING i SYNC soucasné.

0SC2 Wave R MJ/I/\J/]A __, 0SC2 vystup
1 1 1
1 1 1

Sync
1, 1

1
0SC1 Wave /\/\/\

OSC1 vystup

SEMITONE (Oscillator 2 Semitone) .............. [-24...24]
Urcuje rozladéni (rozdil vysky) vici oscilatoru 1, v palténovych krocich
a rozsahu plus nebo minus dvé oktavy.
POZN. Jestlize chcete vyuzit zvuk oscilatoru 2 jako komponentu
v harmonické struktufe oscilatoru 1, zkuste nastaveni jedné oktavy nebo
o kvintu vySe nez oscilator 1. Chcete-li vyuzit oscilator 2 harmonicky,
vyzkousSejte intervaly jako je tercie, kvarta nebo kvinta.

TUNE (Oscillator 2 Tuning) ......cccccevvieiccennees [-63...63]
Udava hodnotu rozladéni OSC2 vici OSC1. Nastavenim +63 dava rozdil
ve vySce 12 oktavy a +48 pak +1 oktava. Hodnoty blizké 0 tvofi jemné
rozdily v nastaveni vysky.

POZN. Pokud oscilator 2 “OSC MOD” nastavite na SYNC, hodnota
“SEMITONE” &i “TUNE” ovlivni vy$ku harmonickych. Nezméni vSak
vysSku toniky.

MIXER

Tyto parametry ur€uji pomér hlasitosti oscilatoru 1 a 2, a Sumového
generatoru. Tato nastaveni se projevi na vstupni Urovni sekce filtru.

OSC1 LVL (OSC1Level)..oocoiooeeeeeenne. [000...127]
Nastavuje vystupni Uroveri oscilatoru 1.

OSC2 LVL (OSC2 LeVel)..ooooioiieeeeeerenene. [000...127]
Nastavuje vystupni Uroveri oscilatoru 2.

NOISE.LVL (Noise Level) .....ccceeeerrerecreenes [000...127]

Nastavuje vystupni Grover Sumového generatoru. Sumovy generator
vyrabi bily Sum. Ten je odli$ny od bilého Sumu, ktery si mlzete zvolit jako
vzorek pro oscilator 1(“WAVE”: NOISE). Tento nema filtr &i rezonanci jako
oscilator 1, coz Sumovy generator ma, ale mazete vyuzit sekci FILTER a
dosahnout stejnych vysledkl jako Sumovy vzorek oscilatoru 1.

Sum vyuZijete pfi tvorbé zvuku perkusnich nastrojt, nebo zvukovych efektd,
jako je vitr.
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PUNCH.LVL (Punch Level) .....c.coccoeeveunn... [000...127] |
Vytvafi trefnéjSi attack nastavenim hodnoty pulzniho vzorku, ktery pfidate LPF : 1 E/] E/l E
k vystupu oscilatoru jen u attacku. ZvySenim této hodnoty posilite attack. ! i : I
FILTER1 | @ | f ;
Sekce filtru méni zvukovy charakter oscilator(i prichodem pouze " : o .
pozadované ¢asti zvuku — bud nad (Low Pass), pod (High-Pass), nebo |
stfedem (Band Pass) prahové Cutoff frekvence. microKORG XL+ ma |
dva filtry (filtr 1 a filtr 2) a mGzete ménit jejich smérovani a tvofit tak BPF ,
komplexni zvuky filtru. '

Niz8i hodnota rezonance

Vy$Si hodnota

CUTOFF (Filterl Cutoff ) ....coooevniiiiiiiien [000...127] A& Podle cutoff frekvence nebo signalu audio na vstupu, mize vy3si
Nastavuje cutoff frekvenci. hodnota zpusobit zkresleni.
ZvySenim hodnoty zvysite cutoff frekvenci. .
“C{JTOFF” se mﬂée ni/énit podle asové proménné zmény, vyrobené TYPE BAL (Flltel’l Bal ance) . [LPF24---LPF12---
v EG1, pfi dynamické hfe na kldvesy (velocity) a podle umisténinoty Ll HPF...BPF...THRU]
(keyboard tracking). Voli typ filtru. Stfedni nastaveni vyrobi odezvu, ktera je mezi ob&ma typy
Je-li hodnota “CUTOFF” pFili& nizka, hlasitost se miiZe extrémné filtru.

LPF12 (-12dB/oct), LPF24 (—24dB/oct): Low Pass Filter.

HPF (-12dB/oct): High Pass Filter.

RESO (Filter1 Resonance) .........cccccccevrnnnnee [000...127] BPF (~6dB/oct): Band Pass Filter. 0 _
Nastavuje rezonanci filtru. Podpofite harmonické v oblasti kolem cutoff THRU: Zvuk pajde na vystup pfimo, bez prichodu filtrem.
frekvence, pfidate zvuku specificky charakter. Vy$si hodnota zvySi efekt.
Jelikoz zménou polohy knobu “CUTOFF” ovlivnite harmonickeé, které se LPF (Low Pass Filter) je nejb&znéjsi typ

posili v rezonanci, je nejlepsi nastavit “CUTOFF” a “RESO” v souvislosti ‘ . filtru; prochazi frekvence pod cutoff
imi 12aBloct frekvenci a ofezava oblast vySe. ZvySenim
s ostatnimi. ol :t Y Y
Frekvence

snizit, nebo nebude slySet nic.

LPF (Low Pass Filter)

cutoff frekvence (hodnoty “CUTOFF”)

cutoff

HPF (High Pass Filter) HPF (High Pass Filter) propousti frekvence
: nad cutoff frekvenci a ofezava oblast nize.

Pouzijte, kdyz chcete ziskat uzsi zvuk.
' Ovsem, zvySenim cutoff frekvence pfili§
| : Frekvence drasticky snizite hlasitost.

Cutoff

BPF (Band Pass Filter) .
| BPF (Band Pass Filter) ponecha pouze

‘ frekvence v oblasti kolem cutoff frequency,
zbytek ofeze. VyuZijete jej, chcete-li zvyraznit
urgité ¢asti zvuku.

Frekvence

Cutoff
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Parametry

ROUTING......... [SINGLE, SERIAL, PARALLEL, INDIV] EG1 INT (EG1 Intensity/Filter1) ................... [-63...63]
Ur€uje smérovani (zapojeni) mezi filtrem 1 a filtrem 2. Urcuje, se bude ¢asové proménna modulace z EG aplikovat na cutoff
frekvenci.
SINGLE Je pouzit pouze filtr 1.

Filtr 1 a filtr 2 jsou zapojeny do série.
Note on Note off

OSCl1 Sustain Level

T
'
'
'
i

5

SERIAL @— Fitter1 [ Filter2 |—>

!

Cutoff

! SU—
Attack Decay Release Time
Time  Time

Noise

Filtr 1 a filtr 2 jsou zapojeny do paralelné. ¢as
Cutoff frekvence se zméni v Ease podle nastaveni EG1, pfi¢emzZ se
zméni tén. Napf. toho mlzete vyuzit pfi tvorbé zvuku, ktery se postupné

II

PARALLEL vyjasnuje, kdyz stisknete klavesu a pak se postupné zatemnuje.
Parametr “EG1 INT” uréuje hloubku (citlivost), na které EG1 ovlivni cutoff
Filter2 frekvenci.
S nastavenim na 0 nebude EG1 ovliviiovat cutoff frekvenci. ZvySenim do

kladnych (+) hodnot umoznite EG1 ziskat pfislusné vyssi vliv na cutoff

Filtr 1 se aplikuje na oscilator 1, filtr 2 se aplikuje na oscilator 2 frekvenci.
a Sumovy.
Cutoff
Int=+32 Int=+63
Note on Note on Note off
oW Note off ¢
[ose F— Cutof I A
il ) h
fovence,  \_ .
zadana “Cutoff

» Cas
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Zvysenim zapornych (-) hodnot umoznite efektu ziskat pfislusné vyssi vliv
v opaéném smeru.

Cutoff
A
Int=-32 Int=—63

Cutoff - nt=0
frekvence, \/_/

zadana “Cutoff” T

Note off 1
Note on Note on Note off
» Cas

KEY TRK (Keyboard Tracking/Filterl)... [-2.00...+2.00]

Urcuje, jak bude keyboard tracking (poloha klaves, na které hrajete)
ovliviiovat cutoff frekvenci. Napf. pokud zvuk, hrany na klavese C4 ma
pozadovany zvuk, ale vy$si tény jiz nemaji rezonanci nebo jsou prilis
meékké, muzete nastavit keyboard tracking tak, aby to kompenzoval, takze
cutoff frekvence pro vyssi tény vzroste.

U kladného (+) nastaveni cutoff frekvence roste, kdyz hrajete nad tonem

C4 a klesa, kdyz hrajete pod nim.

U zaporného (-) nastaveni cutoff frekvence klesa, kdyz hrajete nad tonem

C4 a vzroste, kdyz hrajete pod nim.

NOTE S nastavenim +1,0 bude zména cutoff frekvence proporcionaini
ke zméné vysky. S nastavenim na 0 nebude keyboard tracking
ovliviiovat cutoff frekvenci.

POZN. Keyboard Track pracuje podle vysky, kterou ovladate Pitch
bendem a transpozici. Neni ovlivnén zménou vysky, vyrobenou
vibratem nebo Virtual Patch.

VEL SENS (Velocity Sensitivity/Filterl) .....[-63...+63]

Uréuje, jak bude dynamika (dynamicky hrajici klaviatura) ovliviiovat cutoff

FILTERZ2

Zde muzete nastavit hodnoty parametru filtru 2. Parametr “ROUTING” na strance
FILTER1 udava, jak budou filtr 2 a filtr 1 zapojeny.

k Parametry filtru 2 nevidite, pokud je “ROUTING” na SINGLE.

CUTOFF (Filter2 Cutoff) .........cceeeersenenn. [000...127]
Je to stejné, jako pro FILTER 1 (str. 42).

RESO (Filter2 Resonance) .........cccceeeuee.. [000...127]
Je to stejné, jako pro FILTER 1 (str. 42).
TYPE (Filter2 TYpe).....cocovcveeveereene. [LPF, HPF, BPF]

Vybere typ filtru.
LPF, HPF, BPF: Stejny typ filtru, jako pro FILTER 1 (str. 42).

EG1 INT (EG1 Intensity/Filter2) .................. [-63...63]
Je to stejné, jako pro FILTER 1 (str. 43).

KEY TRK (Keyboard Tracking/Filter2) .. [-2.00...+2.00]
Je to stejné, jako pro FILTER 1 (str. 44).

VEL SENS (Velocity Sensitivity/Filter2).... [-63...+63]
Je to stejné, jako pro FILTER 1 (str. 44).

AMP (Amplifier)

Tyto parametry nastavuji hlasitost. Zvuk, vytvoreny pfi prichodu
oscilatorem a filtrem je zesilen zesilovacem.

LEVEL ..o, [000...127]
Nastavuje hlasitost timbru.
PANPOT ..., [L63...CNT...R63]

Nastavuje umisténi zvuku ve stereo poli. L63 je zcela vlevo, CNT je stfed
a R63 je zcela vpravo.

KEY TRK (Keyboard Tracking) ...........c.cu..... [-63...63]

Urcuje, jak moc keyboard tracking ovlivni hlasitost.
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U kladného (+) nastaveni se hlasitost zvysi, kdyz budete hrat na ténem C4 na

sy . . ., Kazdou ¢ast vzorku nad limitem zplosti.
klaviatufe a snizi, kdyz budete hrat pod C4.

U zaporného (-) nastaveni se hlasitost snizi, kdyz budete hrat na tdnem C4 DEPTH: 000 DEPTH: 064 DEPTH: 127
na klaviatufe a zvysi, kdyz budete hrat pod C4. HARD.CLIP _\ _\
POZN. Keyboard Track pracuje podle vysky, kterou ovladate Pitch

bendem a transpozici. Neni ovlivnén zménou vysky, vyrobenou \_ \_

vibratem nebo Virtual Patch.

Oreze ¢ast vzorku na prahovou Urovni threshold

DRIVE/WS (Drlve/WaVe Sh ape) ainvertuje ji tak, Ze se vejde do hranic.

DEPTH: 000 DEPTH: 064 DEPTH: 127

Na této strance muizete nastavit parametry Drive nebo Wave Shape. To OCT SAW | I\ | |
umoznuje pfidat zvuku zkresleni a dodat mu specificky ucinek. \I | | |

TYPE (Wave Shape Type).. [OFF, DRIVE...LVL BOOST]

Zalvypina tvarovani vzorku a zvoli typ. Tvarovani vzorku upravuje vzorek na Vyslanim pilového vzorku ziskate trojuhelnikovy
vstupu transformaci typ, zadaného zde a vyrobi vzorek na vystupu, ktery vzorek.

zahrnuje komponenty vzorku na vstupu i tvaru transformace. “WS DEPTH” DEPTH: 000 DEPTH: 064 DEPTH: 127
zadava hloubku efektu. MULTLTRI

\
K U nékterych nastaveni mize vzniknout Sum. \/ \/ \/ \

Vyslanim pilového vzorku ziskate sinusovy vzorek.

OFF Wave Shape/Drive je vypnuty.

Aplikuje se Drive. Hodnota zkresleni se nastavuje
urovni na vystupu oscilator u na strance Mixer (str.

41). MULTI.SIN /’\ /\ /\
DEPTH: 000 DEPTH: 064 DEPTH: 127 \ T
DRIVE \ "\ \./ U \/

DEPTH: 000 DEPTH: 064 DEPTH: 127

\/ SB.OSC.SAW, ! o -
Zvoleny vzorek bude znit oktavu pod oscilatorem 1.
SB.OSC.SQU, | P ) S
SB.OSC TRI DEPTH?” uréuje hodnotu mixu vzhledem k oscilatoru 1.
POZN. Pouze nastaveni Drive se li$i od efektu : NS
SB.OSC.SIN
wave shape.
Snizuje samplovaci frekvenci Posili vystupni troven. “WS DEPTH” uréuje
) ’ hodnotu posileni.
DEPTH: 000 DEPTH: 064 DEPTH: 127

DEPTH: 000 DEPTH: 064 DEPTH: 127

DECIMATR ‘-LLLL‘
L"L,_Iﬂ LVLBOOST
POZN. Muze vyrobit vy$si hlasitost na vystupu
nez jiné typy tvaru vzorku.
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POSITION ..., [PRE FILT1, PRE AMP]

Urcuje pozici, na které se aplikuji funkce drive nebo wave shape.
PRE FILT1: Drive nebo wave shape se aplikuje pfed filtrem 1.

[ osc ]—»[DRNE/WS]—-[ FILTERl]—»[ AMP |

PRE AMP: Drive nebo wave shape se aplikuji za filtrem a pfed
zesilovacem.

[ osc ]—>[ FILTERl]—»-[SRIVE/W]—»[ AMP ]-»

WS DEPTH (Wave Shape Depth) ............... [000...127]

Ur€uje hloubku, na které se aplikuji funkce drive nebo wave shape.

EG1

Zde muzete nastavit filtru EG, coz povede ke zméné zvuku v Case.

Provedte nastaveni EG na této strance a pak pouzijte filtr 1 “EG1 INT” (str.

43) afiltr 2 “EG1 INT” (str. 44) k uréeni hodnoty efektu, ktery bude EG mit.
Nastavenim ADSR (Attack, Decay, Sustain, Release) upravte
pozadovanou kFivku zvuku.

POZN. EG1 muzete vyuzit jako zdroj virtudiniho patche, coZz umozriuje
modulovat parametr jiny, nez hlasitost (str. 49).

EG1 cuor

Note on Note off

Attack Level

|

0 — T T cas
o : '

(1 2]’ )]
[1]: Attack Time  [3]: Sustain Level
[2]: Decay Time  [4]: Release Time

EG (Envelope Generator)
Do znaéné miry ma kazdy zvuk svou specifickou kFivku hlasitosti.
Napf. kdyz zahrajete t6n na piano, spusti se na maximailni hlasitosti
a postupné mizi. Kdyz uvolnite prst z klavesy, zvuk zmizi rychle s kratkym
utlumenim.

Parametry

Kfivky hlasitosti, jako jsou tyto, jsou dllezitym hlediskem, jak identifikovat
zvuk specifického nastroje. Tento typ zmény rovnéz nastane u zvuku a
vySKy, stejné jako u hlasitosti. U syntezatoru je tento typ zmény vyroben
v EG. microKORG XL+ ma vyhrazeny EG pro kazdy filtr a pro zesilovac.
Ovsem, jelikoz tyto EG muzete vyuzit jako Virtual Patch zdroje, mizete je
také vyuzit ke zméné vysky nebo Eetnych dalSich aspektd zvuku.

Par priklad(i nastaveni amp EG je uvedeno nize.

Piano Organ
Level Level
Note on Note off Note on Note off
| | |
o M Cas Time
Attack: 0 Sustain: 0 Attack: 0 Sustain: 127
Decay: 100 — 127 Release: 5-25 Decay: — Release: 0
Strings
Level
Note on Note off
o N Gas
Attack: 40 Sustain: 75
Decay: 50 Release: 50
ATTACK (Attack time EGL1) ......cccccceeeerrnnnne. [000...127]

Urcéuje dobu od Note-on (stisku klavesy) az po urover attack (maximalni
hodnota obalky).

DECAY (Decay time EG1) ....cccccccerrrrrririnnnnes [000...127]

Uréuje dobu dosazeni Urovné attack az po Uroveri sustain (SUSTAIN).

SUSTAIN (Sustain level EG1).........ccc.......... [000...127]

Uréuje cutoff frekvenci, ktera se udrzuje od chvile, kdy uplyne doba decay,
nez uvolnite klavesu.

RELEASE (Release time EG1) ...........c....... [000...127]

Urc€uje dobu od Note-off (uvolnéni klavesy), nez uroven klesne na 0.
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VEL INT (Velocity Intensity) .......cccccccvnnnne [-63...+63]

Urcuje, jak dynamika klaviatury (sila Uhozu) ovlivni amplitudu EG1. VysSi
hodnota tohoto parametru umoznuje zménit dynamiku klaviatury, takze
ziskate vétsi rozdily v EG amplitudé.

EG2

Zde mUzete provést nastaveni AMP EG, ktery aplikuje ¢asové proménné

zmény zvuku. Nastavenim AMP EG muzete zménit hlasitost, jak plyne ¢as.

Vytvofte pozadovanou kfivku hlasitosti nastavenim parametrd ADSR;
ATTACK, DECAY, SUSTAIN, RELEASE.

POZN. Muzete vyuzit EG2 jako Virtual Patch zdroj k modulaci
parametrl jinych, nez hlasitosti. (str. 49).

EG1l aEG2
Se zménou cutoff frekvence u EG1 (Filter EG) se méni také zvuk.
Ovsem, celkovy charakter zvuku rovnéz zavisi na zménach hlasitosti,
ziskané u EG2 (Amplifier EG). Napf. nastavenim delSi faze Decay pro
Filter EG (EG1) ziskate jiny zvuk, podle toho, jak je faze Decay nastavena
v Amp EG (EG2). Byva vhodné si uvédomit oboji nastaveni, EG 1(tone) i
EG2 (volume), ktera editujete.

ATTACK (Attack level EG2)......cocovvvrevrnnen. [000...127]

Uréuje dobu od Note-on (stisku klavesy) az po uroven attack (maximalni
hodnota obalky).

DECAY (Decay level EG2) ........ccccccerrrrnnnees [000...127]

Uréuje dobu dosazeni Urovné attack az po Urover sustain (SUSTAIN).

SUSTAIN (Sustain level EG2) ..................... [000...127]

Ur€uje hlasitost, ktera se udrzuje od chvile, kdy uplyne doba decay, do
doby nez uvolnite klavesu.

RELEASE (Release time EG2) ..................... [000...127]

Urcéuje dobu od Note-off (uvolnéni klavesy), nez trover klesne na 0.

VEL INT (Velocity Intensity) .......cccccccoeunnen [-63...+63]
Uréuje, jak dynamika klaviatury (sila uhozu) ovlivni amplitudu EG2. VysSi
hodnota tohoto parametru umozriuje zménit dynamiku klaviatury, takze
ziskate vétsi rozdily v EG amplitudé.

EG3

Zde mUzete nastavit EG3. Vytvorte pozadovanou kfivku hlasitosti
nastavenim parametrd ADSR; ATTACK, DECAY, SUSTAIN, RELEASE.

POZN. Muizete vyuzit EG3 jako Virtual Patch zdroj k modulaci parametrd

jinych, nez filter cutoff (EG1) nebo hlasitosti (EG2). (str. 49).

ATTACK (Attack time EG3) .......ccooceeeueneen. [000...127]

Urcuje dobu od Note-on (stisku klavesy) az po uroven attack (maximalni
hodnoty obalky).

DECAY (Decay time EG3) ..........cccccuu.......[000...127]
Urcuje dobu dosazeni Urovné attack az po dosazeni Urovné sustain
(SUSTAIN).

SUSTAIN (Sustain level EG3)..........ccc.u...... [000...127]

Urcuje hlasitost, ktera se udrzuje od chvile, kdy uplyne doba decay, nez
uvolnite klavesu.

RELEASE (Release time EG3) ...................[000...127]

Urcuje dobu od Note-off (uvolnéni klavesy), nez urovern klesne na 0.

VEL INT (Velocity Intensity) ......ccccceveeeeeeeee. [-63...+63]
Uréuje, jak dynamika klaviatury (sila Uhozu) ovlivni amplitudu EG3. VysSsi
hodnota tohoto parametru umozriuje zménit dynamiku klaviatury, takze
ziskate vétsi rozdily v EG amplitudé.
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LFO 1, LFO 2

Kazdy timbre ma dva LFO. LFO vyrabi cyklickou zménu, kterou Ize vyuzit

k modulaci vysky, barvy nebo hlasitosti zvuku.

POZN. LFO1 aLFO2 Ize vyuzit jako Virtual Patch zdroje k aplikaci
modulace na rizné parametry. (str. 49).

LFO (Low Frequency Oscillator)
LFO (Low Frequency Oscillator) je oscilator, ktery vyrabi pomérné pomalou
(low frequency) oscilaci a vyuzijete jej pro aplikaci cyklické modulace
z riznych hledisek zvuku. Nékteré typické zpusoby pouziti LFO jsou
vibrato (vyuziva LFO ke zvySeni a snizeni vysky), wah (vyuziva LFO ke
zvySeni a snizeni cutoff frekvence) a tremolo (vyuziva LFO ke zvySeni
a shizeni hlasitosti). LFO muzete zvolit jako Virtual Patch zdroj, vybrat
pozadovany parametr jako cilovy a aplikovat modulaci, ¢imz vyrobite razné
efekty. microKORG XL+ nabizi specialni parametry, které Ize modulovat
z LFO. Jestlize na strance OSC1 nastavite parametr “OSC MOD” na
WAVEFORM, LFO1 dokaze modulovat parametr “C2.LFO1.MD” a LFO2
dokaze modulovat parametr “VIB INT” na strance PITCH.

WAVE (LFOL) ..., [SAW, SQUARE,
TRIANGLE, S&H, RANDOM] WAVE (LFO2) ..... [SAW,

SQUARE+, SINE, S&H, RANDOM]
Vybere vzorek LFO.

Amplituda se méni nepravidelné
(Sample & Hold)

Parametry

KEY SYNC.....cccoiiiiiieniiees [OFF, TIMBRE, VOICE]

Urcuje, jak bude LFO aplikovan na zvuk, kdyz se objevi Note-on.
OFF: LFO faze nebude pfi Note-on resetovana.

Note on

TIMBRE: Faze LFO bude resetovana prvnim vyskytem Note-on, ktery se
objevi, pokud ovSem nedrzite klavesy; nebude ovSem resetovan pro
navazné znéjici hlasy.

Note on Note on

N
\/\\/‘\/

Note all off

VOICE: Faze LFO bude resetovana na kazdy Note-on a u rGznych fazi se
bude aplikovat modulace na kazdy hlas.

Note on

1VOICE

Note on

2VOICE

BPM SYNC ..ot [OFF, ON]
Uréuje, zda LFO cyklus bude synchronizovan k internimu tempu nebo
k externim MIDI hodinam.
OFF: LFO nebude synchronizovan. Bude fungovat na frekvenci, zadané
parametrem “FREQ”.

48



ON: LFO bude synchronizovan ke knobu [TEMPO] nebo ke zpravé MIDI

Clock z externiho zafizeni.

POZN. Je-li “BPM Sync” na On, volba LFO1Freq nebo LFO2Freq jako
“Dest” u PATCH 1-6 nebude mit zadny vliv.

FREQ (Frequency) .....cccccovivivirneeeeennns [0.01...100.0Hz]
Udava frekvenci LFO. ZvySenim hodnoty zrychlite frekvenci.
POZN. Tento parametr se zobrazi a miZete jej nastavit, jen kdyz je
“BPM Sync” na Off.

SYNC.INOTE ..o, [8/1...1/64]

Udava pomeér LFO frekvence vici tempu, zadanému knobem [TEMPOQ].

Zadana hodnota (notova) odpovida jednomu cyklu. Napf., pokud je zde

nastaveno 1/4, jeden cyklus LFO obsadi jednu dobu. Pokud jsou zde

nastaveny 3/4, jeden cyklus LFO obsadi tfi doby.

POZN. Tento parametr se zobrazi a mizete jej nastavit, jen kdyz je “BPM
Sync” na On.

PATCH 1-6

Umozriuje vytvorit jesté sofistikovanéjsi zvuky, k tomu je microKORG XL+
vybaven $esti virtualnimi patchi. Kazdy patch sestava ze tfi parametrG:
zdroje modulace (“SOURCE”), cile, na ktery se modulace bude aplikovat
(“DEST”) a intenzity tohoto modulacniho efektu (“INTENSITY”). Ziskate
rdzné zmeény zvuku kombinaci téchto parametrd. Napf. nastavenim
“SOURCE” na LFO2, “DEST” na CUTOFF1 a zadanim hodnoty efektu
pomoci “INTENSITY”, ziskate cyklickou zménu zvuku (wah efekt),
vyrobeny LFO2.

Virtualni Patch
U modularnich analogovych syntezatord, mizete vstup nebo vystup
kazdého modulu (oscilatoru, filtru, zesilovace, EG, LFO a dalSich
kontroler(1) zapojit (“patched”) kablikem do libovolného jiného modulu dle
potteby, coZ umozfiuje mimoradné moznosti pfi vytvareni zvuku. Rada
Korg MS (MS-20, MS-50, MS-10, atd.) vstoupila na trh v r. 1978 a vybavila
nastroj timto typem patchd. microKORG XL+ umozriuje provadét
propojeni patcht “virtualné” (tedy bez pouziti fyzickych kablik(), takze
muzete pfifadit zdroje, jako EG nebo LFO nejdulezitéj§im parametriim
(cilm).

SOURCE oo [EG1...MIDI3]

Zvoli modulaéni zdroj.

EG1, EG2, EG3 EG1, EG2 nebo EG3.
LFO1, LFO2 LFO1 nebo LFO2.
VELOCITY Citlivost klaviatury (dynamicka hra).
P.BEND Pitch bend.
MOD.WHEEL Modulaéni kolecko.
Keyboard Tracking (pozice).
POZN. Keyboard Tracking pracuje podie
KEY TRK vysky, kterou ovladate Pitch bendem,

transpozici a modulaénim sekvencerem. Neni
ovlivnén zménou vysky vibratem nebo
virtudlnim patchem.

Funkce zadana na strance MIDI.CTRL,

MIDI1, MIDI2, MIDI3 parametry “MIDI1*, “MIDI2" nebo “MIDI3".
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DEST (Destination) .........cccocccvvveenunnee [PITCH...P.INT6] P.INT3 “INTENSTY” na strance PATCH3.
Ur&i parametr (cil), ktery bude ovladany modulaci. Napf. kdyz zvolite Tune, P.INT4 “INTENSTY" na strance PATCH4.
modulace se aplikuje na celkovou vysku timbru. P.INTS “INTENSTY" na strance PATCHS.

P.INT6 “INTENSTY” na strance PATCHG6.

PITCH Vyska celého timbru.
0SC2.TUNE “TUNE” na strance OSC2 INTENSTY (Patch Intensity)..........cccccceeeeen. [-63...63]
0OSC1C1 “C1” na strance OSC1. (str. 36) Urcuje hloubku efektu, vyrobeného modulaénim zdrojem.
OSC1LVL “OSC1 LvlI" na strance MIXER. S nastavenim “0” nebude Zadna modulace.
OSC2 LVL “0SC2 LvI” na strance MIXER.
NOISE.LVL “NOISE.LVL" na strance MIXER. Priklad nastaveni pro “SOURCE” a “DEST”
FILT1.BAL “TYPE BAL” na strance FILTERL. SOURCE [1] DEST[2]
CUTOFF1 “CUTOFF” na strance FILTERL. S— — _
RESOL “RESO" na strance FILTERL EGLEG2 PITCH EG1 nebo EG2 bude ménit vysku celého timbru v ¢ase.
CUTOFF2 “CUTOFF” na strance FILTER2. =57 nebo EGZ bud Z T oan v Zase. Nastavenim dvo
WS DEPTH "DEPTH' na strance DRIVEWS. EGL/EG2 PANPOT |patchi na "MOD INT" s opanou (+/) hodnotou miZete
LEVEL ‘LEVEL’ na strance AMP. vytvofit komplexnéjsi panorama.
PANPOT “PANPOT" na strance AMP. LFO/LFO2  PITCH | Vibrato se aplikuje na frekvenci LFOL nebo LFO2.
LFO1.FREQ “FREQ” na stréance LFO1. — -
LFO2.FREQ “FREQ” na strance LFOZ. LFO 1/LFO 2 CUTOFF |Wabh se aplikuje na frekvenci LFO1 nebo LFO2.
PORTMNTO “PORTMNTO” na strance PITCH. LFO 1/LFO 2 EVEL |Tremolo se aplikuje na frekvenci LFO1 nebo LFO2.
OSC1cC2 “C2” na strance OSC1. (str. 36) LFO 1/LFO 2 PANPOT |Auto pan se aplikuje na frekvenci LFO1 nebo LFO2.
EG1INT1 “EGL INT” na strance FILTER1. VELOCITY EVEL |Dynamika (intenzita dhozu na klavesy) ovlivni hlasitost.
KEY TRK1 "KEY TRK” na strance FILTER1. Poloha na klaviatufe se postupné méni na panorama;
RESO2 “RESO” na strance FILTER2. KEY TRK PANPOT | 1551 noty vievo a vy&i vpravo.
EG1INT2 "EGILINT” na strance FILTER2. Operace s kole¢kem PITCH nebo zmény Pitch bendu
KEY TRK2 “KEY TRK" na strénce FILTER2. P.BEND PANPOT | ménite postupné zvuk levé a pravé strany.
ATTACK1 “ATTACK” na strance EG1.
DECAY1 “DECAY” na stréance EG1.
SUSTAIN1 “SUSTAIN" na strance EGL1.
RELEASE1 “RELEASE” na strance EG1.
ATTACK2 “ATTACK” na strance EG2.
DECAY2 “DECAY” na strance EG2.
SUSTAIN2 “SUSTAIN" na strance EG2.
RELEASE2 “RELEASE” na strance EG2.
ATTACK3 “ATTACK” na strance EG3.
DECAY3 “DECAY” na strance EG3.
SUSTAIN3 “SUSTAIN” na strance EG3.
RELEASE3 “RELEASE” na strance EG3.
P.INT1 “INTENSTY” na strance PATCH1.
P.INT2 “INTENSTY” na strance PATCH2.
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EQ (Equalizer)

Zde mUzete provést nastaveni ekvalizéru. Ekvalizér je regalového typu.

EQ
+Gain [3dB
0dB
—Gain [3dB
Low EQ Frequency High EQ Frequency
LO FREQ (Low EQ
Frequency). ..o [0020...1000Hz]
Zvoli frekvenci dolniho rozsahu.
LO GAIN (Low EQ Gain) ......ccceu..... [-15.0...+15.0dB]

Zvoli gain pro frekvenci dolniho rozsahu.
Kladné (+) hodnoty posiluji oblast pod cutoff frekvenci.
Zaporné (-) hodnoty ofiznou oblast pod cutoff frekvenci.

HI FREQ (High EQ Frequency) ........... [1.00...20.0kHz]
Zvoli cutoff frekvenci horniho rozsahu.
HI GAIN (High EQ Gain).................... [-15.0...+15.0dB]

Zvoli gain pro frekvenci horniho rozsahu.
Kladné (+) hodnoty posiluji oblast nad cutoff frekvenci. Zaporné (-)
hodnoty ofiznou oblast nad cutoff frekvenci.

MST FX1, MST FX2 (Master effect
1, 2)

Na této strance mlzete nastavit master efekty. Mizete si zvolit ze 17-ti typU.

[FX.TYPE] oo [“FX OFF.” ... GRAIN.SFT]

Urcuje typ efektu, vyuzitého jako master. Vice informaci o dostupnych
efektech, viz str. 63.

[CTRL-] veeveeeeeeeseseeseesssssessneenees [MST FX PARAM.. ]

[CTRL2] oo [MST FX PARAM..]

Zde mUGzete zadat parametr, ktery bude ovladan knoby [1]-[3], kdyz
nastavite kolecko [KNOB FUNCTION SELECT] na ASSIGN. Podrobné
nastaveni pfifazeni knobu efektovych parametrd, viz str. 63 “Pfifazeni knobu
Effect”.
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2. Parametry Arpeggia

Parametry Arpeggia na ¢elnim panelu
[TEMPO] knob

Specifikuje tempo pfehravani arpeggiatoru.

POZN. Rychlost modula¢nich sekvenci a LFO pro které je “BPM Sync”

na On, budou synchronizovany k tempu, zadanému zde.

ARPEGGIATOR TEMPO LED

Bude blikat v intervalech étvrtovych not v tempu, zadaném knobem
[TEMPOQ].

ARPEGGIATOR [ARP ON] tlacitko

Zalvypina Arpeggiator. Je-li aktivni, tlagitko sviti.

ARP (ARPEGGIATOR)

Zde muzete provést veskera nastaveni arpeggia.

ASSIGN ......cccoeveen. [TIMBREL, TIMBRE2, TMBR1+2]
Urci timbre, ktery bude znit v arpeggiu.
TYPE (Arpeggio type)......... [UP, DOWN, ALT1, ALT2,

RANDOM, TRIGGER]
Zvoli typ arpeggia.
UP: Noty budou hrany souvisle od nizkych vysek po vysSsi.

DR

Parametry

DOWN: Noty budou hrany souvisle od vysokych vySek po nizsi.

O
[ 1HE
il

ALT1: Up a Down se budou stfidat. (Nejvy$si a nejnizsi noty se prehraji
jednou).

A | -

Vi — | [ 1 |

V. = [ | g 1 | —

N | [ o % 4 |

e
R

ALT2: Up a Down se budou stfidat. (Nejvyssi a nejnizsi tony budou
zahrany 2x, jednou smérem vzh(ru a jednou smérem dol().

G el .
Y. - ~ -
[ )
SV
J ® o o

o
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TRIGGER: Noty, které drzite, budou hrany souvisle dle tempa a ¢asovani
v “RESOLUTN”. Nastaveni ,OCT.RANGE" bude ignorovano.

LATCH oot [OFF, ON]
Urcuje, jak se bude arpeggiator chovat, kdyz zvednete ruce z klaviatury.
OFF: Arpeggiator se zastavi, jakmile uvolnite klavesy. ON: Arpeggiator
bude hrat dale, i kdyZ uvolnite klavesy.

OCT.RANGE (Octave Range)........cccccceeveeennnnne [1, 2,3, 4]
Urcuje rozsah oktav, ve kterém bude arpeggio hrat.

LAST.STEP ..o [1...8]
Urcuje pocet platnych krok (maximalni pocet kroku) pro arpeggiator.

GATE.TIME.....o e [000%...100%]

Urcuje dobu trvani (gate time) arpeggiovanych not v procentech (%).
S nastavenim 001%, bude kazda nota extrémné kratka. S nastavenim
100% bude kazda nota souvisle znit, az do dal§iho kroku.

SWING (Arpeggiator Swing).............. [-100%...+100%]

Urcuje procentualné (%), jak budou sudé noty arpeggia posunuty
v €asovani vzhledem k prvni noté.

S rozlisenim =1/8

1 2 3 4 5 6 7 8 9
A IR
2 R R N R A NN
Swing§ -50 _25§ §+25 §+50
RESOLUTN (ReSOIUtioN) w....vveereveeerreeen.. [1/32...1/1]

Urcuje rozliSeni (vzdalenost not od sebe) vzhledem k tempu, zadanému
knobem [TEMPOQ].

1/32: Arpeggio bude hrat jako 32-tiny v zadaném tempu.

1/24: Arpeggio bude hrat v 16-tinovych triolach v zadaném tempu.
1/16: Arpeggio bude hrat v 16-tinach v zadaném tempu.

1/12: Arpeggio bude hrat v osminovych triolach v zadaném tempu.
1/8: Arpeggio bude hrat v osminach v zadaném tempu.

1/6: Arpeggio bude hrat ve ¢tvrtovych triolach v zadaném tempu.
1/4: Arpeggio bude hrat ve ¢tvrtovych notach v zadaném tempu.
1/2: Arpeggio bude hrat v palovych notach v zadaném tempu.

1/1: Arpeggio bude hrat v celych notach v zadaném tempu.

KEY SYNC...oeeeeeeeeee oo [OFF, ON]

Urcuje, zda bude arpeggiator synchronizovan ke klaviatufe. Je-li On,
arpeggiator se vzdy spusti od zagatku arpeggio patternu, kdyz zahrajete
na klavesy. Pokud hrajete souc¢asné s jinymi nastroji, mizete funkci vyuzit
k tomu, aby byl arpeggio pattern zarovnan k zacatku taktu.

OFF: Vypne synchronizaci. Pattern arpeggia se resetuje v okamziku
stisku klaves.

ON: Zapne synchronizaci. Pattern arpeggia bude resetovan v okamziku
stisku klaves.
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Zde mUzete za/vypnout kazdy krok arpeggio patternu. Je to zplsob, jak 3 . Par am et ry ed I taC e

obmeénit arpeggio, které je ponékud nudné.
UTILITY

TRIGGER .ot [OFF, ON]
Povime si o funkcich, souvisejicich s programy.

Oznami stav za/vypnuti kazdého kroku 1-8.
INIT.PROG (INITIALIZE PROGRAM) ...

Pocet dostupnych krokl je zadan nastavenim “LAST.STEP”.
— (OFF): Tén v tomto kroku nebude znit. O
(ON): Tén v tomto kroku bude znit. Inicializuje nastaveni zvoleného programu. (str. 28).

COPY.TMBR (COPY TIMBRE) ....ccvvvviiiiiiiiiiiieeeeeeeiiiee
-"-J -j ‘_— i:_— ‘f— r_' f_-j . Kopiruje nastaveni timbru z jiného programu do timbru aktualné
fL-”L\f s Stav noty: ] zvoleného programu. (str. 28).
FI._rir._ 1.7 O Nobucia i
L[ X B I By e
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4. Parametry vokodéru

Parametry vokodéru na ¢elnim panelu

[VOCODERY] tlacitko
Zalvypina funkci Vocoder.
Off (LEDka nesviti): Vokodér je vypnuty. Program jej nebude vyuzivat.
On (LEDka sviti): Vokodér je zapnuty. Program bude programem
vokodéru a parametry vokodéru je mozné editovat.
Jestlize natocite kolecko [KNOB FUNCTION SELECT] na FULL EDIT,
je mozné editovat parametry vokodéru (viz VC CARRI-VC BAND).

VC CARRI (Vocoder Carrier)

Na této strance muzete nastavit vstupni trover audio signalu, ktery bude
slouZit jako nosna.

TMBRL.LVL (Timbrel Level)......ccccouoevevn.... [000...127]
Urc€uje uroven na vystupu Timbre1 (nosna).
INPUT2.LVL (Timbre2 Level) ......c.cecurverennen. [000...127]

Urcuje uroven na vystupu Timbre2.

VC MOD (Vocoder Modulator)

Na této strance muzete nastavit modulator, ktery aplikuje charakteristiku
audio signalu modulatoru.

Jako modulatoru muzete vyuzit externiho audio zdroje, jako je mikrofon
nebo rytmer (AUDIO IN) nebo timbre 2.

SOURCE (Audio Source) ............. [INPUT, TIMBREZ2]
Zvoli audio zdroj, ktery poslete do modulatoru. INPUT: Audio zdroj
z AUDIO IN bude poslan do modulatoru. Je-li AUDIO IN [XL+R/LINE]
nastaven na LINE, pak zdroj z jacku AUDIO IN [LINE] na zadnim
panelu bude poslan do modulatoru.
Je-li AUDIO IN [XL+R/LINE] nastaven na XL+R, pak bude poslan do
modulatoru zdroj z jacku AUDIO IN [MIC] (XL+R) na ¢elnim panelu. To je
typické schéma pouziti “vokodéru s mikrofonem”.

TIMBREZ2: Vystup timbre 2 bude vyuzity jako modulator.

GATE.SENS (Gate Sensitivity) ................... [000...127]

Urcuje rychlost, na které bude gate fungovat podle nastaveni “THRESHLD”.
NizS§i hodnoty tohoto nastaveni zpusobi, Ze se gate zavfe rychleji, takze
zvuk vokodéru bude rovnéz mizet rychleji.
Vys$§i hodnoty tohoto nastaveni zpusobi, Ze se gate zavie pomaleji, takze
zvuk vokodéru bude rovnéz mizet pomaleji.
POZN. Je-li hodnota “THRESHLD” vyssi, efekt se aplikuje mnohem
snadnéji. Jestlize je hodnota threshold 0, nedojde k zadnému
efektu.

THRESHLD (Threshold) ......c.oovvvveeerreenens [000...127]

Nastavi Uroven, na které bude vstupni zdroj ofezan. Nastavenim na
pFisluSnou Uroven muzete ofezat Sum, ktery by jinak vznikl, kdyz na vstupu
neni zadny signal. VySsi hodnota podstatné priblizi ofezani vstupniho
zdroje.

A S mimofadné vysokym nastavenim je mnohem vétsi Sance, ze
audio vstupni signal samotny bude rovnéz ofezany, takze bude
obtizné aplikovat efekt vokodéru tak, jak jste ocekavali.

HPF GATE ... [DISABLE, ENABLE]

Vokodér microKORG XL+ umi oddélit vysokofrekvenéni ¢ast audio signalu
zdroje na vstupu do modulatoru a pak jej smichat na vystupu vokodéru.
Muizete zadat, zda tato vysokofrekvenéni ¢ast bude smichana jen, kdyz
interni zvukovy generator (Timbre1) vyrabi zvuk, nebo vzdy.

DISABLE: Vysokofrekvenéni ¢ast bude pfimichana, kdykoliv pfijde na
vstup modulatoru audio signal zdroje.

ENABLE: Vysokofrekven¢ni ¢ast bude pfimichana, jen kdyz interni
zvukovy generator (Timbre1) vyrabi zvuk.

HPF LVL (HPF LeVel) ..o, [000...127]

Nastavuje vystupni uroven z HPF (High Pass Filter), ktery oddéluje
vysokofrekvenéni komponenty ze vstupniho zdroje modulatoru; tyto
vysokofrekvenéni komponenty jsou pak smichany na vystupu vokodéru.
Hodnotu zvyste, pokud chcete podpofit souhlasky hlasového zdroje na
vstupu.
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VC FILT (Vocoder Filter)

Zde mU(zete opravit nastaveni pro nosnou, 16 band-pass filtrd a filtr
obalek modulatoru. Tyto parametry budete vyuzivat Casto, jelikoz hraji
dllezitou roli pfi ur€eni charakteru vokodéru.

FRMNT.SFT (Formant Shift) ......................... [-2...+2]
Posouva cutoff frekvenci kazdého z band-pass filtrl nosné. Tim se
vyznamné zméni charakter vystupu vokodéru.

FC.OFFSET (FC OffSEt) ...ovvvvevereeeeereeeeeeans [-63...+63]
Plynule posouva cutoff frekvenci kazdého band-pass filtru (Synthesis filter)
nosné.

“FRMNT.SFT” a “FC.OFFSET”
Je-li “FRMNT.SFT"=0 a “FC.OFFSET"=0, odezva filtrG nosné bude
odpovidat Cutoff frekvenci filtrll modulatoru. Odezva filtri se posouva
nahoru nebo dold ve dvou urcitych krocich “FRMNT.SFT”. Tim mGzete
zadat nahoru ¢i dolt dalS$i dva kroky, pomoci “FC.OFFSET”, takze celkové
mate Ctyfi kroky pro nastaveni v obou smérech.

Frekvence

Cutoff (rozsah pro zménu BPF 8)

Formant Shift:+2

Frekvence

-63 0 +63
Cutoff (rozsah pro zménu BPF 8)

RESO (Vocoder Resonance) ..........cccccee..... [000...127]
Uréuje hodnotu rezonance kazdého ze 16-ti band-pass filtrd (synthesis
filter). ZvySenim této hodnoty posilite zvuk v oblasti cutoff frekvence.

FC.MOD.SRC (Fc Mode Source) ........... [EG1...MIDI3]
Zvoli modulaéni zdroj, ktery bude aplikovan na “FC.OFFSET” band-pass
filtru nosné.

POZN. Dostupné zdroje pro volbu jsou stejné, jako modulaéni zdroje
pro virtualni patch (str. 49 “SOURCE?”). Nicméné, EG1-3, LFO1-2,
VELOCITY a KEY TRK budou zdroje pro timbre 1.

FC.MOD.INT (Fc Modulation Intensity) ........ [-63...+63]

Urcéuje hloubku modulace, ktera se aplikuje na band-pass filtr nosné
(Synthesis filter) “FC.OFFSET”.

EF.SENS (Envelope Follower Sens) [000...126, HOLD]
Urcuje citlivost sledovani obalek modulatoru. Nizsi hodnota umozZiuje
detekci faze attack vstupniho signalu mnohem rychleji.

Pokud zde nastavite Hold, charakter signalu, ktery je na vstupu v tu chvili,
bude zachovan (Formant Freeze). V souvislosti s tim zlistane beze zmény
i charakter, bez ohledu na to, zda je na vstupu né&jaky signal.

Pokud je zde Hold a na vstupu neni zadny signal, nebude také nic
na vystupu, ackoliv audio signal na vstup stale pfichazi.

POZN. Jestlize ulozite program s touto hodnotou nastavenou na Hold,
program si zapamatuje odezvu signalu, ktery byl podrzen.

VC AMP (Vocoder Amp)

Parametry pro modulaci a vystup vokodéru.

VC LEVEL (Vocoder Level) ......ccooovvvvvveeeennnns [000...127]
Nastavuje vystupni Urover vokodéru.
DIRCT.LVL (Direct Level) .......coceereeererencnens [000...127]

Nastavi hlasitost, na které modulovany zdroj na vstupu pljde na vystup
pfimo (nezpracovany).
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VC BAND (Vocoder Band)

Tyto parametry udavaji vystupni Urover a panorama (stereo pozici)

5. Globalni Parametry

kazdého ze 16-ti band-pass filtril nosné (synthesis filter). Zde provedena nastaveni se aplikuji na cely microKORG XL+, napf.
celkové ladéni a rychlostni kfivky.
LEVELL...16uueieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeene s [000...127]
Ur&uje vystupni droveri kazdého pasma. MST TUNE (Master Tune) ................. [430.0...450.0Hz]
Nastavuje celkovou vysku v krocich 0.1 Hz, kde A4 je referenéni vyska.
PAN 1. . .16 ...................................................... [L63. . R63] VyUZijete’ pokud potfebujete doladlt V)'léku miCI’OKORG XL+ k J|nym
Urcuje stereo pozici kazdého pasma. nastrojum.
TRANSPOS (Transpose) ......cccovveerreerrnnnnnanns [-12...+12]

Nastavuje celkovou vysku v krocich plltona (100 centl) v rozsahu jedné
oktavy nahoru nebo doll. Vyuzijete, chcete-li transponovat podle songu,
ktery hraje.
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VEL.CURVE (Velocity Curve) ..........[1...8, CONST127]

Rlzné rychlostni kfivky umozriuji usit odezvu klaviatury pfesné podle stylu

hry. Leh&i kfivky jsou lepSi pro hrace s t€z3i rukou, vysSi kfivky mohou byt
lepsi pro hrace s leh¢i rukou.

MAXA
(127)

Dynamika

MIN (1) -
ppp uhoz fff
(1) (MIDI Velocity) 127)

Tato kfivka vyzaduje hrat silné, aby to mélo

vliv.

2,3

4 Toto je typicka kfivka.

5

6 Tato kfivka dava efekt, aniz by bylo nutné hrat
prili§ silné.

7 Tato kfivka vyrobi stabilni odezvu s lehkou

zménou pro stfedni intenzitu hry.

Tato kfivka vyrobi stabilni efekt s lehkou

8 zménou pro stfedni intenzitu hry (kfivka je
plos$sinez u 7).

V8echny tény budou znit maximalné (127).
CONST127 | Toto nastaveni odpovida prvnim analogovym
syntezatoriim.

POZN. Kiivky 7 a 8 vyrabgji lehkou zménu pfi stiedné silném zplsobu
hry. Dochazi v§ak k vyrazné zméné u mékce hranych ténu, takze
muze byt obtizné vSe ovladat. Vyberte kfivku, ktera je nejvhodné;si
pro dynamické hrani nebo pro efekt, ktery chcete ziskat.

Parametry

POSITION ...oovviiiiiiiiiiie, [POST KBD, PRE TG]

Urc€uje interni MIDI IN/OUT smérovani v microKORG XL+. Toto nastaveni
ovlivni zplsob, jakym budou MIDI data vysilana a pfijimana, a jak se
budou zpracovavat data arpeggiatoru.

POST KBD: V této poloze pfichozi MIDI data budou vyslana do timbrud
bez ovlivnéni globalnim nastavenim, nebo ovladanim transpozice na
¢elnim panelu a nebudou spoustét arpeggiator. Data, vyrobena
klaviaturou, budou konvertovana podle interniho nastaveni, smérovana
pfes arpeggiator (noty arpeggiatoru jsou vysilany jako MIDI data) a pak
vysilana do MIDI OUT konektoru.

MIDI N O——
Timbre 2
Klaviatura GLOBAL: Master > Arpeggiator Timbre 1
Transpose
SHOBATvetoTity Curve
L0

MIDI OUT

PRE TG: Pfichozi MIDI data budou ovlivhéna globalnim nastavenim
a budou fungovat jako spoustéci tony arpeggiatoru. Data, hrana na
klaviatufe budou vysilana do MIDI OUT konektoru bez ovlivnéni jinym
nastavenim, nez tlac¢itkem OCTAVE [UP] [DOWN].

MIDI IN O———
Klaviat - | GLOBAL: Master Transpose
. FRONT PANEL: | GLOBAL: Velocity Curv
Timbre 2
MIDI OUT
e
Timbre 1 Arpeggiator
KNOB.MODE ......cooevviveiiiieeieeeeeeee, [JUMP, CATCH]

Urcéuje chovani knobl na ¢elnim panelu pfi editaci. (str. 24).

JUMP: Pokud otocite knobem, hodnota parametru pfesko€i na hodnotu,
vyzna&enou knobem, bez ohledu na uloZenou hodnotu. Jelikoz je velmi
snadné si poslechnout vysledek béhem editace, doporu¢ujeme, abyste
vyuzili toto nastaveni pfi editaci.

CATCH: Kdyz oto€ite knobem, hodnota parametru se nezméni, dokud poloha
knobu neodpovida ulozené hodnoté. Doporucujeme vyuZzit tohoto
nastaveni, pokud nechcete ménit zvuk nahle, jako pfi zivém hrani.
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PROTECT .o [OFF, ON] I —
Urcuje, zda bude interni pamét chranéna. 6 . M I D I Param et ry

OFF: M(zete zapisovat do interni paméti.
ON: Nasledujici operace zapisu budou zakazany.

» Zapis programu M I DI

» Natazeni dat z vyroby

+ Prijeti Data dump Zde mlzete provadét razna MIDI nastaveni u microKORG XL+.
LCD.LIGHT (LCD Backlight mode) ... [OFF, AUTO, ON] MIDI CH (MIDI Channel) .......ccccocveievrvrnnnn. [01...16]
Prepina rezim podsviceni displeje. Urgete MIDI kanal. Pokud si prejete vysilat zpravy Program change nebo
OFF: Podsviceni je vypnuté. System Exclusive ptes MIDI, nastavte globalni MIDI kanal tak, aby
AUTO: Podsviceni se rozsviti, kdyz otocite knobem nebo pohnete odpovidal MIDI kanalu pfipojeného MIDI zafizeni.
pfepinatem. Po né&jaké chvili se vypne.
ON: Podsviceni zlistava zapnuté. LOCAL oo [OFF, ON]

Zalvypina nastaveni Local.

OFF: S timto nastavenim jsou kontrolery (napf. klaviatura a modulaéni
kolec¢ko interné odpojeny od sekce zvukového generatoru). Toto

nastaveni zabrani tomu, aby noty znély 2x, kdyz je zapojeny microKORG
XL+ do sekvenceru a data hry se vraci ze sekvenceru. (Echo back je
aktivni, kdyz jsou data hry vysilana pfi hrani na microKORG XL+ a jsou
vracena do microKORG XL+ ze sekvenceru).

ON: Toto nastaveni zvolte, pokud vyuzivate microKORG XL+ samostatné.

ROUTING ..o, [MIDI+USB, USB, MIDI]
Voli konektor(y), které budou vyuzity k vysilani a pfijimani MIDI zprav.
MIDI+USB: MIDI konektory i USB budou vyuzity k vysilani a pfijimani MIDI
zprav. Pfi pfijimani MIDI zprav, budou zpravy obou typd konektort
smichany a MIDI zpravy, pfijaté pozdéji maji pfednost. Pfi vysilani budou
stejné MIDI zpravy vysilany z obou konektort .
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PC USB-MIDI Port microKORG XL+
microKORG XL+ MIDI OUT USB MIDI RX (EXT) + L
P
microKORG XL+ KBDIKNOB USB MIDI TX (INT) ( _J>"MIDI OUT
microKORG XL+ MIDI IN USB MIDI TX (EXTY ] f
o)
microKORG XL+ SOUND USB MIDI RX (INT) w \ ) <~ MIDIIN

KBD/KNOB OUT TG OUTPUT
DUMP OUT atd... DUMP IN atd...

USB: Pouze USB konektor bude vyuzit k vysilani a pfijimani MIDI zprav.

PC USB-MIDI Port MicroKORG XL+
microKORG XL+ MIDI OUT USB MIDI RX (EXT) +
——] N
MicroKORG XL+ KEDKN0B USB MIDI TX (INT) — Or—wpiour
microKORG XL+ MIDIIN USB MIDI TX (EXTY j; T
—_— D)
MCI0KORG XL+ SOUND USB MIDI RX (INT) ‘ O~ wmibin

KBD/KNOB OUT TG OUTPUT
DUMP OUT atd... DUMP IN atd...

MIDI: Pouze MIDI konektory budou vyuzity k vysilani a pfijimani MIDI zprav.

PC USB-MIDI Port microKORG XL+
microKORG XL+ MIDI OUT USB MIDI RX (EXT) +
microKORG XL+ KBDIKNOB USB MIDI TX (INT) ~— @ MIDI OUT
microKORG XL+ MIDI IN USB MIDI TX (EXT) ] L
— 1 [\
microKORG XL+ SOUND USB MIDI RX (INT) ‘ — \\\fﬂi MIDI'IN

KBD/KNOB OUT TG OUTPUT
DUMP OUT atd... DUMP IN atd...

Parametry

CLOCK ........ [AUTO, INTERNAL, EXT USB, EXT MIDI]

Uréuje, jak bude microKORG XL+ synchronizovan k externimu MIDI

zafizeni (sekvenceru, rytmeru, atd.). Pokud je LFO 1/2 nebo delay efekt

“BPM SYNC” na On, pak LFO rate a delay time budou rovnéz

synchronizovany stejnym zplsobem, jako arpeggiator.

AUTO: microKORG XL+ bude automaticky vyuzivat nastaveni External

(nebo USB), jestlize zpravy MIDI clock pfijdou z externiho MIDI zafizeni,

pfipojeného do MIDI IN konektoru. Jestlize jsou pfijimany MIDI clock

zpravy, bude vyuzito interni nastaveni.

INTERNAL: Arpeggiator bude synchronizovan k internim hodinam

(zadanym knobem [TEMPQ]). Toto nastaveni zvolte, pokud vyuzivate

microKORG XL+ samostatné, nebo pokud vyuzivate microKORG

XL+ jako master (Fidici zafizeni), takze externi MIDI zafizeni se

synchronizuje k MIDI hodindm u microKORG XL+.

EXT USB: Arpeggiator microKORG XL+ bude synchronizovan k MIDI

signalu hodin, pfijatému z externiho USB MIDI zafizeni, pfipojeného

k USB konektoru.

EXT MIDI: Arpeggiator microKORG XL+ bude synchronizovan k MIDI

signalu hodin, pfijatému z externiho MIDI zafizeni, pfipojeného k MIDI IN

konektoru.

POZN. Chcete-li se synchronizovat k externimu MIDI zafizeni,
nahlédnéte do jeho uzivatelského manualu.

MIDI FLT (MIDI Filter)

Jak provést nastaveni MIDI Filter u microKORG XL+.

PROG CHG (Program Change)...[DISABLE, ENABLE]

Uréuje, zda budou vysilany i pfijimany zpravy Program Change.
DISABLE: Program Change nebudou vysilany ani pfijimany.
ENABLE: Program Change budou vysilany i pfijimany.

CTRL CHG (Control Change) .......[DISABLE, ENABLE]

Voli, zda budou vysilany a pfijimany zpravy MIDI Control Change.
DISABLE: Zpravy Control Change nebudou vysilany ani pfijimany.
ENABLE: MIDI Control Change budou vysilany i pfijimany.

P.BEND (Pitch Bend)............ccco.... [DISABLE, ENABLE]

Voli, zda budou vysilany i pfijimany zpravy Pitch Bend.

DISABLE: Zpravy Pitch Bend nebudou vysilany ani pfijimany.
ENABLE: Zpravy Pitch Bend budou vysilany i pfijimany.
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SYS EX (System Exclusive) ....... [DISABLE, ENABLE]
Voli, zda budou vysilany i pfijimany zpravy MIDI System Exclusive.
DISABLE: MIDI System Exclusive zpravy nebudou vysilany ani pfijimany.
ENABLE: MIDI System Exclusive zpravy budou vysilany i pfijimany.

MIDI.CTRL (MIDI Control)

Na této strance muzete zadat funkci, pfifazenou modulaénim zdrojim MIDI1,
MIDI2 a MIDI3, pouzitym u virtualniho patche.

POZN. Pokud je zvolena funkce jiz pfifazena jinému parametru, symbol
"*" se objevi napravo od hodnoty.

MIDI1.SRC ............ [P.BEND...#119, #016+/—, #017+/—,
#019+/—, #020+/—, #021+/-]

Voli funkci, ktera bude pfifazena modulaénimu zdroji MIDI1, pouZzitému
u virtualniho patche. Standardni nastaveni z vyroby je CC#16.

MIDI2.SRC.............[P.BEND...#119, #016+/—, #017+/-,
#019+/—, #020+/—, #021+/-]

Voli funkci, ktera bude pfifazena modulaénimu zdroji MIDI2, pouzitému
u virtualniho patche. Standardni nastaveni z vyroby je CC#02.

MIDI3.SRC ............ [P.BEND...#119, #016+/—, #017+/—,
#019+/—, #020+/—, #021+/-]

Voli funkci, ktera bude pfifazena modulaénimu zdroji MIDI3, pouzitému
u virtualniho patche. Standardni nastaveni z vyroby je A. TOUCH (aftertouch).

Pokud jste zvolili #016+/— (CC#16+/-),
#017+/— (CC#17+/-), #019+/— (CC#19+/-),
#020+/— (CC#20+/-), nebo #021+/- Zvolte “#016+”
(CC#0216+/-) zvolte “#016”
Jestlize je pfijata zprava Control change ze slideru T

E.

(0—127) u externiho MIDI zafizeni, stfedni poloha

slideru (Control change 64) vyrobi modulaéni efekt 0

u microKORG XL+, 0
Pokud jste zvolili #016, #017, #019, #020 nebo #021, i

nastavenim slideru, aj. do polohy 0 (Control change

0) vyrobi modulaéni efekt 0 u microKORG XL+. 0
Vyberte typ nastaveni, ktery vyrobi pozadovany vysledek u microKORG
XL+, kdyZ pohnete slidery &i jinym kontrolerem na externim MIDI zafizeni.

CC MAP (MIDI Control Change No.
Map)

Zde mUzete pfifadit isla Control change nejdllezitéjSim parametrim.
Pokud pouzijete editaci pfi hrani nebo programu, pomoci knobu u téchto
parametrl vyslete zpravy Control change, jim pfifazené. Jakmile je pfijata
pfifazena zprava Control change , hodnota odpovidajiciho parametru se
zméni (str. 83 “2. MIDI zpravy”).

(Parameter) .........c.coev....... [PORTMNTO...VC.EF.SENS]
Voli parametr knobu (str. 34 “KNOB”).

T O [NO.ASSIGN...CC#119]

Urcuje ¢islo MIDI Control change (CC#) pro parametr, zvoleny v

“Parametr”.

POZN. Pokud je zvolenému &islu jiZ pfifazen jiny parametr, objevi se
symbol “*” napravo od &isla.

POZN. MIDI kanal pro parametry vokodéru bude stejny, jako MIDI
kanal pro timbre 1.
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USR.SCALE (User Scale) ey L Ty —
Zde mUzete zadat uzivatelem definované ladéni. VySku mizete zadat 7 " G Io bal n I Utl I Ity pa ra metry
v —63 az +63 centech pro kazdou notu oktavy (C-H).

(= 2 [C...B] UTILITY

Zvolte notu, jejiz zvuk chcete upravit. Uzivatelské funkce pro data microKORG XL+.
(Valug) ...................... s weoeeenee [=63...4+63] MIDI.DUMP (MIDI DATA DUMP) ............. [1 PROG, ALL
—63: Nota bude o 63 centl nizsi, nez standardni vyska. PROG, GLOBAL, ALL DATA] miZete vysilat programy nebo

+63: Nota bude o 63 centl vysSi, nez standardni vyska.
globalni data jako MIDI Exclusive data, takZe je Ize ulozit na pfipojeny MIDI

zalozni disk nebo do pocitace. Data mizete rovnéz vyslat do jiného
microKORG XL+.

1 PROG: Pouze data aktualné zvoleného programu budou vyslana
(parametry na strankach NAME-VC BAND a nastaveni tlacitek a knobu
na ¢elnim panelu).

ALL PROG: Budou vyslana data vSech programd.

GLOBAL: Budou vyslana globalni data (parametry na strance GLOBAL—-
USR.SCALE).

ALL DATA: Budou vyslana data vSech programu a globalni data.

A Nedotykejte se knobu nebo klaviatury microKORG XL+, dokud
probiha vysilani nebo pfijimani dat. B€hem této Cinnosti nevypinejte
nastroj.

A Nékteré MIDI pfevodniky nezvladaji vysilani nebo pfijimani MIDI
SysEx zprav microKORG XL+.

PRELOAD ................ [1 PROG, ALL PROG, GLOBAL,
ALL DATA]

Tato funkce obnovi nastaveni programa &i globalni nastaveni microKORG
XL+ do plivodniho stavu po vyrobé.

1 PROG: Pouze data zvoleného programu budou natazena (parametry na

strance NAME—-VC BAND a nastaveni tladitek a knobd na ¢elnim panelu).

ALL: Budou nataZena data vSech programd.

GLOBAL: Budou natazena globalni data (parametry na strance GLOBAL-
USR.SCALE).

ALL DATA: Budou natazena data vS§ech program( a globalni data.



Ef e kty Potom nastavite pomoci “DRY/WET” nebo “OUT.LEVEL” vystupni droven
efektu.

A Nékteré typy efektd vSak nemaji parametr “TRIM” ¢i “OUT.LEVEL".
Neni zde zadna stupnice, pro ovéreni vstupni urovné u efektu.
A Nedostate¢na Uroven na vstupu vede ke Spatnému odstupu S/N,

1 . 0 h Ied né efe ktloj kdezto vysoka uroveri pak vede ke kliptim.

V4 V4 Ié o o
microKORG XL+ nabizi 2-band EQ a dva master efekty. EQ mizete OVIadanl parametru efektu
vyuzit k Upravé zvuku kazdého timbru a master efekty k prostorovému Muzete pouzit knoby [1], [2] a [3] na panelu k ovladani efektovych
zpracovani celkového zvuku. parametrll v redlném case. Parametry, pfifazené knoblm Ize rovnéz
Pro kazdy master efekt mizete zvolit jeden ze 17-ti pIné digitalnich efektd, ovladat z externiho MIDI zafizeni.

z nasledujicich kategorii.
P¥irazeni efektovych knobu

01-05 | Efekty filtru a dynamiky, jako je EQ a kompresor Kdyz natodite kolecko [KNOB FUNCTION SELECT] na EFFECT nebo
06-10 | Efekty typu Delay ASSIGN, muzete vyuzit editacni funkce (str. 16) k ovladani parametrd,
11-17 | Efekty modulace vySky a faze, jako chorus a phaser pfitazenych [CTRL-1] a [CTRL-2] pro MST FX1 a MST FX2 kazdého
., o efektu.
Vstup a vystup efektu Ihned po zvoleni efektu, budou automaticky zvoleny dva nejuZite¢ngjsi

fekty i . _ WET parametry tohoto efektu pro [CTRL-1] a [CTRL-2]. Pokud chcete ovladat
Master efekty jsou stereo-in a stereo-out. V poméru "DRYWET", stereo jiné efektové parametry namisto téchto, muZzete je pfiradit [CTRL-1]

DRY signal na vstupu (zvuk, nezpracovany efektem) prochazi na stereo a [CTRL-2]
vystup. Zpusob, jakym jde WET signal (zvuk, zpracovany efektem) na BliZe o tom, viz sekci oviadani editace (str. 16) a sekci knobi (str. 34).
vystup, zavisi na typu efektu, s nasledujicimi variacemi.

A Muze se vyskytnout Sum, pokud zni zvuk a pracujete s parametrem,

ktery knobu nelze pfifadit.
Mono In - Mono Out ==_ POZN. Nastaveni DRY/WET uMST FX 1 a MST FX 2 Ize upravit
nezavisle na jinych efektovych parametrech. Jestlize pfifadite MST
Wet Mono In - Stereo Out T —— FX 1 nebo MST FX 2 DRY/WET knobu, a kolecko [KNOB
F FUNCTION SELECT] je na ASSIGN, pak vy&e uvedeny parametr
e 1A bude knobu pfifazen (str. 34 “KNOB”).
)
Stereo In - Stereo Out POZN. BliZze o parametrech, které Ize pfifadit knobtm, viz str. 65

“2. Efektové parametry”.

Variace vstupu/vystupu je pro kazdy efekt zobrazena nahofe vlevo

v blokovém schéma.

Chcete-li ziskat nejlepsi kvalitu zvuku, musite nastavit Uroveri vstupu
master efektu na co nejvys$si, nez dojde ke klipim. Toho dosahnete
parametry AMP “LEVEL”, MIXER “OSC1 LVL”, “OSC2 LVL”

a “NOISE.LVL" a také “TRIM” u kazdého efektu.
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Delay time
TM RATIO (Time Ratio)

Pro efekty Delay, bude aktualni doba zpozdéni nasobena koeficientem

“TM RATIO”. Dry Wet
Napfiklad:

» Pokud je “BPM SYNC”: Off, “L DELAY”: 0800ms, “R DELAY”: 0400ms
a “TM RATIO”: 50%, pak aktualni Delay time bude 400ms u levého Lch ‘ | | | | |
kanalu a 200ms u pravého. ! :

- Jestlize je “BPM SYNC”: Off, “L DELAY”: 1/4, “R DERAY”: 1/8 a “TM :"—P":
RATIO™: Dry Wet
50%, pak aktualni Delay time bude osminova nota u levého kanalu
a 16-tinova u pravého. ‘

Delay time, je-li BPM SYNC na Off Rch ‘ ‘ | |

Je-li “BPM SYNC” na Off, muzete nastavit Delay time v ms. o J\__E

Pokud Delay time, vynasobeny “TM RATIO” prekro¢i povoleny
rdmec, objevi se vpravo od “TM RATIO” indikace f a hodnota
Delay time bude na maximalni mozné hodnoté.

Delay time, je-li BPM SYNC na On
Pokud je “BPM SYNC” na On, Delay time bude synchronizovan k tempu,
zadanému knobem [TEMPO] (nebo externimi MIDI hodinami). Jelikoz se
tempo fidi arpeggiatorem, hodi se pro Zivé hrani.
Je-li “BPM SYNC” na On, mizete nastavit Delay time podle not.
Napfiklad:

+ Jestlize je “BPM SYNC”: On, “TM RATIO”: 100%, L DELAY”:1/8 a “R
DELAY BASE NMOTE”: 3/16, pak aktualni Delay time bude osminova
nota u levého kanalu a osminova s te¢kou u pravého.

K Pokud Delay time, vynasobeny “TM RATIO” prekroéi povoleny
ramec, objevi se vpravo od “TM RATIO” indikace & ahodnota
Delay time bude na poloviné nastaveni. Jestlize stale prekracuje
maximalni moznou hodnotu, delay time se dale krati na 1/4, 1/8,
1/16 a tak dale.
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2. Parametry efektu

» [Parameter name] |1'| : Jedna se o parametry, které Ize pfifadit [CTRL-1]
nebo [CTRL-2]. (str. 63 “Pfifazeni efekttd knobim”)

1. COMPRESR (Stereo Compressor)

Tento efekt komprimuje vstupni signal a tim reguluje hlasitost a dodava
zvuku “Smrnc”. Zvlasté vhodny pro zvuky, které maji ostry attack.

MUzete propojit levy a pravy kanal nebo s nimi pracovat nezavisle.

Stereo In - Stereo Out
Left \ 4 Dry / Wet
N Cumpzessor Output Level
i —
S
Right 7~ Dry I Wet
DRY/WET ...cooeiviiiicieene ["DRY", 99:1...1:99, "WET"]

Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.

ENV SEL (Envelope Select) ........... [LR MIX, LR INDIV]
Pokud zvolite pro tento parametr L/R Mix, levy a pravy kanal jsou
propojeny a Limiter ovlada smichany signal.

Pokud jsou L/R nezavislé, levy a pravy kanal ovlada Limiter zvlast.

SENS (Sensitivity) B ..o, [001...127]
Parametr “SENS” urcuje citlivost kompresoru. Je-li tento parametr na vyssi
hodnoté, podpofite slabsi zvuky. PFi vySsi citlivosti je celkova hlasitost také

vy$Si. Chcete-li nastavit kone€nou uroven hlasitosti, pouzijte “OUT.LEVEL".

Kompresor - Githivost

Louder _..

Time

ATTACK B oo s eees e [000.1...500.0ms]

Urcuje Uroven attack.

KOMPTesor=Attack

Urovei

B . Attack=80
N\ Attack=20
1R

Wet

OUT.LEVEL (Output Level) ....ccccoeeeevnnnnnnnns [000...127]

Tento parametr ovlada Uroven na vystupu.

2. FILTER (Stereo Filter)

Stereo filtr.
Stereo In - Stereo Out
Left //G’Dry/wa
o \_F,'“Li
e .
F‘iller
\
Dry / Wet
DRY/WET ..o, [,,DRY*, 99:1...1:99, , WET“]

Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.
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FLT TYPE (Filter Type)....coveereen. [LPF24 (—24dB/oct),
LPF18 (-18dB/oct), LPF12 (-12dB/oct),

HPF12 (-12dB/oct), BPF12 (-12dB/oct)]
Vybere typ filtru.
Str. 42 “TYPE BAL (Filter1 Balance)”
CUT OFF B oo [000...127]

Nastavuje cutoff frekvenci filtru.
Str. 42 “CUTOFF (Filter1 Cutoff)”

RESO (Resonance) f..........cccccoevevviiinennennn, [000...127]
Urcuje hodnotu rezonance filtru.
Str. 42 “RESO (Filter1 Resonance)”

TRIM ..o [000...127]
Urc€uje Uroven na vstupu.
MOD SRC (Modulation Source) ............... [LFO, CTRL]

Voli modulaéni zdroj, ktery ovlada Cutoff frekvenci. Pokud zde
nastavite LFO, pak LFO bude modulovat Cutoff frekvenci.

Pokud zde nastavite CTRL, pak bude Cutoff frekvenci ovladat zdroj,
zvoleny parametrem “CTRL SRC”.

MOD INT (Modulation Intensity) i ............... [-63...+63]
Urcuje hloubku modulace, aplikované modula¢nim zdrojem.
RESPONSE (Modulation Response) i ....... [000...127]
Nastavuje odezvu na modulaéni efekt.
Nastavenim na 0 ziskate pomalou odezvu.

LFO SYNC (LFO Tempo SYNC) ...ccccvvvveeeeeennnee [OFF, ON]
Urcuje, zda bude LFO cyklus synchronizovan k tempu, zadanému knobem
[TEMPQ] nebo MIDI hodinami.

POZN. Zobrazi se parametr a mizZete jej nastavit, pokud je “MOD INT”
na LFO.

POZN. V rezimu Global na strance MIDI je “CLOCK” na Internal, pak
bude LFO synchronizovan k tempu, zadanému knobem
[TEMPOQ)]. Pokud je na External, LFO bude synchronizovan
k MIDI hodinovému signalu, pfijatému z externiho MIDI zafizeni.

LFO.SHAPE ..o [-63...+63]

Nastavuje tvar vzorku LFO.
POZN. Zobrazi se parametr a muZete jej nastavit, pokud je “MOD SRC”
na LFO.

LFO FREQ (LFO Frequency) ifi ........... [0.01...100.0Hz]
Nastavuje rychlost LFO.
ZvySenim hodnoty zrychlite frekvenci.
POZN. Zobrazi se tento parametr a mizete jej nastavit, pokud je “MOD
SRC” na LFO a “LFO SYNC” na Off.

Je-li tento parametr pfifazen “CTRL-1" nebo “CTRL-2", zapnutim
“LFO SYNC” se zméni pfifazeni na “SYNC.NOTE”.

SYNC.NOTE (LFO Sync Note) dh ............... [8/1...1/64]
Urc€uje LFO frekvenci jako soucast nastaveni tempa knobem [TEMPO].
Velikost zadané hodnoty (noty) vaéi tempu, v ramci jednoho cyklu LFO.
Napf., pokud je zde 1/4, jeden cyklus zaberé jednu ¢tvrtovou notu. Nebo
pokud je zde nastaveno 1/4, jeden cyklus LFO je jednu dobu dlouhy.
Pokud je zde nastaveno 3/4, jeden cyklus LFO je tfi doby dlouhy.

POZN. Zobrazi se tento parametr a mlzete jej nastavit, pokud je “MOD
SRC” na LFO a “LFO SYNC” na On.

A Je-li tento parametr pfifazen “CTRL-1" nebo “CTRL-2”, vypnutim
“LFO SYNC” se zméni pfifazeni na “LFO FREQ".

LFO WAVE (LFO Waveform)......ccouee.. [SAW, SQUARE,

TRIANGLE, SINE, S&H]
Vybere vzorek LFO.
POZN. Zobrazi se parametr a muZete jej nastavit, pokud je “MOD SRC”
na LFO.
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KEY SYNC (LFO KEYSYNC) .o [OFF, ON]
Udava, jak se LFO resetuje na Note-on.
POZN. Zobrazi se parametr a miZzete jej nastavit, pokud je “MOD SRC” na LFO.

Note on

V pfipadé OFF, nebude LFO faze na Note-on resetovana.

V pfipadé ON, pokud neni zadna klavesa stisknuta, pak prvni Note-on spusti
reset LFO ve fazi, uréené “INI.PHASE” a v této fazi se aplikuje modulace,

i kdyz pfijde dal$i Note-on.

Efekty

Zdroj Vysvétleni
OFF Nevyuzity
VELOCITY Dynamika
P.BEND Pitch bend

MOD.WHEEL Modulaéni kole¢ko

MIDI1 Zdroj, zadany parametrem “MIDI1” v reZimu Global: MIDI
MIDI2 Zdroj, zadany parametrem “MIDI2” v reZimu Global: MIDI
MIDI3 Zdroj, zadany parametrem “MIDI3” v reZimu Global: MIDI

3. BAND EQ (4Band EQ)

Stereo EQ, pro ktery mGzete zvolit typ nezavisle.

Note on Note on

/\\/\t/
\/‘\/‘\/

Note all off

K To plati, pokud se vyskytne Note-on na globalnim MIDI kanalu.
INI.LPHASE (LFO Init Phase) .......cccecovuune. [000...180°]

Urcuje pocatecni pozici vzorku.

S nastavenim na 0°, se vzorek spusti na Note-on od zac¢atku.

S nastavenim na 180° se vzorek spusti ze stfedu svého cyklu, jakmile

pfijde Note-on.

POZN. Zobrazi se tento parametr a muZzete jej nastavit, pokud je
“KEY SYNC” na Timbre.

CTRL SRC (Control Source)..[OFF, VELOCITY...MIDI3]
Vybér fidiciho zdroje.
Filtr bude ovladan zvolenym zdrojem.

POZN. Zobrazi se tento parametr a mazete jej nastavit, pokud je “MOD
SRC” na CTRL.

Stereo In - Stereo Out
Left

PEQ

Band1 Band2 Band3 Band4 Dry / Wet
A

PEQ PEQ PEQ

Trim

Right

{LEQ THEQ
LEQ HEQ

e a (AHNAHNAHA]

Dry / Wet

DRY/WET ....cccovvvinrennen

["'DRY", 99:1...1:99, "WET"]

Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.

Urcuje Groveri na vstupu EQ.

............................ [000...127]
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BLTYPE ...ccooovvniiiiiiee [PEAKING, SHELV LO]
Voli typ EQ u pasma 1.

Band1/ Banda Type
+Gain — 308 —
K Bandd Type=Shelving High __ .
J \wnmwpezpeakmg/l/,/ '
048 e’ S = e
™ <" Band1 Type=Shelving Lov\\ e
_Gai \ *. Band1 Type=Peaking )
3dB
Band1 Cutoff Band4 Cutoff
Bl FREQ (B1 Frequency) ............... [20Hz...20.0kHZz]
Voli stfedni frekvenci pasma 1.
= TR [00.5...10.0]
Urcuje Sitku pasma 1.
BLGAINE .o, [-18.0...+18.0dB]

Ur&uje gain u pasma 1.

B2 FREQ (B2 Frequency) ................. [20Hz...20kHz]

Voli stfedni frekvenci pasma 2.

B2 Q oottt [00.5...10.0]
Urcuje Sifku pasma 2.

B2 GAIN T oo, [-18.0...+18.0dB]
Ur&uje gain u pasma 2.

B3 FREQ (B3 Frequency) ................. [20Hz...20kHZz]
Voli stfedni frekvenci pasma 3.

B3 Q oo, [00.5...10.0]
Urcuje Sitku pasma 3.

B3GAIN oo, [-18.0...+18.0dB]
Urcuje gain u pasma 3.

B4 TYPE ..o [PEAKING, SHELV HI]

Voli typ EQ u pasma 4.

B4 FREQ (B4 Frequency) ........ccccuvuuees [20Hz...20kHZz]
Voli stfedni frekvenci pasma 4.

BA Q oot [00.5...10.0]
Urcuje Sitku pasma 4.

B4 GAINT oo, [-18.0...+18.0dB]

Urcéuje gain u pasma 4.

4. DISTORT (Distortion)

Efekt distortion se 3-pasmovym EQ, ktery dava Siroky ramec variaci.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left

DRY/WET ...vvvvvvvvvvveeen ["DRY", 99:1...1:99, "WET"]
Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.

GAIN I e [000...127]
Nastavuje stupen zkresleni.

PRE FREQ (Pre EQ Frequency) ...... [20Hz...20.0kHz]
Voli stfedni frekvenci Pre EQ.

PRE Q (Pre EQ Q)..evueeeeeeeeeeeeeeeeeeenn. [00.5...10.0]
Voli Sifku pasma Pre EQ.

PRE GAIN (Pre EQ Gain)t ............... [-18.0...+18.0dB]

Urcéuje gain u pasma Pre EQ.
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B1 FREQ (B1 Frequency) .............. [20Hz...20kHz]
Voli stfedni frekvenci pasma 1.

BL Q oot [00.5...10.0]
Urcuje Sifku pasma 1.

BLGAINH ., [-18.0...+18.0dB]
Ur€uje gain u pasma 1.

B2 FREQ (B2 Frequency) .............. [20Hz...20kHz]
Voli stfedni frekvenci pasma 2.

=32 « N [00.5...10.0]
Ur€uje Sitku pasma 2.

B2 GAIN I .o [-18.0...+18.0dB]
Ur€uje gain u pasma 2.

B3 FREQ (B3 Frequency) .............. [20Hz...20kHZz]
Voli stfedni frekvenci pasma 3.

B3 Q tooeeeeeeeeeee e, [00.5...10.0]
Urcuje Sitku pasma 3.

B3GAINT oo, [-18.0...+18.0dB]
Urcuje gain u pasma 3.

OUT.LEVEL (Output Level)......cccccvvvnnnee [000...127]

Nastavuje uroveri na vystupu.

5. DECIMATR (Stereo Decimator)

Tento efekt vytvari drsny zvuk podobny levnému sampleru, snizenim
samplovaci frekvence a bitové hloubky dat. Mizete také simulovat Sum,
podobny takovému sampleru (aliasing).

Stereo In - Stereo Out

Left

Dry / Wet
Pre LPF Bit High Damp Output Level

Decimator Z
T

CSampling Frequensy -~~~
LFQ )------

= besimator -~
Pre LPF Bit High Damp Output Level
Right

Dry / Wet

DRY/WET .....ccovveeeeeeee. ["'DRY", 99:1...1:99, "WET"]
Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.
PRE LPF...ooceieeeeee e, [OFF, ON]

Urcuje, zda harmonicky Sum, zplsobeny snizenim samplovaci frekvence
bude generovan nebo ne.

Pokud do sampleru s velmi nizkou samplovaci frekvenci pfijde velmi vysoky
zvuk, ktery pfi pfehravani neni slySet, vygeneruje Sum, ktery nesouvisi

s puvodnim zvukem. Vygenerovani tohoto Sumu zabranite zapnutim “PRE
LPF” na ON.

Pokud nastavite “FS” na cca 3kHz a dale “PRE LPF” ana OFF, mlzete
vytvofit zvuk, podobny kruhovému modulatoru.

HIDAMP ... [000...100%)]
Nastavuje hodnotu ofezani ve vySkach.

FS I e, [01.0...48.0kHz]
Nastavuje samplovaci frekvenci.

BIT e [04...24bit]

Nastavuje bitovou hloubku dat.

Pokud pro parametr “BIT” nastavite nizsi hodnotu, mize byt zvuk

zkresleny.

POZN. Urovet hlasitosti se mize zménit. Pomoci “OUT.LEVEL”
nastavte Uroven.

OUT.LEVEL (Output Level) ....ccccceveereninnnee. [000...127]

Nastavuje urover na vystupu.
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FS.MOD.INT (Fs Modulation Intensity) i.....[-63...+63]

Nastavuje hloubku samplovaci frekvence LFO modulace.

LFO SYNC (LFO Tempo Sync) .......cceeeeeeeeen. [OFF, ON]

Urcuje, zda bude LFO cyklus synchronizovan k tempu, zadanému knobem
[TEMPQ] nebo MIDI hodinami. Str. 66 “LFO SYNC (LFO Tempo Sync)”

LFO FREQ (LFO Frequency) i ........... [0.01...100.0HZ]

Nastavuje rychlost LFO.

POZN. Zobrazi se tento parametr a mizete jej nastavit, pokud je “MOD
SRC” na LFO a “LFO SYNC” na Off. Str. 66 “LFO FREQ (LFO
Frequency)”

SYNC.NOTE (LFO Sync Note) th .............. [8/1...1/64]
Urc€uje LFO frekvenci jako sou€ast nastaveni tempa knobem [TEMPO].
POZN. Zobrazi se tento parametr a Ize jej nastavit, pokud “LFO SYNC”

je na ON. Str. 66 “SYNC.NOTE (LFO Sync Note)”

LFO WAVE (LFO Waveform).............. [SAW, SQUARE,

TRIANGLE, SINE, S&H]
Voli LFO vzorek, str. 66 “LFO WAVE (LFO Waveform)

LFO.SHAPE .....oeeeeeeeeeeeeeeeseeeeesesesssseseassenseens [-63...+63]
Nastavuje tvar vzorku LFO, str. 66 “LFO.SHAPE”
KEY SYNC (LFO KEYSYNC) ..ovoveeeeeeeeeeeeeeenn. [OFF, ON]

Udava, zda se LFO resetuje na Note-on.

POZN. Zobrazi se parametr a mizete jej nastavit, pokud je “MOD SRC"
na LFO.

Str. 67 “KEY SYNC (LFO KeySync)”

INI.LPHASE (LFO Init Phase) .......c.ccccoceuueuen. [000...180°]
Ur€uje pocateCni pozici vzorku.
POZN. Zobrazi se tento parametr a muzete jej nastavit, pokud je “KEY
SYNC” na ON.

6. DELAY (Stereo Delay)

Jde o stereo delay a mizete jej vyuzit jako cross-feedback delay efekt,
u kterého Delay zvuk pfechazi mezi levou a pravou stranou zménou
smérovani zpétné vazby.

Stereo In - Stereo Out
Left
Dry / Wet
High Damp
A
g { Delay | N [
A
Stereo/Cross Feedback Shread
X P [Spread]
/ High Damp l
Dela
/’ﬁ:,,,,, [CEEET U\ Siereorcross \
Right,
Dry / Wet

DRY/WET .......c.coccevveeee. ['DRY™, 99:1...1:99, "WET"]

Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.

TYPE .o [STEREO, CROSS]
Voli typ delay.
S nastavenim STEREO jde o bézny stereo delay.
S nastavenim CROSS pujde o cross-feedback delay, kde se Delay zvuk
odrazi doleva a doprava.

BPM SYNC (DelayTime Tempo Sync) ....... [OFF, ON]
Urcuje, zda bude delay time synchronizovan.
Pokud je On, pak bude delay time synchronizovan k tempu nebo k MIDI
hodinam.

TMRATIOt ......... [BPM SYNC OFF: 000.5...400.0%

(OVER) /BPM SYNC ON: 012.5...400.0% (OVER)]

Nastavuje kazdy delay time pomérnég, dle hodnot “L DELAY” a “R DELAY”.
Dostupny rozsah zavisi na tom, zda je “BPM SYNC” na ON nebo OFF.
Napt. je-li “TM RATIO” na 50%, “L DELAY” je 500ms a “R DELAY” je
1200ms, pak delay time bude 250ms, 500ms a 600ms.

A Jestlize delay time v souvislosti s “TM RATIO” prekroci limit, objevi

se symbol “TM RATIO” 8.
L DELAY, R DELAY (L, R Delay Time)...[000...1400ms,
1/64... 1/1]

Nastavuje delay time pro levy a pravy kanal.

Jestlize je “BPM SYNC” na Off, tyto delay time jsou v jednotkach ms.
Pokud je “BPM SYNC” na On, jsou delay time nastaveny v rozliSeni
¢asovani, podle tempa, zadaného knobem [TEMPO] nebo MIDI hodinami.
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TMRATIO M e, [BPM SYNC OFF:
et o s 0004271 000.5...400.0% (OVER) /BPM SYNC ON;
Hodnota zpé&tné vazby pravého kanalu je pomérmé spojena s levym 012.5.. .400.9 (o (OVER)] o “ - "
i s pravym delay time, takze decay time levého a pravého kanalu zlistane Nastavuje kazdy delay time pomémé, dle hodnot "L DELAY”, C DELAY
steiny. a ‘R DELAY”. Str. 70 “TM RATIO
HIEDAMP ..o [000...100%)] .
Nastavuje hodnotu dampingu ve vyskach. L DELAY, C DELAY, R DEL[A})YOO(I(;’ (?1’4F(§ODe|a¥| /-|-6I4r'n e)1l1]
........................................... ms,
TRIM ...t [000. . .127] Zde se nastavi L, C a R delay time.
Urc€uje uroven na vstupu. Delay time je uréen timto nastavenim a hodnotou “TM RATIO".
Str. 70 “L DELAY, R DELAY (L, R Delay Time)”
SPREAD ..o [000...127]
Nastavuje $itku stereo obrazu zvuku efektu. L LEVEL, C LEVEL, RLEVEL (L, C, R Delay Level) th
Stereo obraz je nejSirsi pro hodnotu 127 a pro hodnotu 0 jde zvuk efektu s [000...127]

na vystup ze stfedu. Nastavuji vystupni uroven L, C a R delay.

7. LCR.DELAY (L/C/R Delay) C FEEDBK (C Feedback) M ......ccecereeeureesenes [000...127]

Nastavuje hodnotu zpétné vazby TapC.
Tento multitap delay posila na vystup Tap signaly doleva, do stfedu

a doprava. MiZete také nastavit levy a pravy proud zvuku delay. TRIM. . [000...127]
Urc€uje Uroven na vstupu.
o otes oo 1 oy s s o SPREAD......eeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo [000...127]
Lent jf.:,y.wa Nastavuje Sirku stereo obrazu zvuku efektu.
+_LDelay |—¢" 7 — Stereo obraz je nejSirSi pro hodnotu 127 a pro hodnotu 0 jde zvuk efektu na
Fevel / I / vystup ze stiedu.

#> C Delay }—r/}'—{

Feedback
— R Delay

8. PAN.DELAY (Stereo Auto Pan
o Delay)

Stereo delay, ktery vyuziva LFO pro panorama zvuku delay mezi levou
a pravou stranou.

DRY/WET ......ccooininerinnnne ["'DRY", 99:1...1:99, "WET"]

Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.

BPM SYNC (DelayTime Tempo Sync) ....... [OFF, ON]
Uréuje, zda bude delay time synchronizovan.
Pokud je On, pak bude delay time synchronizovan k tempu nebo k MIDI hodinam.
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igwosmeaa
LFO -~ HCFOSAape) --------oommooooo -
DRY/WET ......ccoiiiiiiinnnes ["'DRY", 99:1...1:99, "WET"]

Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.

BPM SYNC (DelayTime Tempo Sync) ....... [OFF, ON]
Str. 70 “BPM SYNC (DelayTime Tempo Sync)”

TMRATIOth ........... [BPM SYNC OFF: 000.5...400.0%

(OVER) /BPM SYNC ON: 012.5...400.0% (OVER)]
Str. 70 “TM RATIO”

L DELAY, R DELAY (L, R Delay Time)...[000...1400ms,

1/64... 1/1]
Str. 70 “L DELAY, R DELAY (L, R Delay Time)”

FEEDBACK 1 ..o [000...127]
Str. 71 “FEEDBACK”

MOD.DEPTH 1 ..o [000...127]
Nastavuje hloubku modulace.

LFO SYNC (LFO Tempo SYNC) ...cccvvvvveeeeennne [OFF, ON]

Urcuje, zda bude LFO cyklus synchronizovan k tempu, zadanému knobem
[TEMPQ] nebo MIDI hodinami.
Str. 66 “LFO SYNC (LFO Tempo Sync)’

LFO FREQ (LFO Frequency) it ........... [0.01...100.0HZ]
Urcuje rychlost LFO. Str. 66 “LFO FREQ (LFO Frequency)”

SYNC .NOTE (LFO Sync Note)th ................. [8/1...1/64]

Urc€uje LFO frekvenci jako soucast nastaveni tempa knobem [TEMPO].
POZN. Zobrazi se tento parametr a miZete jej nastavit, pokud je “LFO
SYNC” na ON. Str. 66 “SYNC.NOTE (LFO Sync Note)”

LFO WAVE (LFO Waveform)................ [SAW, SQUARE,

TRIANGLE, SINE, S&H]

Vybere vzorek LFO.
Str. 66 “LFO WAVE (LFO Waveform)”

LEO.SHAPE ..o [-63...+63]
Str. 66 “LFO.SHAPE”
KEY SYNC (LFO Key SYNC) ...ccveveeereeererseenne. [OFF, ON]

Udava, zda se LFO resetuje na Note-on.
Str. 67 “KEY SYNC (LFO KeySync)”

INI.PHASE (LFO Init Phase) ....................... [000...180°]
Urcuje pocatecni pozici vzorku.
POZN. Zobrazi se tento parametr a miiZete jej nastavit, pokud je “KEY
SYNC” na ON. Str. 67 “INI.PHASE (LFO Init Phase)”

LFO SPRD (LFO Spread) ......ccceceureurune. [-180...+180°]
Nastavuje fazovy rozdil mezi levym a pravym kanalem.

HIDAMP ... [000...100%)]
Nastavuje hodnotu dampingu ve vySkach.

TRIM. oo [000...127]

Urcéuje Uroven na vstupu.

72



Stereo modulace delay.

S:eerneo In - Stereo Out 4
Dry / Wet
\—ﬁ@—'—/
A
a Feedback
/ TW»—‘—\
Right » do.y/wm
LFO Spread
LFO
DRY/WET ...ovvvvvivivevveaeee ["DRY", 99:1...1:99, "WET"]

Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.

BPM SYNC (DelayTime Tempo Sync) ....... [OFF, ON]
Str. 70 “BPM SYNC (DelayTime Tempo Sync)’

TM RATIO th..[BPM SYNC OFF: 000.5...400.0% (OVER)
/BPM SYNC ON: 012.5...400.0% (OVER)]
Str. 70 “TM RATIO”

L DELAY, R DELAY (L, R Delay Time)....[000...1400ms,

1/64... 11]
Str. 70 “L DELAY, R DELAY (L, R Delay Time)”

FEEDBACK M1 .o seeeeseeseeneees [000...127]
Str. 71 “FEEDBACK”

MOD.DEPTH M1 ..o [000...127]
Nastavuje hloubku LFO modulace.

LFO FREQ (LFO Frequency) i ............ [0.01...100.0Hz]
Nastavuje rychlost LFO. Zvy$enim hodnoty zrychlite frekvenci.

LFO SPRD (LFO Spread).........cocoeveuee.... [-180...180°]

Nastavuje fazovy rozdil mezi levym a pravym kanalem.

9. MOD.DELAY (Stereo Mod. Delay)

10. TAPE.ECHO

Tento efekt simuluje paskové echo. Reprodukce zkresleni a zmény zvuku,
typické pro magnetickou pasku.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left .

Dry / Wet

Right o

DRY/WET ....ccoviiiiiinne ["DRY", 99:1...1:99, "WET"]

Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.

BPM SYNC (DelayTime Tempo Sync) ........ [OFF, ON]
Str. 70 “BPM SYNC (DelayTime Tempo Sync)”

TM RATIOH ......... [BPM SYNC OFF: 000.5...400.0%

(OVER)/BPM SYNC ON: 012.5...400.0% (OVER)]
Str. 70 “TM RATIO”

TAP1 DLY, TAP2 DLY (Tapl, Tap2 Delay Time)
..................................... [0000...1400ms, 1/64... 1/1]

Nastavuje delay time pro Tapl a Tap2.
Str. 70 “L DELAY, R DELAY (L, R Delay Time)”

TAP1 LVL, TAP2 LVL(TaplLevel, Tap2 Level) th

....................................................................... [000...127]
Nastavuje vystupni drovefi Tap1 a Tap2.

FEEDBACK 1 ....evcereecereseeessesseess s ssssneans [000...127]
Nastavuje hodnotu zpétné vazby Tap1.

HIDAMP ... [000...100%)]

Nastavuje hodnotu dampingu ve vyskach.
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LO DAMP ..ot [000...100%)]
Nastavuje hodnotu dampingu v basech.

TRIM ...t eeseseesess s ssss e s essssasessens [000...127]
Urc€uje uroven na vstupu.

SATURATN (Tape Saturation) d ............... [000...127]

Urc€uje hodnotu zkresleni.

WOW.FREQ (Wow Flutter Frequency)
. [0.01...100.0Hz]

UI'CUJe frekvenu na ktere se obJew variace vysek v Hz krocich.

WOW.DEPTH (Wow Flutter Depth) ............ [000...127]
Ur€uje hloubku vySkovych variaci.

T 1] N] =R [000...127]
Nastavuje zvuk na vstupu.

SPREAD ... [000...127]

Nastavuje Sitku stereo obrazu zvuku efektu.
Str. 71 “SPREAD”

11. CHORUS (Stereo Chorus)

Tento efekt pfidava hutnost a vielost zvuku modulaci delay time vstupniho
signalu. MGzete pfidat na proudu zvuku vyvazenim faze levého a pravého
LFO navzajem.

Stereo In - Stereo Out
Left
Dry / Wet
HEQ /
< Chorus
Trim —
HEQ :
/—ﬂ' < Chorus \
Trim == \—l—“
Right : o o
Dry / Wet
gﬁ:o Spread
LFO )-----=--=-==-=m=smzmnoome-

DRY/WET ..o ["'DRY", 99:1...1:99, "WET"]

Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.

MOD.DEPTH (Modulation Depth) it ............

Nastavuje hloubku LFO modulace.

LFO FREQ (LFO Frequency) it ........... [0.01...100.0HZ]

Nastavuje rychlost LFO. ZvySenim hodnoty zrychlite frekvenci.

LFO SPRD (LFO Spread)......cccocevvrevennen.. [-180...180°]

Nastavuje fazovy rozdil LFO mezi levou a pravou stranou.

PRE DLY L, PRE DLY R(Pre Delay L, Pre Delay R)

[000...127]

.......................................................... [00.0...50.0ms]
Nastavuje delay time pro levy a pravy kanal

TRIM e [000...127]
Urc€uje Uroven na vstupu.

HI.EQ.GAIN (High EQ Gain) ................ [-15.0...+15.0dB]

Urcuje gain pro High EQ.

12. FLANGER (Stereo Flanger)

u zvuku s bohatymi harmonickymi. Jedna se o stereo ﬂanger

Stereo In - Stereo Out
Left
/ Dry / W
Flanger
—
=
Feedback High Damp (Type: Flanger)
/ i N
Flanger \
Right g —
o Dry / Wet
Q’LFO Spread
LFO - »(LFO Shape

DRY/WET ....ocooiiiiiiiieees ["'DRY", 99:1...1:99, "WET"]

Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.
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DELAY B0 ..o [00.0...30.0ms]
Urcuje delay time v krocich milisekund.

MOD.DEPTH (Modulation Depth) it ............ [000...127]
Nastavuje hloubku LFO modulace.

FEEDBACK M1 ..o [000...127]
Nastavuje hodnotu zpétné vazby pro levy a pravy kanal.

PHASE ...t eeeeseeeeesesesessssessssssssssessasasssssssessssens [+, -]
Pfepina fazi vystupu a zpétné vazby.

LFO SYNC (LFO Tempo Sync) ........cccue...... [OFF, ON]

Urcuje, zda bude LFO cyklus synchronizovan k tempu, zadanému knobem
[TEMPQ] nebo MIDI hodinami. Str. 66 “LFO SYNC (LFO Tempo Sync)”

LFO FREQ (LFO Frequency) i ........... [0.01...100.0HZ]
Nastavuije rychlost LFO. Str. 66 “LFO WAVE (LFO Waveform)”
SYNC.NOTE (LFO Sync Note) i ................. [8/1...1/64]

Uréuje LFO frekvenci jako soucast nastaveni tempa knobem [TEMPO].
Str. 66 “SYNC.NOTE (LFO Sync Note)”
POZN. Zobrazi se tento parametr a mlzete jej nastavit, pokud je “LFO
SYNC” na ON.

LFO WAVE (LFO Waveform) ............. [SAW, SQUARE,

TRIANGLE, SINE, S&H]
Voli LFO vzorku. Str. 66 “LFO WAVE (LFO Waveform)”

LFO.SHAPE ..ot [-63...+63]
Str. 66 “LFO.SHAPE”
KEY SYNC (LFO KeySync) .......ccccvvvvveeeeennn. [OFF, ON]

Udava, zda se LFO resetuje na Note-on.
Str. 67 “KEY SYNC (LFO KeySync)”

INI.LPHASE (LFO Init Phase) .......cccocevunnne. [000...180°]
Urc€uje pocatecni pozici vzorku. Str. 67 “INI.PHASE (LFO Init Phase)”
POZN. Zobrazi se tento parametr a mizete jej nastavit, pokud je “KEY
SYNC” na ON.

LFO SPRD (LFO Spread) ........ccceveiiunenns [-180...+180°]
Nastavuje fazovy rozdil LFO mezi levym a pravym kanalem.
HI DAMP (High Damp) .....cceceveereveereesesnennns [000...100%]

Nastavuje dampingu zpétné vazby ve vyskach.

13. VIBRATO (Stereo Vibrato)

Tento efekt plsobi mihotani vstupniho signalu. Pomoci Auto-Fade je
mozné zvysit nebo snizit rychlost mihotani.

Slf:lEOIHVS(eYeOOIH />1D _
\ "viw‘ f
P \
Tz I oy S Lrﬁ/@'LFOSpread Dry / wet
DRY/WET ........cccceevvveeeeen. ["DRY", 99:1...1:99, "WET"]

Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.

MOD.DEPTH (Modulation Depth) i ............ [000...127]

Nastavuje hloubku LFO modulace.

LFO SYNC (LFO Tempo SYNC) ...ccccvvvveeeeeennnee [OFF, ON]
Urcuje, zda bude LFO cyklus synchronizovan k tempu, zadanému knobem
[TEMPQ] nebo MIDI hodinami.

Str. 66 “LFO SYNC (LFO Tempo Sync)’

LFO FREQ (LFO Frequency) it ........... [0.01...100.0HZ]
Urcuje rychlost LFO. Str. 66 “LFO FREQ (LFO Frequency)”
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SYNC.NOTE (LFO Sync Note) th ............... [8/1...1/64]

Urc€uje LFO frekvenci jako soucast nastaveni tempa knobem [TEMPO].
POZN. Zobrazi se tento parametr a Ize jej nastavit, pokud “LFO SYNC”
je na ON. Str. 66 “SYNC.NOTE (LFO Sync Note)’

LFO WAVE (LFO Waveform).............. [SAW, SQUARE,

TRIANGLE, SINE, S&H]
Voli LFO vzorek, str. 66 “LFO WAVE (LFO Waveform)”

LFO SHAPE .....oveeeeeeeeeeeeseresssssssssesesssesenes [63...+63]
Str. 66 “LFO.SHAPE”
KEY SYNC (LFO KEYSYNC) .eoveeeeereereerennne. [OFF, ON]

Udava, zda se LFO resetuje na Note-on.
Str. 67 “KEY SYNC (LFO KeySync)”

INI.LPHASE (LFO Init Phase) .....ccccccceevveeenenns [000...180°]
Urcuje pocatecni pozici vzorku.
POZN. Zobrazi se tento parametr a mlzete jej nastavit, pokud je “KEY
SYNC” na ON. Str. 67 “INI.PHASE (LFO Init Phase)”

LFO.SPRD (LFO Spread) .......o..cooverevenn.. [-180...+180°]

Nastavuje fazovy rozdil LFO mezi levym a pravym kanalem.

14. PHASER (Stereo Phaser)

Tento efekt vytvari vifivy pohyb posunem faze. Muzete pfidat na proudu
zvuku vyvazenim faze levého a pravého LFO navzajem.

Stereo In - Stereo Out

Left

Ve,
4 Dry I Wet
/

Righto 1
(ATLFO Spread
(LFO_y-——--»{_LFO Shape }+

DRY/WET ...ccovvvvviviiiiiiennn. ["DRY", 99:1...1:99, "WET"]
Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.

TYPE oottt [BLUE, U_VB]
Voli typ phaseru.

MANUAL 31 e [000...127]

Frekvence, na jaké je efekt aplikovan.

MOD.DEPTH (Modulation Depth) ifi ............ [000...127]

Nastavuje hloubku LFO modulace.

RESO (Resonance) i.........cccccceeeveiciiennn, [000...127]
Ur&uje hodnotu rezonance.

PHASE ..ot eee e [+, ]
Pfepina fazi vystupu a zpétné vazby.

LFO SYNC (LFO Tempo Sync) ........eceeeeeeen. [OFF, ON]

Urcuje, zda bude LFO cyklus synchronizovan k tempu, zadanému knobem
[TEMPQ] nebo MIDI hodinami.
Str. 66 “LFO SYNC (LFO Tempo Sync)’

LFO FREQ (LFO Frequency) ifi ........... [0.01...100.0Hz]
Urcuje rychlost LFO. Str. 66 “LFO FREQ (LFO Frequency)”

SYNC.NOTE (LFO Sync Note) th .....oceeee.... [8/1...1/64]

Urc€uje LFO frekvenci jako sou€ast nastaveni tempa knobem [TEMPO].
POZN. Zobrazi se tento parametr a Ize jej nastavit, pokud “LFO SYNC” je
na ON. Str. 66 “SYNC.NOTE (LFO Sync Note)”

LFO WAVE (LFO Waveform)................ [SAW, SQUARE,

TRIANGLE, SINE, S&H]
Voli LFO vzorek, str. 66 “LFO WAVE (LFO Waveform)”

LFO.SHAPE ..., [-63...+63]
Str. 66 “LFO.SHAPE”
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KEY SYNC (LFO KeySync) .....cococvvveveeeennnn. [OFF, ON]
Udava, zda se LFO resetuje na Note-on.
Str. 67 “KEY SYNC (LFO KeySync)’

IN.LPHASE (LFO Init Phase) ..........ccceeevennn. [000...180°]
Urc€uje pocateéni pozici vzorku.
POZN. Zobrazi se tento parametr a miizete jej nastavit, pokud je “KEY
SYNC” na ON.
Str. 67 “INI.PHASE (LFO Init Phase)”

LFO SPRD (LFO Spread).........c.cccoceven... [-180...+180°]
Nastavuje fazovy rozdil LFO mezi levym a pravym kanalem.
HIDAMP ..o [000...100%)]

Nastavuje dampingu zpétné vazby ve vySkach.

15. TREMOLO (Stereo Tremolo)

Tento efekt moduluje hlasitost vstupniho signalu. Tento efekt je stereo
a porovnanim LFO levé a pravé faze vzajemné vyrobi tremolo efekt mezi
levou a pravou stranou.

T S‘\ out W{
o / \rﬂD 1 Wet
iﬁ?wo Spread
LFO_ ) >(LFO Shape)-*-'
DRY/WET ....oooovvorrrrrrrrnnnnnn ["DRY", 99:1...1:99, "WET"]

Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.

MOD.DEPTH (Modulation Depth) i ............ [000...127]

Nastavuje hloubku LFO modulace.

LFO SYNC (LFO Tempo SYNc) ......c.coeevveeen. [OFF, ON]

Urcuje, zda bude LFO cyklus synchronizovan k tempu, zadanému knobem
[TEMPQ] nebo MIDI hodinami.
Str. 66 “LFO SYNC (LFO Tempo Sync)”

LFO FREQ (LFO Frequency) ih ........... [0.01...100.0HZz]
Urcuje rychlost LFO. Str. 66 “LFO FREQ (LFO Frequency)”

SYNC.NOTE (LFO Sync Note)th ................ [8/1...1/64]

Urcéuje LFO frekvenci jako soucast nastaveni tempa knobem [TEMPO].
POZN. Zobrazi se tento parametr a Ize jej nastavit, pokud “LFO SYNC” je
na ON. Str. 66 “SYNC.NOTE (LFO Sync Note)”

LFO WAVE (LFO Waveform).............. [SAW, SQUARE,

TRIANGLE, SINE, S&H]
Voli LFO vzorek, str. 66 “LFO WAVE (LFO Waveform)”

LEO.SHAPE ...veveeeeeeeeeeeee e [-63...+63]
Str. 66 “LFO.SHAPE”

KEY SYNC (LFO KeYSYNC)...ooveveveeeeeeeeeeeaennn [OFF, ON]
Udava, zda se LFO resetuje na Note-on.
Str. 67 “KEY SYNC (LFO KeySync)”

INI.LPHASE (LFO Init Phase) ..................... [000...180°]
Urcuje pocatecni pozici vzorku.
POZN. Zobrazi se tento parametr a miiZete jej nastavit, pokud je “KEY
SYNC” na ON. Str. 67 “INI.PHASE (LFO Init Phase)”

LFO SPRD (LFO Spread) .......................[-180...+180°]

Nastavuje fazovy rozdil LFO mezi levym a pravym kanalem.

16. RING MOD (Stereo Ring
Modulator)

Tento efekt vytvari metalicka zvuk, aplikaci oscilatorti na vstupni signal.
Vyuziva LFO nebo dynamicky moduluje oscilator a vytvafi tak radikalni
modulace. Sladénim frekvence oscilatoru s €islem Note vyrobi efekt
kruhové modulace v rozmezi specifické toniny.
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Stereo In - Stereo Out

et Dry / Wet
Pre LPF
\ Ring Modulator
\ Ring M?du\alor }—\

Right H
’ ' 77 Dry | Wet

FTXEd FTEGUENCY ) - - - -~ - - - - -FXES o ——————
Note Nel)--»(_Note Offset, Fine :

Note (Key Follow),”
LFQ )-----mnmmmsssmemmmmmsnneeaes /

DRY/WET ...cooovviiiiiieenenn, ["'DRY", 99:1...1:99, "WET"]
Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.
OSC MODE

.............................................................. [FIXED, NOTE]

Pfepina mezi zadanou frekvenci oscilatoru a €islem Note. Pokud je zde
NOTE, frekvence oscilatoru bude sledovat vstupni signal.

FIXD.FREQ (Fixed Frequency) it ........ [0Hz...12.0kHZz]
Tento parametr uréuje frekvenci oscilatoru, kdyz “OSC MODE” je na
FIXED.

A Je-li tento parametr pfifazen “CTRL-1”" nebo “CTRL-2”, nastavenim
“OSC MODE” na NOTE se zméni pfifazeni na NOTE.OFST.

NOTE.OFST (Note Offset) i ............ccco....... [-48...+48]
Uréuje rozdil vysky od plivodniho ténu v palténovych krocich, je-li “OSC
MODE" nastaven na NOTE.

NOTE.FINE.......coi i [-100...+100]
Nastavuje rozdil vy$ky od puvodniho ténu v centovych krocich, je-li “OSC
MODE" nastaven na NOTE.

POZN. Nastavenim “NOTE.OFST” a “Note.Fine” tak, aby frekvence
oscilatoru sledovala noty na vstupu, ziskate efekt kruhového
modulatoru ve spravném ladéni.

OSC WAVE (OSC Waveform)...[SAW, TRIANGLE, SINE]

Zvoli vzorek oscilatoru.

LFO INT (LFO Intensity) i .........cccoveiennee [-63...+63]
Nastavuje hloubku LFO modulace.
LFO SYNC (LFO Tempo Sync) ........eeeee.... [OFF, ON]

Ur€uje, zda bude LFO cyklus synchronizovan k tempu, zadanému knobem
[TEMPQ] nebo MIDI hodinami. Str. 66 “LFO SYNC (LFO Tempo Sync)”

LFO FREQ (LFO Frequency) i .......... [0.01...100.0HZ]
Nastavuje rychlost LFO. Str. 66 “LFO WAVE (LFO Waveform)”
SYNC.NOTE (LFO Sync Note) i ................ [8/1...1/64]

Urcéuje LFO frekvenci jako soucast nastaveni tempa knobem [TEMPO]. Str.
66 “SYNC.NOTE (LFO Sync Note)”

POZN. Zobrazi se tento parametr a muZete jej nastavit, pokud je “LFO
SYNC” na ON.

LFO WAVE (LFO Waveform)............. [SAW, SQUARE,

TRIANGLE, SINE, S&H]
Voli LFO vzorek, str. 66 “LFO WAVE (LFO Waveform)”

=0 K TRV =) =S [-63...+63]
Str. 66 “LFO.SHAPE”
KEY SYNC (LFO KEYSYNC).ervvrvveererrerrereereenne. [OFF, ON]

Udava, zda se LFO resetuje na Note-on.
Str. 67 “KEY SYNC (LFO KeySync)’

INI.LPHASE (LFO Init Phase) ........cccco....... [000...180°]
Ur&uje pocatecni pozici vzorku.
POZN. Zobrazi se tento parametr a mlzete jej nastavit, pokud je “KEY
SYNC” na ON. Str. 67 “INI.PHASE (LFO Init Phase)”

PRE LPF ... [000...127]
Tento parametr umozriuje nastavit hodnotu dampingu ve vyskach na
vstupu zvuku kruhového modulatoru. Pokud zvuk na vstupu obsahuje
hodné harmonickych, efekt nemusi byt Cisty. V tom pfipadé ofezte
prisludné vysky.
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17. GRAIN.SFT (Grain Shifter) LFO SYNC (LFO Tempo SYNc) ......c.coeevveeen. [OFF, ON]

Urcuje, zda bude LFO cyklus synchronizovan k tempu, zadanému knobem

Tento efekt sampluje mimofadné kratké fragmenty zvuku v zadaném [TEMPQ] nebo MIDI hodinami.
intervalu a pfehrava je ve smycce. To je efektivni, kdyz vyuzivate zvuk Str. 66 “LFO SYNC (LFO Tempo Sync)’
externiho vstupu, ktery se prabézné meéni.
LFO FREQ (LFO Frequency) ifi ........... [0.01...100.0Hz]
e oo I -Mono Out / Dry:Stereo n - Stereo Out Pokud je “LFO SYNC” na Off, parametr urCuje cyklus, na kterém se vzorek
2 ° prepina v jednotkach Hz.
Dry / Wet Délka vzorku, zadana “DURATION” bude hrat ve smycce a vzorek se
prepne v kazdém cyklu LFO.
Grain Sshg:glec e LFO Cycle /Duration
/ LFO Cycle
ot | . l«—=(Duration 4_..‘
|
DRY/WET ...ovvvvvvvvvvvreeeee ["DRY", 99:1...1:99, "WET"] in
Nastavuje pomér mezi pfimym a zpracovanym zvukem.
BPM SYNC (Duration Tempo Sync) ............ [OFF, ON] .
Urcuje, zda bude prehravany vzorek ve smy¢ce synchronizovan. Je-li na Out
ON, vzorek ve smycce bude pfehravan v synchronizaci k tempu nebo
k MIDI hodinam.
TMRATIO® ............. [BPM SYNC OFF: 000.5...400% A& elitento parametr pritazen "CTRL-1' nebo (CTRL-2", zapnutim
. o BPM SYNC” se zméni pfifazeni na “SYNC.NOTE".
(OVER) /BPM SYNC ON: 012.5...400% (OVER)]
Udava délku vzorku ve smy&ce viici hodnoté “DURATION”. SYNC.NOTE (LFO Sync Note) i .......cuue.... [8/1...1/64]
DURATION oo, [000...350ms, 1/64... 1/1] UrGuje LFO frekvenci jako soucast nastaveni tempa knobem [TEMPOI.
) i e ) POZN. Zobrazi se tento parametr a Ize jej nastavit, pokud “LFO SYNC” je
Nastavuje dobu trvani efektu grain. . na ON. Str. 66 “SYNC.NOTE (LFO Sync Note)’
Délka vzorku je ur€ena nastavenim a hodnotou “TimeRatio”.
Jestlize je “BPM SYNC” na Off, je tato hodnota v jednotkéch ms. KEY SYNC (LFO KeYSYNC)....cocveveveeevererenrennn, [OFF, ON]
Je-li “BPM SYNC” na ON, je zde rozli§eni v ¢ase vzhledem k tempu, Udava, zda se LFO resetuje na Note-on.
zadaném knobem [TEMPO] nebo MIDI hodinami. Str. 67 “KEY SYNC (LFO KeySync)”
A Jestlize hodnoty “DURATION” a “TM RATIO” ptekrogi limit, objevi se . o
indikace § pro “TM RATIO”. INI.PHASE (LFO Init Phase) .......ccccceeee..... [000...180°]

Urcuje pocatecni pozici vzorku.
POZN. Zobrazi se tento parametr a mazete jej nastavit, pokud je “KEY
SYNC” na ON. Str. 67 “INI.PHASE (LFO Init Phase)”
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1. Pouziti microKORG XL+
s jinym MIDI zafizenim (MIDI)

Zde mUzete provadét riizna MIDI nastaveni u microKORG XL+.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je univerzalni standard,
umoznujici vymeénu dat pro hru a dalSich informaci mezi elektronickymi
hudebnimi nastroji a pocitaci €i jinymi pfistroji. Pokud pomoci MIDI
kabell propojite dva &i vice MIDI zafizeni, data hry mohou prochazet
mezi nimi, dokonce i kdyZ jsou vyrobeny rliznymi vyrobci.

microKORG XL+ umoznuje pfifadit ¢isla Control Change hlavnim
parametriim, které ovliviiuji zvuk a ovladaji tyto parametry z externiho
MIDI sekvenceru, zatimco hrajete tény z generatoru. Muzete také vyuzit
pfifazené knoby [1]-[3] nebo klavesy k vysilani zprav Control Change

a ovladat tak externi MIDI zafizeni. Mdzete synchronizovat arpeggiator
microKORG XL+, LFO nebo delay time k MIDI hodinam externiho MIDI
sekvenceru.

Zapojeni MIDI zafizeni/pocitace

Ovladani externiho zvukového generatoru z microKORG XL+ Pokud

chcete vyuzit klaviaturu microKORG XL+, kontrolery, arpeggiator, atd. ke hrani

na externi zvukovy generator, MIDI kabelem zapojte MIDI OUT konektor
microKORG XL+ do MIDI IN konektoru externiho MIDI zvukového generatoru.

0 ey

microKORG XL+

MIDI OUT MIDI IN

MIDI zvukovy generator

A

Ovladani zvukového generatoru microKORG XL+ z externiho MIDI
zarizeni
Chcete-li hrat nebo ovladat zvukovy generator microKORG XL+ z externi
MIDI klaviatury nebo sekvenceru, atd., MIDI kabelem propojte MIDI OUT
konektor externiho MIDI zafizeni do MIDI IN konektoru microKORG XL+.

microKORG

XL+ MIDI IN

ﬂl

MIDI Klaviatura

Ovladani dvou ¢i vice externich MIDI zvukovych generatort
Z microKORG XL+
Mdzete také pouzit MIDI patchbay k ovladani vice MIDI zafizeni.

(]

MIDIIN MIDI OUT ! MIDI IN

EH-_ T
1 0000 ‘ —
microkORG E MIDI OUT MIDI patch bay ~MIDI OUT l JI‘
L+ I
a MIDI IN MIDI k\avwa(ura
PALE 5K B

ST

MIDI zvukovy generator
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Zapojeni externiho MIDI sekvenceru nebo pocitace, atd.
Pokud chcete nahravat svou hru na klaviaturu microKORG XL+ do
externiho MIDI sekvenceru/ pocitace (pfes MIDI prevodnik), nebo vyuzit
microKORG XL+ jako kombinaci klaviatury a MIDI zvukového modulu, €i
vyuzit Editor/ Librarian software, pfilozeny k microKORG XL+, pak budete
potfebovat zapojit MIDI OUT a MIDI IN konektory microKORG XL+ do
MIDI IN a MIDI OUT konektor(i u externiho MIDI sekvenceru &i pocitace.

Nékteré MIDI pfevodniky nezvladaji vysilani nebo pfijimani MIDI
SysEx zprav microKORG XL+.

pocitaé
MIDI pfevodnik Mibrout

— 9900 99ee :r!rE ’ |
DI IN MIDI OUTE g MIDI'IN

oo [P

microKORG XL+

Pripojeni microKORG XL+ k pocitaci pres USB

Jako alternativni moznost pfipojeni microKORG XL+ do pocitace v

situacich popsanych vyse, mlzete pouzit USB kabel, jestlize ma pocitac

USB konektor. Jelikoz USB spojeni vysila data rychleji nez pomoci MIDI

kabelt a MIDI prevodniku, doporuc¢ujeme pouzit USB spojeni, pokud

zamyslite vyuzit SW PC Editor.

POZN. Chcete-li pouzit USB spojeni, musite nainstalovat Korg USB-
MIDI ovlada¢ v pocitaci. Korg USB-MIDI ovladaé¢ si mizete stahnout
z weboveé stranky Korg a nainstalovat jej dle popisu v pfilozené
dokumentaci.

A Pokud nepracuje MIDI spojeni nebo USB spojeni, méli byste také
zkontrolovat nastaveni “ROUTING” (str. 59) na strance MIDI.

MIDI

MIDI souvisejici nastaveni

Nastaveni MIDI kanalu

Aby mohlo dojit k vyméné dat s pfipojenym externim MIDI zafizenim,
musite nastavit MIDI kanal u microKORG XL+ tak, aby odpovidal MIDI
kanalu externiho MIDI zafizeni.

Nastaveni MIDI kanalu microKORG XL+
1. Knobem [1] zvolte MIDI.
2. Knobem [2] zvolte “MIDI CH” a pak knobem [3] zadejte MIDI kanal.
3. Nastavte MIDI kanal u pfipojeného externiho zafizeni.
POZN. Pokyny, jak nastavit vysilaci kanal externiho MIDI zafizeni, viz
uzivatelsky manual externiho MIDI zafizeni.

Pouziti microKORG XL+ jako multitimbralniho zvukového modulu
Muzete zadat jiny MIDI kanal pro kazdy z obou timbrd microKORG XL+
a vyuzit jej jako multitimbralni zvukovy modul ze zapojeného externiho
MIDI sekvenceru.

1. Knobem [1] zvolte stranku COMMON.

Knobem [2] zvolte “VOIC.MODE” a pak knobem [3] zvolte “MULTI".

3. Zadejte MIDI kanal pro timbre 2.
Po nastaveni VOIC.MODE na MULTI miizete oto¢enim knobu [2] zvolit
parametr “T2.MIDICH".
Knobem [3] nastavte MIDI kanal pro timbre 2.

4. Chcete-li nastavit MIDI kanal pro timbre 1, zvolte parametr “MIDI CH” na
strance MIDI a pouZzijte knob [3].

5. Nastavte MIDI kanal u pfipojeného externiho zafizeni.

n

Nastaveni GLOBAL “POSITION”

GLOBAL “Position” microKORG XL+ umozriuje specifikovat, jak budou
MIDI IN/OUT interné smérované. Tim ovlivnite, jak budou ovlivhéna MIDI
data nastavenim “TRANSPOS”, “VEL.CURVE” a arpeggiatoru.

» Normalné, pfi ovladani externiho MIDI zvukového generatoru z microKORG
XL+ nastavite “POSITION” na POST KBD. Rlzna nastaveni, vypsana vyse,
ovlivni MIDI data, ktera jsou vysilana. Pfijata data budou zpracovana:
“TRANSPOS”: 0, “VEL.CURVE": 4.

81



MIDI

» Normalné pfi ovladani zvukového generatoru microKORG XL+ z externiho
MIDI zafizeni nastavite “POSITION” na PRE TG. Riizna nastaveni,
vypsana vyse, ovlivni MIDI data, ktera jsou pfijimana.

Vysilana data budou zpracovana: “TRANSPOS”: 0 a “VEL.CURVE”: 4.

Nastaveni MIDI filtru

Nastaveni na strance MIDI FLT udava, zda budou zpravy Program
Change, Pitch Bend, Control Change a SysEx vysilany nebo pfijimany.
(str. 60).

Nastaveni zdroje modulace Virtual patch
MUzete pfifadit tfi rizné MIDI Control zpravy (MIDI 1, 2, 3) jako modulaéni
zdroje virtualniho patche. Provedte pozadovana pfifazeni na strance
PATCH (str. 61) a pak zvolte MIDI1 nebo MIDI2, atd. jako zdroj virtualniho
patche pro jeho nastaveni (PATCH1-PATCHS6). To umoziuje ovladat
modulaci pfes MIDI.
Modulaéni zdroj “FC.MOD.SRC”cutoff frekvence band-pass filtrd nosné
vokodéru muzete také ovladat pres MIDI; jednodus$e zvolite MIDI 1, 2 nebo
3 jako modulaéni zdroj virtualniho patche.

Nastaveni “CONTROL CHANGE”

Zpravy Control Change mUzete pfifadit hlavnim parametriim, které
ovliviiuji zvuk a vyuzit externi MIDI zafizeni k provedeni stejnych operaci,
jako kdyz pracujete s knoby a tlagitky microKORG XL+. Naopak, muzete
pracovat s knoby a tlaitky microKORG XL+ a ovladat tak externi MIDI
zafizeni. Na strance CC MAP pfifadte zpravy Control Change
parametrim. (str. 61).

Nastaveni MIDI “LOCAL” pfri zapojeni externiho

MIDI sekvenceru nebo pocitace
Pokud noty zni dvojité, kdyz zapojite microKORG XL+ do externiho MIDI
sekvenceru nebo pocitace, vypnéte Local (“Local” na Off na strance MIDI).
(str. 59).
Pokud microKORG XL+ zapojite do externiho MIDI sekvenceru nebo
pocitace a nastaveni Echo Back externiho MIDI sekvenceru &i pocitace
zapnete a Local Control microKORG XL+ je rovnéz zapnuty, pak data hry,
generovana pfi hrani na klavesy microKORG XL+ budou vysilana do
externiho MIDI sekvenceru a objevi se také ozvénou ze zvukového
generatoru microKORG XL+ podruhé.

Abyste zabranili kazdé noté, aby zaznéla 2x, jednou z klaves a podruhé ze
sekvenceru, musite nastavit Local Control microKORG XL+ na off.

Nahravani MIDI vystupu z arpeggiatoru microKORG
XL+ do externiho MIDI sekvenceru nebo pocitace

Zapojeni a nastaveni

Zapojte MIDI OUT konektor microKORG XL+ do MIDI IN konektoru
externiho MIDI sekvenceru / po€itace a MIDI IN konektor microKORG XL+
zapojte do MIDI OUT konektoru externiho MIDI sekvenceru / pocitace.
Potom vypnéte Local Control microKORG XL+ (“Local” na Off na strance
MIDI) a zapnéte nastaveni echo back u externiho MIDI sekvenceru /
pocitace.

Nahravani dat not z arpeggiatoru do externiho MIDI sekvenceru /
pocitace

Nastavte na strance GLOBAL parametr “POSITION” na POST KBD.
Zapnéte arpeggiator u microKORG XL+ (ARPEGGIATOR [ON/OFF] sviti),
zahrajte na klavesy a nahrajte data not do externiho MIDI sekvenceru /
pocitace. Je-li na strance GLOBAL parametr “POSITION” na POST KBD,
pak MIDI data Note, vyrobena arpeggiatorem budou na vystupu

z microKORG XL+ a budou nahrana. BEhem prehravani vypnéte
arpeggiator u microKORG XL+.

Synchronizace arpeggiatoru

Na strance MIDI parametr “CLOCK” urcuje, zda bude arpeggiator

microKORG XL+ master (ovladajici zafizeni) nebo slave (ovladané

zafizeni).

POZN. Informace o nastaveni synchronizace externiho MIDI zafizenti, viz
manual zafizeni.

Pouziti microKORG XL+ jako master a externiho MIDI zarizeni
jako slave

Zapojte MIDI IN konektor microKORG XL+ do MIDI OUT konektoru
externiho MIDI zafizeni.

Knobem [1] zvolte stranku MIDI knobem [2] nastavte “CLOCK” a knobem
[3] zvolte “INTERNAL”; microKORG XL+ bude master a bude prenaset
zpravy o MIDI ¢asovani.

Nastavte externi MIDI zafizeni na pfijem pfichozi zpravy MIDI hodin. Nyni
bude externi MIDI zafizeni (sekvencer, rytmer, atd.) pracovat v tempu,
zadaném knobem [TEMPQO] u microKORG XL+.
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Pouziti externiho MIDI zafizeni jako master a microKORG XL+
jako slave
Zapojte MIDI IN konektor microKORG XL+ do MIDI OUT konektoru
externiho MIDI zafizeni.
Knobem [1] zvolte stranku MIDI knobem [2] nastavte “CLOCK” a knobem
[3] zvolte “INTERNAL”; microKORG XL+ bude master a bude prenaset
zpravy o MIDI ¢asovani. Nastavte externi MIDI zafizeni na vysilani zprav
MIDI Clock (jako master zafizeni). Arpeggiator microKORG XL+ nyni
pracuje v tempu podle externiho MIDI zafizeni (sekvenceru, rytmeru,
atd.).
POZN. Pokud nastavite na strance MIDI parametr “CLOCK” na
“AUTO”, microKORG XL+ bude automaticky pracovat
s nastavenim EXT MIDI, kdekoli byla MIDI Clock data pfijata na
MIDI IN konektor. Jinak microKORG XL+ pracuje s nastavenim
INTERNAL.
POZN. Jestlize piijme microkORG XL+ MIDI Start zpravu [FA], je-li

synchronizovan na MIDI hodiny externiho MIDI zafizeni, arpeggiator

se resetuje. Dale, faze LFO se resetuje, je-li “KEY SYNC” na OFF.

MIDI

2. MIDI Zpravy
MIDI kanaly

MIDI pouziva 16 kanald (1-16). MIDI zpravy lze vysilat a pfijimat, kdyz
kanal pfijimajiciho zafizeni odpovida kanalu vysilajiciho.
Toto nastaveni ovlivni zplsob, jakym kanaly funguiji.

+ Je-li “WOIC.MODE” na SINGLE, LAYER nebo SPLIT
Pokud je na strance COMMON hodnota “VOIC.MODE” na SINGLE,
LAYER nebo SPLIT, MIDI data jsou vysilana/pfijimana na globalnim MIDI
kanalu.

+ Je-li “VOIC.MODE” na MULTI
Pokud je na strance COMMON hodnota “VOIC.MODE” na MULTI, MIDI
data pro timbre 1 jsou vysilana/pfijimana na globalnim MIDI kanalu. MIDI
data pro timbre 2 jsou vysilana/pfijimana na MIDI kanalu, zadaném na
strance COMMON, hodnotou “T2MIDI.CH”. Dalsi vysilani/pfijem vyuziva
globalni MIDI kanal.

POZN. Globalni MIDI kandl je zakladnim MIDI kanalem, vyuzivanym
microKORG XL+ k vysilani a pfijimani MIDI dat. Je uré¢en na
MIDI strance hodnotou “MIDI CH”.

Note-on/off

Note-on [9n, kk, vv], Note-off [8n, kk, vv]
(n: kanal, kk: €. noty, vv: dynamika)
Kdyz zahrajete na klavesy microKORG XL+, vy$le se zprava Note-on/off.
Dynamika Note-off se vysila na pevnych 64, ale nepfijima se.
Je-li na strance GLOBAL hodnota “POSITION” na POST KBD, zpravy
Note-on/off budou vysilany arpeggiatorem, pokud bézi.
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Otocenim kole¢ka [PITCH] u microKORG XL+, budou vyslany zpravy
Pitch bend change na globalnim MIDI kanalu.

Chcete-li vysilat a pfijimat zpravy Pitch bend change, nastavte na strance
MIDI FLT hodnotu “P.BEND” na ENABLE. Pokud je zde nastaveno
DISABLE, zpravy Pitch bend change nebudou vysilany ani pfijimany.

Control Change

Control changes [Bn, cc, vv]
(n: kanal, cc: control change no., vv: hodnota)
Pouzijete-li knoby [1]-{3] k editaci urcitych parametrt, nebo kdyz pohnete
uréitymi tlacitky nebo kole¢kem [MOD], bude vyslana pfifazena zprava
Control change. Naopak, kdyz je pfijata zprava Control change,
odpovidajici nastaveni knobt [1]-[3], ovlivni to pfislusny kontroler nebo
parametr.
Chcete-li vysilat a pfijimat zpravy Control change, nastavte na strance MIDI

Program change, Bank select

Program change [Cn, pp]
(n: kanal, pp: €. programu)
Kdyz pfepnete programy, vysle se zprava Program change s Cislem
odpovidajiciho programu 1-128 (A11-B88). Chcete-li vysilat a pfijimat
zpravy Program change, nastavte na strance MIDI FLT hodnotu “PROG
CHG” na ENABLE. Pokud je zde nastaveno DISABLE, zpravy Program
change nebudou vysilany ani pfijimany.

Bank select MSB (CC#00) [Bn, 00, mm)]

Bank select LSB (CC#32) [Bn, 20, bb]
(n: kanal, mm: €. banky, horni byty, bb: €. banky, dolni byty). Pokud pfepnete
programy v rezimu Play, vySlou se zpravy Bank Select a Program Change.

Bank (CC#00) Bank (CC#32) Program Change Bank&Prog Number

00 00 000-127 (00-7F) Al11-B88 FLT hodnotu “CTRL CHG” na ENABLE. Pokud je zde nastaveno DISABLE,
zpravy Control change nebudou vysilany ani pfijimany.

Muzete vyuzit zpravy Bank select a Program change k prepinani POZN. Na strance CC MAP prifadte zpravy Control Change parametriim.

nastaveni jednotlivych timbrd, vyuzitych programem k nastaveni jiného

timbru, u jiného programu. Tyto zpravy jsou pfijimany na MIDI kanalu * Modulation depth (CC#01) [Bn, 01, vv]

Pokud pfijde zprava Modulation depth, zméni se hloubka vibrata LFO2,

i podle hodnoty, zadané pro PITCH “VIB INT”. Pokud je hodnota pfijaté
Bank (CC#00) Bank (CC#32) Program Change | Timbre Number zpravy na maximu (127), vibrato se aplikuje na cely rozsah vysky, zadany
32 32 000-127 (00-7F) A11-B88 Timbre 1 parametrem “VIB INT”. Pokud je hodnota pFijaté zpravy 0, zadné vibrato
32 33 000-127 (00-7F) | A11-B88 Timbre 2 se nekona.

. Pohnete-li kole¢kem [MOD] microKORG XL+, vySlou se zpravy
Pitch bend hloubky modulace, na globainim MIDI kanalu.

Pitch bend change [En, bb, mm]

timbru, zvoleného parametrem TIMBRE SELECT.

* Volume (CC#07) [Bn, 07, vv]

; . Jestlize pfifadite Control change Volume (CC#07) hodnoté “LEVEL” na
(n: kanal, bb: dolIni cifry hodnoty, mm: horni cifry hodnoty)
Kdyz pfijdou zpravy Pitch bend change, Pitch bend se zachova podle
nastaveni “P.BEND” na strance PITCH. Pitch bend rovnéz vyuzZijete na
strance Virtual Patch (PATCH1-PATCHG6) programu syntezatoru, jako
modulaéni zdroj programu vokodéru (na strance VC FILT) nebo jako fidici
zdroj pro efektové parametry. V tom pfipadé zprava zafunguje jako
modulaéni zdroj, kde mm=64, bb=00 bude 0 (uprostfed) v rozmezi -127 az
+127. (Tato zprava je pfijata na kanalu timbru).

strance CC MAP, pfichozi zpravy Volume ovladaji hlasitost.

Panpot (CC#10) [Bn, 0A, vv]
Jestlize pfifadite Control change Panpot (CC#10) hodnoté “PANPOT” na
strance CC MAP, pfichozi zpravy Panpot ovladaji stereo pozici zvuku.
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e Expression (CC#11) [Bn, 0B, vv] Prirazeni Control change knobu nebo tlacitku

Jsou-li pfijaty zpravy Expression, bude ovladana hlasitost timbru. Ta
bude na maximu, pokud pfijde hodnota maxima (127) a na nule, pokud
pfijde hodnota minima (0).

Damper pedal (CC#64) [Bn, 40, vv]
PFichozi zpravy damper pedalu za/vypnou damper efekt timbru (Hold) (O:
Off, 127: On).

Portamento (CC#65) [Bn, 41, vv]
Je-li pfijata zprava Portamento, za/vypne se efekt portamenta timbru. Je-li
portamento time nastaven na“0”, portamento nenastane. (0: off, 7F: on)

All note off (CC#123) [Bn, 7B, 00] (value is 00)
Je-li pfijata zprava All Note Off, vSechny aktualné znégjici tony tohoto
kanalu se vypnou. Né&které zvuky mohou pfetrvavat diky nastaveni obalky.

All sound off (CC#120) [Bn, 78, 00] (value is 00)

Je-li pfijata zprava All Sound Off, vSechny aktualné znégjici tény tohoto
kanalu se vypnou. Ackoliv All Note Off umozriuje nechat doznit tény
postupné, All Sound Off zvuk uml&i okamzité. Samoziejmé, tato zprava je
uréena pro pouziti v nebezpeéi a neni ddvod ji pouzivat b€hem hrani.

Reset all controllers (CC#121) [Bn, 79, 00] (value is 00)

Pokud je pfijata zprava Reset All Controllers, v§echny hodnoty kontrolerd,
aktualné aktivnich na tomto kanalu, budou resetovany. Nékteré parametry,
pfifazené pomoci Virtual Patch resetovany nebudou.

Vyuziti Control change jako virtudlniho patche zdroje modulace

Volbou CC#cc (cc=00-95, 102—119) jako “SOURCE” pro MIDI1, MIDI2
nebo MIDI3 na strance PATCH, muzete pouzit Control change jako
modulaéni zdroj pro virtualni patch, vokodér “FC.MOD.SRC” nebo
efektovy parametr. Aktualni hodnota 0—127 bude vyuzita beze zmény
jako modulaéni zdroj.

Na strance CC MAP mUzete pfifadit Control change CC#00—CC#95

a CC#102-CC119 zakladnim parametram, které odpovidaji knoblm

a tla¢itkim na panelu. Pokud pohnete pfifazenym knobem nebo tlagitkem,
vySle se odpovidajici zprava Control change. Jakmile dorazi tato zprava
Control change z externiho zafizeni, vysledek bude stejny, jako kdyz
nastavite knob ¢&i tlacitko na odpovidajici hodnotu. (Str. 90 “4. Pfifazeni
Control change knobu/tlagitku na panelu”).
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3. Vysilané a prijimané
parametry pres NRPN

Knoby a tlacitka na €elnim panelu, jind nez uvedena vyse, jsou pfifazena
NRPN (Non Registered Parameter No.). NRPN zpravy Ize vyuzit volné
libovolnym vyrobcem hudebnich nastroju nebo modelu.
NRPN upravite nasledujicim postupem.
1. Pouzijte NRPN MSB (CC#99) [Bn, 63, mm] a NRPN LSB (CC#98) [Bn, 62,
rr] (n: kanal, mm, rr: &. parametru, horni a dolni byty) k vybéru parametru.
2. Pouzijte data entry MSB (CC#6) [Bn, 06, mm] (n: kanal, mm: hodnota
parametru) k zadani hodnoty.
POZN. U microKORG XL+ Ize vyuzit pouze MSB k zadani dat.

Ovladani arpeggiatoru

Pokud upravite nastaveni arpeggiatoru tlaCitky nebo knoby na ¢elnim
panelu, vyslou se nasledujici zpravy NRPN. Pokud jsou tyto zpravy pfijaty,
zméni se odpovidajicim zpusobem nastaveni arpeggiatoru. Tyto zpravy
jsou vysilany a pfijimany na Globalnim MIDI kanalu. Jaky je vzajemny
vztah mezi hodnotami zprav a hodnot parametrl microKORG XL+, viz
tabulku.

+ ON/OFF: [Bn, 63, 00, Bn, 62, 02, Bn, 06, mm]

+ LATCH: [Bn, 63, 00, Bn, 62, 04, Bn, 06, mm]

» TYPE: [Bn, 63, 00, Bn, 62, 07, Bn, 06, mm]

+ GATE: [Bn, 63, 00, Bn, 62, 0A, Bn, 06, mm]

« SELECT: [Bn, 63, 00, Bn, 62, 0B, Bn, 06, mm]
(n: kanal, mm: hodnota parametru)

?{I_'is) I(_l—?e%() Hodnota (vysilana) Hodnota (pfijimana)

ON/OFF 00(00) [02(02) |[O: OFF, 127: ON 0...63: OFF, 64...127: ON

LATCH 00(00) |04(04) |0O: OFF, 127: ON 0...63: OFF, 64...127: ON
0...21: Up, 22...42: Down, 0...21: Up, 22...42: Down,

TYPE [0000) |07(07) |g2oRi R e a3 A, GBS A,
107...127: Trigger 107...127: Trigger

GATE 00(00) |10(0A) |Viz “Hodnoty GATE” Viz “Hodnoty GATE”
0..42: Timbrel, 0..42: Timbrel,

SELECT 00(00) [11(0B) |43...85: Timbre2, 43...85: Timbre2,

86...127: Timbrel+2

86...127: Timbrel+2
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Hodnoty GATE Ovladani parametra Timbre

Tyto zpravy jsou vysilany a pfijimany na Globalnim MIDI kanalu.
Hodnotg G_ate Hodnot,a G_ate Hodnot,a G_ate Hodnotg G_ate
sl LSS s S B T IS A Ovladani Virtual Patch1...Patch6 jako zdroje

» Source1...Source6: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 00...05, Bn, 06, mm]

0 000 33 026 66 052 99 078 (n: kanal, mm: hodnota parametru)
1,2 001 34 027 67 053 100 079
3 002 35,36 028 68, 69 054 101,102 {080 ?ﬂ,is) '(':eE:() Hodnota (vysland) Hodnota (pfijatd)
4 003 3 029 70 055 103 081 Patchl Source |04(04)  |00(00) |0...10: EG1, 0..10: EG1,
5 004 38 030 71 056 104 082 11...20: EG2, 11...20: EG2,
6,7 005 |39,40 031 |72, 73 057|105 083 Patch2 Source [04(04)  |01(01) g;f‘é Efgvl’ g;f‘é Efgvl’
8 006 41 032 74 058 106,107 |084 Patch3 Source |04(04)  |02(02)  |43-52 LFO2, 43..52: LFO2,
9 007 12 033 75 059 108 085 53...63: Velocny, 53...63: Velocny,
10 008 |43 03 |76 060|109 086 Patch4 Source |04(04) |03(03) gg::;ii r'\jlllg:dhv?lﬁz(eji, gg::;ii r'\jlllg:dhv?lﬁz(eji,
11, 12 009 |44, 45 035 |77, 78 061 110, 111|087 Patch5 Source |04(04) | 04(04) gg:::?g;ﬁ/gﬁrd Track, gg::slag%m;l/g?frd Track,
13 010 46 036 79 062 112 088 107...116: MIDI2, 107...116: MIDI2,
” oi a7 037 ) 063 3 089 Patch6 Source (04(04)  05(05)  [117..127: MIDI3 117...127: MIDI3
15 012 48 038 81 064 114 90
16,17 013 49, 50 039 82, 83 065 115, 116 91
18 014 51 040 84 066 117 92
19 015 52 041 85 067 118 93
20, 21 016 53 042 86 068 119 94
22 017 54, 55 043 87, 88 069 120,121 |95
23 018 56 044 89 070 122 96
24 019 57 045 90 071 123 97
25,26 020 58, 59 046 91, 92 072 124 98
27 021 60 047 93 073 125,126 |99
28 022 61 048 94 074 127 100
29 023 62 049 95 075
30, 31 024 63, 64 050 96, 97 076
32 025 65 051 98 077

Napf. kdyz chcete za/vypnout arpeggiator z externiho MIDI sekvenceru, provedte
nasledujici nastaveni.
Off: CC#99: 0, CC#98: 2, CC#6: 0...63  On: CC#99: 0, CC#98: 2, CC#6: 64...127
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Ovladani Virtual Patch1...Patch6 jako cile Ovladani parametrii vokodéru
+ Dest1...Dest6: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 08...0D, Bn, 06, mm] (n: kanal, mm:

hodnota parametru) Tyto zpravy jsou vysilany a pfijimany na Globalnim MIDI kanalu.

Fc Modulacni zdroj

MSB LSB . e
(Hex) (Hex) Hodnota (vyslana) Hodnota (pfijata) .

0.2 Pitch. 0.2 Pitch, FC.MOD.SRC (Fc Modulation Source): [Bn, 63, 04, Bn, 62, 00, Bn,
3...5: 0SC2 Tune, 3...5: OSC2 Tune, 06, mm]

Patchl 6...9: OSC1 Control 1, 6...9: OSC1 Control 1, (n: kanal, mm: hodnota parametru)

Dest 04(04) 108(08) |10 12: OSC1 Level, 10...12: OSC1 Level,
13...15: OSC2 Level, 13...15: OSC2 Level, Fc Mod Sorce Hodnota (vyslana)| Hodnota (pFijata)
16...18: NOISE Level, 16...18: NOISE Level,
19...21: Filterl Type Balance, |19...21: Filterl Type Balance, EG1 0..10 0...10
22...25: Filter1 Cutoff, 22...25: Filterl Cutoff, EG2 11...20 11...20
26...28: Filterl Resonance, 26...28: Filterl Resonance, EG3 21..31 21..31

Patch2 29...31: Filter2 Cutoff 29...31: Filter2 Cutoff

4(04 : : LFO1 32...42 32...42

Dest 04(04) | 09(09) 32...34: Drive/WS Depth, 32...34: Drive/WS Depth, Fo2 3.5 73,52
35...37: AMP Level, 35...37: AMP Level, i
38...41: Panpot, 38...41: Panpot, Velocity 53...63 53...63
42...44: LFO1 Frequency, 42...44: LFO1 Frequency, Pitch Bend 64..74 64...74
45...47: LFO2 Frequency, 45...47: LFO2 Frequency, Mod Wheel 75..84 75..84
48...50: Portamento, 48...50: Portamento,

gatctm 04(04) |10(0A) |51...53: OSC1 Control 2, 51...53: 0SC1 Control 2, Keyboard Track 85...95 85...95

es 54...57: Filter1 EG1 Int, 54...57: Filterl EG1 Int, MIDI1 96...106 96...106

58...60: Filterl Key Track, 58...60: Filterl Key Track, MIDI2 107...116 107...116
61...63: F@Iterz Resonance, 61...63: F@Iterz Resonance, MIDI3 117..127 117..127
64...66: Filter2 EG1 Int, 64...66: Filter2 EG1 Int,
67...69: Filter2 Key Track, 67...69: Filter2 Key Track, -

patcha 70...73: EG1 Attack, 70...73: EG1 Attack, Parametry pasem (Band)

Dest ~ |04(04) |11(0B) |74..76: EG1 Decay, 74...76: EG1 Decay, MaZete ovladat vystupni trovei a panorama kazdého pasma filtru
77...79: EG1 Sustain, 77...79: EG1 Sustain, svnthesis vokodéru
80...82: EG1 Release, 80...82: EG1 Release, y :
83...85: EG2 Attack, 83...85: EG2 Attack, .
86..89: EG2 Decay, 86..89: EG2 Decay, LeveIl...LgveIlG. [Bn, 63, 04, Bn, 62, 40...4F, Bn, 06, mm]
90...92: EG2 Sustain, 90...92: EG2 Sustain, (n: kanal, mm: hodnota parametru)

Patch5 04(04) |12(0C) 93...95: EG2 Release, 93...95: EG2 Release,

Dest 96...98: EG3 Attack, 96...98: EG3 Attack, Panl...Panl6: [Bn, 63, 04, Bn, 62, 50...5F, Bn, 06, mm]
99...101: EG3 Decay, 99...101: EG3 Decay, (n: kana’|‘ mm: hodnota parametru)
102...105: EG3 Sustain, 102...105: EG3 Sustain,
106...108: EG3 Release, 106...108: EG3 Release, Pokud chcete vysilat a pfijimat tyto parametry mezi dvéma
109...111: Patchl Int, 109...111: Patchl Int, microKORG XL+, provedte stejné nastaveni program( i obou
112...114: Patch2 Int, 112...114: Patch2 Int, Fistroiti

Patché | 0404y [13(0D) |115.-117: Patch3 Int, 115...117: Patch3 Int, pristroju.

Dest 118...121: Patch4 Int, 118...121: Patch4 Int,
122...124: Patch5 Int, 122...124: Patch5 Int,
125...127: Patch6 Int 125...127: Patch6 Int
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Vocoder prepinaé

Vocoder switch: [Bn, 63, 05, Bn, 62, 04, Bn, 06, mm]

(n: kanal, mm: hodnota parametru)

MSB (Hex) LSB (Hex) Hodnota (vyslana) |Hodnota (pfijata)
0...63: OFF, 0...63: OFF,
Vocoder Sw 05(05) 04(00) 64...127: ON 64...127: ON

Dalsi ovladani
Tyto zpravy jsou vysilany a pfijimany na Globalnim MIDI kanalu.
Voice Mode (stranka COMMON “VOIC.MODE”)
Voice Mode (“VOIC.MODE”): [Bn, 63, 05, Bn, 62, 00, Bn, 06, mm]

(n: kanal, mm: hodnota parametru)

MSB (Hex) LSB (Hex) Hodnota (vyslana) |Hodnota (pFijata)
0.3L SINGLE,  |0..3L SINGLE,
. 32..63: LAYER,  |32..63: LAYER,
Voice Mode 05(05) 00(00) 64...95: SPLIT 64...95: SPLIT
96..127: MULTI  |96..127: MULTI

Zpravy System Exclusive

microKORG XL+ format
FO: exclusive status
42: Korg ID
3n: [n=0-F] MIDI kanal
7E: microKORG XL+ model ID
ff: function ID (typ zpravy)

F7: end of exclusive

Universal system exclusive
Systémové exclusive zpravy zahrnuji specialni kategorii zprav, jejichz
Ucel je obecné urcen. Nazyvaji se proto univerzalni systémové exclusive
zpravy. Z téchto zprav, microKORG XL+ podporuje Master Volume
a Master Fine Tuning.

Master volume [FO, 7F, nn, 04, 01, vv, mm, F7]
(vv: lower byte of value, mm: upper byte of value, [mm, w=7F, 7F] is Max,
[mm, vw=00, 00] is 0)
Je-li pfijata zprava Master Volume, microKORG XL+ nastavi
celkovou hlasitost.

Master fine tuning [FO, 7F, nn, 04, 03, vv, mm, F7]
(Hodnota 8192 [mm, vv=40, 00] je stfed (0 cent, A4=440.0Hz), 4096
[mm, vw=20, 00] je -50 centl a 12288 [mm, vv=60, 00] je +50 centu).
Je-li pfijata zprava master fine tuning, hodnota, zadana pro parametr
“MST TUNE” na strance GLOBAL u microKORG XL+ bude
ignorovana a celkova vySka bude uréena pfijatymi daty.

Zpravy v realném ¢€ase

Spusténi/zastaveni arpeggiatoru
Je-li arpeggiator microKORG XL+ synchronizovan k zapojenému
externimu MIDI zafizeni, systémové realtime zpravy Start a Stop budou
ovladat arpeggiator.

Start [FA]
Je-li pfijata zprava Start [FA], arpeggio pattern se resetuje na zacatek.

Stop [FC]
Je-li pfijata zprava Stop [FC], arpeggiator se zastavi. (Neni v§ak vypnuty;
arpeggiator se znovu spusti, jakmile zahrajete dal$i noty).
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4. Prirazeni Control change
knobUm/tlacitkiim na panelu

Control change lIze pfifadit kazdému knobu/tlagitku na €elnim panelu

microKORG XL+, takze zmény zvuku podle polohy knobu/ tlacitka budou

vysilany jako data pro hru.

POZN. Blize o pfifazeni Control change knobdm a tlagitkim microKORG
XL+, viz str. 61 “CC MAP (MIDI Control Change No. Map)”.

Jestlize pouzivate dva microKORG XL+ k vysilani a pfijimani
téchto parametrd, musite nastavit programy pro vysilani
a pfijimani stejné.

POZN. Jiné parametry jsou piifazeny parametrim syntezatoru
a vokodéru.
Stranka Parametr Pocatek | Hodnota (vysilana) Hodnota (prijimana)
UNISON MODE CC#03 0...31: OFF, 32...63: 2VOICE, 64...95: 3VOICE, 96...127: 4VOICE | 0...31: OFF, 32...63: 2VOICE, 64...95: 3VOICE, 96...127: 4VOICE
PITCH PORTMNTO CC#05 0...127 0..127
0...15: SAW, 16...31: PULSE, 32...47: TRIANGLE, 48...63: SINE, 0...15: SAW, 16...31: PULSE, 32...47: TRIANGLE, 48...63: SINE,
WAVE CC#08 64...79: FORMANT, 80...95: NOISE, 96...111: PCM/DWGS, 64...79: FORMANT, 80...95: NOISE, 96...111: PCM/DWGS,
112...127: AUDIO IN 112...127: AUDIO IN
0OSC1 OSC MOD CC#09 0...31: WAVEFORM, 32...63: CROSS, 64...95: UNISON, 96...127: | 0...31: WAVEFORM, 32...63: CROSS, 64...95: UNISON, 96...127:
VPM VPM
OSC1.C1 CC#15 0...127 0...127
OSC1.Cc2 CC#17 0..127 0...127 (OSC MOD=VPM: 1...32:0...127)

WAVE CC#18 0...31: SAW, 32...63: PULSE, 64...95: TRIANGLE, 96...127: SINE [0...31: SAW, 32...63: PULSE, 64...95: TRIANGLE, 96...127: SINE
0SC2 OSC MOD CC#19 0...31: OFF, 32...63: RING, 64...95: SYNC, 96...127: RING.SYNC | 0...31: OFF, 32...63: RING, 64...95: SYNC, 96...127: RING.SYNC
SEMITONE CC#20 str. 41 “SEMITONE (Oscillator 2 Semitone)” str. 41 “SEMITONE (Oscillator 2 Semitone)”

TUNE CC#21 0...127 0...127
OSC1 LVL CC#23 0...127 0...127
MIXER OSC2 LVL CC#24 0...127 0...127
NOISE.LVL CC#25 0...127 0...127
CUTOFF CC#74 0..127 0...127
RESO CC#71 0...127 0...127
TYPE BAL CC#27 str. 92 “TYPE BAL” values” str. 92 “TYPE BAL” values”
FILTER1 ROUTING1 CcC#26 0...31: SINGLE, 32...63: SERIAL, 64...95: PARALLEL, 96...127: 0...31: SINGLE, 32...63: SERIAL, 64...95: PARALLEL, 96...127:
INDIV INDIV
EG1 INT CC#79 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
KEY TRK CC#28 0/1: -2... 64: 0...127: +2 0/1: -2... 64: 0...127: +2
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CUTOFF CC#30 0...127 0...127

RESO CCi68 0...127 0..127
FILTER2 TYPE CC#29 0...42: LPF, 43...83: HPF, 85...127: BPF 0...42: LPF, 43...83: HPF, 85...127: BPF

EG1 INT CC#69 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63

KEY TRK CC#82 0/1: -2... 64:0...127: +2 0/1: -2... 64: 0...127: +2

LEVEL CC#07 0...127 0...127
AMP PANPOT CC#10 0/1: L63, 2: L62...63: LO1, 64: CNT, 65: R01...127: R63 0/1: L63, 2: L62...63: LO1, 64: CNT, 65: R01...127: R63
DRIVE/WS WS DEPTH CC#83 0...127 0...127

ATTACK CC#85 0...127 0...127
EG1 DECAY CCi#86 0...127 0..127

SUSTAIN CC#87 0...127 0...127

RELEASE CC#88 0...127 0...127

ATTACK CC#73 0...127 0...127
EG2 DECAY CC#75 0...127 0...127

SUSTAIN CC#70 0...127 0...127

RELEASE CC#72 0...127 0...127

WAVE cc#89 0...25: SAW, 26...50: SQUARE, 51...76: TRIANGLE, 77...101: S/H, | 0...25: SAW, 26...50: SQUARE, 51...76: TRIANGLE, 77...101: S/H,
LFO1 102...127: RAMDOM 102...127: RAMDOM

FREQ CC#90 0...127, BPM SYNC=0ON: J p. 93 0...127, BPM SYNC=0ON: J p. 93

WAVE CC#102 0...25: SAW, 26...50: SQUARE, 51...76: SINE, 77...101: S&H, 0...25: SAW, 26...50: SQUARE, 51...76: SINE, 77...101: S&H,
LFO2 102...127: RAMDOM 102...127: RAMDOM

FREQ CC#76 0...127, BPM SYNC=ON: J p. 93 0...127, BPM SYNC=ON: J p. 93
PATCH1 INTENSTY CC#103 | 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
PATCH2 INTENSTY CC#104 | 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
PATCH3 INTENSTY CC#105 | 0/1:-63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: —-63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
PATCHA4 INTENSTY CC#106 | 0/1:-63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
PATCH5 INTENSTY CC#107 | 0/1:-63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
PATCH6 INTENSTY CC#108 | 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
EQ LO GAIN CC#110 |Jp. 93 “EQ Gain” values” J p. 93 “EQ Gain” values”

HI GAIN CC#109 |Jp. 93 “EQ Gain” values” J p. 93 “EQ Gain” values”

DRY/WET CC#115 |0...127 0: Dry, 1...126, 127: Wet
MST FX1 CTRL-1 CC#12 0...127 0...127

CTRL-2 CC#112 |0..127 0...127

DRY/WET CC#116 |0...127 0: Dry, 1...126, 127: Wet
MST FX2 CTRL-1 CC#13 0...127 0...127

CTRL-2 CC#113 |0...127 0...127

THRESHLD off 0...127 0...127
VC MOD HPF LVL off 0..127 0...127

HPF GATE off 0: DISABLE, 127:ENABLE 0...63: DISABLE, 64...127: ENABLE

TMBR1.LVL off 0..127 0...127
VC CARRI

TMBR2.LVL off 0...127 0...127
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FRMNT.SFT off 0...25: -2, 26...51: -1, 52...76: 0, 77...102: +1, 103...127: +2 0..25: -2, 26...51: -1, 52...76: 0, 77...102: +1, 103...127: +2
FC.OFFSET off 0/1: 63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: 63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
VC FILT RESO off 0...127 0...127
FC.MOD.INT off 0/1: -63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63 0/1: —63, 2: —62...63: -1, 64: 0, 65: +1...127: +63
EF SENS off 0...126, 127: HOLD 0...126, 127: HOLD
VC AMP VC LEVEL off 0...127 0...127
DIRCT.LVL off 0..127 0..127

OSC 2 “SEMITONE” hodnoty

Nasledujici tabulka zobrazuje, jak odpovidaji vysilané/ pfijimana hodnoty
Control change na strance OSC2 u parametru “SEMITONE” hodnoté

parametru.

Hodnota (out, in) SEMITONE|Hodnota (out, in) SEMITONE
0..2 —24 66, 67 +1
3.5 -23 68...70 +2
6,7 -22 71..73 +3
8...10 =21 74,75 +4
11...13 -20 76...78 +5
14,15 -19 79, 80 +6
16...18 -18 81...83 +7
19, 20 -17 84...86 +8
21..23 -16 87, 88 +9
24...26 -15 89...91 +10
27,28 -14 92...94 +11
29..31 -13 95, 96 +12
32,33 -12 97...99 +13
34...36 -11 100, 101 +14
37...39 -10 102...104 +15
40, 41 -9 105...107 +16
42..44 -8 108, 109 +17
45..47 -7 110...112 +18
48, 49 -6 113,114 +19
50...52 -5 115...117 +20
53, 54 -4 118...120 +21
55...57 -3 121,122 +22
58...60 -2 123...125 +23
61, 62 -1 126, 127 +24
63...65 0

“TYPE BAL” hodnoty

Nasledujici tabulka zobrazuje, jak odpovidaji vysilané/ pfijimana hodnoty
Control change na strance FILT1 u parametru “TYPE BAL” hodnoté

parametru.
Hodnota (out, in) TYPE BAL
0 —24LPF
1...30 Pfechodné znaky mezi —24LPF a —12LPF.
31...33 -12LPF
34...62 Prechodné znaky mezi —12LPF a HPF.
63...65 HPF
66...94 Pfechodné znaky mezi HPF a BPF.
95...97 BPF
98...126 Pfechodné znaky mezi BPF a THRU.
127 THRU
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“SYNC.NOTE” hodnota, kdyz LFO 1/2 ¢i DELAY “EQ Gain” hodnoty
“BPM SYNC” =ON Nasleduijici tabulka ukazuje vztah mezi hodnotou parametru a hodnotou
Pokud je BPM SYNC aktivni, parametr “FREQ” LFO 1/2 a parametr delay control change, vyslané/pfijaté nastavenim parametru “GAIN” na strance
master efektl se zméni na “SYNC.NOTE”. V souvislosti s tim, vztah mezi EQ.
hodnotami parametrd a hodnotou Control change vysilanou/pfijimanou Hodnota (vyslana, pfijata) |EQ Gain (dB) |Hodnota (vyslana, pfijatd) |EQ Gain (dB)
pfi pohybu knobem se zméni takto. 0.2 150 66,67 305
Hodnota (vyslana, pfijatd) |LFO Sync Note |DELAY Sync Note] 3,4 -14.5 68, 69 +1.0
0.7 8/1 8/1 5,6 -14.0 70,71 +1.5
8..14 41 41 7,8 -135 72,73 +2.0
15...22 2/1 2/1 9,10 -13.0 74,75 +2.5
23..29 1/1 1/1 11,12 -12.5 76, 77 +3.0
30...37 3/4 3/4 13,14 -12.0 78,79 +3.5
38...44 1/2 1/2 15, 16 -11.5 80, 81 +4.0
45...52 3/8 3/8 17,18 -11.0 82,83 +4.5
53...59 1/3 1/3 19, 20 -10.5 84...86 +5.0
60...67 1/4 1/4 21...23 -10.0 87, 88 +5.5
68...74 3/16 3/16 24,25 -9.5 89, 90 +6.0
75...82 1/6 1/6 26, 27 -9.0 91, 92 +6.5
83...89 1/8 1/8 28,29 -8.5 93, 94 +7.0
90...97 1/12 112 30, 31 -8.0 95, 96 +7.5
98...104 1/16 1/16 32,33 -7.5 97,98 +8.0
105...112 1/24 1/24 34,35 -7.0 99, 100 +8.5
113...119 1/32 1/32 36, 37 —-6.5 101, 102 +9.0
120...127 1/64 1/64 38, 39 -6.0 103, 104 +9.5
40, 41 -5.5 105...107 +10.0
42...44 -5.0 108, 109 +10.5
45, 46 4.5 110, 111 +11.0
47,48 4.0 112, 113 +11.5
49, 50 -3.5 114, 115 +12.0
51, 52 -3.0 116, 117 +12.5
53, 54 -25 118, 119 +13.0
55, 56 -2.0 120, 121 +13.5
57, 58 -15 122,123 +14.0
59, 60 -1.0 124,125 +14.5
61, 62 -0.5 126 127 +15.0
63...65 +0.0
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Appendix

1 & 1o 4
1. Problémy a potize
Nemusi jit vzdy o zavadu, zkontrolujte nejprve nasledujici body.

Pristroj neni pod napétim
(d Je zapojena napétova $idra do zasuvky? str. 9.
[ Je vypinaé POWER zapnuty (stisknuty)? str. 10.
Zadny zvuk
a Zapoajili jste aktivni monitory nebo sluchatka do spravnych jack(?
str. 9.
[d Jsou pfipojené monitory napajené a neni stazena hlasitost?
[ Je VOLUME knob nastaven do pozice, kde ptijde zvuk na vystup?
[ Neni na strance MIDI parametr “LOCAL” na ON? str. 59
[ Nejsou nékteré parametry hlasitosti na hodnoté 0?
[ Neni parametr “CUTOFF” na 0 na strance FILTER nebo jiné? str. 42
[ Neni parametr “EF.SENS” na strance VC FILT nastaven na HOLD
(FORMANT HOLD), kdyz neni zadny signal na vstupu do AUDIO IN
[LINE] nebo [MIC] jacku?

Zadny zvuk na vstupu

[d Je vstupni zdroj zapojeny do jacku AUDIO IN [LINE] nebo [MIC]?
[ Pokud pouzivate jack AUDIO IN [MIC], neni pfepina¢ [XL+R/LINE] na
XL+R?
[ Pokud pouzivate jack AUDIO IN [LINE], neni piepinaé [XL+R/LINE] na
LINE?
[ Je knob AUDIO IN [VOLUME] spravné natoceny?
[ U programu vokodéru, je zapojeny audio zdroj, ktery pouzivate jako
modulator, do jacku AUDIO IN [LINE]? Zapoijili jste mikrofon do jacku
AUDIO IN [MIC]?

Nelze editovat

[ Nelze editovat béhem hrani otoéenim knobu [1]—[3]:
Jste v rezimu Full Edit?
[ Otoceni knobu [1]-[3] neméni editaéni parametry:
Nebyl parametr “KNOB.MODE” na strance GLOBAL nastaven na “CATCH"?
str. 24.
[ Otogeni knobii [1]-[3] nema vliv na zvuk:
Pouzili jste TIMBRE SELECT k vybéru timbru, ktery chcete editovat?
[ Nelze zvolit timbre 2:

Neni parametr “VOIC.MODE” na strance COMMON nastaven jinak nez na
SINGLE?

[ Nelze zvolit parametry vokodéru v reZzimu Full Edit:

Stiskli jste tlacitko [VOCODER]?

[ Pokud jste provedli zmény u programu nebo u globalniho nastaveni

a neulozili jste je, vypnuli jste nastroj jesté pred spusténim operace Write?
V pfipadé programu budou provedené Upravy ztraceny, kdyz zvolite jiny
program. Spustte operaci Write a ulozte veSkeré zmény, nez pfepnete

programy nebo vypnete nastroj. str. 31.
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Nelze zapsat programy nebo globalni nastaveni
[ Je parametr PROTECT na strance GLOBAL na OFF?
[ Jestlize editovany program nebo globalni nastaveni neztistava, vybrali jste

knobem [1] data pro ulozeni, nez jste spustili operaci Write?

Arpeggiator se nespousti
[ Je arpeggiator aktivni ((ARP ON] a sviti)?
[ Je arpeggiator piitazeny timbru?

[ Je nastaveni “CLOCK” na strance MIDI spravné?

Zadna odezva na MIDI zpravy, vyslané z externiho zafizeni
[ Je MIDI kabel nebo USB kabel zapojen spravné?
[ Odpovida MIDI kanal s vysilanymi daty z externiho MIDI zafizeni, MIDI
kanalu u microKORG XL+.

Neni spravna odezva na MIDI zpravy, vyslané z externiho zarizeni
3 Jsou parametry pro tento typ MIDI zprav na strance MIDI FLT na Enable?
Transpozice, kfivka dynamiky a data arpeggiatoru nejsou detekovana
spravné
[ Je parametr “POSITION” na strance GLOBAL spravné?
Nelze ovladat dva timbry na oddélenych MIDI kandlech
[ microKkORG XL+ vyuziva pouze jeden MIDI kanal k vysilani
a pfijimani, je-li “VOIC.MODE" na strance COMMON nastaven na
SINGLE, LAYER nebo SPLIT. Mazete vyuzit dva MIDI kanaly ke hrani
dvéma timbry nezavisle jen, kdyz je na strance COMMON parametr
“VOIC.MODE” nastaven na MULTI.
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2. Vypis Programu

No. |Program Name |Genre Category Voice Mode|Arpeggio
All |SYNBRASS VINTAGE POLY SYNTH Single Off
Al2 |MG BASS VINTAGE BASS Single Off
Al13 |ROBOSYNC VINTAGE LEAD Single Off
Al4 |TIMELINE VINTAGE ARP/MOTION Single On
Al15 |PWM STR VINTAGE PAD/STRINGS Single Off
Al16 |ROSE EP VINTAGE KEYBOARD/BELL |[Single Off
Al7 |KROSS FX VINTAGE S.E/HIT Single Off
Al18 |VOC PULS VINTAGE VOCODER Single Off
A21 |OB JUMPR ROCK/POP POLY SYNTH Single Off
A22 |BAKIN'BS ROCK/POP BASS Single Off
A23 |MG 5THLD ROCK/POP LEAD Single Off
A24 |PRAY ARP ROCK/POP ARP/MOTION Single On
A25 |STRINGS ROCK/POP PAD/STRINGS Single Off
A26 |AC PIANO ROCK/POP KEYBOARD/BELL |Single Off
A27 |SYN DRUM ROCK/POP S.E/HIT Split Off
A28 |VOC ENS ROCK/POP VOCODER Multi Off
A31 |DUO SIGN R&B/HIP HOP POLY SYNTH Single Off
A32 |BOOST BS R&B/HIP HOP BASS Single Off
A33 |REZ LEAD R&B/HIP HOP LEAD Single Off
A34 |MINDTRIP R&B/HIP HOP ARP/MOTION Single On
A35 |LOW PAD R&B/HIP HOP PAD/STRINGS Single Off
A36 |PLAYTHAT R&B/HIP HOP KEYBOARD/BELL |[Single Off
A37 |8BIT GAL R&B/HIP HOP S.E/HIT Split Off
A38 |A FEMALE R&B/HIP HOP VOCODER Single Off
A41 |POLYSIX JAZZ/FUSION POLY SYNTH Single Off
A42 |VELOSLAP JAZZ/FUSION BASS Single Off
A43 |FUSIONLD JAZZ/FUSION LEAD Single Off
A44 |BTRFLYFX JAZZ/FUSION ARP/MOTION Single Off
A45 |PAN TRAN JAZZ/FUSION PAD/STRINGS Single Off
A46 |VPM EP JAZZ/FUSION KEYBOARD/BELL  |[Single Off
A47 |FROM2036 JAZZ/FUSION S.E/HIT Single Off
A48 |VOC 5TH JAZZ/FUSION VOCODER Single Off

No. [Program Name |[Genre Category Voice Mode |Arpeggio
A51 | TRANCER TECHNO/TRANCE |POLY SYNTH Single Off
A52 |MS-101 TECHNO/TRANCE |BASS Single Off
A53 |WEDGE LD TECHNO/TRANCE |LEAD Single Off
A54 |RADIOTEK TECHNO/TRANCE |ARP/MOTION Single On
A55 |MELTYPAD TECHNO/TRANCE |PAD/STRINGS Single Off
A56 |[MELOBELL TECHNO/TRANCE |KEYBOARD/BELL |Single Off
A57 |CHORDHIT TECHNO/TRANCE [S.E./HIT Layer Off
A58 [SPECTMOD TECHNO/TRANCE |VOCODER Single Off
AB1 |SPIRAL HOUSE/DISCO POLY SYNTH Single Off
A62 |JAMIBS HOUSE/DISCO BASS Single Off
A63 |FUN LEAD HOUSE/DISCO LEAD Single Off
A64 | TLKVOXER HOUSE/DISCO ARP/MOTION Single On
A65 |WARM PAD HOUSE/DISCO PAD/STRINGS Single Off
A66 |ORGAN HOUSE/DISCO KEYBOARD/BELL |Single Off
AB7 [HIT SEQ HOUSE/DISCO S.E/HIT Layer On
A68 |ROBOTVOC HOUSE/DISCO VOCODER Single Off
A71 |LOFI SYN D'N'B/BREAKS POLY SYNTH Single Off
A72 |REV BASS D'N'B/BREAKS BASS Single Off
A73 |UNISONSQ D'N'B/BREAKS LEAD Single Off
A74 |MODSWEEP D'N'B/BREAKS ARP/MOTION Layer Off
A75 |BPF PLUS D'N'B/BREAKS PAD/STRINGS Multi Off
A76 |ICEFIELD D'N'B/BREAKS KEYBOARD/BELL |[Single Off
A77 |DOMINSOR D'N'B/BREAKS S.E./HIT Single Off
A78 |DEVILVOX D'N'B/BREAKS VOCODER Single Off
A81 |POPSYNTH FAVORITE POLY SYNTH Single Off
A82 [SMACKIT FAVORITE BASS Single Off
A83 |PHUNKYLD FAVORITE LEAD Single Off
A84 |FLAPPER FAVORITE ARP/MOTION Single On
A85 |AIRY PAD FAVORITE PAD/STRINGS Single Off
A86 |SYN CLAV FAVORITE KEYBOARD/BELL |Single Off
A87 |JUNGLE FAVORITE S.E./HIT Layer On
A88 |AIRY VOC FAVORITE VOCODER Single Off
B11l |PHATLINE VINTAGE POLY SYNTH Single Off
B12 |ODDSY BS VINTAGE BASS Single Off
B13 |POCKETLD VINTAGE LEAD Single Off
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No. |Program Name |Genre Category Voice Mode |Arpeggio No. |Program Name |Genre Category Voice Mode |Arpeggio
B14 |Z-FIELD VINTAGE ARP/MOTION Single on B57 |[2MANYOSC  [TECHNO/TRANCE |S.E/HIT Layer Off
B15 |SOLINSTR VINTAGE PAD/STRINGS Multi Off B58 |VOC WAH TECHNO/TRANCE |VOCODER Single off
B16 |SQ DECAY VINTAGE KEYBOARD/BELL | Multi Off B61 |POLYLINE HOUSE/DISCO POLY SYNTH Single Off
B17 |INSPACE VINTAGE S.E/HIT Layer Off B62 |HOUSE BS HOUSE/DISCO BASS Single Off
B18 |VOC FLNG VINTAGE VOCODER Single Off B63 |MANZLEAD HOUSE/DISCO LEAD Single Off
B21 |BRASSENS ROCK/POP POLY SYNTH Single Off B64 |PHAZKIT HOUSE/DISCO ARP/MOTION Multi On
B22 |VPM BASS ROCK/POP BASS Single Off B65 |HIGH STR HOUSE/DISCO PAD/STRINGS Single Off
B23 |WHEEL LD ROCK/POP LEAD Single Off B66 |MI PIANO HOUSE/DISCO KEYBOARD/BELL |Single Off
B24 |AMBDRIVE ROCK/POP ARP/MOTION Single Off B67 |SIREN HOUSE/DISCO S.E/MIT Single Off
B25 |SWEEPPAD  |ROCK/POP PAD/STRINGS Single Off B68 | GALAKTIC HOUSE/DISCO VOCODER Layer Off
B26 [MW ORGAN  |ROCK/POP KEYBOARD/BELL |Single Off B71 |IDM5100 D'N'B/BREAKS POLY SYNTH Single Off
B27 |P6 CHORD ROCK/POP S.E/HIT Layer Off B72 |TECHSTEP D'N'B/BREAKS BASS Single Off
B28 |WISPAVOC ROCK/POP VOCODER Single Off B73 |SCIENCE D'N'B/BREAKS LEAD Single Off
B31 |BRASSY R&B/HIP HOP POLY SYNTH Single Off B74 |CUT SEQ D'N'B/BREAKS ARP/MOTION Single On
B32 |BUT BASS R&B/HIP HOP BASS Single Off B75 |BELLY D'N'B/BREAKS PAD/STRINGS Single Off
B33 |STABYEAH R&B/HIP HOP LEAD Single Off B76 |TUBULAR D'N'B/BREAKS KEYBOARD/BELL |Single Off
B34 |WAH GTR R&B/HIP HOP ARP/MOTION Single Off B77 |BOY 4BIT D'N'B/BREAKS S.E/HIT Single On
B35 |ARCO STR R&B/HIP HOP PAD/STRINGS Single Off B78 |V-CHANGE D'N'B/BREAKS VOCODER Single Off
B36 |WURLY EP R&B/HIP HOP KEYBOARD/BELL |Single Off B81 |MIGHTY FAVORITE POLY SYNTH Single Off
B37 [DIGIHIT R&B/HIP HOP S.E/HIT Layer Off B82 |BAD GIRL FAVORITE BASS Single Off
B38 |A MALE R&B/HIP HOP VOCODER Single Off B83 |EDGE LD FAVORITE LEAD Single Off
B41 [SQ comP JAZZIFUSION POLY SYNTH Single Off B84 |TIMETRVL FAVORITE ARP/MOTION Single On
B42 |[KAMELEON  |JAZZ/FUSION BASS Single Off B85 |AIRGLASS FAVORITE PAD/STRINGS Multi Off
B43 |DUKEY LD JAZZIFUSION LEAD Single Off B86 |DEEPBELL FAVORITE KEYBOARD/BELL |Single Off
B44 |S&H PAD JAZZIFUSION ARP/MOTION Multi off B87 |BOMBDROP  |FAVORITE S.E/HIT Split off
B45 |MOTHER JAZZ/FUSION PAD/STRINGS Single off B88 |AUDIO IN FAVORITE VOCODER Single Off
B46 |PHASE EP JAZZIFUSION KEYBOARD/BELL |Single Off

B47 |ORGCHORD  |JAZZ/FUSION S.E/HIT Layer Off POZN. zvuky A18, A28, A48, A58, A68, A78, A8S, B18, B28, B48, B58, B6S,
B48 |VOC DWGS JAZZ/FUSION VOCODER Single Off B78 a B88 jsou programy, které vyuzivaji mikrofonni vstup (audio vstup).
B51 |SLIP PAD TECHNO/TRANCE |POLY SYNTH Single Off Chcete-li hrat témito zvuky, musite zapojit mikrofon nebo externi audio
B52 |DEE [EM TECHNO/TRANCE | BASS Single of zafizeni do microKORG XL+ a hrat na klaviaturu, pfiemz zvuk je na vstupu.
553 |SCREAMLD TECHNO/TRANCE |LEAD Single o POZN. U nast:a\v.eql' zvvyro.by, je MI[?I kanal Timbre 2 nastaven na “9”

B54 |KROSBEAT TECHNO/TRANCE |ARP/MOTION Single on u programa, jejichz Voice Mode je na Mult

B55 |EVOLTION TECHNO/TRANCE  |PAD/STRINGS Single Off

B56 |RADIATE TECHNO/TRANCE |KEYBOARD/BELL |Layer Off
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3. Demo Song

¢. Jméno songu Autor
1 RADIOTEK KORG

2 | CLUBSTAR Henning Verlage
3 SNOW KORG

4 BADGIRLZ KORG

5 | TRANCER Henning Verlage
6 EVOLTION Henning Verlage
7 TLKBOXER KORG

8 DEEPSEA KORG

9 PUZZLES KORG

10 | PREVIEW H.V. x KORG

V8echny Demo Songy: © 2008 KORG Inc. — VSechna prava vyhrazena.
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Vstup/Vystup
4 Specifi kace a VOIiteIné Vstup AUI?IO,INV[LINE] jack, AUDIO IN [MIC] jack
. (s prepinacem AUDIO IN [MIC/XL+R])
Zvukovy generator AUDIO IN [LINE] jack
MMT (Multiple Modeling Technology) Maximalni vstupni troven +19dBu
impedance vstupniho zdroje 8Q
Programy Konektor 1/4" phone jack (nesymetricky)
Pocet timbru Maximalné 2 (v pfipadé vyuziti Layer, Split a Multi) .
Polyfonie 8 hlast (a2 4, je-li zvolen vokodér) AUDIO IN [LINE] jack
Maximalni vstupni drovef —11dBu impedance
Syntezator 2 oscilatory + $umovy generator vstupniho zdroje 14kQ
Oscildtor 1 Konektor XL+R (symetricky)
Vzorky SAW, PULSE, TRIANGLE, SINE, Vystup
FORMANT, NOISE, PCM/DWGS, AUDIO IN L/MONO, R jacky
Modulace WAVEFORM, CROSS, UNISON, VPM Maximalni vystupni drovei  +6 dBu @ 10kQ zatizeni
Oscildtor 2 Impedance vystupniho zdroje 1kQ
Vzorky SAW, PULSE, TRIANGLE, SINE Konektory 1/4” phone jack (nesymetricky)
Modulace RING, SYNC, RING+SYNC Jack sluchatek HEADPHONE
Tvarovani vzorku Maximalni vystupni arovent 36 + 36dBu @ 33Q zatizeni
WS typ DRIVE , DECIMATOR, HARDCLIP, OCT SAW, Impedance vystupniho zdroje 10Q
MULTI TRI, MULTI SIN, SUB OSC SAW, SUB Konektor 1/4" stereo phone jack
OSC SQU, SUB OSC TRI, SUB OSC SIN, LEVEL MIDI IN, OUT
BOOST USB konektor B type
Multifunkcni filtry Displej Custom LCD
Filtr 1 -24 dB/oct LPF — -12 dB/oct LPF, HPF, BPF, Thru Napajeni DCoV
Filtr 2 LPF, HPF, BPF Na baterie Sest AA baterii
Vokodér 16 kanaltl vokodér, nastavitelna Grovefi a pan pro Zivotnost baterii Cca 4 hodiny a vice (u alkalickych baterii)
kazdy kanal, funkce Formant Shift, Formant hold Rozméry 556 x 231 x 73mm / 21,89 x 9,09 x 7,29cm
Hmotnost 2kg/4,41lbs
Klaviatura 37-ténova (Natural Touch Mini Keyboard, Obsah baleni AC adaptér, mikrofon s ohebnym krkem

dynamicky citliva, bez aftertouch) * Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez pfedchoziho

Efekty upozornéni.
Timbre 2-Band EQ
Master Master efekty (17 efektovych algoritm)
Arpeggiator UP, DOWN, ALT1/2, Random, Trigger (6 typ(),
funkce Step Arpeggiator
Programy 128 programu (A/B banky x 8 zanrt x 8
kategorii)
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Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

’

Ad

MUSICPARK

Zaruéni a pozaruéni servis zajiStuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vwhradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsifovdni tohoto textu je chrdnéno podie autorského
zdkona a dal§ich prdavuich norvem.

4 N
Dulezité poznamky pro zakazniky

Tento produkt byl vyroben podle pfisnych specifikaci a napétovych pozadavkdu, jez odpovidaji
zemim, ve kterych je mozné produkt pouzit. Jestlize jste zakoupili produkt pfes internet, pres
zasilkovou sluzbu a/nebo telefonickym prodejem, musite ovéfit, zda je tento produkt uzptisoben
pro pouziti ve vasi zemi.
VAROVANI: Pouziti produktu ve vasi zemi, jiné neZ pro kterou je pfipraven, muize byt
nebezpetné a mlze znamenat ztratu Zaruky vyrobce nebo distributora. Proto si ponechejte
Uctenku, jako dikaz o koupi, jinak mlze byt va$ produkt vyfazen ze Zaru¢nich podminek
distributora nebo vyrobce.

“n n KORG INC.
4015-2 Yanokuchi, Inagi-city, Tokyo 206-0812 Japan

© 2008 KORG INC.



