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DULEZITE BEZPECNOSTNI POKYNY

Prectéte si je a dodrzujte je.

Uchovejte je na bezpecném misté.

Dbejte vSech varovani.

Nepouzivejte pfistroj tam, kde hrozi kontakt s vodou.

Cistéte jej pouze suchym hadfikem.

Neblokujte ventilacni otvory a instalujte vSe presné podle instrukci
vyrobce.

Nestavéjte jej pobliz zdroju tepla jako topeni, teplometl, kamen a
podobnych objektu (véetné

Zabrante tomu, aby byl pfivodni kabel uvolnény nebo potrhany,
predevsim na obou koncich.

Pouzivejte pouze dopliiky a pfislusenstvi, doporu¢ené vyrobcem.

Pred bourkou, nebo kdyz nebude pfistroj deldi dobu pouzivan, jej
odpojte ze zasuvky.

Servisni zasahy svéite odbornym servisnim technikim. Servisni zasah
je vyzadovan, je-li pfistroj jakkoliv poSkozen, v€etné napajeciho kabelu
Ci zastréky, kdyz pronikne dovnitf kapalina nebo do né&j zapadnou cizi
predméty, kdyz byl vystaven desti nebo silné vihkosti, kdyz nefunguje
normalné nebo kdyz upadne.

Vypnutim vypinaéem neoddélite pfistroj zcela od napéti, musite
vytahnout napétovou $nliru ze zasuvky, pokud nebudete s pfistrojem
pracovat po delSi dobu. Ovéfte, zda je hlavni vypina¢ a hlavni pfivod
v mistnosti snadno dostupny.

Pristroj nesmi zmoknout, ani byt postiikany, nestavéjte na néj nadoby
s vodou, napf. vazy.

Instalujte produkt pobliz zasuvky, aby byla snadno dosazitelna.
Neinstalujte zafizeni do malého prostoru, jako jsou knihovny,
a podobné.

Pokud pouzijete vozik, dbejte na to, aby nedoslo k pfevrhnuti.

Poznamka k likvidaci (pouze EU)

Pokud vidite tento symbol na produktu, v manudlu, na
baterii, nebo baleni, musite jej zlikvidovat spravnym
zpusobem, aby se predeslo poskozeni zdravi lidi a Zivotniho
prostiedi. Kontaktujte mistni spravu, jaké jsou podrobnosti o
spravné likvidaci zbozi. Jestlize navic baterie obsahuje
tézké kovy vnadmérném mnozZstvi, je zobrazen také
chemicky symbol pod “zkfizenym” symbolem pro baterie i
jejich baleni.

s B

CE Znak Evropského harmonizaéniho standardu
CE znak, kterym jsou oznaceny elektrické spotfebice nasi vyroby,
které pracuji na elektfinu, od 31.12.1996 znadi, ze vyhovuji
Smérnicim EMC Directive (89/336/EEC) a CE mark Directive
(93/68/EEC).

CE znak, pfidany po 1.1.1997 znaéi, Ze zafizeni vyhovuje normé EMC
Directive (89/336/EEC), CE mark Directive (93/ 68/EEC) a Low
Voltage Directive (73/23/EEC).

CE znak, kterym jsou oznaceny elektrické spotiebic¢e nasi vyroby,
které pracuji na baterie znaci, Ze vyhovuji Smérnicim EMC

Directive (89/336/EEC) a CE mark Directive (93/68/EEC).

DULEZITA POZNAMKA PRO ZAKAZNIKY
Tento produkt byl vyroben podle pfisnych specifikaci a pozadavkd na
napéti, které se tykaji zeme, ve které je zamysleno pouziti tohoto
produktu. Pokud jste jej zakoupili pfes internet, zasilkovou sluzbou
a/nebo telefonnim prodejem, musite ovéfit, zda je produkt zamyslen
pro pouziti ve vasi zemi, kde sidlite.

VAROVANI: Pouziti produktu v jiné zemi, nez pro kterou je zamyslen,
muUZe byt nebezpecné a mlze znamenat ztratu Zaruky vyrobce nebo
distributora.

Proto si ponechejte uctenku jako doklad o zakoupeni produktu, jinak

mUzete pfijit o Zaruku vyrobce nebo distributora.




DalSi poznamky

Automatické vypnuti

Aby se neplytvalo s energii, Pa300 se automaticky vypne
po dvou hodinach nulové aktivity (hry, stisku tlacitek nebo
dotykové obrazovky). VaSe data (Performance, Styly,
Songy, apod.) si ulozZte, nez preruSite praci.

Prace s daty

O data vpaméti lze pfijit, vpfipadé nespravné
manipulace. Dulezitd data nezapominejte zalohovat na
interni harddisk nebo na externi USB disk. Korg nenese
odpovédnost za poSkozeni, zplsobené ztratou dat.

Cisténi

Potfebujete-li pfistroj vycistit, pouzijte pouze suchy hadfik.
Nepouzivejte tekuté CistiCe, jako je benzin &i rozpoustédlo,
nebo hoflavé Cistici prostredky.

Pfi Cisténi displeje pouzivejte mékky, Cisty hadfik. Nékteré
materialy, jako jsou papirové ruéniky, mohou zpUsobit
poskrabani a poskodit jej. DoporuCujeme i pocitacove
utérky, specialné upravené pro LCD obrazovky.

Pfimo na LCD obrazovku nestfikejte zadny prostfedek ve
spreji. Nejprve vzdy naneste Cistici prostfedek na hadfrik,
pak Cistéte obrazovku.

Priklady obrazovek

Nékteré stranky manuall udavaji LCD obrazovky,
dokladajici probirané funkce a operace. Veskera jména
zvukU, parametrt a hodnoty vychazeji z ptikladt a nemusi
vzdy pfesné odpovidat tomu, co vidite na displeji, se
kterym pracujete.

Ochranné znamky

Acrobat a PDF jsou registrované obchodni zndmky Adobe
Systems Incorporated. Mac je registrovanou chranénou
znamkou Apple, Inc. a Windows je registrovanou
chranénou znamkou Microsoft Corporation. VSechny
uvedené obchodni znamky jsou v majetku jejich majiteld.

Poznamka k Open Source

Casti tohoto software produktu jsou chranény Copyright
©2007 “The FreeType Project” (www.freetype.org).
Veskera prava jsou vyhrazena.

Prohlaseni

Informace, obsazené vtomto manudlu, byly peclivé
zkontrolovany a prohlédnuty. AvSak diky naSi neustalé
snaze o vylepSeni naSich produktd, se specifikace mohou
ponékud liSit od téch v manualu. Korg nenese zadnou
odpovédnost za pfipadné rozdily mezi specifikacemi a
obsahem tohoto manualu — specifikace jsou pfedmétem
zmeény bez upozornéni.

Zaruka

Produkty Korg jsou vyrobeny s dodrzenim pfisnych
specifikaci a dodrzenim pozadavku napéti ve vasi zemi.
Tyto produkty jsou chranény Zarukou distributora Korg jen
ve vasi zemi. Jakykoliv produkt Korg, ktery nema svj
Zaruéni list nebo sériové Cislo, je vyfazen ze Zaruky
a odpovédnosti distributora. Toto omezeni je zde pro vasi
vlastni ochranu a bezpecnost.

Servis a Zakaznické stredisko

Ohledné servisu prosime, kontaktujte vasSe nejblizsi
Autorizované servisni stfedisko Korg. Vice informaci o
produktech Korg a pfislusném software Ci pfisluSenstvi
pro  klavesovy  nastroj, kontaktujte  nejbliz8iho
autorizovaného distributora Korg. Aktualni informace
najdete na naSich webovych strankach.

Udrzujte svij nastroj stale aktualizovany

U nastroje Ize €as od €asu provést update na novou verzi
operacniho systému, vydaného spole¢nosti Korg.
Operac¢ni systém si stahnete zdarma z naSi webové
stranky. Prectéte si pokyny, dodané s instalaci operacniho
systému.

Copyright © 2014 Korg ltaly Spa.
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Okno Style Select

Vybér prvki

Nasledujici okna jsou zobrazena v rdznych pracovnich
rezimech, kdykoliv se pokusite vybrat zvuk, performanci,
styl nebo song.

Okno Style Select

Chcete-li otevfit okno Style Select, dotknéte se oblasti
Style, kdekoliv na displeji, nebo stisknéte tladitko STYLE v
sekci SELECTION na Control panelu.

Stiskem EXIT odejdete z této stranky a vratite se na
predchozi stranku bez vybéru stylu.

Sady stylt Postranni zalozky
| (banky)
-
{ au/User
Pop Modern Beat
Ballad
Ballcoom Guitar Beat Pop Ballad
Dance
Rock Standard 8 Beat Pop Chart 1
— |
_plugged jf
P Standard 16 Beat Pop Chart 2 J
| Honai p2 | p3 [ pa | ps ]
|
Dolni zalozky (stranky) Styly

Pozn.: Podle stavu parametru “Auto Select” (viz str. 149)
a "Style" mize byt ihned zvolen styl, stiskem jedné z
postrannich zaloZek. Bude zvolen naposledy zvoleny styl
této banky.

Sady stylu

Zvolené sady stylt. Factory Styles jsou styly, dodavané
standardné. Fav/User znaci Favorite Styly (paméti pro
uzivatelské styly s upravitelnymi jmény) a User Styly
(paméti pro uzivatelské styly s pevné danymi jmény).

Postranni zalozky (banky)

Na téchto zalozkach zvolte banku stylll. Zakozky Favorite
muzete pfejmenovat (viz “Pfejmenovani bank Favorite” na
str. 110).

Dolni zalozky (stranky)
Na téchto zalozkach zvolite jednu z dostupnych stranek
zvolené banky.

Styly

Stiskem jednoho z téchto tladitek na displeji zvolite styl.
Pokud neni zapnuty parametr “Display Hold” (viz str. 148),
okno se automaticky zavie hned po vybéru stylu.

Po vybéru stylu v okné, kdyz dalsi styl hraje, zacne jméno
nového stylu blikat, coz znali, Ze je pfipraveny ke
spusténi prehravani na zacatku dalsiho taktu.

Menu stranky Style Select

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Stiskem pfikazu jej
zvolite. Stiskem kdekoliv na displeji zaviete menu bez
volby pfikazu.

Copy and Paste
Renare
Delete

Rename Favorite
Select A11 ( Bank)

Zkopirovani a viozeni
Timto pfikazem zkopirujete zvoleny styl do jiného zvoleného.

1. Zvolte styl, ktery chcete zkopirovat. Chcete-li zvolit
vice polozek, podrzte tlaCitko SHIFT a dotykem zvolte
kazdou polozku pro kopirovani. Tip: Mdzete zruSit
vybér jedné Ci vice poloZek dotykem, kdyZ podrZite
tlacitko SHIFT. Mizete zrusit vybér dotykem jediné
poloZky.

2. Vyberte pfikaz Copy a Paste.

3. Zvolte cilové misto. V pfipadé, Ze kopirujete vice nez
jednu polozku, nasledujici budou zvoleny souvisle.
Neni-li zde dostatek mista, procedura bude zruSena.
Varovani: Jiz existujici styl v cilovém misté bude
prepsan!

Rename

Vyuzijete ke zmé&né hodnoty zvolené polozky. Pamatuijte,

Ze muzete prejmenovat jen nechranéné polozky.

1. Z2volte styl, ktery chcete pfejmenovat,

2. Zvolte pfikaz Rename a na virtualni klavesnici napiste
jméno.

3. Jste-li hotovi, stiskem OK potvrdte.

Delete
Timto pfikazem vymazete zvolenou stopu. Pamatuijte, Zze
mUzete vymazat jen nechranéné polozky.

1. Zvolte styl, ktery chcete vymazat, Chcete-li zvolit vice
polozek, podrzte tlacitko SHIFT a dotykem zvolte
kazdou polozku pro kopirovani.

Tip: Mdzete zrusit vybér jedné Ci vice poloZzek dotykem,

kdyz podrzite tlacitko SHIFT. Muzete zruSit vybér dotykem

Jjediné polozky.

2. Zvolte pfikaz Delete a potvrdte vymazani.

Varovani: Pofidte si kopii, vymazanou polozku uz nelze

obnovit!



Rename Favorite
VyuZijete ke zméné hodnoty zvolené polozky.

Rename Favorite Banks

Zvolené jméno muze byt na dva radky, pouZijete-li jako
oddélovag paragraf (f]). Napf. chcete-li zvolit jméno “World
Music” na dva fadky, zadejte “Worldf[Music”.

Dbejte, abyste nezadali slova, delSi nez postranni zalozky
okna Style Select.

1. Zvolte pfikaz Rename Favorites.

Dotykem symbolu ll (Text Edit) u banky se

2.

prejmenuje.
3. Na virtualni klavesnici upravte jméno.
4. Jste-li hotovi, stiskem OK potvrdte.

Select All (Bank)

Timto pfikazem zvolite vSechny polozky aktualni banky.
MUzete zrusit vybér jedné ¢i vice polozZek jejich dotykem,
kdyz podrzite tlaCitko SHIFT. Muzete zruSit vybér dotykem
jediné polozky.

Okno Sound Select

Chcete-li oteviit okno Sound Select, dotknéte se oblasti
Sound, kdekoliv na displeji, nebo stisknéte tlagitko
SOUND v sekci SELECTION na Control panelu.

Stiskem EXIT z této stranky odejdete a vratite se na
predchozi stranku bez vybéru zvuku.

Zvukové sady Postranni zalozky (banky)

1 D LA A
acto L. GM User
Piano Brass
} RealMNylon Gir ST | RealFolk Gitr ST1
E. Piano 121.816.824 121.623.82: Sax I
| Mallet & Wood—
Bell Real Nylon Gir RealFolk Gtr ST2| wind
T 121.817.624 121.030.025( nth
—dion_| ¥
| Organ Crunch Gitr DNC Steel Gir RX sf.f'}'ﬁ I
121.883.823 121.835.825) -
Ethnic
i‘,m Real Steel Gir ST Jazz Gitr DNC ]
Trumpet [ p2 || Pz | pa | <~ | —J\"emE
T :

Dolni zalozky (stranky) Pokud je k dispozici vice nez ~ Zvuky
pét stranek, zde se objevi

zalozky Previous/ Next
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Okno Sound Select

Sound sets

Zvolené sady zvuk.

Factory Sounds jsou zvuky, dodavané standardné.
Legacy Sounds jsou zvuky, kompatibilni se starSimi
modely fady Pa. GM jsou bici sady, mapované podle
standardd General MIDI 2 &i XG.

User Sounds jsou uzivatelské ¢i editované zvuky.

Postranni zalozky (banky)
Na téchto zalozkach zvolte banku zvuka.

Dolni zalozky (stranky)
Na téchto zalozkach zvolite jednu z dostupnych stranek
zvolené banky.

Predchozi/Nasledujici zalozka
Dolni zalozky muzete rolovat doprava/doleva, pokud jsou
dostupné dalsi zalozky, které jiz nejsou na displeji vidét.

Zvuky

Stiskem jedné z téchto zalozek na displeji zvolite zvuk.
Pokud neni zapnuty parametr “Display Hold” (viz str. 148),
okno se automaticky zavie hned po vybéru zvuku.

Program Change
Cislo Program Change. Zobrazi se jen, je-li aktivni
parametr “Show”, v rezimu Global. (Viz str. 149).

Menu stranky Song Select

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Stiskem pfikazu jej
zvolite. Stiskem kdekoliv na displeji zaviete menu bez
volby pfikazu.

Copy and Paste
Rename

Delete

Select A11 { Bank)}
Edit Sound

Pfikazy jsou stejné, jak vidite v menu okna Style Select,
na rozdil od pfikazu Delete a "Edit Sound".

Delete

Timto pfikazem vymazete zvoleny zvuk.

1. Zvolte zvuk, ktery chcete vymazat, Chcete-li zvolit
vice polozek, podrzte tlacitko SHIFT a dotykem zvolte
kazdou polozku pro kopirovani.

Tip: Mdzete zrusit vybér jedné ¢&i vice poloZzek dotykem,

kdyzZ podrzite tlacitko SHIFT. MazZete zruSit vybér dotykem

jediné polozky.

2. Zvolte pfikaz Delete a potvrdte vymazani.

Varovani: Poridte si kopii, vymazanou polozku uz nelze

obnovit!

Edit Sound
Tento pfikaz zvolte, chcete-li editovat zvoleny zvuk
(podrobnou informaci viz kap. “Editace zvuku”).
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1.

2.

Okno Performance Select

Zvolte zvuk, ktery chcete editovat, Editované zvuky
Ize ulozit pouze do User Sound paméti.

Kliknutim na tlacitko Edit Sound vstoupite do editace.

Okno Performance Select

Dotykem oblasti Performance, kdykoliv se objevi na
displeji, nebo jednoho z tlacittk PERFORMANCE na
ovladacim panelu, vstoupite do okna Performance Select.
Tlacitky PERFORMANCE vstoupite pfimo do zvolené
banky.

Stiskem EXIT odejdete z této stranky a vratite se na
predchozi stranku bez vybéru Performance.

Postranni zalozky (banky)

T~

Grand Piano eXp Piano & Ensemble

i

Organ ds.
\ Classic Grand EQ | Piano Atmosphere| %

Octave Piano Syn¥oice & Piano|
Piano & Scat Super Elec.Granj
BT
T
Dolni zaloZky (stranky) Performance

Pozn.: Podle stavu parametru “Auto Select” (viz str. 149)
a Performance, muze byt ihned zvolena Performance,
stiskem jednoho z tlacitetk PERFORMANCE. Bude
zvolena posledni zvolena Performance této banky.

Postranni zalozky (banky)

Na téchto zalozkach zvolte banku performanci. Kazda
zalozka odpovida jednomu z tlaCitek PERFORMANCE na
ovladacim panelu.

Dolni zalozky (stranky)
Na téchto zalozkach zvolite jednu z dostupnych stranek
zvolené banky.

Stisknete-li znovu stejné tlacitko PERFORMANCE na
ovladacim panelu, vstoupite na dalsi stranku stejné
banky. Nemusite se pak dotykat odpovidajicich zalozek
na displeji, chcete-li zvolit jinou stranku.

Performance

Stiskem jedné z téchto zalozek na displeji zvolite
performanci. Pokud neni zapnuty parametr “Display Hold”
(viz str. 148), okno se automaticky zavfe hned po vybéru
performance.



Menu stranky Performance Select

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Stiskem pfikazu jej
zvolite. Stiskem kdekoliv na displeji zaviete menu bez
volby pfikazu.

Copy and Paste
Renarne
[elete

Select A1 (Bank)

Pfikazy jsou stejné, jako v menu stranky Style Select.

Okno Pad Select

Stiskem oblasti Pad na displeji oteviete okno Pad Select.
Stiskem EXIT odejdete z této stranky a vratite se na
pfedchozi stranku bez vybéru padu.

Pad sady Postranni zalozky (banky)

LECT: G-« Brush

L Sequence

Drum Guitar
_ Gry Drum 1 Grv Latin
Percus— Orche—
sion stral
Grv Drum 2 Grv¥ HipHop 1 Solo
Bass Sﬂpgl'&
Piano Brus Grv HipHop 2 || Misc &
Gry Jazzy Grv HipHop 3 J
p2 || p2 || Pa |

Pady
Dolni zalozky (stranky)

Pad sady

Zvolena sada padu.

Hit je jedna nota, pfedprogramovanych padd z vyroby.
Sequence jsou pady, pfedprogramované z vyroby. Locale
jsou jako pady z vyroby, ale obsahuji pady, upravené ve
stylu hudbu vasi zemé.

User mohou byt pady bud’ s jednou notou nebo sekvenci a
miZzete je nahrat jako User nebo upravit.

Postranni zalozky (banky)
Na téchto zalozkach zvolte banku padu.

Dolni zalozky (stranky)
Na téchto zalozkach zvolite jednu z dostupnych
stranek zvolené banky.

Pad

Stiskem jednoho z téchto tladitek na obrazovce zvolite
Pad. Pokud neni zapnuty parametr “Display Hold” (viz str.
148), okno se automaticky zavie hned po vybéru stylu.
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Okno Pad Select

Pad Select menu

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Stiskem pfikazu jej
zvolite. Stiskem kdekoliv na displeji zaviete menu bez
volby pfikazu.

Copy and Paste
Renarne
[elete

Select A1 Bank)

PFikazy jsou stejné, jako v menu stranky Style Select.

STS Select

Chcete-li vybrat jedno ze d&tyf STS, souvisejicich s
aktualnim stylem, nebo zvolenou polozkou SongBook,
pouzijte Ctyfi tlacitka STS na ovladacim panelu.

Jako alternativu stisknéte jméno zalozky STS na hlavni
strance rezimu Style Play nebo Song Play a objevi se
jména dostupnych STS.

Piano Bell Pad STS 2 Distortion Gir

Glide Guitar

'is;";.l\)olumel pad | seit | Sub

Jméno STS vidite také na strance Lyrics:

Electric Piano

Okno Song Select

|
Tato stranka se objevi, kdyZ se dotknete jména songu na
obrazovce, nebo jednoho z tladitek SONG v sekci
SELECTION na ovladacim panelu.

Stiskem EXIT odejdete z této stranky a vratite se na stranku
Song Play bez vybéru songu.

Adresar

Menu stranky

'Sqng Selection
| Tuce Name

Another MIDI Song 23-09-03 14:59

Canyon 21-01-11 22:3.
LoveSong

My MIDI Song

My JbxList

Pamétové zafizeni Cesta k songu

Na této strance mulzete zvolit standardni MIDI, Karaoke,
MP3 nebo Jukebox soubor.
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Okno Song Select

Directory
Vypis obsahu zvoleného zafizeni.

Stav souboru

__J|| Mot =
I mes
MO | another MIDI Song
MO | Canyon
MO | Lovesong =
T I

Typ slozky/ ~ Jméno slozky /souboru

souboru

Jezdcem prochazite polozky v seznamu. Jako alternativu
muzete pouzit kole¢ko VALUE.

Je-li zvolen Stitek Name nad seznamem, podrzte tlacitko
SHIFT a dotykem jedné ze Sipek prejdete na predchozi
nebo dalsi alfanumerickou sekci.

Dotykem nékterého Stitku nad vypisem zménite poradi
uvedenych polozek. DalSim dotykem se zméni smér
tfidéni opét, rostouci/ klesajici.

Vypis obsahuje nékolik rdznych typa souborl di
slozek.

Typ souboru/slozky

Standardni MIDI soubor (.MID)

= g
=] °
s 5
=]

<

Karaoke soubor (KAR)

KAFip.

MPEG Layer 3 (MP3)
MP3,

Jukebox soubor (JBX)
JEHJ:.

Slozka

U

Soubor nebo slozka mohou byt v nasledujicim stavu. (Viz
“Protect” a “Unprotect” na str. 181, kde jsou informace o
zmeéné stavu souboru).

Stavova ikona | Stav souboru/slozky

Chranéno

- &

- Nechranéno

Ikona menu Page
Stiskem ikony oteviete menu stranky. Viz “Menu stranky
Song Select” na str. 87, kde je vice informaci.

Pamétové zarizeni
V tomto menu vyberte nékteré z dostupnych pamétovych
zarizeni.

Zarizeni Typ
DISK Interni pamét
uUsB Volitelné zafizeni, pfipojené do USB Host portu

Aktualni jméno (Stitek) zafizeni se nékdy objevi v
hranatych zavorkach ([ ]).

Song path
Tento fadek uvadi aktualni cestu k zafizeni:

Open
Otevie zvolenou slozku (jeji ikona vypada takto: D).

Close
Ukon¢i aktualni slozku a vrati se na vySsi (“rodiCovskou”)
uroveni.

Locate

Dotykem tlacitka se vratite do sloZky, kde je zvoleny song.
To je uziteCné pro rychlé navraceni, kdyz prochazite
obsazné adresére a “skacete” do rlznych slozek.

Vybér

Zvoli zvyraznénou polozku na obrazovce. Pokud jiz hraje
song, zastavi jej a pfipravi k pfehrani dalSi song. Budete
vraceni na hlavni stranku.

Play All

Stisknete-li toto tlacitko, vSechny standardni MIDI a MP3
soubory v aktualnim adresafi budou pfidany do nového
Jukebox listu, ktery je automaticky vytvoren pro prehravac.
Poradi, v jakém se bude pfehravat, zavisi na aktualni
metodé tfidéni, tedy na tom, jak jsou soubory zobrazeny
na obrazovce.

Jukebox list vyuzijete k vypisu daného typu (napf.
spusténi prfehravani pomoci START/STOP, skok na dalsi
song v seznamu stiskem SHIFT + >>, editaci na strance
Jukebox...).

Pozn.: Jukebox list mize obsahovat az 127 songd.
Jestlize slozka obsahuje vice polozek, prehrano bude
pouze prvnich 127.

Tip: Pokud nechcete prijit o aktualni vypis vypnutim
nastroje, jdéte na stranku Jukebox a uloZte ji na disk jako
“JBX” soubor.

Vybér songu podle ¢isla ID

Kazdy song ve slozce zafizeni (az 9999) ma pfifazeno své
Cislo ID. Pokud je aktivni volba “Show Song Number” v
menu stranky Song Select (viz nize), vidite toto Cislo pred
jménem songu v okné Song Select. Toto Cislo vyuZijete k
vybéru songu, jeho pfimym zadanim, pfi vyhledavani
songu na harddisku s midi soubory.

BEETCAMYOH.MIO



Pokud jste v okné& Song Select, stiskem tlacitka
SELECTION otevrete klavesnici a zadanim odpovidajiciho
Cisla songu jej zvolite.

Jestlize jste na jiné strance rezimu Song Play, tuto
klavesnici oteviete dvojim stiskem tlacitka SELECTION.
Pozn.: Pokud neodpovida Zadny song zadanému c¢islu,
objevi se zprava “Song not available’.

Pozn.: Ackoliv adresai mize obsahovat i vice nez 9999
soubort, nelze zvolit songy mimo rozsah 0001-9999, ani
pomoci numerické klavesnice.

Menu stranky Song Select

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Stiskem pfikazu jej
zvolite. Stiskem kdekoliv na displeji zaviete menu bez
volby pfikazu.

Export Song List

Show Song Murmber

Show Song Extension

Create Mew Folder

Renarne
Delete

Export Song List

Timto pfikazem ulozite aktualni seznam jako textovy

soubor do paméti. Tak mizete seznam songl vytisknout,

chcete-li mit pfehled, jaka Cisla maji jednotlivé songy.

1. Pokud jste v okné Song Select, vybere slozku, jejiz
vypis songll chcete ulozit do textového souboru.

2. Zvolte pfikaz Export Song List v menu stranky.

3. Objevi se dialog, s vyzvou k vybéru jedné u
dostupnych paméti.

RdiDISK |

Cancel I (1].4 I

4. Vyberte z nabidky a stiskem OK potvrdte
volbu.
Pozn.: Jméno textového souboru zahrnuje pouze typy
“*mid”, “*.kar”, “mp3” a “*jbx”. SloZky a jiné typy soubort
se nezobrazi.
Po uloZeni bude mit textovy soubor jméno podle zvolené
slozky. Napf. slozka, pojmenovana “Dummy” vygeneruje
soubor “Dummy.txt”. Pokud je soubor stejného jména,
Jjaké jiZ v cilovém misté existuje, prepiSe se bez dotazu na
potvrzeni. Soubor, obsahujici vypis platnych soubort v
kofenovém adresari disku vygeneruje soubor “Root.txt”.
Vypis zahrnuje postupné Cc¢islovani jednotlivych songu,
Jjména soubort a celkovy pocet souborti ve vypisu.
Pro spravné zobrazeni a tisk vypisu v pocitaci, pouZijte
pevné danou velikost (neproporcionalnich) znakl v
textovém editoru.

Vybér prvki | 87

Okno Song Select

Show Song Number
Touto volbou zaijistite vypis v€etné Cisel ID songl u jména.

Show Song Extension
Touto volbou zajistite vypis soubord véetné typu (
“* kar”, “*.jbx”, “*.mp3”), za jménem songu.

ok

.mid”,

Create New Folder

Tento pfikaz umoziuje vytvofit novou bézZnou slozku v
kofenovém adresafi zafizeni, nebo v jiné bézné slozce.
Slozku “.SET” nelze vytvofit timto pfikazem, protoze tento
typ sloZek je rezervovan pro operace Save (a mUzete ji

vytvorit tlacitkem New SET na strance Save).
Create New Folder

NEVFNAME
Cancel I 0K I

Stiskem tlacitka ll (Text Edit) oteviete okno Text Edit.
Zadejte jméno, stiskem OK je potvrdte a zaviete textovy
editor.

Rename

(Dostupné pouze, je-li zvolena polozka v seznamu) Touto
funkci prejmenujete stavajici soubor nebo slozku. Nelze
ménit 3-znakovy typ souboru a “.SET” slozek, jelikoz jsou
nezbytné k identifikaci typu souboru nebo slozky.

Rename

01d name:
MYSHOW

New name:
MYSHOW

Cancel I oK I

Stiskem tlacitka ll (Text Edit) oteviete okno textového
editoru. Zadejte jméno, stiskem OK je potvrdte a zavfiete
textovy editor.

Delete
(Dostupné pouze, je-li zvolena polozka v seznamu) Touto
funkci vymazete stavajici soubor nebo slozku.
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Pocatecni nastaveni

Style Play

Rezim Style Play je ten, ktery je aktualni po spusténi
pfistroje. V tomto rezimu mdzZete hrat na klaviaturu
rdznymi styly (napf. s automatickym doprovodem),
pficemz hraje jedna ze Ctyf stop (Upper 1-3 a Lower).
MUzete zvolit rizné zvuky a efekty, volbou performance a
STS. Na c¢tyfech padech jsou pfipraveny jednoduché
zvuky nebo opakované patterny, synchronizované ke
stylu. Rovnéz lze vyuzit SongBook k automatickému
vybéru stylu a pozadovaného hudebniho zanru.

Pocatec¢ni nastaveni

Jelikoz pfi zapnuti nastroje je automaticky zvolena "My
Setting" Performance, muzete do ni ulozit nastaveni, které
chcete mit pfi zapnuti nastroj k dispozici.

Nastavte zvuky, efekty a dalSi nastaveni, ktera chcete mit
automaticky zvolena pfi zapnuti nastroje. Pak podrzte
tlaCitko MY SETTING na 1s. Jakmile se objevi okno Write
Startup Settings, potvrdte stiskem OK.

Pozn.: Pokud byste radio nékteré nastaveni radi uchovali,
i kdyz zvolite jinou performanci, STS ¢i styl, aktivujte
pfislusné “zamky”, které zabrani provedeni zmén u
zvolenych parametr( (viz “General Controls: Lock” na str.
149).

Styly a Pady

Kazdy styl zahrnuje ¢Etyfi pady. Kdykoliv zvolite styl, jsou
Ctyfi pady pfifazeny &tyfem tlacitkilm PAD. Styl a pady
budou hrat se stejnou hodnotou Tempo.

Master Volume a Balance

Knob MASTER VOLUME ovlada -celkovou hlasitost
nastroje, kdezto knob BALANCE vyuzijete pfi vyvazeni
hlasitosti stop Style Accompaniment a Pad vuci stopam
Keyboard.

MASTER BALANCE

VOLUME

SONG KBD
+

Celkova hlasitost
nastroje

Vyvazeni stop Style
a Pad vici stopam
Keyboard

Factory, User a Favorite styly

Jsou tfi hlavni typy umisténi stylU.

Factory Style banky obsahuji pfipravené styly, které
obvykle nelze editovat (pokud to pfimo nechcete, po
vypnuti ochrany, viz “Ochrana stylt a pada z vyroby”
na str. 154).

Oblibené banky styld obsahuji styly, které mizete
nacist z externiho zafizeni. Zalozky v okné Style
Select muzete pfejmenovat a vytvofit tak prostor pro
vlastni banky, nebo pro dal$i hudebni zanry, které jiz
nejsou obsazeny v dodanych bankach. Viz "Banky
Favorite" na str. 110, kde je vice informaci o tom, jak
je vyuzit.

User Style banky zahrnuji (podobné jako Favorite)
styly, nactené z externiho zafizeni. Tyto banky jsou
brany jako ‘pracovni’ — tedy misto, kde provadite
spravu stylt a bank pfed ulozenim ve finalni podobé.

.

.



Hlavni stranka

Tuto stranku vidite po zapnuti nastroje.

Chcete-li vstoupit na tuto stranku v jiném pracovnim
rezimu, stisknéte tlacitko STYLE PLAY.

Chcete-li se vratit na tuto stranku z nékteré editacni
stranky Style Play, stisknéte tlacitko EXIT.

Oblast stop Keyboard

Style oblast Hlavi¢ka stranky / lkona menu stranky

Oblast
songu

,(_‘ Zer || -
O WIS NTS =TS

Trumpet & Muted

Electric Piano

Nylon Guitar

Distortion Gir

. voume | Pag | seit | o

Panely

Podrobnosti o aktualnich stopach vidite na zalozZce
Volume. Tla¢itkem TRACK SELECT prepinate nahled
Normal (stopy Keyboard, seskupené stopy Style) a
Style (jednotlivé stopy Style). (Viz “Volume panel”

od strany 91).

Hlavicka stranky

Tento fadek zobrazuje aktualni pracovni rezim, transpozici
a detekovany akord.

STYLE PLAY MT:8 “<no chords
Pracovni rezim Master Transpose Detekovany
(v pulténech) akord

Operating mode name
Jméno aktualniho pracovniho rezimu.

Master transpose

Hodnota hlavni transpozice v pUllténech. Tuto hodnotu Ize
zmeénit tlacitky TRANSPOSE na ovladacim panelu.

Pozn.: Transpozice se muze zménit automaticky, pri
zvoleni jiné Performance nebo stylu. MdzZete ji také zménit
nactenim standardniho MIDI souboru, vygenerovaného
nastrojem fady Korg Pa.

Aby nedoslo k transpozici, je funkce Master Transpose
standardné  “uzamcena”.  Chcete-li ji  deaktivovat
uzamceni, pfepnéte stav parametru Master Transpose
Lock (viz “General Controls: Lock” na str. 149).
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Hlavni stranka

Recognized chord

Zobrazi detekovany akord, kdyZ jej zahrajete kdekoliv na
klaviatufe. Pokud nejsou zobrazeny zkratky akordd,
ovéfte, zda je aktivni LEDka ACCOMP.

Mlzete urcit, jak budou akordy detekovany, pomoci
parametru “Chord Recognition” na strance Global > Style
(viz str. 152).

Ikona menu Page

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Viz “Menu stranky”
na str. 108, kde je vice informaci.

|
Oblast stylt

Zde jsou zobrazena jména stylu,
parametr( rytmu.

kromé tempa a

Jméno stylu

Aktualini doba

Banka stylu
Aktualini

tempo

Délka/Cislo taktu

Style Element meter

Jméno stylu

Aktudlné zvoleny styl. Dotykem jména stylu (nebo stiskem
tlacitka STYLE v sekci SELECTION) oteviete okno Style
Select.

Banka stylu
Banka, kam aktualni styl patfi.

Style Element meter
Rytmus (time signature) aktualniho prvku stylu.

Measure length/number

Pokud hraje styl, objevi se ‘M’ a Cislo aktualniho taktu,
znéjiciho prvku stylu. Pokud stoji, objevi se ‘L’ a zobrazuje
délku (celkovy pocet taktd) aktualniho prvku stylu.

Aktualni doba
Aktualné znéjici doba.

Aktualni tempo
Tempo metronomu (od 30 do 250). Tlacitky TEMPO
zménite hodnotu Tempo.

Jako alternativu podrzte tlacitko SHIFT a koleckem DIAL
zménte tempo. Mlzete také stisknout pole Tempo a
pretazenim prstu je zménit, nebo pouzit kolecko VALUE.
Chcete-li vyvolat Tempo, ulozené v aktualnim stylu,
stisknéte tlacitka TEMPO soucasné.
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Hlavni stranka

Zméné tempa zabranite aktivaci parametru TEMPO LOCK
LED.

Pozn.: JelikoZ prvky stylu mohou obsahovat data zmény
tempa, mize se tempo zménit béhem pfehravani prvku
stylu.

Oblast songu

Zde vidite song, pfifazeny prehravadi.

Jméno songu
Jméno songu
Jméno songu, pfifazeného prehravaci. Mazete zvolit
songy béhem prehravani styld, takze jsou pfipraveny pro
prepnuti v rezimu Song Play.

Oblast Performance/ STS

Zde vidite jméno posledni zvolené performance nebo
STS.

|

Zvolena performance nebo STS
Zvolena performance nebo STS
Naposled zvolena Performance (PERF) nebo Single
Touch Setting (STS).
Dotykem jména oteviete okno Performance Select (viz
“Okno Performance Select” na str. 84). Alternativou je
pouziti sekce PERFORMANCE pro vybér jiné
Performance.
Chcete-li zvolit jiné STS, pouzijte Ctyfi tlaCitka STS pod
displejem.

Oblast stop Keyboard
Zde vidite stopy Keyboard.

Jméno zvuku

B

Jméno stopy

Grand Piano RX ] lrl!
Dark Pad ' g Ikona banky
: - : £4 zvukd
Strings Ens.2 6 3
L :
e 1=
Movie Strings 1 - [ Stav stopy
| e »

Transpozice stopy po oktavach
Jméno zvuku
Jméno zvuku, pfifazeného odpovidajici stopé Keyboard.

. Pokud je jiz stopa zvolena (bilé pozadi), stiskem jména
zvuku otevrete okno Sound Select.

. Pokud stopa neni zvolena (tmaveé pozadi), nejprve ji
zvolte a stiskem jména zvuku otevrete okno Sound Select.
Okno Sound Select oteviete také stiskem tladitek SOUND
v sekci SELECTION na ovladacim panelu. Vice informaci
o okné Sound Select, viz “Okno Sound Select” na str. 83.

Keyboard track octave transpose

Nelze editovat. Oktavova transpozice odpovidajici stopy.
Chcete-li upravit oktavovou transpozici stopy, pfejdéte na
editaéni stranku ,Mixer/Tuning: Tuning“ (viz str. 98). MlzZete
také transponovat vSechny stopy Upper tladitky UPPER
OCTAVE na ovladacim panelu.

Ikona Bass & Lower Backing

EACEING]

Je-li aktivni funkce Bass & Lower Backing, objevi se ikona
Backing v oblasti Lower track Sound (viz “Bass & Lower
Backing” na str. 153).

Keyboard track name
Nelze editovat. Jméno odpovidajici stopy:

Zkratka Stopa Ruka

UP1 Horni 1 Prava ruka (nebo
- obé, v rezimu Full

upP2 Horni 2 Keyboard)

UP3 Horni 3

LOW Dolni Leva ruka

lkona banky zvuku
Tato ikona udava banku, kam aktualni zvuk patfi.

Keyboard track status

Play/mute status na aktudlini stopé. Zvolte stopu, pak
stiskem této oblasti zménite stav stopy.

Zadnaikona Stav Play. Zvuk stopy je slySet.

WISBNT Stav umigeni. Zvuk stopy neni slyset.

Panely

Dolni polovina hlavni stranky obsahuje rlizné panely, které
volite dotykem pfislusnych zalozek. Vice informaci ziskate
v odpovidajicich sekcich, od str. 91.

Volume panel

| DRUM

Zalozky
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Panel STS Name

Panel STS Name

Dotykem zalozky STS Name zvolite tento panel. Single
Touch Settings (STS) jako paméti slouzi pro rychlou volbu
zvukU klaviatury, obsaZenych v kazdém stylu a poloZce
SongBook. Na tomto panelu vidite jména Ctyf STS,
nalezejicich naposledy zvolenému stylu nebo polozce
SongBook. Stiskem jednoho ze jmen zvolite odpovidajici
STS.

Piano Bell Pad STS 2 Distortion Gtr STS 4
Glide Guitar Electric Piano

’Sﬁ@ll volume | Pad | spit | 3Ub

Pozn.: Vtomto poli nelze upravit jména STS. Nejprve
zvolte STS, které chcete pfejmenovat, pak prikazem Write
Single Touch Setting v menu stranky (viz “Write Single
Touch Setting dialog” na str. 109).

Volume panel

Dotykem zaloZky Volume zvolite tento panel. Zde mizete
nastavit hlasitost kazdé stopy a de/aktivovat umlceni stop.

Zména hlasitosti stopy
Mlzete ménit hlasitost kazdé stopy pomoci sliderd na

displeji. Muzete také zménit hodnoty stiskem jména
kazdého parametru a dale koleCkem.

Slidery

Zména stavu Play/Mute

Play/mute status na aktualni stopé. Zvolte stopu, pak
stiskem této oblasti zménite jeji stav.

Ikony stavu stopy

F | stav prehravani. Zvuk stopy je slyset.

ﬁl'. Stav umi€eni. Zvuk stopy neni slySet.

Ulozeni hlasitosti stopy a stavu play/mute

Kazdou sadu stop muzete ulozit do jiné paméti. To nabizi
skvélou flexibilitu pfi michani stop Keyboard a
Accompaniment, pfi pouziti Performanci, STS a Stylu.

« Hlasitost a stav play/mute stop Keyboard muzete ulozit
do Performance nebo STS (viz “Zapis Performance” na
str. 108 a “Zapis Single Touch Setting” na str. 108).

« Hlasitost a stav Nezavislych stop Style Ize ulozit do
aktualniho stavu stylu (viz “Zapis aktualniho nastaveni
stylu” na str. 108).

« Hlasitost offset seskupenych stop Style se automaticky
uklada jako globalni.
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Volume panel

Jména stop

Pod slidery jsou stitky jednotlivych stop. Tlacitkem
TRACK SELECT prepinate nahledy Normal
(seskupené stopy styld, stopy Keyboard) a Style ©
Tracks view (nezavislé stopy Style).

+RACK
SELEC+

Stopa Popis

Normal View

DR/PERC (¥ Skupina bicich a perkusnich stop.
ACCOMP (*) Skupina doprovodnych stop (Acc1-5).
BASS # Skupina basovych stop stylu.
LOWER Dolni stopa.

UPPER1...3 Horni stopy

Style Tracks View

DRUM Stopa stylu bicich.

PERC Stopa stylu perkusi.
BASS Stopa basového stylu.
ACC1...5 Stopy doprovodnych styl(.

(*). Hlasitost téchto seskupenych stop je global offset, ktery Ize nastavit
na strance Global > Mode Preferences > Style.
Normal view

V nahledu Normal view vidite seskupené stopy Style
(pouze PIay/Mute) a nezavislé ovladani stop Keyboard:

47 [m U=
= P o EP o FT o F]
BASS 0%
Pad | selit | oub
Seskupené stopy Style Stopy Keyboard

Grouped Style tracks

V nahledu Normal view, jsou stopy Style seskupeny
spole¢né (Dr/Perc, Accomp, Bass groups), coz umozriuje
okamzitou zménu stavu play/mute nékolika stop najednou.

I &) [lﬂ_l’lﬂs?:g
I P'a'.;.l - Pla'JJ .' Pl.ali] w = P 47 =y :, 11
DR-PERC ACCOMP __ BASS - AE il
Name '\'f me Pad Split Si:il’e
Seskupené stopy Style

Zména hlasitosti seskupenych stop Style Ize provést (v
ramci obecného ovladani) také na strance rezimu Global >
Mode Preferences > Style (viz “Style Tracks Global
Volume” na str. 153).

Stopy Keyboard
Zde muzete nezavisle ovladat hlasitost i stav play/mute
kazdé stopy Keyboard.

Style Tracks View

Tlagitkem TRACK SELECT prepnete z nahledu Normal do
nahledu Style Tracks. V tomto nahledu vidite jednotlivé
stopy styld v dolni &asti displeje, kdezto v horni &asti
hlavni stranky jsou parametry zvolené stopy Style.

Info oblast
zvolené
stopy

Oblast
zvukU

Style tracks Volume

Dalsim stiskem TRACK SELECT se vratite do nahledu
Normal (stopy Keyboard, seskupené stopy Style,
kontrolery Mic/In).

Style tracks Volume
Zde mlzZete ménit hlasitost i stav play/mute kazdé stopy
Style.

Original Style Sounds

Tento parametr umoziiuje zvolit, musi styl vyuZit zvuky,
ulozené v Performanci nebo nastaveni stylu, popf.
uloZené v kazdém prvku stylu.

Pozn.: Kdyz pfifadite zvuk stopé stylu, automaticky se
vypne parametr “Original Style Sounds”.

Pozn.: Tento parametr Ize ulozZit do Performance nebo
nastaveni stylu.

On Stopy Style vzdy pouzivaji plvodni zvuky,
nahrané v kazdém prvku stylu. Pokud
pfifadite stopé stylu jiny zvuk, tento parametr
je automaticky vypnuty.

Off Kazdé stopé stylu muzete pfifadit rizné
zvuky a ulozit je do Performance nebo
nastaveni stylu. Zvolené zvuky zlstavaji
stejné pro vSechny prvky stylu. Tyto zvuky
Ize ulozit do Performance nebo Style Setupu
pomoci pfikaz( “Write Performance” a “Write
Current Style Settings” (viz str. 108).
PFifazené zvuky vidite v oblasti zvuk( na této
strance.

Info oblast zvolené stopy

Na tomto fadku vidite zvuk, pfifazeny zvolené stopé.
Objevi se na hlavni strance i na nékolika editaénich
strankach.

Grand Piano RX

Trk:Upper 1

Fty—Piano 121.818.6608

Jméno stopy Zvukova banka

Jméno zvuku Program Change sequence



Jméno stopy
Jméno zvolené stopy.

Jméno zvuku

Zvuk pfifazeny zvolené stopé. Dotykem kdekoliv v této
oblasti oteviete okno Sound Select a zvolite jiny zvuk.

Zvukova banka
Banka zvoleného zvuku.

Program Change
Cislo sekvence Program Change (Bank Select MSB, Bank
Select LSB, Program Change).

Oblast zvuku

Zde vidite zvukovou banku a oktavovou transpozici osmi
aktualné zobrazenych stop stylu.

lkona oktavové transpozice stopy stylu

Ikona banky zvuk(

lkona oktavové transpozice stopy stylu

Nelze editovat. Oktavova transpozice odpovidajici stopy.
Chcete-li zménit oktavovou transpozici, pouzijte tlaCitka
UPPER OCTAVE, nebo jdéte na editacni stranku
“Mixer/Tuning: Tuning* (viz str. 98).

lkona banky zvuku

Tato ikona udava banku, kam aktualni zvuk patfi.
Dotykem ikony poprvé zvolite odpovidajici stopu
(podrobné informace vidite v Info oblasti zvolené stopy, viz
stranku vy$e). Dotykem podruhé oteviete okno Sound
Select.
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Panel Pad

Panel Pad

Dotykem zéalozky Pad zvolite tento panel. Zde mizete
prifadit odlisné Hity nebo Sequence Pady ¢étyfem rlznym
padim a jasné vidite, jak jsou pady naprogramovany. Vice
moznosti najdete na strance “Pads: Pad” (viz str. 106).

Pad 1 Pad 2 Pad 3 Pad 4
Perc Conga Grv Funk 1 s-_mth Seq 11 Orch. Harp 2

i Joome] esa | v ] == I

Pad assignment

Jméno Hitu nebo sekvence, pfifazené kazdému padu.
Dotykem pole oteviete okno Pad Select (viz “Okno Pad
Select” na str. 85).

Je-li zamek odemceny, mizete pady zménit, pokud jste
zvolili styl nebo polozku SongBook.

Pads lock ikona (i)

Je-li uzamc€eno, nedojde ke zméné u padu, pfi vybéru
jiného stylu ¢i polozky SongBook beze zmény.
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Panel Split

Panel Split

Dotykem zalozky Split zvolite tento panel. Zde muzete
nastavit délici bod a aktivovat Bass Inversion.

Split Point

QUL

'NSaTmSe 1Uo|ume1 Pad l

Délici bod
Timto parametrem zvolite jiny délici bod. Na displeji vidite

plnou klaviaturu piana, rozdélenou v daném délicim bodu.
Horni stopy jsou napravo od néj, kdezto Dolni nalevo.

Schéma klaviatury

Dotknéte se kdekoliv na obrazku klaviatury. Objevi se
dotaz na zadani nového déliciho bodu na klaviatufe
Pa300 (nebo dotaz stiskem EXIT ukoncite beze zmény).

Global
Délici bod muaze byt globalni a “lokalni”, coz Ize ulozit do
Performance a STS.

On Editace globalniho déliciho bodu. Globalni
délici bod je aktualni, kdyz zvolite
Performanci nebo STS, ktera neobsahuje
lokalni délici bod.

Off Editace “lokalniho” déliciho bodu, uloZzeného
v aktualni Performanci nebo STS.

Bass Inversion

Timto parametrem se za/vypina funkce Bass Inversion.

On Detekovana je vzdy nejniz§i nota akordu,
hraného inverzné, jako tonika akordu.
Muzete tak zadat, aby aranzér komponoval
akordy napf. “Am7/G” nebo “F/C”.

Off Nejniz§i nota se skenuje souCasné s
ostatnimi  notami akordu a je vzdy
povazovana za toniku.

Panel Sub-Scale

Dotykem zalozky Sub-Scale zvolite tento panel. Kopiruje
editaCni stranku “Mixer/Tuning: Sub Scale” (viz str. 98).

@ e |

~ Equal |

575 =
| votume | Pad | seiit

Name olume 3 Pl

Neni-li stisknuté tlacitko “Quarter Tone”

.scx -' - sc2 -l | st3 -] ‘7534 _l ‘Cance]'
::N&?e lvolumel Pad 1 Split

Je-li stisknuté tlacitko “Quarter Tone”




Edit menu

Na libovolné strance, stiskem tlacitka MENU oteviete
editatni menu Style Play. Toto menu nabizi pfistup k
riznym sekcim editace Style Play.

V menu zvolite sekci editace, nebo stiskem EXIT &i
STYLE PLAY menu ukoncite a vratite se na hlavni
stranku. Chcete-li se vratit na hlavni stranku, muzete také
zvolit polozku menu Main Page.

Pokud jste na editacni strance, se stiskem EXIT nebo
tlaCitka STYLE PLAY vratite na hlavni stranku pracovniho
rezimu Style Play.

STYLE PLAY Menu

Kazda polozka tohoto menu odpovida jedné sekci editace.
Kazda sekce editace seskupuje rGzné editacni stranky,
takze je lze volit dotykem odpovidajicich zalozek v dolni
Casti displeje.

Struktura stranky Edit

VSechny editované stranky sdili nékteré
zakladni prvky.

lkona

Pracovni reZim Sekce Edit Zvolenainfo  meny page

l J i

STYLE PLAY- Mixer #Tunina h
{ Trk:Upper 1 Grand Piano RX 1.810.¢

[t L &8 Jootta] vonins : )

Zalozky

Oblast parametr

Pracovni rezim
Udava, Ze je nastroj v rezimu Style Play.

Sekce Edit
Identifikuje aktualni sekci editace, odpovidajici jedné z
polozek editaéniho menu (viz “Menu Edit” na str. 95).
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Edit menu

Ikona menu Page
Stiskem ikony oteviete nabidku stranky (viz “Nabidka
stranky” na str. 108).

Oblast parametrt
Kazda stranka obsahuje jiné parametry. Na zalozkach

riznych typech parametrd, viz sekce, uvedené nize.

Zalozky
Zalozky vyuzZijete k vybéru nékteré z editanich stranek
aktualni sekce.

Mixer/Tuning: Volume/Pan

Tato stranka umozfuje nastavit hlasitost a panorama
kazdé stopy Keyboard nebo Style. Nastaveni hlasitosti je
stejné jako na panelu Volume na hlavni strance.

Tlacgitkem TRACK SELECT prepnete ze stopy Keyboard
na Style a naopak.

STYLE PLAY: Mixer /Tuning
Trk:Upper 1 Grand Piano RX

121.810.8693

Upper Volume Link
Tento parametr umozriuje definovat, zda zména hlasitosti
jedné ze stop Upper, pfislusné ovlivni i dalSi Upper stopy.

On Pokud zménite hlasitost jedné ze stop
Upper, hlasitost dalSich Upper stop se
pfislusné zméni také.

Off Kdyz zménite hlasitost jedné ze stop Upper,
zmeéni se hlasitost pouze u ni. Ostatni Upper
stopy zUstavaji beze zmény.
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Mixer/Tuning: FX Send

Dry
Znackou za/vypnete dry (pfimy) signal stopy na vystupu.
On Je-li aktivni, pfimy signal, pfichazejici ze
stopy, bude poslan na vystup a smichan s
Master FX.
|Trackl 7y =IL/R Out|
\ 4
[ Master FX_ |
Off Je-li neaktivni, pfimy signal, pfichazejici ze

stopy nebude vyslan na vystup, ale jen do
Master FX. Signal s efektem bude stale v
panorama (pouze stereo FX) podle hodnoty

Pan.
—{L/R Out

[ Master EX |

Pan
Poloha stopy ve stereo poli.

L-64...L-1 Levy stereo kanal.
C 00 Stred.

R+1...R+63  Pravy stereo kanal.
Hlasitost

Hlasitost stopy. Relativni hlasitost kazdé stopy, uloZzena
ve stylu (Style Settings), performanci nebo STS. Mlze se
zménit, pokud zvolite jiny styl, performanci nebo STS.
0...127 MIDI hodnota hlasitosti stopy.

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

P stav pFehravani. Zvuk stopy je slyset.

lﬂ. Stav uml€eni. Zvuk stopy neni slySet.

Mixer/Tuning: FX Send

Pa300 je vybaven dvéma skupinami efektl (FX A a FX B).
V rezimu Style Play je skupina A rezervovana pro stopy
Style a Pad, skupina B pak pro stopy Keyboard.
Vybér a Upravu efektt provadite ve specidlni sekci Effect
(viz “Effects: A/B FX Configuration” na str. 100).

Tato stranka umozriuje nastavit Uroven pfimého signalu
(bez efektl), pfichazejiciho do procesort Master FX. Tyto
procesory jsou zapojeny paralelné s dry/direct signalem,
takze se mUlzete rozhodnout, kolik pfimého signalu bude
poslano do procesoru Master FX.

V pfipadé, Ze nechcete slySet pfimy signal vibec, staci
vypnout parametr Dry na Off (viz “Dry” vySe).

Master FX mulzete pfifadit libovolné efekty, ale
doporu€ujeme je sestavit nasledujicim zpUusobem,
vyhovujicim vétsiné styld, STS i performanci, nabizenych
Pa300:

A-Master 1
A-Master 2

Reverb procesor pro stopy Style a Pad.
Modulaéni FX procesor pro stopy Style a Pad.

B-Master 1  Reverb procesor pro realtime stopy
Keyboard.

B-Master 2 Modulaéni FX procesor pro realtime stopy
Keyboard.

Tlacitkem TRACK SELECT prepnete ze stopy Keyboard
na Style a naopak.

STYLE PLAY: Mixer /ZTuning
Trk:Upper 1 Grand Piano RX

Fty—Fiano 121.816.888

Pan i

FX Group
Vyznacuje skupinu FX (A nebo B), pffiazenou skupiné
zobrazenych stop.

Send level (Master 1, Master 2)
0...127 Uroven pfimého signalu na stopé, vyslaného
do odpovidajiciho Master FX procesoru.

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Flay
Mute

Stav pfehravani. Zvuk stopy je slySet.

Stav uml€eni. Zvuk stopy neni slySet.
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Mixer/Tuning: EQ Gain

Na této strance mlzete nastavit 3-band EQ pro kazdou
jednu stopu.

Tlagitkem TRACK SELECT prepnete ze stopy Keyboard
na Style a naopak.

STYLE PLAY: Mixer /Tuning
Trk:Upper 1 Grand Piano RX 121.818.888

Fty—Fiano

P TS
Volume
Pan

Hi (High) Gain

Tento parametr umozruje nastavit vysoké frekvence
ekvalizace pro kazdou jednotlivou stopu. Jedna se o
regalovy filtr. Hodnoty jsou uvedeny v decibelech (dB).
-18...#18dB  Hodnota posileni vySek v decibelech.

Mid (Middle) Gain

Tento parametr umozfiuje nastavit stfedni frekvence
ekvalizace pro kazdou jednotlivou stopu. Jedna se o filtr s
kfivkou Bell. Hodnoty jsou uvedeny v decibelech (dB).
-18...+18dB  Hodnota posileni stfed(l v decibelech.

Low Gain

Tento parametr umoznuje nastavit stfedni frekvence
ekvalizace pro kazdou jednotlivou stopu. Jedna se o
regalovy filtr. Hodnoty jsou uvedeny v decibelech (dB).
-18...+18dB  Hodnota posileni bast v decibelech.

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Flay

Mute .

Stav pfehravani. Zvuk stopy je slySet.

Stav umi€eni. Zvuk stopy neni slySet.

Mixer/Tuning: EQ Control

Tato stranka umozriuje resetovat nebo obejit ekvalizaci
stopy, naprogramovanou na pfedchozi strance.
Tla¢itkem TRACK SELECT pfepnete ze stopy Keyboard
na Style a naopak.

STYLE PLAY: Mixer /Tuning

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano 121.610.968
| Reset All Tracks Track
| ‘ ‘ i) Reset
Byp 2 ] tlacitka
-89 | 99 | ‘99
e e U Plau |l Mute Mute Play
DR/PERC/ACCOMP | BASS W R UPPER | UPP PPER
Volume FX EQ | EQ@ i Sub
Pan Send Gain ) Contrs Tuning | soale

Reset All Tracks tlacitko
Dotykem tlacitka se resetuje (tedy nastavi na “plochou”)
ekvalizace u vSech stop (Keyboard a Style).

Track Reset tlacitka
Témito tlaCitky resetujete (tedy nastavite na “plochou”)
ekvalizace u odpovidajici stopy.

Bypass

Zkontrolujte vSechny znaCky, zda se ekvalizace
odpovidajicich stop obchazi. V pfipadé Bypass, nema
ekvalizace na stopu Zadny vliv, ale parametry zustavaji
zachovany. Pokud v boxu neni znacka, ekvalizace se
znovu aktivuje.

On Funkce Bypass je aktivni, takZe na odpovidajici
stopu nema ekvalizace zadny vliv.
Off Funkce Bypass neni aktivni, takZze na

odpovidajici stopu ma ekvalizace pfislusny vliv.

Input Trim

Tento knob umozruje omezit Jdroven  signalu,
prochazejiciho ekvalizérem. Extrémni hodnoty ekvalizace
mohou pFebudit audio obvody a vést ke zkresleni. Tento
knob umoziuje nastavit ekvalizace podle potfeby a
soucCasné predejit zkresleni.

0...99 Mezni hodnota. Cim je vy$$i, tim ma vétsi vliv.

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Flay
Mute

Stav pfehravani. Zvuk stopy je slySet.

Stav uml€eni. Zvuk stopy neni slySet.
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Mixer/Tuning: Ladéni

Na této strance muzZete nastavit oktavovou transpozici a
jemné doladit kazdou stopu. Plus mulzete programovat
rozsah Pitch Bend pro kazdou stopu.

Tlagitkem TRACK SELECT pfepnete ze stopy Keyboard
na Style a naopak.

STYLE PLAY: Mixer /Tuning

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Ftu—Piano 121.818.968

*ER3 | UPPER2 | UPPER1

["Pane ] sena | can Jconteal

PB Sensitivity
Tyto parametry udavaji rozsah Pitch Bend pro kazdou
stopu, v pllténech.

1...12 Maximalni zvySeni/snizeni rozsahu Pitch
bend (v paltonech). 12 = +1 oktava.
0 Zadny ohyb ténu neni mozny.

Oct(ave) Transpose

Hodnota oktavové transpozice.
-3 Nejnizsi oktava.

0 Standardni ladéni.

+3 Nejvyssi oktava.

Detune

Jemné ladéni.

-64  Nejnizsi vyska.

00 Standardni ladéni.
+63  Nejvyssi vyska.

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

] Flay
' Mute

Stav prehravani. Zvuk stopy je slySet.

Stav umic€eni. Zvuk stopy neni slySet.

Mixer/Tuning: Sub Scale

Mlzete pfifadit jiné ladéni (sub-scale) stopam Keyboard,
stopam Upper nebo vSem stopam. To umozni napf. hrat
s6lo s konkrétnim c&tvrttonovym ladénim, pficemz
doprovodné stopy hraji v ladéni temperovaném.

Na této strance muzZete programovat podfizené (sub-
scale) ladéni zvolenym stopam, jednotlivym Performancim
nebo STS pak muZete pfifadit ladéni odlisné. Vybér stopy
je obecny a muzete jej provést pomoci parametru “Scale
Mode” na strance Global > Mode Preferences > Style (str.
153).

Zbyvaijici stopy budou vyuzivat zakladni sadu ladéni na
strance Global > Tuning > Scale (viz “Hlavni ladéni” na
str. 157). Standardni ladéni nastroje.

STYLE PLAY: Mixer /Tuning

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano 121.818.888

[ rie )] ey ]
UPPERZ2 | UPPER1

Neni-li stisknuté tlacitko “Quarter Tone”

STYLE PLAY: Mixer /Tuning
Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano

==LLILLLY

121.816.868

[ rioy J] e J e ]

[ [ piay |
_“wo"' _ 1 ERZ | UPPERT

For] 2 | E Jorta] e ]

Je-li stisknuté tlacitko “Quarter Tone”

Pozn.: Volbu Quarter Tone Ize pfijmout pfes MIDI (tedy z
externiho sekvenceru nebo kontroleru). Naopak, vybér
nastaveni Quarter Tone Ize vyslat z Pa300 do externiho
MIDI rekordéru jako System Exclusive data.

Scale

Zvolené ladéni. Viz “Scales” na str. 355, kde je seznam
pouzitelnych ladéni. Kdyz zvolite User ladéni, aktivuje se
schéma klaviatury jako napravo, takze muzete
programovat vlastni ladéni (viz “Jak vytvofit uzivatelské
ladéni, s jemnym doladénim kazdé noty User scale” nize).

Key
Tento parametr je nutny u nékterych ladéni, které
vyZaduiji referencni ton (viz “Ladéni” na str. 355).



Quarter Tone

Stiskem tlacitka Quarter Tone zobrazite na displeji
schéma klaviatury, kde dotykem libovolné noty snizite
notu o Ctvrtton, pficemz se objevi velka teCka u jména
noty. DalSim dotykem noty teCka opét zmizi.

Isct m|isco m K|
| 503 =) scq =
I Quarter Tone .

Na obrazovce dotykem jednoho ze Ctyr tlaCitek SC Preset
vyvolate odpovidajici preset a dotykem zvolite libovolnou
notu, kterou chcete snizit o Ctvrtton, takze se objevi velka
teCka u rozladéné noty ve schématu. DalSim dotykem noty
teCka opét zmizi.

Upravy ladéni, provedené na této strance, jsou do¢asné a
neukladaji se do paméti. To znamena, ze mizete rychle
obmeénit ladéni i béhem hrani.

Chcete-li provadét zmeény rychleji, mizete pfifadit funkci
Quarter Tone také noznimu spinadi (viz nize “Jak vyuzit
funkci Quarter Tone s noznim spinacem”, kde je vice
informaci).

Pouziti SC Presetd umoznuje bezprostfedné vyvolat
predchozi naprogramované cCtvrtténové ladéni (viz nize
“Jak pouzivat funkci Quarter Tone s SC Presety”, kde je
vice informaci).

SC Preset tlacitka

Tato tlacitka se objevi jen, je-li oznacen parametr “Quarter
Tone”. Stiskem téchto tlacitek vyvolate odpovidajici
uzivatelské presety. Viz “Jak pouzit funkci Quarter Tone s
SC Presety” nize, kde je o tom vice informaci.

Schéma klaviatury

Oznacite-li “Quarter Tone”, toto schéma umozhuje snizit
kazdou notu o ¢tvrtton. Pokud zvolite User scale,
umoznuje jemné doladit vySku kazdé noty.

Scale lock ikona

V uzamceném stavu, zUstavaji rezimy Scale beze zmény i
pfi volbé jiné Performance ¢&i STS. Vice informaci o
uzaméeni parametrd, viz “General Controls: Lock” na str.
149.

Jak vytvorit uzivatelské ladéni jemnym
doladénim kazdé noty User ladéni

Jakmile jste zvolili User ladéni, aktivuje se schematicka
klaviatura. Nyni mGzete ménit ladéni kazdé noty v centech
pulténu (v rozsahu 99 centd, viz Temperované ladéni).
Tak mlzete vytvofit uzivatelské ladéni, které Ize ulozit do
Performance ¢i STS.

Hodnoty jemného ladéni

Style Play | 99

Mixer/Tuning: Sub Scale

Po zvoleni User ladéni se dotknéte noty na schématické
klaviatufe a koleCkem VALUE nastavte ladéni zvolené
noty v centech.

Pozn.: Tato nastaveni Ize ulozit do Performance nebo
STS, jak popisujeme niZe.

Jak pouzit funkci Quarter Tone s SC Presety

Kdyz stisknete tlacitko “Quarter Tone”, objevi se Ctyfi
tlacitka “SC Preset” a muizete zvolit jeden ze &ty SC
Presetd, jez vyvolaji presety s uzivatelskym ladénim.

1. Naprogramujte a ulozte vlastni ladéni jako SC

Preset.
K tomu jdéte do rezimu Global a na stranku “Tuning:
Scale”. Jakmile dokongite programovani, na této
strance zvolite pfikaz “Write SC Preset” v menu
stranky, vyberte jednu z paméti presetu a ulozte sem
aktualni nastaveni (viz “Write Quarter Tone SC
Preset” na str. 163).

2. Vratte se na tuto stranku a dotykem tlacitka “Quarter
Tone” vyvolate “SC Preset” tlaCitka.

3. Dotykem jednoho z tlagitek “SC Preset” vyvolejte
preset uzivatelského ladéni.

Kazdy preset obsahuje uzivatelské rozladéni kazdé
noty a pamatuje si také zvoleny stupen rozladéni.
Neni-li zvolen zadny preset, automaticky se vyvola
standardni ladéni. Toto ladéni pfida hodnotu -50
centu ke vSem notam a vypne veskeré rozladéni.

SC Preset muzete zvolit také pfifazenim odpovidajici
funkce volnému pfepinadi (viz “Controllers: Foot
Controllers” str. 155).

4. N a schématické klaviatufe zal/vypinate rozladéni
noty. Objevi se velka tecka na odpovidajici rozladéné
noté, nebo se ladéni resetuje, kdyz zmizi.

5. Resetujte plvodni ladéni. DalSim dotykem tlacitka
Quarter Tone zrusite vybér a vyvolate hlavni ladéni.
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Efekty: A/B FX Konfigurace

Jak vyuzit funkci Quarter Tone s noznim
spinaéem

Funkci “Quarter Tone” muzete pfifadit noznimu spinadi,
kterym pak programujete uzivatelské ladéni v realném
Case, takZe napf. provadite nahlé zmény ladéni, typické
pro arabskou hudbu. Tyto zmény se zpravidla neukladaji,
takze ladéni se zrusi, jakmile zvolite jiny zvuk nebo
performanci a STS, nebo kdyz stisknete pedal Quarter
Tone znovu.
Pozn.: Pokud jste v rezimu Style Play, mizete vytvaret
uZivatelské ladéni, prifazené performanci nebo STS,
pouhou volbou a editaci User ladéni, a uloZzenim zmén do
Performance ¢i STS. Viz vyse “Jak vytvorit uZivatelské
ladéni jemnym doladénim kazdé noty User ladéni”.
Pokud jste v rezimu Global, muZete vytvofit uZivatelské
ladéni a uloZit je do jednoho ze cCtyi SC Presetl a vyvolat
je jednim ze ¢&tyF SC Preset tlaCitek na obrazovce. Dale
muzete spustit editaci ladéni zvoleného presetu. Viz vyse
“Jak pouzit funkci Quarter Tone s SC Presety’.
1. Naprogramujte nozni spina¢ na Quarter tone.
Jdéte do rezimu Global a na stranku “Controllers:
Foot Controllers”. Zde najdéte parametr “Pedal/
Footswitch”, kterému chcete pfifadit funkci Quarter
Tone.
2. Stahnéte vySky nékterych téna.
Podrzte stisknuty pedal Quarter Tone. Klaviatura nyni
nehraje. Stisknéte tény, které chcete snizit o Ctvrtton.
Uvolnéte pedal.
3. Nyni hrajete v novém ladéni.
Noty, stisknuté v kroku 2 jsou nyni sniZeny o ¢tvrtton.
4. Resetujte plvodni ladéni.
Stisknéte a uvolnéte znovu pedal Quarter Tone, aniz
byste zahrali ton. VSechny vysSky jsou nyni
resetovany a bude vyvolano ladéni, zvolené
performanci, ¢i STS.

Efekty: A/B FX Konfigurace

Tato stranka umoziuje zvolit efektové skupiny A (Styl a
Pady) a B (Keyboard). Na postrannich zalozkach “FX A” a
“FX B” pfepinate skupiny.

STYLE PLAY: Effects

=

MASTER FX2 Oon
¥ 72: Reverb SmoothHall

“A" FX fMasteclfMaster2

FX Groups (FX A, FX B)

Pa300 je vybaven dvéma skupinami efektd (FX A a FX B).
Mate na vybér ze dvou master FX na skupinu. V rezimu
Style Play je skupina A rezervovana pro stopy Style a
Pad, skupina B pak pro stopy Keyboard.

Master FX 1, 2

Efekty, pfifazené odpovidajicim efektovym procesorim.
Zpravidla jsou FX1 reverby, kdezto FX2 jsou modulaéni
efekty (chorus, flanger, delay...). Vypis dostupnych efekt
najdete v Appendixu.

Efekty, pfifazené obéma skupinam FX lze ulozit do
Performance. Efekty, pfifazené skupiné FX A (Style a Pad
stopy) Ize ulozit do nastaveni stylu. Efekty, pfifazené
skupiné FX B (Keyboard stopy) lze ulozit do nastaveni
stylu.

W/D
Timto parametrem nastavite hodnotu efektu (Wet) vuci
puvodnimu signalu (Dry), pfichazejicimu ze stopy.

MFX2 to MFX1
Hodnota efektu MFX2, kterd se vraci na vstup efektu
MFX1.

M.T. (Modulating Track)

Zdrojova stopa pro modula¢ni MIDI zpravy. Efektové
parametry mlzete modulovat (napf. frekvenci low-cut filtr
u distortionu) pomoci MIDI zprav, generovanych internim
fyzickym kontrolerem (napf. stisekm joystick vpred).



Style Play | 101
Efekty: Master 1, 2

Efekty: Master 1, 2

Tyto stranky obsahuji editaéni parametry ¢tyf efektovych
procesorll. Zde je pfiklad stranky FX A, s pfifazenym
efektem Reverb Wet Plate.

Zvoleny efekt FX Group

STYLE PLAY: |Iffect

£

Master2
Chorus

FX parametry

Zvoleny efekt
Zvolte jeden z dostupnych efektd v tomto menu.

FX parametry

Parametry se mohou liSit podle zvoleného efektu. Viz
odpovidajici kapitolu Appendixu, kde je vypis dostupnych
parametr( pro kazdy typ efektu.

Wet/Dry
Timto parametrem nastavite hodnotu efektu (Wet) vici
puvodnimu signalu (Dry), pfichazejicimu ze stopy.

Src (Source)

Zdroj modulace. Chcete-li zvolit stopu, generujici tuto
zpravu, viz “M.T. (Modulating Track)” parametry, které
jsou v “Effects: A/B FX Configuration” (viz vySe). Viz
odpovidajici kapitolu Appendixu, kde je vypis modulacnich
zdroju.

Kontrolery stopy: Mode (rezim)

Tato stranka umoznuje napojit kteroukoliv stopu na interni
zvukovy generator a do externich zafizeni. To se hodi pfi
hrani, napf. na software syntezator, s jednou ze stop
Keyboard nebo Style u Pa300. Krom toho zde muzete
nastavit polyfonni rezim

pro kazdou stopu.

STYLE PLAY: Track Controls

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano 121.818.968

Int./Ext. (Internal/External)

Internal Stopa hraje zvuky, generovanymi internim
zvukovym generatorem. Nehraje na externi
nastroj (HW/SW), zapojeny do USB portu.

External Nehraje na externi nastroj (HW/SW),

zapojeny do USB portu. Zapojené zafizeni
musi pfijimat na MIDI kanalu, pfifazenému
této stopé v Pa300 (viz “MIDI: MIDI Out
kanaly” na str. 160).

Stopa, nastavena do tohoto stavu nemuze
hrat internimi zvuky.

Namisto jména pfifazeného zvuku, vidite
indikator <E: aaa.bbb.ccc> na hlavni strance
stopy:

E{(121.81 ?.aaiﬂﬂ

Oblast Control Change/Program Change

Tento indikator zacina znackou, ktera
sdéluje, Ze je stopa v rezimu External ("E”) a
pokracuje fetézcem vysilanych dat Control
Change a Program Change. Sdéluje, co
stopa vysila na USB Device port. V
nasledujicim pfikladu je CC#0 Control
Change 0 (Bank Select MSB), CC#32 je
Control Change 32 (Bank Select LSB), PC je
Program Change:

121.883.088
/]

\

CC#0 hodnota CC#32 hodnota PC hodnota

Kdyz se dotknete oblasti Sound, objevi se
misto okna Sound Select numericka
klavesnice. Muzete zadat ¢islo Control
Change/ Program
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Kontrolery stopy: Drum Edit

BaliCek, uvedeny vySe, zménite oddélenim
tfi partd s teckou (.).

Both Stopa hraje jak na externi nastroj, zapojeny
do USB Device, tak internimi zvuky.

Typ

Drum Bici/Perkusni stopa. Nastavte stopu do
rezimu Drum, pokud chcete nastavit hlasitost
nezavisle a urcit jiny vystup pro kazdou
perkusni rodinu zvuku pfifazené bici sady.
(Viz “Track Controls: Drum Edit” na str. 102).
Pozn.: Bici sady nejsou ovlivnéné
transpozici, at' je jim pfifazen jakykoliv typ
stopy.

Tip: Nastavte nékterou stopu do rezimu
Drum, pokud nechcete pfifazeny zvuk
transponovat (bude bran jako bici sada).

Pozn.: Stopy, nastavené ve Style Record, v
rezimu Drum (viz “Track Type” na str. 219),
zde editovat nelze. Tato volba je tedy
nepristupny. Ostatni stopy Style zde nelze
nastavit do reZimu Drum.

Poly Tyto stopy jsou polyfonni, tedy mohou znit

vice nez jednim zvukem najednou.

Tyto stopy jsou monofonni, takze kazdy novy

tén ukondi pfedchozi.

Mono Right Mono stopa, prednost ma (nejvyssi) nota
zcela napravo.

Mono Left Mono stopa, prednost ma (nejnizSi) nota
zcela nalevo.

Mono

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Flay
Mute

Stav prehravani. Zvuk stopy je slySet.

Stav umic€eni. Zvuk stopy neni slySet.

Kontrolery stopy: Drum Edit

Na této strance mulzZete nastavit hlasitost a editovat hlavni
parametry kazdé rodiny nastrojd Drum a Percussion pro
zvolenou stopu. Vypis téchto rodin vidite nize.

Tyto parametry jsou pfistupné jen na stopach,
nastavenych do rezimu Drum (viz vySe). Pouzijte je na
stopach, pfifazenych bici sadé, nebo téch, u kterych
neslysite zadnou zménu.

Tip: Tlacitkem TRACK SELECT prochazite cyklicky
skupiny stop. Po zvoleni stopy vyberte prikaz “Solo Track”
z menu, takZe béhem editace neslySite ostatni stopy.
Pozn.: VSechny hodnoty jsou offsety, odpovidajici
hodnoté ptvodnich zvukd.

STYLE PLAY: Track Controls
Trk:Drum Brush Kit RX1

Family Select
Témito ikonami/tlaCitky zvolte rodinu bicich, kterou chcete
upravit. Tlacitka jsou pfistupnd jen na stop& Drum.

Ikona rodiny Rodina bicich
bicich

Kopaky

Virbly

Tomy

Hi-Hat Cinely

Ride, Crash a dalsi ¢inely

Nizko ladéné perkuse

Vysoko ladéné perkuse

NAAEEEE

Specialni efekty

Nahled aktualniho parametru

Pod ikonami rodin Drum vidite hodnotu zvoleného
parametru pro vSechny rodiny. Tak muzete porovnavat
hodnotu zvolené rodiny se vSemi ostatnimi. Hodnoty jsou
Sedivé (nepfistupné).



Drum Edit parametry
Témito parametry zménite hodnotu vyvazeni.
5.

Parametry zvuku | Vyznam

Hlasitost Hlasitost nastroje.

EQ Hi Freq Ekvalizace, pasmo vysek.

EQ Mid Ekvalizace, pasmo stredu.

EQ Low Ekvalizace, pasmo basu.

Attack Attack time. Doba, po kterou narlsta zvuk od
nuly_(ve chvili, kdy uhodite na klavesu) do
maxima.

Decay Decay time. Doba, po kterou prechazi finalni
uroven Attack na minimum.

Cutoff Filter cutoff. UrCuje jas zvuku.

Resonance Pomoci Filter Resonance posili prahovou
frekvenci.

Fine Tune Jemné doladéni nastroje.

Coarse Tune Hrubé doladéni nastroje.

MFX 1 Send Urcuje send level u Master FX 1.

MFX 2 Send Urcuje send level u Master FX 2.

0...127 Hlasitost (viz vySe).

-64...0...+63 Hodnota Offset pro vSechny parametry
zvukového generatoru. ‘0’ znamena zadnou
zménu puvodni hodnoty, zapamatovanou
pro bici nebo perkusni nastroj, kdeZto ostatni
hodnoty znaci zvy$eni & snizeni puvodni
hodnoty.

Vybér
Témito tlaCitky zvolite stopu pro editaci. TlaCitko
odpovidajici zvolené stopé sviti zelené.

Reset Family
Timto tlaCitkem se resetuji zmény zvolené rodiny.

Reset Track
Timto tlaCitkem se resetuji zmény hlasitosti perkusnich
nastroju u zvolené stopy.

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Flay
Mute

Stav prehravani. Zvuk stopy je slyset.
Stav umic€eni. Zvuk stopy neni slySet.

Jak editovat jednu skupinu bicich

Nabizime rychly pfiklad pouziti funkce Drum Volume.

1. Na této strance stiskem TRACK SELECT vyvolate
jednotlivé stopy Style.

2. Stisknéte tlacitko “Select” na obrazovce, odpovidajici
stopé Drum, kterou chcete editovat.

3. Stiskem START/STOP spustite styl.

4. Chcete-li, pfikazem “Solo Track” v menu stranky
nastavite Solo bici stopy.

Style Play
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Kontrolery stopy: Easy Edit

Bé&hem poslechu stylu zvolte rodinu Snare, pak zvolte
parametr Volume a koleCkem VALUE zcela stahnéte
hlasitost.

VSimnéte si, ze vSechny virbly pfestanou znit.
TlaCitkem Reset Track na obrazovce vyvolate
puvodni hlasitost virblu Snare.

o

Kontrolery stopy: Easy Edit

Na této strance muZete editovat hlavni parametry zvukd,
pfifazenych této stopé.

Tip: Tlacitkem TRACK SELECT prochazite cyklicky
skupiny stop. Po zvoleni stopy vyberte prikaz “Solo Track”
Z menu, takze béhem editace neslySite ostatni stopy.
Pozn.. VSechny hodnoty jsou offsety, odpovidajici
hodnoté ptivodnich zvuka.

STYLE PLAY: Track Controls
Trk:Upper 1 Grand Piano RX

Fty-Piano

i Reset Track J

Reset All Tracks |

Select J| Select J| Select J|[Select |
BaCa U s S - Plau |l Mute Mute Play
DRZPERC| ACCOMP | BASS 0 PPER3 | UPPERZ | UPPER

Drum §
s T =

Easy Sound Edit parametry
Témito knoby zménite hodnotu vyvazeni.

Parametry zvuku | Vyznam

Attack Attack time. Doba, po kterou narlsta zvuk od
nuly (ve chvili, kdy uhodite na klavesu) do
maxima.

Decay Decay time. Doba, po kterou pfechazi kone¢na
uroven Attack na poc¢ate¢ni uroveri Sustain.

Release Release time. Doba, po kterou zvuk vymizi z
faze Sustain k nule. Faze Release se spusti
uvolnénim klavesy.

Cutoff Filter cutoff. Uréuje jas zvuku.

Resonance Pomoci Filter Resonance posili prahovou
frekvenci.

LFO Depth Intenzita vibrata (LFO).

LFO Speed Rychlost vibrata (LFO).

LFO Delay Zpozdéni pred spusténim vibrata (LFO), po
zaznéni zvuku.

-64...0...+63 Hodnota Offset. ‘0’ znamena zadnou zménu
puvodni hodnoty, zapamatovanou pro bici
nebo perkusni nastroj, kdezto ostatni
hodnoty znac¢i zvySeni &i snizeni puvodni
hodnoty.

Portamento knob a prepinac¢

Knobem Time nastavite rychlost portamenta (pfechod
mezi notami). Zadanim znacky u portamenta je zapnete,
nebo je jejim zruSenim vypnete.
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Keyboard/Ensemble: Key/Velocity Range

Vybér
Témito tlaCitky zvolite stopu pro editaci. Tlagitko
odpovidajici zvolené stopé sviti zelené.

Reset Track
Timto tlaCitkem se resetuji provedené zmény zvukovych
parametrd zvolené stopy.

Reset All Tracks
Timto tlaCitkem se resetuji provedené zmény zvukovych
parametr(l vSech stop.

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Flay
Mute

Stav prehravani. Zvuk stopy je slySet.
Stav umi€eni. Zvuk stopy neni slySet.

Jak nastavit parametry jednoho zvuku

Nabizime rychly pfiklad pouziti funkce Easy Sound Edit.

1. Na této strance stiskem TRACK SELECT vyvolate
jednotlivé stopy Keyboard.

2. Stisknéte tlacitko Select na displeji, nad stopou Upper
1.

3. Chcete-li pfi hrani na klavesy slySet zvuk, zvolte knob
Cutoff a koleCkem VALUE jej stdhnéte na minimum.
Slysite, jak filtr postupné ofezava vyssi frekvence,
takZe je zvuk temné&jSi a mékci.

4. Tlacitkem Reset Track na obrazovce vratite plvodni
hodnotu Cutoff.

Keyboard/Ensemble:
Key/Velocity Range

Na této strance muzete programovat rozsah klaves a
dynamiky (velocity) kazdé stopy Keyboard.

Key range je uzite€ny pro vytvofeni sady Keyboard stop,
hrajicich v raznych zénach klaviatury. MUzZete mit napf.
horny a dfevéné dechy uprostfed klaviatury, zatimco
dfevéné dechy samotné hraji vyse.

Dynamicky rozsah se hodi pfi vytvareni zvuku az ve tfech
dynamickych vrstvach, takZe pfifadite kazdé ze stop
Upper jiny dynamicky rozsah.

Muzete tak napf. pfifadit zvuk El.Piano 1 stopé Upper 1 a
zvuk El.Piano 2 stopé Upper 2. Pak nastavte Upper 1 na
[Bottom=0, Top=80] a Upper 2 na [Bottom=81, Top=127].
El.Piano 1 bude znit, kdyz bude va$ uhoz mékéi, El.Piano
2 pfi tvrd§im uhozu.

STYLE PLAY: Keyboard/Ensemble
Trk:Upper 1 Grand Piano RX Ft:

Upper Tracks Key £ Velo

Top/Bottom Key (Key Range)

Tento dvojparametr urCuje horni a dolni klavesovy rozsah
na stopé.

C-1...G9 Zvolena klavesa.

Top/Bottom Vel. (Velocity Range)
Tento dvojparametr uréuje horni a dolni dynamicky rozsah
na stopé.

127 Nejvyssi hodnota dynamiky.

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Flay
Mute

Stav pfehravani. Zvuk stopy je slySet.

Stav umic€eni. Zvuk stopy neni slySet.



Keyboard/Ensemble: Ensemble

Tato stranka umozriuje programovat funkci Ensemble.
Funkce harmonizuje melodii v pravé ruce (hranou v
realném Case) s detekovanymi akordy v levé.

Ensemble funguje pouze v rezimech Style Play a Song
Play. Akordy jsou detekovany v oblasti Lower Chord Scan.
Pozn.: Funkce Ensemble je aktivni jen v rezimu SPLIT.

STYLE PLAY: Keyboard7Ensemble

Trk:Upper 1 Grand Piano RX

s
Tope: - CI

Note Yelocity: -2

F—Piano 121.816.868

Ensemble Trk Assign

: Plau Mute Mute Play
DR-PERC| ACCOMP | BASS 0 PPER PPER PER
Key—VellEnsem—| Kbd

Range J' ble Control

Ensemble
Typ harmonizace.
Duet Pfidava k melodii jednu notu.

Close Pfidava k melodii uzavieny akord.

Open 1 Pfidava k melodii otevieny akord.

Open 2 Jako vyse, ale dle jiného akordu.

Block Blokova harmonizace— typicka pro jazzovou

muziku.
Power Ensemble
Pfidava kvintu a oktavu k melodii, jak to
znate z hard rocku.
Tato volba pfidava tfeti melodickou linku
(podle detekovaného akordu).
Fourths LO Typické pro jazz, tato volba pfidava pod
melodii dvé Cisté kvarty.
Fourths UP Jako vyse, ale nad melodii.

Third Up

Fifths Pfidava dvé kvinty pod puvodnim
ténem.

Octave Pfidava melodii oktavu.

Dual Tato volba k melodické lince pfida druhou
notu, v pevném intervalu, daném
parametrem “Note”. Kdyz zvolite tuto volbu,
objevi se transpoziéni hodnota (-24...+24
pulténl vaci pavodni noté).

Brass Typicka harmonizace Zestové sekce.

Reed Typicka harmonizace piStalové sekce.

Style Play
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Keyboard/Ensemble: Ensemble

Trill Kdyz zahrajete na klaviaturu dvé noty, tato
volba mezi nimi provede trilek. Pokud
zahrajete tfi a vice not, trilek zazni jen mezi
poslednimi dvéma. Rychlost trilku mlzete
nastavit parametrem Tempo (viz nize).

Repeat Zahrana nota je opakovana synchronné k
parametru Tempo (viz nize). Kdyz zahrajete

akord, opakovat se bude jen posledni nota.

Echo Jako u volby Repeat, ale s postupnym
vymizenim opakovanych not, po dobé,

ur€ené parametrem Feedback (viz nize).

AutoSplitl  Jestlize hraje vice nez jedna stopa Upper,
pak stopa Upper 1 hraje melodii mono,
zatimco ostatni stopy Upper hraji noty
akordu.

Pokud hraje pouze stopa Upper 1, zni
polyfonné vSechny noty akordu.

Podobné jako AutoSplit1, ale stopa Upper 1

hraje vzdy nejvyssi notu.

AutoSplit2

Note Velocity

Tento parametr uréuje rozdil v dynamice mezi melodii v
pravé ruce a tény pfidané harmonizace.

-10...0 Odectena hodnota dynamiky.

Tempo

Pozn.: Tento parametr se objevi jen, je-li zvolena volba
Trill, Repeat nebo Echo.

Notova hodnota pro volbu Trill, Repeat nebo Echo
Ensemble. Je synchronni k tempu metronomu.

Feedback

Pozn.: Tento parametr se objevi jen, je-li zvolena volba
Echo.

Parametr urcuje, kolikrat se plvodni nota/akord zopakuje,
dle volby Echo.

Ensemble Track Assign

Témito parametry nastavite nezavisle stopy Upper na

funkci Ensemble.

Off Z&dna harmonizace na této stopé.

Normal Tato stopa je zahrnuta do harmonizace.

Mute Tato stopa hraje pouze noty Ensemble,
nikoliv plvodni noty.

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Flay
Mute

Stav pfehravani. Zvuk stopy je slyset.

Stav umi€eni. Zvuk stopy neni slySet.



106 ] Style Play
Keyboard/Ensemble: Keyboard Control

Keyboard/Ensemble:
Keyboard Control

Na této strance muizZete de/aktivovat pedaly Damper a
Expression, plus Joystick, pro kazdou z Upper Keyboard
stop.

STYLE PLAY: Keyboard/Ensemble
Trk:Upper 1 Grand Piano RX

121.816.808

Fty—Fiano

DRPERC |
=5
Range

Damper

On Kdyz stisknete Damper pedal a uvolnite
klavesy, zlistane zvuk stopy prodlouzeny.

Off Pedal Damper neni aktivni pro zadnou stopu
s timto stavem.

Joystick X

De/aktivuje pohyb Joysticku vlevo/vpravo (Pitch Bend a
nékdy i kontroleru zvukového parametru; pro nastaveni
Pitch Bendu, viz “Mixer/Tuning: Tuning” na str. 98).

Joystick Y

De/aktivuje pohyb Joysticku vpfred/vzad Joystick (Y+:
Modulation a nékdy i dalSiho kontroleru zvukového
parametru; Y-: rizné parametry, neaktivni).

Expression

Timto parametrem za/vypnete kontroler Expression kazdé
stopy Keyboard. Kontroler Expression ma relativni uroven,
ktera se vzdy odecita od hodnoty Volume stopy.

Jako pfiklad si pfedstavte zvuk Piano, pfifazeny Upper 1 a
zvuk Strings, pfifazeny Upper 2. Kdyz zapnete prepinac
Expression u Upper 2 a vypnete jej u Upper 1, mizete
pouzit plynuly pedal k ovladani pouze hlasitosti Strings,
kdezto zvuk Piano zUstava beze zmény.

Chcete-li naprogramovat pedal, aby fungoval jako
Expression, viz “Controllers: Foot Controllers” str. 155.
Tuto funkci mlzete pfifadit pouze pedalu typu hlasitosti,
nikoliv pfepinacum. Pfifadte volbu “KB Expression”
pedalu.

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Flay
Mute

Stav prehravani. Zvuk stopy je slySet.

Stav umi€eni. Zvuk stopy neni slySet.

Pady: Pad

Tato stranka umoznuje zvolit jiny zvuk hitu nebo sekvenci
pro kazdé ze Ctyf tlaCitek PAD.

STYLE PLAY: Pads

Pad
Pad 1 Pad 2 Pad 3 Pad 4
Gry Brush Perc Shak+Tamt || Gir Steel Mute 1| Sunth Seq 11

=4 | Yolume:
Pan:

Wolume:

EQ 6ain [dB1 L

+007 Hi

Pfifazeni Ize ulozit do aktualniho nastaveni stylu nebo
jako polozku SongBook.

Pozn.: Kazdy styl nebo polozka SongBook miize zménit
pfirazeni Padu.

Pad assignment

Jméno Hitu nebo sekvence, pfifazené kazdému padu.
Dotykem pole oteviete okno Pad Select (viz “Okno Pad
Select” na str. 85).

Pozn.: Mizete také priradit jiné Hity ¢i Sekvence na
panelu Pad na hlavni strance.

Hlasitost

Hlasitost kazdé ze ¢tyf stop Padu.
0...127 Hlasitost.

Pan

Panorama kazdé ze ¢tyf stop Padu.

-64...-1 Levy stereo kanal.
0 Stfed.
+1...+63 Pravy stereo kanal.

FX Send (Master 1...2)

Send level Master FX procesoru pro kazdou ze ¢tyr stop

Pad. Pady sdili skupinu FX A se stopami Style.

0...127 Uroven (pfimého) signalu stopy Padu,
vyslaného do efektového procesoru.

EQ Gain [dB] (Hi, Mid, Low)

Ekvalizace kazdé ze ¢tyf stop Padu.
-18.0...+0.0...18.0

Hodnota Gain pasem High, Middle nebo Low.

Uzamc¢eni padt

Tento zamek zabrani zvoleni jiného stylu nebo polozky
SongBooku, ale také Hitu nebo Sekvence Padu,
pfifazenych padim.

Vice informaci o uzaméeni parametrd, viz “General
Controls: Lock” na str. 149.



Style Controls: Drum Map

Na této strance mlzete zvolit rizné obecné parametry pro
styl.

STYLE PLAY: Controls

Trk:Upper 1 Grand Piane RX Fty—Piano 121.810.808
' Drum Mapping

ari: - NSNS Yer3: - or

Var.2: v off | ¥ar4: ~ orr |
— Kick and Snare Designat

Kick: | ~ off | Snare: ~ orr |

Drum Mapping (Var.1...Var.4)

Drum Mapping umozfiuje zvolit alternativni aranzma
perkusnich nastrojli pro zvolenou bici sadu, bez dal$iho
programovani. Staci zvolit Drum Map a nékteré perkusni
nastroje budou nahrazeny jinymi nastroji.
Off Standardni mapovani.
Drum Mapping 1...7
Drum Map number. Mapping 1 ma “mékky
zvuk”, zatimco Mapping 7 “tvrdy”.

Definice kopaku a virblu

Kick Designation nahradi zvuk plivodniho kopaku (Basovy
buben) zvukem jiného kopaku ze stejné bici sady, kdezto
Snare Designation nahradi zvuk plvodniho virblu zvukem
jiného virblu ze stejné bici sady.

Tip: Zvolte jinou definici béhem poslechu stylu a sledujte,
Jaky to ma vliv na styl. Pokud se vam vysledek libi, ulozZte
nastaveni do Performance nebo nastaveni stylu.

Off  Pavodni kopak nebo virbl.

Type 1...3 Kopak nebo virbl, nahrazujici puvodni.

Stav stopy
Stav play/mute stopy. Stiskem ikony stav zménite.

Flay

Mute | Stav umliceni. Zvuk stopy neni slySet.

Stav prehravani. Zvuk stopy je slyset.
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Style Controls: Keyboard Range
On/Off / Wrap Around

Na této strance mizete programovat bod Wrap Around a
zalvypnout rozsah Keyboard Range, zahrnuty do kazdé
stopy stylu.

STYLE PLAY: Controls

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano 121.818.888

Keyboard Range On/Off
Tento parametr je vypina€ rozsahu Key Range,
zapamatovaného na kazdé stopé Style Element.

On Keyboard Range je bran jako
naprogramovany (viz “Style Element Track
Controls: Keyboard Range” na str. 218 v
rezimu Style Record). Jakmile stopa prekroci
bod dolniho ¢i horniho rozsahu Keyboard
Range, automaticky se transponuje, aby
zUstala v naprogramovaném rozsahu.

Off Zadny rozsah Keyboard Range neni pouzit.

Wrap Around

Bod zvratu je nejvysSi registrovana hranice doprovodné
stopy. Doprovodné patterny budou transponovan podle
detekovaného akordu. Je-li akord pfiliS vysoko, stopy
Style mohou hrat v pfili§ vysokém rejstfiku, coz zni
nepfirozené. Jestlize v8ak dosahne bodu Wrap-around,
automaticky je transponovan o oktavu nize.

Bod Wrap-around Ize individudiné nastavit pro kazdou
stopu v pllténovych krocich v pulténovych krocich na
maximalnich 12 pdlténu, relativné vici ténice, zadané v
rezimu Style Record (viz “Key/Chord” na str. 199).

Doporu€ujeme nastavit body Wrap Around pro kazdou
stopu jiné, aby se zabranilo tomu, ze vSechny stopy

“poskodi” na jinou oktavu soucasné. Pfedpokladame, Ze je
respektovan aktualni rozsah realného nastroje.

1...12 Maximalni transpozice (v pulténech) stopy,

vuci pdvodni téniné patternu Style.

Play/Mute ikona
Stav play/mute stopy.

Flay
Mute

Stav pfehravani. Zvuk stopy je slySet.

Stav umiceni. Zvuk stopy neni slySet.
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Menu stranky

Menu stranky

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Stiskem pfikazu jej
zvolite. Stiskem kdekoliv na displeji zaviete menu bez
volby pfikazu.

Write Performance

Write Single Touch Setting
Write Current Style Settings
Solo Track

Copy FX

Paste Fi

Easy Mode

Write Performance

Timto pfikazem oteviete dialog Write Performance a
ulozite posledni nastaveni ovladaciho panelu do
Performance.

Viz “Dialog Write Performance” na str. 109, kde je vice
informaci.

Write Single Touch Setting

Timto pfikazem otevrete dialog Write Single Touch Setting
(STS) a ulozite nastaveni stopy Keyboard do jednoho ze
Single Touch Settings (STS) aktualniho stylu.

Viz “Write Single Touch Setting dialog” na str. 109, kde je
vice informaci.

Write Current Style Settings

Timto pfikazem oteviete dialog Write Current Style
Settings a ulozite nastaveni stopy Style do aktualniho
stylu.

Viz “Write Single Touch Setting dialog” na str. 109, kde je
vice informaci.

Solo Track

Zvolte stopu pro Solo a oznaéte tuto polozku. UslySite
pouze zvolenou stopu a indikace ‘Solo’ bude blikat
v hlavi¢ce stranky.

Chcete-li ukondit funkci Solo, zruste toto oznadeni.

Funkce Solo funguje trochu odliSnym zplsobem, podle
zvolené stopy:

.Keyboard track: Zvolena stopa Keyboard je jedinou
stopou, kterou slysite, kdyZ hrajete na klaviaturu. VSechny
ostatni stopy Keyboard jsou umiéeny. Stav stop Style tim
neni ovlivnén.

. Style track: Zvolena stopa je jedinou stopou stylu,
kterou slySite. VSechny ostatni stopy Style jsou umiCeny.
Stav stop Keyboard tim neni ovlivnén.

. Grouped Style tracks: Funkce Solo u téchto specialnich
stop nefunguje.

SHIFT) Podrzte tlaCitko SHIFT a dotykem jedné ze stop
zde nastavite Solo. Stejnym zpUsobem naopak
deaktivujete Solo funkci u Solo stop.

Copy/Paste FX

MuUzete kopirovat jeden (Master 1, Master 2), ¢i oba efekty
skupiny FX (A nebo B). A to mezi rGznymi prvky (napf.
Styly a Performancemi, nebo STS a Songy €i zvuky).
Pozn.: Tato operace pouze zkopiruje nastaveni efektu v
sekci “Effects”. Parametry, obsazené v této sekci, napfr.
“Dry” ¢i “FX Send”, se nekopiruji. Pamatujte, Ze tyto
parametry jsou platné pro celkovy zvuk efektu, jedna se
ted jen o jejich jemné doladéni.

Chcete-li kopirovat jeden efekt:

1. Zvolte zdrojovou Performanci, STS, Styl nebo Song.

2. Vyberte zdrojovou skupinu FX (A nebo B) dotykem
pfislusné zalozky po strané.

3. Jdéte na stranku jednotliveho efektu, ktery chcete
kopirovat (Master 1, Master 2).

4. Zvolte pfikaz “Copy FX” z menu stranky.

Zvolte zdrojovou Performanci, STS, Styl nebo Song.

6. Vyberte stejnou skupinu FX (A nebo B) jako je cilova,
dotykem pfislusné zalozky po strané.

6. Jdéte na stranku jednotlivéeho efektu, ktery chcete
vlozit (Master 1, Master 2).

7. Zvolte pfikaz “Paste FX” z menu stranky.

o

Chcete-li zkopirovat vSechny efekty ve skupiné FX:

1. Zvolte zdrojovou performanci, styl ¢i STS, pak jdéte
na stranku Effects > A/B FX Config, kde zkopirujete
vSechny efekty.

2. Vyberte zdrojovou skupinu FX (A nebo B) dotykem
pfisludné zalozky po strané.

3. Zvolte pfikaz “Copy FX” z menu stranky.

4. Zvolte cilovou performanci, styl, song ¢i STS, pak
jdéte na stranku Effects > A/B FX Config.

5. Vyberte skupinu FX (A nebo B) jako je cilova,
dotykem pfislusné zalozky po strané.

6. Zvolte pfikaz “Paste FX” z menu stranky.

Rezim Easy

Rezim Easy umoznuje vyuziti rezimu Style Play a Song
Play s  jednodu$Sim uzivatelskym rozhranim.
Zacatecnikim i profesionalim doporucujeme, aby se
pokud mozZno nezabyvali mimofadnymi parametry rezimu
Advanced.

Rezim Easy muzete kdykoliv za/vypnout ruéné, pfikazem
Easy Mode v menu stranky rezimu Style Play a Song
Play.



Dialog Write Performance

Toto okno oteviete, kdyz podrzite jedno z tladitek
PERFORMANCE na 1s, nebo zvolite polozku Write
Performance v menu. Zde muzete uloZit nastaveni vSech
stop, zvoleny styl a rizna nastaveni stylu do Performance.

¥rite Performance

Jméno
Jméno performance, kterou ukladate. Pokud se objevi

tlacitko II (Text Edit) u jména, dotykem oteviete okno
Text Edit.

Perf Bank

Cilova banka performanci. Kazda banka odpovida
jednomu z tlagitetk PERFORMANCE. Kole¢kem VALUE
zvolte jinou banku.

Performance
Cilové misto pro performanci ve zvolené bance. KoleCkem
zvolte jinou pamét.

Select... tlacitko
Stiskem tohoto tladitka oteviete okno Performance Select
a zvolite cilové misto.

Dialogovy box nastaveni Write
Single Touch

Toto okno otevrete, kdyz podrzite jedno z tlacitek STS na
1s, nebo zvolite polozku Write Single Touch Setting v
menu. Zde mlzete ulozit nastaveni stopy Keyboard do
jednoho ze Ctyf Single Touch Settings (STS) aktualniho
stylu.

¥rite Single Touch Setting {(STS)

[] hton G

Pozn.: Pokud je zvolena volba “Factory Style and Pad
Protect” na strance Global > Mode Preferences > Media,
nelze zapsat STS a pfepsat tak styl z vyroby. Prikazy
"Write Single Touch Setting" jsou v menu stranky Sedé a
nelze je zvolit. VeSkera ptvodni nastaveni styli z vyroby
z(istavaji beze zmény.

Style Play
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Dialogovy box Write Performance

Jméno

Jméno STS, které ukladate. Pokud se objevi tlacitko ll
(Text Edit) u jména, dotykem oteviete okno Text Edit.

Aktualni styl

Nelze editovat. Nastaveni se ulozi do jednoho ze d&tyf
STS, nalezejicich k aktualnimu stylu. Parametr udava
jméno "rodi¢ovského" stylu.

STS
Cilova pamét STS. Udava jméno STS, ulozeného do
cilové paméti. Kole€kem zvolte jinou pamét.

Write Current Style Settings
dialog

Toto okno oteviete, kdyz podrzite jedno z tlaCitek STYLE
na 1s, nebo zvolite polozku Write Style Settings v menu.
Zde muzete ulozit nastaveni stopy Style do Style Settings
aktualniho stylu.

¥rite Current Style Settings

Pozn.: Pokud je zvolena volba “Factory Style and Pad
Protect” na strance Global > Mode Preferences > Media,
nelze zapsat STS a prepsat tak styl z vyroby. Prikazy
"Write Current Style Setting" jsou v menu stranky Sedé a
nelze je zvolit. VeSkera plvodni nastaveni stylt z vyroby
zustavaji beze zmény.

Style banka
Nelze editovat. Banka, kam aktualni styl patfi.

Aktualni styl
Nelze editovat. Jméno aktualniho stylu.
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Oblibené banky

Oblibené banky

Mlzete si vytvofit vlastni sadu styld, zahrnujici az osm
oblibenych bank. Tyto mlzete pojmenovat na zalozkach,
které vidite v okné Style Select, a zahrnout tak i hudebni
zanry, které nejsou ve stylech z vyroby obsazeny.

Oblibené styly jsou obsazeny ve dvanacti souborech,
automaticky vytvafenych OS Pa300 ve slozce Style, v
oblasti SYS interni paméti. Ackoliv se mohou na displeji
objevit rizna jména bank, tyto soubory maji pevné dana
jména:

Jméno souboru FAVORITE Banky

FAVORITEO1...8.STY Bank 1...8

Vytvareni bank Favorite

Jsou rdzné zpusoby, jak vytvofit oblibené banky:

.V rezimu Style Play mlzete nacist libovolny styl do
Favorite banky, coz je alternativa k User Style
bankam. Viz kapitolu “Selecting”, kde je vice
informaci o operacich Copy a Paste.

V rezimu Style Record muzZete zapsat novy nebo
upravit stavajici styl i ve Favorite bance, coz je
alternativa k User Style bankam. Viz kapitolu Style
Record, kde je vice informaci o ukladani stylu.

V rezimu Media muizete nacist libovolny styl do
Favorite banky, coz je alternativa k User Style
bankam. Viz kapitolu Media, kde je vice informaci o
operacich Load.

Prejmenovani bank Favorite

Pokud je na obrazovce okno Style Select, miuzete zvolit
pfikaz “Rename Favorite” v menu a pojmenovat zalozky
Favorite Style jak potfebujete.

Rename Favorite Banks

; ‘\Fa‘-.ujrir’ 1

Zvolené jméno muze byt na dva fadky, pouzijete-li jako
oddélovac paragraf (]). Napf. chcete-li zvolit jméno “World
Music” na dva fadky, zadejte “Worldf[Music”.

Dbejte, abyste nezadali slova, delSi nez postranni zalozky
okna Style Select.
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Pracovni rezim Song Play je ten, kde si muzete
poslechnout songy, Cist texty a sledovat akordy (jsou-li
zahrnuty). Automaticky generovanou notaci Score slouzi
pro standardni MIDI soubory. Songy mohou byt
standardni MIDI soubory, v Karaoke™ nebo MP3 formatu.
Formaty MID+G a MP3+G jsou rovnéz podporovany.
Muzete hrat v doprovodu songu az na Ctyfech stopach
Keyboard (Upper 1-3, Lower) a na ¢&tyfi pady. Muzete
zvolit rzné zvuky a efekty, volbou performance a STS.

V rezimu Song Play muzete vyuzit SongBook a songy volit
automaticky, dle pozadovaného hudebniho zanru. S
kazdou polozkou songu v SongBooku Ize spojit az Ctyfi
STS.

Rezim Song Play Ize také vyuZit v rezimu Easy.

MIDI Clock

V rezimu Song Play je signal MIDI Clock vzdy generovany
internim pfehravacem, dokonce i kdyz je parametr Clock
nastaven do rezimu MIDI nebo USB na strance Global >
MIDI > General Controls (viz “Clock Source” na str. 158).
V tomto rezimu, Pa300 nemuze pfijimat zpravy MIDI Clock
z USB portu.

Pa900 pouze vysila do MIDI OUT a USB portd zpravy
MIDI Clock, generované pfehravacem 1. Chcete-li vysilat
zpravy MIDI Clock, musi byt aktivni parametr na strance
Global > MIDI > General Controls (viz “Clock Send” na str.
158).

Tempo Lock

Pokud nechcete ménit Tempo s vybérem nového songu,
zapnéte funkci Tempo Lock tlacitky TEMPO LOCK na
ovladacim panelu. Pokud LEDka tohoto tlaCitka sviti,
muizete ruéné zmeénit tempo tlacitky TEMPO +/-, nebo
dotykem pole Tempo a kole¢kem VALUE.

Master Volume, Balance

MASTER VOLUME knob ovlada celkovou hlasitost
nastroje, kdezto BALANCE knob vyuzijete pfi vyvazeni
hlasitosti stop Song a Pad v(¢i stopam Keyboard.

MASTER
VOLUME

m . m
SONG KBD
+

BALANCE

Vyvazeni stop Song a Pad
Celkova hlasitost vuci stopam Keyboard

nastroje

Song Play
MIDI Clock
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Parametry stopy

Zmény na stopach Keyboard muzete ulozit do
Performance. Potom muzZete zménit nastaveni pouhym
vybérem Performance.

Nastaveni stopy songu, jako panorama, hlasitost a FX
send, zavisi na standardnim MIDI souboru. Zmény u stop
songu, provedené vrezimu Song Play, nelze ulozit do
MIDI souboru a slouzi pouze k ovladani v realném Case.
Chcete-li trvale ulozit zmény rlznych parametrd songu,
musite upravit a ulozit MIDI soubor v rezimu Sequencer.

Standardni MIDI soubory a zvuky

Nativni format souboru Song u Pa300 je standardni MIDI
soubor (SMF), tedy univerzalni standard, respektovany
vSemi vyrobci. Pfipona souboru je .MID, ale Pa300 umi
Cist také soubory s pfiponou .KAR. Tyto soubory Ize
nacist do kazdého nastroje Ci pocitace.

Dokonce i kdyz je format standardniho MIDI souboru is
standard, mohou se pfi prehravani rlznych soubord
objevit odliSnosti ve zvucich. Pokud jste nahrali song do
Pa300 (rezim sekvenceru), sadou zvuk( General MIDI
(GM), muzete se spolehnout, Ze tento Song pfehrajete
spravné prakticky na vSech hudebnich nastrojich €i v
pocitaci. Pokud jste vyuZili nativni zvuky Korg, nelze je
prehrat v jinych nastrojich, od jinych vyrobcu.

Pokud nactete SMF v rezimu Song Play, neni problém
s nactenim soubord, nahranych v General MIDI. P¥i
prehravani songu, vyrobeného v jiném nastroji mohou byt
zvuky jiné: navzdory Siroké kompatibilit¢ Pa300 s
ostatnimi standardy (jako GS &i XG), rozdily zde vyniknou.

Pokud se tak stane, nadtéte standardni MIDI soubor v
rezimu Sequencer, pak ru¢né upravte pfifazeni nesedicich
zvukl a nahradte je podobnymi zvuky z vybavy Pa300.
Nakonec standardni MIDI soubor znovu ulozte a v reZimu
Song Play pak jiz bude znit se spravnymi zvuky.
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Stopy Keyboard, Pad a Player

Pa300 je vybaven piehravatem, tkery umi prehrat
maximalné 16 stop Song. Krom toho mizete hrat na
klaviaturu se ¢tyfmi dalSimi stopami Keyboard (Upper 1-3
a Lower).

Pokud vidite na hlavni strance rezimu Song Play panel
Volume (viz obrazek nize), mizete zménit hlasitost a stav
Play/Mute téchto stop, ale nezapomernite, ze tyto zmény se
do standardniho MIDI souboru neukladaji.

|
Stopy Keyboard

V rezimu Song Play muzete volit Performance & STS.
STS vychazeji z naposledy zvoleného stylu, vybérem
jiného stylu zvolite odliSnou sadu STS. Jména dostupnych
STS vidite na panelu STS Name, na hlavni strance rezimu
Song Play (viz obrazek):

Zer | -
WIS NIC =S

P
LE
a
v
E
R [
S
T
Y
P
S

Piano & Sine Alto Sax
Guitar Pad
SIS 5 Sub e
|__ Name J Volume | Pad | seit | UL | END
STS Name

Volbou jiné polozky Style nebo SongBook miizete zménit
také Pad.

Kdyz vstoupite do rezimu Song Play z rezimu Style Play,
stopy Keyboard a Pad zUstavaji stejné jako v rezimu Style
Play.

Hlavni stranka (Normalni nahled)

Stiskem SONG PLAY vstoupite na tuto stranku, z jiného
pracovniho rezimu.

Pozn.: Kdyz se pfepnete z rezimu Style Play do Song
Play, automaticky se zvoli Song Play a mizete ménit
parametry a nastaveni.

Chcete-li se vratit na tuto stranku z jedné z editacnich
stranek Song Play, stisknéte tlacitko EXIT nebo SONG
PLAY.

Oblast stop Keyboard

Oblast songl Hlavicka stranky Ikona menu stranky

TE NTE mTE

s
iy
o [

w

Perf: My Setting
'

Piano & Sine

Alto Sax

Perf./ STS
oblast

I Guitar Pad
I ml Uolumel Pad l Split l s?:'ill’el ke
|

Panely

Podrobnosti o aktualnich stopach vidite na zalozce
Volume. Chcete-li pfepinat stopy Keyboard (nahled
Normal) a stopy Song (nahled Song Tracks), pouzijte
tlaCitko TRACK SELECT. P¥i prvnim stisku vidite stopy 1-
8; dalSi stisk zobrazi stopy 9-16; dale stopy Keyboard.

Hlavicka stranky

Tento fadek zobrazuje aktualni pracovni rezim, transpozici
a detekovany akord.

SONG PLAY MT:-8 <no chord>

Pracovni rezim Master Transpose

(v pualténech)

Recognized chord

Operating mode name
Jméno aktualniho pracovniho rezimu.

Master Transpose
Hlavni transpozice v pultdnech. Tuto hodnotu Ize zménit
tlacitky TRANSPOSE na ovladacim panelu.

Pozn.: Transponovat mizZete také soubory MP3. Meéjte vSak
na pameéti, Ze transpozice vZdy zustava v rozsahu -5...+6
pulténu. Tento rozsah je dostateény pro vSechny klavesy tak,
aby nedo$lo k vyrazné degradaci audio signalu. Kazdé dal$i
transpozice bude reverzni, aby byla v daném rozsahu. Takze
ackoliv na displeji vidite hodnotu transpozice +7 (o pét vySe),
bude MP3 znit o 5 pulténd nize (o Ctyfi nize).

Pozn.: Transpozice se mize zménit automaticky, zvolenim
jiné Performance. MuzZete ji také zménit automaticky,
nactenim standardniho MIDI souboru, vygenerovaného
nastrojem fady Korg Pa.

Chcete-li zabranit transpozici, “uzamknéte” parametr Master
Transpose v Global (viz “General Controls: Lock” na str. 149).



Recognized chord
Zobrazi detekovany akord, kdyz jej zahrajete kdekoliv na
klaviature.

Ikona menu Page

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Viz “Menu stranky”
na str. 121, kde je vice informaci.

|
Oblast songu

Zde vidite jména song(, sou¢asné s parametry, podle
zvoleného typu songu.

Zde vidite, jak se zobrazi oblast Song, kdyz zvolite
Standard MIDI File nebo Karaoke:

Ikona typu Songu Jméno songu

E ater: 174 =] el
o J=240
\

Stupnice Aktualini takt Tempo

Jak se zobrazi jméno rezimu, kdyz zvolite MP3 File:

Ikona typu Songu Jméno songu

Celkova doba Ubéhla doba Zmény Tempa

Ikona typu Songu

Prehravaci Ize zadat i songy jinych typu. Tato ikona uréuje
typ souboru.

CIED Standardni MIDI soubor je zpravidla SMF (typ
souboru: *.MID nebo *.KAR). SMF (*.MID) je
béZznym standardem formatu songu,
pouzivaného Pa300 jako zakladni format songu
pfi nahravani songu. MIDI Karaoke soubor
(*.KAR) je pfiponou SMF formatu.

MPEG Layer-3 format, nebo MP3 (typ souboru:
*.MP3). Komprimovany zvukovy soubor, ktery
Ize vygenerovat v pocitaci, nebo v Pa300
samotnem.

Jukebox soubor (typ: *.JBX) Ize pfifadit
prehravaci 1, ale jeho jméno se v této oblasti
nezobrazuje. Objevi se ikona JBX, spolu se
jménem aktualné zvoleného songu v Jukeboxu.
Pozn.: Chcete-li vytvofit nebo upravit soubor
Jukeboxu, jdéte na stranku Jukebox Edit (viz
str. 120).

Song Play
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Hlavni stranka (Normalni nahled)

Jméno songu
Zobrazi jméno
prehravaci.
Stiskem pole Song name oteviete okno Song Select.
Jakmile se objevi okno Song Select, mlizete zvolit jeden
Song nebo soubor Jukebox (viz “Okno Song Select” na
str. 85).

songu, pfifazeného odpovidajicimu

Pokud jste zvolili jiny Song béhem pfehravani songu ve
stejném prehravadi, zastavi se predchozi song a novy
song je pfipraveny k prehrani.

Chcete-li zvolit song, mliZzete to provést i stiskem tlacitka
SONG v sekci SELECTION ovladaciho panelu. DalSim
stiskem zvolite song zadanim jeho ID gisla (viz ,Vybér
songu podle ID Cisla“ na str. 86).

Meter

Tento parametr se objevi jen, kdyz zvolite standardni MIDI
soubor nebo Karaoke soubor.

Rytmus aktualniho songu (time signature).

Cislo taktu

Tento parametr se objevi jen, kdyZ zvolite standardni MIDI
soubor nebo Karaoke soubor.

Cislo aktualniho taktu.

Tempo

Tento parametr se objevi jen, kdyz zvolite standardni MIDI/
soubor nebo Karaoke soubor.

Metronome Tempo. V tomto parametru zménite tempo
tlacitky TEMPO+ a TEMPO-.

Alternativné stisknéte pole parametru a zménte hodnotu
pretazenim prstu.

Celkovy cas

Tento parametr se zobrazi jen, kdyZz zvolite MP3 soubor.
Celkova délka (v minutach:sekundach) zvoleného MP3
souboru.

Ubéhly ¢as

Tento parametr se zobrazi jen, kdyz zvolite MP3 soubor.
Ubéhly ¢as (v minutach:sekundach) aktualné hrajiciho MP3
souboru.

Zmény Tempa

Tento parametr se zobrazi jen, kdyz zvolite MP3 soubor.
Variace tempa plvodniho MP3 souboru, v rozsahu +30%
pavodniho tempa. Jakmile zménite tempo, MP3 soubory
se plynule zrychli nebo zpomali (v rozmezi +30%
puavodniho tempa). Jevi se to trivialni, ale je to hotova
véda a zvladnout to mohou jen sofistikované algoritmy
Time-stretch od Korgu.

Oblast stylt

Aktualné zvoleny styl. Mlzete zvolit styl béhem prehravani
songu, takZe jsou pfipraveny pro pfepnuti v rezimu Style
Play. Dale umoznuje zménit Pady a STS (vyvolané
vybérem stylu).
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Hlavni stranka (Normalni nahled)

Stiskem pole Style name oteviete okno Style Select.
Alternativné muzete pouzit sekci STYLE v sekci
SELECTION na ovladacim panelu.

5
1) Style:UnpluggedBalladi
] p Elf

|

Selected Style

Oblast Performance/ STS

Zde vidite jméno posledni zvolené performance nebo
STS.

EPerf: My S$tting

Zvolena performance nebo STS

Zvolena performance nebo STS

Naposled zvolena Performance nebo Single Touch
Setting.

Stiskem pole oteviete okno Performance Select.
Alternativou je pouziti sekce PERFORMANCE pro vybér
jiné Performance.

Chcete-li zvolit jiné STS, pouzijte ¢tyfi tlacitka STS pod
displejem.

Oblast stop Keyboard

Zde vidite stopy Keyboard.

Jméno zvuku

N

) 1L Jméno stopy
Grand Piano RX '1’
JTIN_Ikona banky
P .
.5 zvuku
u
P
3
"B
i¥] Stav stopy

Transpozice stopy po oktavach

Jméno zvuku

Jméno zvuku, pfifazeného odpovidajici stopé Keyboard.

. Pokud je jiz stopa zvolena (bilé pozadi), stiskem jména
zvuku otevrete okno Sound Select.

. Pokud stopa neni zvolena (tmavé pozadi), nejprve ji
zvolte a stiskem jména zvuku oteviete okno Sound Select.
Okno Sound Select otevrete také stiskem tlacitek SOUND
v sekci SELECTION na ovladacim panelu.

Vice informaci o okné Sound Select, viz “Okno Sound
Select” na str. 83.

Keyboard track octave transpose

Nelze editovat. Oktavova transpozice odpovidajici stopy.
Chcete-li upravit oktavovou transpozici stopy, pfejdéte na
editacni stranku ,Mixer/Tuning: Tuning” rezimu Song Play
(viz “Mixer/Tuning: Tuning" na str. 98, kde je vice
podrobnosti).

Muzete také transponovat vSechny stopy Upper tlagitky
UPPER OCTAVE na ovladacim panelu.

Keyboard track name
Nelze editovat. Jméno odpovidajici stopy:

Zkratka Stopa Ruka

UP1 Horni 1 Prava ruka
upP2 Horni 2

UP3 Horni 3

LoOwW Dolni Leva ruka

lkona banky zvuku
Tato ikona udava banku, kam aktualni zvuk patfi.

Keyboard track status

Play/mute status na aktualni stopé. Stiskem této ikony
zménite stav.

Zadna ikona Stav Play. Zvuk stopy je slyset.

FMLUITE Stav umliceni. Zvuk stopy neni slySet.

Panely

Dolni polovina hlavni stranky obsahuje rizné panely, které
volite dotykem pfisluSnych zalozek. Vice informaci ziskate
v odpovidajicich sekcich, od str. 115.

Volume panel

Zalozky



Panel STS Name

Na tomto panelu vidite jména ¢&tyf dostupnych STS. Viz
“STS Name panel” na str. 91, kde je vice podrobnosti.

151) 153)
Piano & Sine  [STS 2 Alto Sax
Guitar Pad Wurly

1 7'»'oklmel Pad | seit | si?el ke

Volume panel

Dotykem zaloZzky Volume zvolite tento panel. Zde muzete
nastavit hlasitost kazdé stopy a de/aktivovat umieni stop.

Ulozeni hlasitosti stopy a stavu play/mute

Hlasitost a stav play/mute u kazdé stopy mlze zménit
stejné, jako u stylu (viz “Volume panel” na str. 91, kde jsou
podrobnosti).

Ikony stavu stopy

Ulozeni hlasitosti stopy a stavu play/mute

Kazdou sadu stop muzete ulozit pod jinou strukturou. To
nabizi skvélou flexibilitu pfi michani stop Keyboard a
Song, pfi pouziti Performanci, STS a standardnich MIDI
soubor(.

. Stav stop Keyboard muzete ulozit do Performance nebo
STS (viz “Zapis Performance” na str. 108 a “Zapis Single
Touch Setting” na str. 108).

. Stav stop Song mUzete uloZit jako obecné nastaveni na
strance Global > Mode Preferences > Song & Sequencer
(viz “Save Trk & FX” na str. 154).

Song Play
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Panel STS Name

To umoziiuje ponechat stav stopy beze zmény, i kdyz
prehravate jiny standardni MIDI soubor. Mlze tak zUstat
napf. basova stopa umi¢ena a basovy hrac pfi pfedstaveni
hraje zive.

Vyjimkou k uvedenému je vSak standardni MIDI soubor,
vytvofeny v nastroji fady Pa. Tyto soubory zahrnuji i
specialni pfikazy ohledné stavu Play/Mute jednotlivych
stop.

Jména stop

Pod slidery jsou stitky jednotlivych stop. Tladitkem TRACK
SELECT pfepinate mezi nahledy Keyboard stop, stop
Song 1-8 a stop Song 9-16.

Zkratka Stopa

UPPER1...3 Horni stopy Hlasitost a stav play/mute,
zapamatovany do Performance ¢&i STS.

LOWER Dolni stopa. Hlasitost a stav play/mute,
zapamatovany do Performance ¢&i STS.

TO01...T16 Stopy songu. Hlasitost, uloZzena do standardniho
MIDI souboru. Stav Play/mute, uloZeny jako
obecné nastaveni.

Panel Pad

Na tomto panelu vidite, ktery Hit ¢i Sequence Pad je
pfitazeny kterému ze &tyf padu. Blize viz ,Panel Pad“ na
str. 93.

Pad 1 Pad 2 Pad 3 Pad 4
Grv Brush Perc Shak+Tamt || Gtr Steel Mute 1 || Synth Seq 11

A

l soit | O | hke _

S, [ vornme | NERE

Panel Split

Tento panel zvolte, chcete-li nastavit bod rozdéleni pro
stopy Keyboard. Blize viz ,Panel Split* na str. 94.
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Inversion
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Panel Sub-Scale

Panel Sub-Scale

Tento panel zvolte, chcete-li nastavit jiné ladéni pro stopy
Keyboard. Viz “Mixer/Tuning: Sub Scale” na str. 98, kde je
vice podrobnosti.

| ==

T ST
Name

Panel Jukebox

Je-li pfifazen pfehravaci soubor Jukebox (JBX), pouzijte
vypis na tomto panelu a zobrazite vypis Jukeboxu,
dotykem tlacitka Select na obrazovce pak zvolite song pro
prehrani. Timto zplsobem muzete vybrat libovolny song v
seznamu jako poc¢ate¢ni a ru¢né zménit pofadi songl pro
prehrani.

Pozn.. Tento panel je dostupny aZz po nacteni
souboru Jukebox.

Tip: Chcete-li vytvorit nebo upravit soubor Jukeboxu, jdéte
na stranku Jukebox Edit (viz str. 120). Rychly zpGsob, jak
nacist Jukebox list je stiskem tlaCitka “Play All” v okné
Song Select (viz str. 86).

Varovani: Jestlize vymazete song, obsazeny v Jukebox
listu, ktery aktualné hraje, zastavite pfehravac a objevi se
zprava “No Song”. V tom pfipadé muzZete stiskem zalozky
JukeBox otevrit panel Jukebox a vybrat jiny song.
Alternativou je zvolit dal§i song stiskem SHIFT + >>
(FAST FORWARD) v sekci PLAYER na ovladacim
panelu, pak stisknout (START/STOP) v sekci PLAYER
Znovu.

Song list Soubor Jukebox

Zvoleny song

1 Another MID1 Song.mid
2 Canyon.MID

3 LowveSong.mid

4 My MIDI Song.mid

l T onlumel Pad l Split l 2o l[

Song list
V tomto vypisu si prohlédnete songy v Jukebox listu.
Pomoci jezdce rolujete obsah seznamu.

Zvoleny song

Jméno songu, ktery aktualné hraje. Mlzete zvolit jiny song
ze seznamu a stiskem tlaCitka Select na obrazovce jej
aktivujete pro prehrani.

Tlaéitko Select

Stiskem tlacitka vyberte zvyraznény song a pfifadte jej
prehravaci. Pokud song jiz hraje, zastavi se a spusti se
pfehravani zvoleného songu.

Soubor Jukebox
Jméno zvoleného souboru Jukebox. Chcete-li tento
soubor upravit, viz “Jukebox Editor” na str. 120.

Ovladani posuvu Jukeboxu

Kdyz zvolite soubor Jukebox, ovladani posuvu pfehravace

funguji ponékud odli§né od ovladani jednotlivych songu.

<<a>> Stisknete-li je samostatné, tato tlacitka plIni
prikaz pfevinuti vpfed a vzad (Rewind a Fast
Forward).

SHIFT) Podrite tladitko SHIFT a stiskem
téchto tlacitek prochazite predchozi nebo
nasledujici song v Jukebox listu.

4 (HOME) Navrat na takt 1 aktualniho songu.

>/l (START/STOP)
Spousti a zastavuje aktualni song. Jakmile
zastavite song, zastavi se v aktualni poloze.
Stiskem HOME se vratite na takt 1
aktualniho songu.

Je-li aktivni panel Jukebox, muzete zvolit
prvni song pro pfehravani. Viz “Panel
Jukebox” vyse.



Edit menu

Na libovolné strance, stiskem tlaCitka MENU oteviete
editatni menu Song Play. Toto menu nabizi pfistup k
riznym sekcim editace Song Play.

V menu zvolite sekci editace, nebo stiskem EXIT ¢ SONG
PLAY menu ukongite.

Pokud jste na editacni strance, stiskem EXIT nebo tla¢itka
STYLE PLAY se vratite na hlavni stranku pracovniho
rezimu Song Play.

SONG PLAY Menu

Main Page

Keyboard JukeBox
Ensemble Editor

Kazda polozka tohoto menu odpovida jedné sekci editace.
Kazda sekce editace seskupuje razné editacni stranky,
takze je lze volit dotykem odpovidajicich zalozek v dolni
Casti displeje.

Pozn.: Nékteré z editovanych parametrd funguji vyhradné
v realném Ccase. Obecné plati, Ze parametry stop
Keyboard Ize ukladat do Performance nebo SongBook
STS, kdezto stav Play/Mute a nastaveni FX songu lze
ukladat jako obecné nastaveni na strance Global

> Mode Preferences > Song & Sequencer page (see
“Save Trk & FX” na str. 145).

Struktura stranky Edit

Na vSech edita¢nich strankach jsou stejné zakladni prvky,
jiz popsané v rezimu Style Play (viz “Struktura stranky
Edit” na str. 95, kde jsou podrobnosti).

Song Play

Edit menu
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Mixer/Tuning: Volume/Pan

Tato stranka umozhuje nastavit hlasitost a panorama
kazdé stopy Keyboard nebo Song.

Pozn.: Stav play/mute stopy Song Ize resetovat, kdyz
zvolite song, vyrobeny v nastroji fady Pa.

Tlacgitkem TRACK SELECT piepnete ze stopy Keyboard
na Song a naopak.

SONG PLAY: Mixer 7Tuning

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano

Parametry

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz “Mixer/Tuning: Volume/Pan” na str. 95, kde je
vice podrobnosti.

Mixer/Tuning: FX Send

Pa300 je vybaven dvéma skupinami efektovych procesor(

(A a B). V rezimu Song Play, lez tyto skupiny vyuzit ke

zpracovani stopy Keyboard, Pad a MIDI.

. Stopy Keyboard vzdy vyuzivaji efekty skupiny FX B.

. Stopy Pad vzdy vyuzivaji efekty skupiny FX A.

Standardni MIDI soubory a Karaoke soubory vyuzivaji

pouze efekty skupiny FX A.

Standardni MIDI soubory, vytvofené v nastrojich fady

Pa (v rezimu Sequencer) mohou pouzit obé skupiny

FXAIiB.

Vybér a Upravu efektl provadite ve specialni sekci Effect

(viz “Effects: A/IB FX Configuration” na str. 119).

V pfipadé, Ze nechcete slySet pfimy signal viibec, staci

vypnout parametr Dry na Off (viz “Dry” vyse).

Master FX muzete pfifadit libovolnému z dostupnych

efektl, ale pfedpokladame, Ze pfifazeni efektd probéhne

dle nasledujiciho schématu:

A-Master 1 Reverb procesor pro stopy Song.

A-Master 2 Modulaéni FX procesor pro stopy Song.

B-Master 1 Reverb procesor pro realtime stopy Keyboard.

B-Master 2 Modulaéni FX procesor pro realtime stopy
Keyboard.
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Mixer/Tuning: EQ Gain

Tlagitkem TRACK SELECT prepnete ze stopy Keyboard
na Song a naopak.

SONG PLAY: Mixer/Tuning

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Ftu—Piano 121.818.968

Pozn.: Jakmile zastavite a spustite song znovu, nebo
zvolite jiny song, nastaveni standardniho songu jsou
zvolena znovu. MuZete v8ak song pozastavit, zménit
efekty a song znovu spustit. Chcete-li zménit efekty trvale,
editujte song v rezimu Sequencer.

Pozn.. Nastaveni FX mauazete uloZit djako obecné
nastaveni na strance Global > Mode Preferences > Song
& Sequencer (viz “Save Trk & FX” na str. 154). To pomize
upravit zvuk Pa300 dle osobnich potfeb pro libovolny
standardni MIDI soubor (s vyjimkou uloZenych v nastroji
Pa, které mohou mit prednost pfed obecnymi
preferencemi).

Parametry

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz “Mixer/Tuning: FX Send” na str. 96, kde je vice
podrobnosti.

Mixer/Tuning: EQ Gain

Na této strance muzete nastavit 3-band EQ pro kaZzdou
jednu stopu.

Tlacitkem TRACK SELECT prepnete ze stopy Keyboard
na Song a naopak.

SONG PLAY: Mixer 7Tuning

Grand Piano RX Fty—Piano 121.818.888

Trk:Upper 1

Tip: Nastaveni EQ muZete uloZit jako obecné nastaveni

na strance Global > Mode Preferences > Song &
Sequencer (viz “Save Trk & FX” na str. 154). To pom(ze
upravit zvuk Pa300 dle osobnich potfeb pro libovolny
standardni MIDI soubor (s vyjimkou uloZzenych v nastroji
Pa, které mohou mit prednost pred obecnymi
preferencemi). Potrebujete na stopé lehéi basu? Zadejte
spravnou ekvalizaci a basa se odlehé¢i u vSech
souvisejicich songul.

Parametry

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz “Mixer/Tuning: EQ Gain” na str. 97, kde je vice
podrobnosti.

Mixer/Tuning: EQ Control

Tato stranka umozriiuje resetovat nebo obejit ekvalizaci
stopy, naprogramovanou na pfedchozi strance.

Tlagitkem TRACK SELECT prepnete ze stopy Keyboard
na Song a naopak.

SONG PLAY: Mixer/Tuning

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano 121.818.888

[ | Track Reset |
_Reset AN Tracks |
| S

__Bypass

E

Parametry

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz “Mixer/Tuning: EQ Control” na str. 97, kde je vice
podrobnosti.

Mixer/Tuning: Ladéni

Parametry na této strdnce umozniuji nastavit rizné
parametry ladéni. VSechny parametry na této strance jsou
stejné, jako u rezimu Global. Viz “Mixer/Tuning: Ladéni"
na str. 98, kde je vice podrobnosti).

SONG PLAY: Mixer/Tuning

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano 121.818.868

O | o Lol

Parametry

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz “Mixer/Tuning: Ladéni" na str. 98, kde je vice
podrobnosti).

Pozn.: Hodnoty stopy Song, editované na této strance se
neukladaji a jsou urCeny pouze pro pouZiti v realném
Case.



Efekty: A/B FX Konfigurace

Tato stranka umozniuje zvolit efekty pro FX skupiny A
(Song) a B (Keyboard). Na postrannich zalozkach “FX A”
a “FX B” pfepinate skupiny. (Songy, vytvofené v rezimu
Sequencer v nastrojich fady Pa mohou také vyuzivat B FX
skupinu).

Typy efektd a FX matice jsou stejné, jak vidite v rezimu
Style Play (viz “Effects: A/B FX Configuration” na str. 100).

SONG PLAY: Effects
= 7 .o FX
_On ; Group

asterlfMaster2

Pozn.: Standardni nastaveni efekti mizete uloZit jako
obecné nastaveni na strance Global > Mode Preferences
> Song & Sequencer (viz “Save Trk & FX” na str. 154).
Pozn.: Jakmile song zastavite a spustite jej znovu, nebo
zvolite jiny song, nastaveni standardniho songu jsou
zvolena znovu. MuzZete vSak song pozastavit, zménit
efekty a song znovu spustit. Chcete-li zménit efekty trvale,
editujte song v reZimu Sequencer.

Parametry

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz “Effects: A/B FX Configuration” na str. 100, kde
jsou podrobnosti.

M.T. (Modulating Track)

Zdrojova stopa pro modulacni MIDI zpravy. Efektové
parametry  mlzete  modulovat  zpravami  MIDI,
generovanymi internim fyzickym kontrolerem, nebo MIDI
zpryavou ze stopy Song.

Song Play
Efekty: A/B FX Konfigurace

119

Efekty: Master 1, 2

Tyto stranky obsahuji editacni parametry efektovych
procesorl. Zde je pfiklad stranky FX A, s pfifazenym
efektem Reverb Hall.

Zvoleny efekt

SONG PLAY: Effects
]r“ 23R FX
Group

T
FX parametry

Parametry

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz “Effects: Master 1, 2" na str. 101, kde jsou
podrobnosti.

Kontrolery stopy: Mode (rezim)

Tyto parametry umozniuji nastavit stavy Internal/External a
Poly/ Mono stop songu.

Parametry

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz “Track Controls: Mode" na str. 101, kde je vice
podrobnosti.

Pozn.. Tyto parametry muzete ulozit jako obecné
nastaveni na strance Global > Mode Preferences > Song
& Sequencer (viz “Save Trk & FX” na str. 154).

Kontrolery stopy: Drum Edit

Tyto parametry umozfuji nastavit hlasitost a editovat
hlavni parametry pro kazdou rodinu perkusnich nastrojd.

Drum Edit parametry

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz “Track Controls: Drum Edit” na str. 102, kde je
vice podrobnosti.

Pozn.: Hodnoty stopy Song, editované na této strance se
neukladaji a jsou urCeny pouze pro pouZiti v realném
Case.
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Kontrolery stopy: Easy Edit

Kontrolery stopy: Easy Edit

Tyto parametry umoznuji “jemné ladéni” editovanych
parametr(l zvuk, pfifazenych stopam.

Easy Sound Edit parameters

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz “Track Controls: Easy Edit” na str. 103, kde je
vice podrobnosti.

Pozn.: Hodnoty stopy Song, editované na této strance se
neukladaji a jsou urCeny pouze pro pouZiti v realném
case.

Keyboard/Ensemble:
Key/Velocity Range

Tyto parametry umoznuji nastavit notu a dynamicky
rozsah stopam Keyboard.

Parametry

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz "Keyboard/Ensemble: Key/Velocity Range” na
str. 104, kde jsou podrobnosti.

Keyboard/Ensemble: Ensemble

Tato stranka umozniuje programovat funkci Ensemble.

Parametry

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz "Keyboard/Ensemble: Ensemble" na str. 105,
kde je vice podrobnosti.

Keyboard/Ensemble:
Keyboard Control

Tyto parametry umozfuji nastavit parametry stopam
Keyboard.

Parametry

Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz "Keyboard/Ensemble: Keyboard Control” na str.
106, kde je vice podrobnosti.

Pady: Pad

Tato stranka umoziiuje zvolit jiny zvuk hitu nebo sekvenci
pro kazdé ze Ctyr tlaCitek PAD.

Parametry
Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz “Pads: Pad" na str. 106, kde je vice podrobnosti.

Jukebox Editor

Funkce Jukebox umozfiuje prehrat seznam songu (max.
127), jedinym tlagitkem. Soubor Jukebox prehrajete
pfifazenim pfehravaci, po zvoleni na strance Song Select,
stejné jako kdyby Slo o bézny song (viz “Panel Jukebox”
na str. 116).

AR E SR

1 CanyonMID
2 LoveSong.mid

3 PinballMID

Na této strance muzete tvofit, editovat a ukladat soubor
Jukebox. Jukebox list mize obsahovat standardni MIDI
soubory, Karaoke™ soubory a MP3 soubory.

Jestlize soubor Jukebox je jiz zvolen, vstoupite na tuto
stranku a soubor je jiz pfipraven pro editaci. Jinak
vstoupite na tuto stranku s prazdnym seznamem.

Chcete-li vytvofit novy soubor Jukebox, stiskem Del All
odstranite vSechny songy z aktualniho seznamu. VloZzZte
nové songy, pak stisknéte Save a zadejte jiné jméno, nez
operaci potvrdite. Novy soubor Jukebox bude ulozen do
pamétového zafizeni.

Move Up/Down
Timto tlaCitkem posunete zvolenou polozku v seznamu
nahoru/dold.

Add

Pfida song na konec aktualniho seznamu. Do seznamu
mUzete pfidat az 127 songl. Jakmile stisknete tlagitko,
objevi se na obrazovce selektor standardnich souboru.
Pozn.: Jukebox list mize obsahovat pouze songy ze
stejné slozky.

Tip: Namisto jednoho songu mizete zvolit soubor
Jukebox a pfidat cely jeho obsah do aktualniho Jukebox
listu.

Insert

Vlozi song na aktualni pozici (tedy mezi aktudlni a
pfedchozi polozku). VeSkeré nasledujici songy se
odsunou o jednu pozici. Do seznamu muzete pfidat az
127 songd.

Pozn.: Jukebox list mize obsahovat pouze songy ze
stejné slozky.

Tip: Namisto jednoho songu muzZete zvolit soubor
Jukebox a pridat cely jeho obsah do aktualniho Jukebox
listu.

Delete
Tento pfikaz umozhuje vymazat zvoleny song ze
seznamu.

Del All
Timto pfikazem vymazete cely Jukebox list.



Save

Stiskem tlacitka ulozite soubor Jukebox. Objevi se dialog
Save Jukebox File, ktery umozfuje pfejmenovani a
uloZeni souboru.

Write JukeBox File

Stiskem tlacitka ll (Text Edit) oteviete okno textového
editoru.

Jestlize upravujete stavajici seznam a neménite jméno,
pfepiSe se pfedchozi obsah. Pokud jméno zménite,
vytvofi se v pamétovém zafizeni novy soubor.

Po uloZeni nového seznamu se automaticky vytvofi jméno
“NEWNAME.JBX”, které mlzete upravit.

Pozn.: Soubor “.JBX” mizete uloZit jen do stejné slozky,
kde jsou také soubory songt ze seznamu.

Song Play
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Menu stranky

Menu stranky

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Stiskem pfikazu jej
zvolite. Stiskem kdekoliv na displeji zaviete menu bez
volby pfikazu.

¥Write Performance
Export Jukebox List
Solo Track

Copy FX

Paste FX

Easy Mode

Write Performance

Timto pfikazem oteviete dialog Write Performance a
ulozite posledni nastaveni ovladaciho panelu do
Performance.

Viz “Dialog Write Performance” na str. 109, kde je vice
informaci.

Export Jukebox List

Dostupné jen, je-li zvolen Jukebox list. Timto pfikazem

ulozite aktualni Jukebox list jako textovy soubor do

paméti. Jak to funguje.

1. Je-li Jukebox soubor pfifazen prehravaci, zvolte
pfikaz Export Jukebox List v menu stranky.

2. Objevi se dialog s dotazem na vybér interni paméti,
nebo zafizeni, pfipojené do USB Host portu.

¥rite JukeBox List

3. Vyberte z nabidky a stiskem OK potvrdte volbu.
Pozn.: Po ulozeni bude mit textovy soubor jméno podle
zvoleného souboru Jukebox. Napr. soubor Jukebox,
pojmenovany “Dummy.jbx” vygeneruje soubor
‘Dummy.txt”. Novy, nepojmenovany soubor Jukebox
vygeneruje soubor “New_name.txt”. Pokud je v cilovém
misté jiz existuje soubor stejného jména, prepiSe se bez
dotazu na potvrzeni.

Vypis zahrnuje postupné cislovani jednotlivych songd,
Jjména soubor( a celkovy pocet soubort ve vypisu.

Pro spravné zobrazeni a tisk vypisu v pocitaci, pouzijte
pevné danou velikost (neproporcionalnich) znaki v
textovém editoru.

Solo Track

Zvolte stopu pro Solo a oznaéte tuto polozku. Uslysite
pouze zvolenou stopu a indikace ‘Solo’ bude blikat
v hlavice stranky.
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Menu stranky

Chcete-li ukongit funkci Solo, zruste toto oznaceni.
Funkce Solo funguje trochu odliSnym zpusobem, podle
zvolené stopy:

. Keyboard track: Zvolena stopa Keyboard je jedinou
stopou, kterou slysite, kdyz hrajete na klaviaturu. VSechny
ostatni stopy Keyboard jsou umi€eny. Stopy Song
zUstavaji ve stavu Play.

. Song track: Zvolena stopa je jedina stopa songu, kterou
slySite. VSechny ostatni stopy Song jsou umieny. Stopy
Keyboard zlstavaji ve stavu Play.

SHIFT) Podrzte tlagitko SHIFT a dotykem jedné ze stop
zde nastavite Solo. Stejnym zplsobem naopak
deaktivujete Solo funkci u Solo stop.

Copy/Paste FX
Muizete kopirovat jeden, €i vice efektd skupiny FX (A nebo
B). Viz “Copy/Paste FX” na str. 108, kde jsou podrobnosti.

Rezim Easy

Rezim Easy umozniuje vyuziti rezimu Style Play a Song
Play s  jednodu$$im uzivatelskym rozhranim.
Zacate¢nikim i profesionallm doporucujeme, aby se
pokud mozno nezabyvali mimofadnymi parametry rezimu
Advanced.

Rezim Easy muzete kdykoliv za/vypnout ruéné, pfikazem
Easy Mode v menu stranky rezimu Style Play a Song
Play.



Sekvencer

Standardni MIDI soubory a MP3
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Pracovni rezim Sequencer odpovida plné vybavenému
sekvenceru, kde muizete tvofit songy od zacatku, nebo
stavajici editovat. Tento rezim také vyuzijete k editaci
pocate¢nich parametrd standardnich MIDI soubord,
vytvofenych v externim sekvenceru nebo vlastnim
sekvenceru Pa300.

Novy nebo editovany song miizete ulozit jako standardni
MIDI soubor (SMF, tedy s pfiponou ,.MID*) a pfehrat jej
v rezimu Song Play nebo Sequencer — popf v externim
sekvenceru.

Standardni MIDI soubory a MP3

Songy a format standardniho MIDI souboru

Nativni format songu pro Pa300 je standardni MIDI soubor
(“.MID” soubor).

Pokud ulozite song jako SMF, viozi se automaticky
prazdny takt na zaCatek songu. Tento takt obsahuje rizné
inicializacni parametry songu.

Jakmile se nacte SMF, automaticky se odstrani takt
nastaveni.

Rezim Sequencer a MP3

Pokud jste v rezimu Sequencer, nelze nacitat ani nahravat
soubory MP3. Tento rezim umoziuje pouze editovat MIDI
soubory.

Sequencer Play Hlavni stranka

Stiskem SEQUENCER PLAY vstoupite na tuto stranku,
z jiného pracovniho rezimu. Na této strance muzete
natahnout song a prehrat jej pomoci ovladani posunu
PLAYER.

Pozn.: KdyZz se prepnete zrezimu Style Play do
Sequencer, automaticky se zvoli nastaveni Sequencer
Setupu a muZete ménit parametry a nastaveni.

Chcete-li se vratit na tuto stranku z jedné z editacnich
stranek Sequencer, stisknéte tlacitko EXIT nebo
SEQUENCER.

Chcete-li prepinat stopy songl 1-8 a 9-16, stisknéte
tlagitko TRACK SELECT.

Oblast songu Ikona menu

Hlavicka stranky

Info oblast
zvolené

Grand Piano Fty

R
i
T o"' >
=P e P

Oblast Track volume/status

Hlavicka stranky

Tento fadek udava aktualni pracovni rezim a transpozici.

SEQUENCER MT:8

Pracovni rezim Master Transpose
(v pulténech)

Operating mode name
Jméno aktualniho pracovniho reZzimu.

Master Transpose

Hodnota hlavni transpozice v pulténech. Tuto hodnotu Ize
zmeénit tlacitky TRANSPOSE na ovladacim panelu.
Pozn.: Transpozici muzZete také zménit automaticky
nactenim standardniho MIDI souboru, vygenerovaného

Vv nastroji fady Korg Pa.

Ikona menu Page

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Viz “Menu stranky”
na str. 144, kde je vice informaci.
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Sequencer Play Hlavni stranka

Oblast songu

Zde jsou zobrazena jména songu, kromé tempa,
parametr rytmu a aktualni takt.

Cita¢ dob

Cislo taktu

NE\-'\:SONG P---{
Meter: 474 M‘ 1 | o= 120
A futo

Jméno songu Tempo

[_ Start from: 1 Termpa: ~

Song name

Zobrazi jméno zvoleného songu. ,NEWSONG* znamena,
Ze je zvolen novy (prazdny) song a miizete nahravat.
Dotykem jména songu se otevie okno Song Select, které
umoznuje vybér jiného songu (viz ,Okno Song Select® na
str. 85).

Chcete-li zvolit song, miizete to provést i stiskem tlacitka
SONG v sekci SELECTION ovladaciho panelu. DalSim
stiskem zvolite song zadanim jeho ID &isla (viz ,Vybér
songu podle ID ¢isla“ na str. 86).
Pozn.: Nadcist Ize jen standardni MIDI soubory. MP3 v
reZimu Sequencer nacitat nelze.

Measure
Aktudlni rytmus (time signature).

Measure number
Cislo aktualniho taktu.

Tempo

Metronome Tempo. Zvolte tento parametr a zmérite tempo
tlacitky TEMPO. Jako alternativu, je-li zvolen jiny
parametr, nebo jste na jiné strance, podrzte SHIFT a
koleCkem zmérite tempo sekvenceru.

Start from

Je-li oznageno, takt, zobrazeny timto parametrem je
doCasné pocatenim bodem songu, namisto taktu 1.
Pokud stisknete tlaCitko (HOME) nebo tlaitkem <<
(REWIND) prejdete na zaCatek, song se vrati do tohoto
bodu.

Tempo (rezim Tempo)

V této nabidce zvolte rezim zmény tempa.

Manual V tomto rezimu muzete ménit tempo tlacitky
TEMPO. Song se pfehraje dle rucné
zvoleného tempa.

Auto Bude pouzito tempo, nahrané v songu.

Jméno stopy

Info oblast zvolené stopy

Na tomto fadku vidite zvuk, pfifazeny zvolené stopé. Na
hlavni strance vSak neni zobrazeno jen to, ale také nékolik
editacnich stranek.

Trk:P-Tr81 Grand Piano 121.883.968

Ftu—Piano

Zvukova banka

Jméno zvuku Program Change sequence

Track name
Jméno zvolené stopy.

Sound name
Zvuk pfifazeny zvolené stopé. Dotykem kdekoliv v této
oblasti oteviete okno Sound Select a zvolite jiny zvuk.

Sound bank
Banka, kam zvoleny zvuk patfi.

Program Change
Cislo sekvence Program Change (Bank Select MSB, Bank
Select LSB, Program Change).

Oblast zvuku

Zde vidite zvuky a oktavovou transpozici osmi aktualné
zobrazenych stop.

Ikona oktavové transpozice stop songu

\g

N
\B
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A
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Ikona banky zvuk(

Song track octave transpose

Nelze editovat. Oktavova transpozice odpovidajici stopy.
Chcete-li upravit oktavovou transpozici, pfejdéte na
editacni stranku ,Mixer/Tuning: Ladéni“ (viz str. 98).

Sound bank icon

Tato ikona udava banku, kam aktualni zvuk patfi.
Dotykem ikony poprvé zvolite odpovidajici stopu
(podrobné informace vidite v Info oblasti zvolené stopy, viz
stranku vyse). Dotykem podruhé oteviete okno Sound
Select.



Oblast Track volume/status

Zde muzete nastavit hlasitost kazdé stopy songu a
de/aktivovat umiceni stop.

Hlasitost a virtualni slidery

Hlasitost kazdé stopy se zapamatuje do standardniho
MIDI souboru. Slidery nastavte hlasitost odpovidajicich
stop. Muizete také zménit hodnoty dotykem slideru a
koleckem.

Virtualni slidery

Tlacitkem TRACK SELECT prepinate mezi
stopami 1-8 a 9-16 songu.

Ikona Track status

Stav Play/Mute kazdé stopy se zapamatuje do
standardniho MIDI souboru. Zvolte stopu, pak stiskem této
oblasti zménite stav stopy. Stav stop songu se uklada
soucasné s uloZenim songu.

Pl stav prehravani. Zvuk stopy je slyset.

ﬂ[ Stav umlceni. Zvuk stopy neni slySet.

Track names
Pod slidery jsou stitky jednotlivych stop. Tladitkem TRACK
SELECT prepinate mezi stopami 1-8 a 9-16 songu.

Sekvencer
Vstup do reZzimu Record
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Vstup do rezimu Record

Chcete-li vstoupit do rezimu Record, stisknéte tlacitko
RECORD, pokud jste v rezimu Sequencer. Objevi se
nasledujici dialog.

Zvolte jednu ze tfi dostupnych moznosti pro nahravani a

stisknéte OK (nebo Cancel, pokud nechcete vstoupit do

rezimu Record).

Vicestopy sekvencer
PIné vybaveny sekvencer. Tuto moznost
zvolte pro klasické vicestopé nahravani. (Viz
“‘Rezim Record: Multitrack Sequencer
stranka” na str. 126).

Doprovodny sekvencer (Quick Record)
Jednoduché nahravani. Hrajete se stylem a
nahravate zivé predstaveni.

Step Backing Sequence
Krokové nahravani. Editace akordd a
ovladani stylu. Velmi uziteCné, pokud nejste
klavesovy hrac.
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Rezim Record: Multitrack Sequencer stranka

Rezim Record: Multitrack
Sequencer

V rezimu Sequencer stisknéte tlacitko RECORD a zvolte
moznost “Multitrack Sequencer”. Objevi se stranka

Multitrack Sequencer.
Oblast parametrt nahravani

Podnadpis stranky Hlavicka stranky Ikona menu stranky

‘SUNG RECORD
(E o=

song: NEWS : b mmwwewww b 1 —|
Zvolena Rec Mode ~ Overdul -—— Tempo J— 128
stopa, | start from: =
oblast info Resolution: ¥ ngh Tempo - Record
P @1 Grand Plano Fty—Piano
Oblast
zvukl

Oblast Track volume/status

Viz “Procedura vicestopého nahravani” na str. 127, kde je
0 nahravani vice informaci.

Hlavi€ka stranky

Viz “Hlavicka stranky” na str. 123.

Ikona menu Page

Viz “Page menu ikona” na str. 123.

Podnadpis stranky

Tato oblast udava nékteré informace o songu.
= ] = 9% e M1 —

Jméno songu Volna pamét % Citatdob  Cislo taktu

Jméno songu
Jméno songu, ktery nahravate.

Volna pamét’ %
Velikost paméti, dostupné pro nahravani, v procentech.

Beat counter
Tento indikator udava aktualni dobu aktualniho taktu.

Measure number
Aktualni takt nahravky.

Oblast parametri nahravani

Rec Mode (rezim Recording)
Tento parametr nastavte pfed spusténim nahravani,
uréuje rezim nahravani.

Overdub Noveé nahrané udalosti budou smichany se
stavajicimi udalostmi.
Overwrite  Nové nahrané udalosti nahradi stavajici

udalosti.

Auto Punch Nahravani se automaticky spusti od pozice
Lotart* a skonci na pozici ,End®.
Pozn.: Funkce Auto Punch nebude
fungovat u prazdného songu. Alespori jedna
stopa jiz musi byt nahrana.

PedalPunch Nahravani se spusti, jakmile stisknete pedal,
nastaveny na funkci “Punch In/Out” a skonci
dal$im stiskem téhoz pedalu.

Pozn.: Funkce Pedal Punch nebude
fungovat u prazdného songu. Alespori jedna
stopa jiz musi byt nahrana.

Start from

Je-li oznaceno, takt, zobrazeny timto parametrem je
docCasné pocateCnim bodem songu, namisto taktu 1.
Pokud stisknete tlacitko P~/H (PLAY/STOP) nebo
tlaCitko << (REWIND) prejdete na zacatek, song se vrati
do tohoto bodu.

Resolution

Timto parametrem nastavite kvantizaci béhem nahravani.
Kvantizace je zpusob opravy rytmickych chyb; noty,
zahrané brzy nebo pozdé jsou pfesunuty na nejblizSi osu
rytmické “mfizky”, uréené timto parametrem, takze rytmus
pak sedi perfektné.

High Zadna kvantizace.

£ (1/32)... &' (1/8)
RozliSeni mfizky, v hudebnich hodnotach.
Napf. kdyz zvolite 1/16, vSechny noty budou
posunuty na nejblizSi hranici 1/16. Kdyz
zvolite 1/8, vSechny noty budou posunuty na

nejblizsi hranici 1/8.

wETH LD D
Db

1/16

|
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Start/End

Lokatory Start a End. Tyto parametry jsou dostupné jen v
rezimu nahravani Auto Punch. Ur€uji po¢ate¢ni a koncovy
bod Punch nahravani.

Tempo
Volbou tohoto parametru
kontrolerd TEMPO.

zmeénite tempo pomoci

Meter

Indikuje na stupnici rytmus songu. Tento parametr mizete
editovat jen, pokud je song prazdny, tedy pfed zahajenim
nahravani. Chcete-li provést zménu uprostied songu,
pouzijte funkci “Insert Measure” (viz str. 142).



Tempo (rezim Tempo)

Tento parametr ur€uje zplsob, jak budou udalosti tempa

¢teny nebo nahravany.

Manual Ruéni nacitani. Posledni ru€ni nastaveni
tempa (tlaCitky TEMPO) je brano jako
aktualni hodnota tempa. No Zadna
zména tempa nebude nahrana. Velmi
uzitecné, pokud chcete nahravat song v
mnohem pomalejSim tempu, nez je
nastaveno v Tempo.

Auto Automatické nacitani. Rekordér prehrava
vSechny nahrané udalosti tempa. No
Z4dna zména tempa nebude nahrana.
V8echny zmény tempa, provedené béhem
nahravani budou nahrany na Master stopu.
Pozn.: Tempo se vZdy nahrava
prepisovanim (nova data nahrazuji stara).

Record

Info oblast zvolené stopy

Na tomto Fadku vidite zvuk, pfifazeny zvolené stopé.
Viz “Info oblast zvolené stopy“ na str. 124, kde je vice
informaci.

Oblast zvuku

Zde vidite zvuky a oktavovou transpozici osmi aktualné
zobrazenych stop. Viz “Oblast zvuk(“ na str. 124, kde je
vice informaci.

Oblast Track volume/status

Zde muzete nastavit hlasitost kazdé stopy songu a jejich
aktualni zmény. Viz “Oblast Volume/Status” na str. 125.

Ikony stavu stopy
Play/mute stav aktualni stopy. Zvolte stopu, pak stiskem
této oblasti zménite jeji stav.

Pl stav prehravani. Zvuk stopy je slyset.

m: Stav umiceni. Zvuk stopy neni slySet.

B Stav nahravani. Stiskem (START/ STOP) se spusti
nahravani, stopa pfijima noty z klaviatury i z
konektoru MIDI IN nebo USB Device.

Sekvencer
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Procedura vicestopého nahravani

Obecna procedura vicestopého nahravani.

1. Tlacitkem SEQUENCER vstoupite do rezimu
Sequencer.

2. Stisknéte tlatitko RECORD a volbou “Multitrack
Sequencer” vstoupite do rezimu Multitrack Record.
Nyni mGzete pfipravit parametry nahravani. (Blize viz
“Rezim Record: Multitrack Sequencer stranka” na str.
126).

3. Oveéfte, Ze je zvolena moznost Overdub nebo
Overwrite recording (viz “Rec mode (Recording
mode)” na str. 126).

4. Nastavte tempo. Jsou dva zpUsoby, jak zménit tempo:
« Tlagitky TEMPO.

« Dotykem pole “Tempo” a koleCkem VALUE DIAL.

5. Tlacitkem TRACK SELECT prepinate mezi Song
Tracks 1-8 a Song Tracks 9-16, a kazdé stopé
pfifadite pozadovany zvuk (viz “lkona zvukové banky”
na str. 124).

6. Zvolte stopu pro nahravani. Stavova ikona se meéni
automaticky na Record (viz “lkona stavu stopy” na str.
177).

7. Pokud se jedna o nahravani v druhém priichodu,
parametrem “Start from” vstoupite do taktu, kde
chcete spustit nahravani.

8. Tlacitkem METRO zapnete metronom a zahajite
cviceni.

9. Stiskem [START/STOP] spustite nahravani. Po 1-
taktovém odpocitani se spusti nahravani. Po
odpocditani mizete zacit hrat.

«Pokud je aktivni nahravaci rezim Auto Punch,
nahravani se spusti az po dosazeni bodu Start.
«Pokud jste zvolili nahravaci rezim Pedal Punch,
spustite nahravani stiskem pedalu. DalSim stiskem
nahravani zastavite.

Pozn.: Funkce Punch nebude fungovat u prazdného
songu.

Alespori jedna stopa jiz musi byt nahrana.

10. Jakmile ukoncite nahravani, stiskem (START/STOP)
zastavite sekvencer. Zvolte jinou stopu a nahrajte
cely song.

11. Po ukonCeni nahravani nového songu, bud stisknéte
tlacitko RECORD, nebo zvolte pfikaz “Exit from
Record” v menu stranky (viz str. 145).

Varovani: UlozZte song do pamétového zafizeni, tim
zabranite jeho ztraté pfi vypnuti nastroje.
Pozn.: Ukoncenim rezimu Record,
Transpose automaticky resetuje na “0”.

12. Novy song muzete upravit stiskem tlacitka MENU a

vybérem editacni stranky.

se Octave
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Rezim Record: Step Record

Krokové nahravani umoznuje vytvofit novy song
vkladanim jednotlivych not &i akordd na stopu. To se hodi
pii pfepisu stavajici partitury, nebo kdyz potfebujete vétsi
podrobnosti a konkrétné se hodi pfi tvorbé bicich a
perkusnich stop.

Na tuto stranku se dostanete pfikazem ,Overdub Step
Recording®“ v menu stranky.

V rezimu Overdub Step Recording pfidavate nové udalosti
ke stavajicim, zatimco v rezimu Overwrite Step Recording
vesSkeré stavajici udalosti prepisete.

Podnadpis stranky Hlavi¢ka stranky

: ; R ORD Iv erdub
= Jrack-p-iro1
‘Step Time:

[ V4
°

Parametry not

Doba
kroku

v
" _rest | IEUEEN NERDE next Ml Done l

Tlacitka

Seznam udalosti

Viz “Procedura krokového nahravani” na str. 178, kde je o
nahravani vice informaci.

Hlavi€ka stranky

Tento fadek udava aktualni pracovni rezim.
Podnadpis stranky
Track

Jméno zvolené stopy v nahravce.
TO1...T16  stopy songu.

Pos (Position)
Poloha, kam bude udalost (nota, pauza ¢i akord) vlozena.

Step Time oblast

Step Time
Délka udalosti, kterou vkladate.
PR Notova hodnota.

Standard (-) Standardni hodnota zvolené noty.
Tecka (.) Prodlouzi zvolenou notu o polovinu hodnoty.
Triplet (3)  Hodnota trioly u zvolené noty.

Oblast parametri not

Meter

Rytmus (time signature) aktualniho taktu. Tento parametr
nelze editovat. Zmény rytmu mizete nastavit funkci Insert
v menu Edit a vloZzenim nové fady taktd s odliSnym
rytmem (viz “Song Edit: Cut/Insert Measures” na str. 142).

Free Memory
Zbyvajici pamét pro nahravani.

Duration

Relativni doba trvani viozené noty. Procenta vzdy
odpovidaji hodnoté kroku.

50% Staccato.

85% Bézna délka.

100% Legato.

Velocity

Tento parametr nastavte pfed zadanim noty nebo akordu.

Jak bude vlozena udalost hrat silné (dynamika).

Kbd Klaviatura. Mlizete zvolit tento parametr, koleckem
VALUE DIAL zcela doleva. Pokud zvolite
tuto moznost, intenzita zahrané noty je
detekovana a nahrana.

1...127 Hodnota dynamiky. Udalost bude vlozena
stouto hodnotou dynamiky a aktualni
dynamika noty, sjakou je zahrana na

klavesy, je ignorovana.

Event list oblast

List of inserted events

Drive vlozené udalosti. Posledni udalosti muzete vymazat
a pfipravit tak misto pro nové, stiskem tlaCitka Back na
obrazovce.
Position Poloha, ve které byla udalost viozena.
Hodnota je uvedena ve formatu
“takt.doba.tick”.
Note/RX Noise
Jméno vloZené noty nebo RX Sumu. Pokud
vlozite akord, objevi se fada teCek za
jménem toniky.
Vel. Dynamika vlozené udalosti.
Dur.% Relativni doba trvani vlozené udalosti v
procentech.

Tlacitka

Rest
Timto tlacitkem vlozite pauzu.



Tie

Stiskem tlaCitka svazete vloZzenou notu s predchozi.
Vytvofi se nota o stejné vySce a zadané délce, ktera se
svaze s predchozi.

Back
Prejde na predchozi krok a vymaze vlozenou udalost.

Next M. (Next Measure)
Pfejde na nasledujici takt a zbyvajici prostor vyplni
pauzami.

Done
Ukon¢i rezim Step Record.

Step Record procedura

Obecny postup pfi krokovém nahravani.

1. Tlacitkem SEQUENCER vstoupite do
Sequencer.

2. Stisknéte tlacitko RECORD a volbou “Multitrack
Sequencer” vstoupite do rezimu Multitrack Record. V
menu stranky zvolte rezim “Overdub Step Recording”
nebo “Overwrite Step Recording”. Nyni se na
obrazovce objevi okno Step Record.

3. Dal8i udalost se vlozi na pozici pod indikatorem, v
pravém hornim rohu na obrazovce.

« Nechcete-li na tuto pozici vlozit notu, vlozte pauzu,
jako v kroku 5.

« Chcete-li pfeskocit na dalSi takt, doplite dalSi pozice
mezerami tlaGitkem Next M. na obrazovce.

4. Zménte hodnotu kroku parametry Step Time.

5. Vlozte notu, pauzu nebo akord na aktualni pozici.

« Chcete-li vlozit jednu notu, zahrajte ji na klaviaturu.
Délka viozené noty odpovida délce kroku. Mlzete
zménit dynamiku a dobu trvani noty, parametry
“Duration” a “Velocity” (viz s. 130). Viz “Velocity” a
“Duration” na str. 128.

« Pauzu vlozite stiskem tlaCitka Rest na obrazovce.
Jeji délka odpovida délce kroku.

e Chcete-li  ligaturou  propojit viozenou notu
s pfedchozi, stisknéte tlaCitko Tie na displeji. Nota
bude vloZzena, propojena s pfedchozi, ktera ma
pfesné stejnou vySku. Nemusite hrat znovu na
klavesy.

« Chcete-li vlozit akord nebo druhy hlas, viz “Akordy

a druhé hlasy v rezimu Step Record” na str. 129.

rezimu

6. Po vloZeni nové udalosti mGzete prejit zpét stiskem
tlacitka Back na displeji. Tim vymazete dfive
vlozenou udalost a nastavite znovu krok v editoru.

7. Po ukoneni nahravani stisknéte tlaCitko Done na
obrazovce. Objevi se dialogovy box s dotazem, zda
chcete prerusit, odstranit nebo ulozZit zmény.

Exit From Slep Record

Step sequence has been changed. Do
you want to save 117

[:mcel] Ho ] Yes ]

Sekvencer
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Stisknete-li Cancel, prerusite akci a muzete
pokracovat v editaci. Pokud zvolite No, zmény se
neulozi a okno Step Record se zavie. Pokud zvolite
Yes, zmény se ulozi a okno Step Record se zavre.

8. Na hlavni strance rezimu Multitrack Recording zvolte
bud pfikaz “Exit from Record” v menu stranky nebo
stiskem tlacitka RECORD ukon¢ite rezim Record.

9. Pokud jste na hlavni strance rezimu Sequencer,
muzete stiskem tla¢itka (PLAY/STOP) v sekci
PLAYER poslouchat song, nebo pfikazem Save Song
v menu stranky ulozit song do pamétového zafizeni
(viz “Okno Save Song” na str. 145).

Akordy a druhé hlasy v rezimu Step Record

Na stopu nemusite vkladat jednotlivé noty. Je nékolik
zpusobd, jak vlozit akordy a zdvojit hlasy. Podivejme se
na nékteré.

Zadejte akord. Prosté zahrajte misto noty akord. Jméno
udalosti bude jméno prvni noty zahraného akordu, se
zkratkou “...”.

Zadani akordu s notami o rtizné dynamice. MuzZete
napf. zesilit horni &i dolni notu v akordu va¢i ostatnim,
takZe bude vyznivat na pozadi akordu. Jak vloZit tfitonovy
akord:

Editujte hodnotu Velocity prvni noty.

Podrzte prvni notu.

Editujte hodnotu Velocity druhé noty.

Podrzte druhou notu.

Editujte hodnotu Velocity treti noty.

7. Podrzte tfeti notu a pak vSechny uvolnéte.

Zadani druhého hlasu. Mizete vloZit pasaze, kde drzite
jednu notu, zatimco ostatni hlasy se volné méni.

A
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Step Time =

Press G Release Gand C
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On On
Press Fand C Release F Press G
(oominue holding C) (continue holding C)
Step Time = Step Time = a Step Time =

*HWW*H;WW *HJWW

Release G Press D Release D

(continue holding C)  (continue holding C)  (continue holding C)
Step Time = a Step Time =

Press E Release E and C

(continue holding C)

PF.3:
i
=
LY
Step Time = Step Time= o
Press C Press G (continue holding C) Release GandC

Rezim Record: Backing
Sequence (Quick Record)

Rezim Backing Sequence (Quick Record) umozhuje
rychle nahrat Zivé predstaveni se styly. Kvlli zjednodus$eni
pouzijeme jen dvé skupiny stop: Pad (Keyboard a Pady)
pro nahravani klaves a padl, a Ch/Acc
(Chords/Accompaniment) pro nahravani akordd a
doprovodu, obsazernych ve stylu.

V rezimu Sequencer stisknéte tlacitko RECORD a zvolte
zvolte moznost “Backing Sequence (Quick Record)’.
Objevi se stranka Backing Sequence (Quick Record).

Nahravani
Oblast parametr(
Hlavi¢ka stranky lkona menu stranky
Podnadpis stranky

(B SED RECORD
(B == - {
Tempo J=
Meter

Perf: My Setting

Oblast B.S.
skupiny
stop

LOWER | UPPER2 | UPPER2 | UPP! "

Oblast Track volume/status

Viz “Procedura nahravani doprovodné sekvence (Quick
Record)” na str. 132, kde je o nahravani vice informaci.

Hlavicka stranky

Viz “Hlavicka stranky” na str. 123. Zde je na tomto Fadku
detekovany akord.

Ikona menu Page

Viz “Page menu ikona” na str. 123.

Podnadpis stranky
Viz “Stranka podnadpisu” na str. 126.

Oblast parametri nahravani

Style

Timto parametrem zobrazite aktualné zvoleny styl.
Stiskem pole Style (nebo jednim z tlacitek STYLE) v okné
Style Select, vyberte jiny styl (viz “Okno Style Select” na
str. 82).

Free memory
Velikost paméti, dostupné pro nahravani, v procentech.
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Rezim Record: Stranka Backing Sequence (Quick Record)

Resolution

Timto parametrem nastavite kvantizaci béhem nahravani.
Kvantizace je zpusob opravy rytmickych chyb; noty,
zahrané brzy nebo pozdé jsou pfesunuty na nejblizsi osu
rytmické “mrizky”, ur€ené timto parametrem, takze rytmus
pak sedi perfektné.

High Zadna kvantizace.

£ (1/32)... & (1/8)
Rozliseni mfizky, v hudebnich hodnotach.
Napf. kdyz zvolite 1/8, vSechny noty budou
posunuty na nejbliz§i hranici 1/8. Kdyz
zvolite 1/4, vSechny noty budou posunuty na
nejblizsi hranici 1/4.
| j b
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Chord/Acc stopa, Kbd/Pad stopa

Tyto parametry umozniuji definovat stav seskupenych stop
béhem nahravani. Tento stav mlzete sledovat na
indikatoru nad slidery stop.

High (zadna ] ]
kvantizace) ! !
! !

1/16

Play Stopa Backing Sequence je pfipravena ke
hrani. Pokud jsou zde nahrana data, bude
béhem nahravani slySet i stopa Backing
Sequence.

Mute Stopa Backing Sequence je uml¢ena. Pokud

jiz tato stopa obsahuje nahravku, nebude

b&hem nahravani na jinou stopu Backing

Sequence slySet.

Rec Na stopu Backing Sequence se nahrava.
VeSkera dfive nahrana data budou
vymazana. Po stisku
(START/STOP) se spusti nahravani, stopa
pfijima noty z klaviatury nebo z konektoru
USB Device.

Chord/Acc: Stopa Backing Sequence zahrnuje vSechny
stopy Style, spole¢né s detekovanymi akordy a kontrolery
stylu i vybranymi prvky stylu. Po ukonéeni nahravani
budou ulozeny jako stopy songu 9-16, jako v nasledujici
tabulce:.

Chord/Acc stopa Stopa songu/Kanal
Bass 9
Bici 10
Perkuse 11
Doprovod 1 12
Doprovod 2 13
Doprovod 3 14
Doprovod 4 15
Doprovod 5 16

Kbd/Pad: Stopa Backing Sequence zahrnuje Ctyfi stopy
Keyboard a Ctyfi Pady. Po ukonceni nahravani budou
ulozeny jako stopy songu 1-8, jako v nasledujici tabulce:.

Kbd/Pad stopa Stopa songu/Kanal

Horni 1

Horni 2

Horni 3

Dolni

Pad 1

Pad 2

Pad 3

(N[ W|N|PF

Pad 4

Tempo
Metronome Tempo. Zvolte tento parametr a koleCkem
zménte tempo koleCkem. Mizete je zménit i tlagitky
TEMPO.

Measure
(Nelze editovat). Tento parametr udava rytmus (time
signature) zvoleného stylu jako referenéni.

PERF nebo STS (Performance nebo STS)
Tento parametr udava zvolenou performanci nebo STS
(podle posledni zvolené polozky).

Zvolte performanci stiskem nebo jednim z tladitek
PERFORMANCE SELECT, oteviete okno Performance
Select a vyberte jinou performanci (viz “Okno Performance
Select” na str. 84).

Chcete-li zvolit jiné STS, pouzijte Ctyfi tladitka STS pod
displejem.

Oblast stop Backing Sequence

Stavové indikatory stop Backing Sequence

Tyto skupinové indikatory udavaji stav stop Backing
Sequence. Reflektuji stav parametrd Kbd/Pad a Ch/ Acc
(viz “Chord/Acc stopa, Kbd/Pad stopa” vyse).

Info oblast zvolené stopy

Na tomto Fadku vidite zvuk, pfifazeny zvolené stopé.
Viz “Info oblast zvolené stopy“ na str. 124, kde je vice
informaci.

Oblast Track volume/status

V této oblasti mlzete nastavit hlasitost a nastavit stav
umliceni kazdé jedné stopy Keyboard.

Slidery (hlasitost stopy)
Grafické zobrazeni hlasitosti stop.
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Ikony stavu jednotlivych stop

PrestoZze muzete zménit stav parametry Kbd/Pad Backing
Sequence u vSech stop Keyboard najednou, mizete také
ménit stav jednotlivych stop. Stiskem ikony zménite stav
odpovidajici jednotlivé stopy.

Fl  stav piehravani. Zvuk stopy je slyset.

m: Stav umiCeni. Zvuk stopy neni slySet.

Jména stop
Pod slidery jsou Stitky jednotlivych stop.

Zkratka Stopa
UPPER1...3 Horni stopy
LOWER Dolni stopa.

Procedura nahravani Backing Sequence
(Quick Record)

Obecny postup pfi nahravani doprovodu Backing

Sequence (Quick).

1. Tlacitkem SEQUENCER vstoupite do rezimu
Song.

2. Stisknéte tlacitko RECORD a volbou “Backing
Sequence (Quick Record)” vstoupite do rezimu
Backing Sequence (Quick Record). Nyni mizete
pfipravit parametry nahravani. (Blize viz “Rezim
Record: Backing Sequence (Quick Record) stranka"
na str. 130).

3. Aktualni styl je ten, ktery jste zvolili naposledy. V
jiném pfipadé zvolte jiny styl a spustte nahravani.
(Viz “Okno Style Select” na str. 82).

4. Aktualni performanci ¢i STS je to, které jste zvolili
naposledy. Chcete-li, zvolte jinou performanci ¢i STS.
(Viz “Okno Performance Select’” na str. 84 a “STS
Select” na str. 85).

Stav stop Backing Sequence zvolite pomoci
parametrl Kbd/Pad a Ch/Acc. (Kbd/Pad znadi
Keyboard a Pads; Ch/Acc pak Chord a
Accompaniment, napf. stop Style). Chcete-li nahravat
vSe, co hrajete na klavesy, plus automaticky
doprovod, ponechejte tento stav na Rec (viz “lkony
stavu stop” na str. 127).

Varovani: Stopy, nastavené na REC jsou
automaticky prepsany pfi zahajeni nahravani.
Nastavte stopu do stavu PLAY na MUTE, pokud je
nechcete vymazat. Napf. kdyZz nahravate klavesovy
part na stavajici stopu Style, nastavte parametr
Ch/Acc na PLAY a stopu Kbd/Pad na REC.
Nahravani spustite stiskem tladitka START/STOP.
Pfestoze muzete vyuzit libovolny kontroler Style,
doporu€ujeme zacit béznymi kombinacemi (INTRO,
ENDING...).

Pozn.: Pokud jste v reZimu Backing Sequence, nelze
nahravat kontrolery SYNCHRO, TAP
TEMPO/RESET, MANUAL BASS, BALANCE.

Nyni mGzete hrat. Ménit styl mGzete dokonce i béhem
nahravani.

Kdyz ukoncite nahravani své hry, stisknéte tlaCitko
(PLAY/STOP) nebo jedno z tlacitek ENDING. Vratite
se na hlavni stranku Sequencer Play (viz “Hlavni
stranku Sequencer Play” na str. 123).

V tomto bodé si muzete tlacitkem (START/STOP), v
sekci PLAYER Song poslechnout novy song.

Mulzete song také upravit stiskem tlacitka MENU (viz
“Menu Edit” na str. 135).

Song ulozte do pamétového zafizeni (viz “Okno Save
Song” na str. 145).

Varovani: Nahrany song bude vymazan, jakmile
vypnete nastroj, pfepnete rezim Style Play nebo Song
Play, ¢i vstoupite znovu do reZimu Record. Pokud si
prejete song uchovat, uloZte jej do pamétového
zafizeni.



Rezim Record: Step Backing
Sequence

Rezim Step Backing Sequence umozfiuje zadavat
jednotlivé akordy, vytvafet nebo editovat part stylu
(Chord/Acc) songu. Tento rezim umozriuje zadavat akordy
dokonce, i kdyZ nejste klavesovy hrac, nebo najit chyby,
vzniklé pfi hrani akordd ¢i pfi volbé kontrolert Style, jiz
béhem nahravani Backing Sequence (Quick Record).

V tomto rezimu mUzete editovat pouze songy, vytvorené
pouze vyuzitim nahravaciho rezimu Backing Sequence
(Quick Record). Pfi ukladani songu, vytvofeného v
nahravacim rezimu Backing Sequence (Quick Record),
vesSkera data Chord/Acc zUstavaji uchovana a muizete je
nacist pozdéji a znovu editovat v rezimu Step Backing
Sequence.

Pokud jste v rezimu Sequencer, stisknéte tlacitko
RECORD a zvolte moznost “Step Backing Sequence”.
Objevi se okno Step Backing Sequence.

Ikona menu Page

[B.SEQ Step Record AW
| rieasure: ICCTECTECIT)

[5tute: | > [UnpluggedBaliadi |
DI Performance: IDIMu Setting I
» [Temps:] 120 De
» [Sora] oo

» | Stule El t: | Off Length: 8 Del

cDomos =
\

I
"Soft" transportni tladitka

Oblast parametr(i

Viz “Procedura Step Backing Sequence” na str. 135, kde
je o nahravani vice informaci.

Ikona menu Page

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Viz “Menu stranky
Step Backing Sequence” na str. 134, kde je vice
informaci.

Oblast parametru

Sipka do strany (¥)

Mala Sipka u parametru znadéi, Ze tato hodnota je efektivni
na aktualni pozici. Napf. pokud jste na pozici “003.01.000”
a sviti tato Sipka u parametru Chord, znamena to, ze
zmeéna akordu nastaven na pozici “003.01.000".

Measure

Tento parametr udava aktualni pozici ve Step Editoru.

Chcete-li jit na jinou pozici v songu, pouzijte néktery z

nasledujicich postup(:

. Zvolte tento parametr, pak koleCkem VALUE prejdéte
na jiny takt.

. Tlacitky Measure se na obrazovce pfesunite na jiny
takt. Tlacitky Step se na obrazovce posunte s krokem
1/8 (192 ticku). Tlacgitky Event se na obrazovce
posunite na dalSi udalost.

Sekvencer
Rezim Record: Stranka Step Backing Sequence
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Hodnota lokatoru je uvedena ve formatu

“takt.doba.tick”.

Measure Takt, nebo jeho dislo.

Beat Délici hodnota v poméru Time Signature
(napf. ¢tvrtova nota ve 3/4 rytmu).

Tick Nejmensi hodnota pozice. Interni pfehravac
je vybaven rozliSenim 384 tick( na ¢tvrtovou
notu.

Style

Naposledy zvoleny styl. Chcete-li styl zménit na aktualni
pozici, dotykem jména Style se otevie okno Style Select,
nebo postupujte dle standardniho vybéru, tlacitky STYLE
v sekci SELECTION.

Pozn.: Jakakoliv zména stylu, vloZzena za prvnim taktem
(tedy od pozice jiné, nez Mxxx.01.000) je efektivni az od
nésledujiciho taktu. KdyZz napri. zadate udalost zmény
stylu v taktu M004.03.000, zvoleny styl bude efektivni az
od taktu M005.01.000. (Funguje to presné jako v reZimu
Style Play).

Pozn.: Kdyz vkladate zménu stylu, mizete na stejnou
pozici vlozZit také zménu tempa. Zména tempa vSak neni
automaticky soucasti zmény stylu.

Performance

Naposledy zvolena performance. Volbou Performance
vyvolate i styl, ktery je s ni spjaty. Chcete-li zménit
performanci na aktualni pozici, dotknéte se jména
performance a otevie se okno Performance Select, nebo
postupujte dle standardniho vybéru, tlaCitky v sekci
PERFORMANCE.

Tempo

Parametr Tempo Change. Chcete-li vlozit udalost Tempo
Change na aktualni pozici, zvolte tento parametr a
koleCkem VALUE upravte hodnotu.

Chord
Parametr Chord je rozdélen do Ctyf nezavislych ¢asti:

v[Chord:] © »  rls |;“\
4 T

Jméno Typ Rozsifeni

Zvolte jednu z ¢éasti a koleCkem VALUE ji upravte.
Alternativou je =zahrat akord, ktery je automaticky
detekovany. Pfi detekci akordu je respektovan stav
tlaCitka Bass Inversion.

Vynechani akordu (--) znaéi, Zze doprovod nebude na
aktudini pozici znit (nezavisle na stopach Drum a
Percussion). Chcete-li zvolit “--”, vyberte &ast Name
parametru Chord, pak koleckem VALUE vyberte posledni
hodnotu (C...H, Off ).

Pozn.: Pokud nahradite akord jinym, pamatujte, Ze stopa
Lower (je-li nahrana) se automaticky neméni a muze
zpusobit disonanci s doprovodem.

Style Element

Jedna se o prvek stylu (tedy o variaci, pfechod, uvod nebo
zavér). Délka zvoleného prvku stylu vzdy ur€uje parametr
“Length” (viz nizZe).
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“Off” znaCi, ze na zvolené pozici nehraje doprovod,
pouze stopy Keyboard a Pad.

Tip: ViozZte udalost Style Element Off pfesné tam, kde se
musi automaticky doprovod zastavit (na konci songu).

Length

Tento parametr informuje, kde nastane nasledujici udalost
Style Element Change. Kdyz nap¥. vlozite udalost Intro o
délce 4 taktl, mizete vlozit 4 prazdné takty za tuto udalost
a udalost Variation na konec Intro, na zadatek d&tvrtého
prazdného taktu.

Del (Delete) tla¢itko

Pokud vidite u parametru Sipku (k), nasleduje na aktualni
pozici udalost. Dotykem Del u ni vymazete udalost na
aktualni pozici.

Tip: Chcete-li vymazat vSechny udalosti od aktualni
pozice, zvolte pfikaz “Delete All from Selected” v menu
stranky (viz nize).

"Soft" transportni tla€itka
Event

Predchozi nebo nasledujici udalost

Stiskem téchto

udalostmi.

tlaCitek pfechazite mezi nahranymi

J Step

Predchozi nebo nasledujici krok

Témito tlaCitky prejdete na pfedchozi Ci nasledujici krok
(1/8, nebo 192 tickd). Pokud je udalost pred
prfedchazejicim nebo za nasledujici krokem, lokator se
zastavi na této udalosti. Napf. pokud jste na pozici
M001.01.000 a pfed M001.01.192 neni zadna udalost,
tlatitko > se zastavi na pozici M001.01.192. Pokud
existuje udalost na pozici M001.01.010, tlaCitko > se
zastavi na pozici M001.01.010.

Tyto pfikazy jsou efektivni, i kdyZz neni zvolen parametr
Measure.

HMeasure

Predchozi nebo nasledujici takt

Stiskem téchto tlacitek prejdete na predchozi Gi
nasledujici takt. Tyto pfikazy jsou efektivni, i kdyz neni
zvolen parametr Measure.

Done tlaéitko

Done
Timto tlaCitkem ukoncite rezim Step Backing Sequence.
VSechny zmény data budou uloZena do paméti.

Tip: Song ulozite do pamétového zafizeni pfikazem
“Save Song” v menu stranky, ¢imz zabranite jeho ztraté
pfi vypnuti nastroje do rezimu standby.

Menu stranky Step Backing Sequence

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Stiskem pfikazu jej
zvolite. Stiskem kdekoliv na displeji zaviete menu bez
volby pfikazu.

=

Insert Measure

Cut Measure

Delete A1l from Selected

Delete A1l Styles/Perfs from Slected
Delete A11 Style Elements from Selected
Delete 411 Chords from Selected

Delete A1l Tempos Trom Selected

Insert Measure

Timto pfikazem vlozite do aktualniho taktu prazdny takt.
All Chord/Acc udalosti, obsazené v aktualnim taktu se
posunou do nasledujiciho taktu. Udalost na pozici
Mxxx.01.000 (tedy pfesné na zacatku taktu, napf. Time
Signature nebo Style change) se neposunou.

Cut Measure

Timto pfikazem vymazete aktualni takt. All Chord/Acc
udalosti, obsazené v nasledujicich taktech se posunou o
jeden takt zpét.

Delete All from Selected

Timto pfikazem vymazete udalosti vSech typd, od aktualni
pozice dale.

Pozn.: Udalosti na prvni dobé (M001.01.000), napf. Perf,
Style, Tempo, Chord, Style Element, vymazat nelze.

Delete All Styles/Perfs from Selected Delete All Styles
Elements from Selected Delete All Chords from
Selected

Delete All Tempos from Selected

Jednim z téchto pfikazlli vymazete veSkeré udalosti
odpovidajiciho typu, od aktualni pozice do konce songu.
Chcete-li vymazat vSechny udalosti stejného typu z
celého songu, vratte se do pozice M001.01.000 a zvolte
jeden z téchto pfikazu.

Pozn.: Udélosti na prvni dobé (M001.01.000), napr. Perf,
Style, Tempo, Chord, Style Element, vymazat nelze.



Procedura Step Backing Sequence

Ukazeme si obecné postup nahravani Step Backing

Sequence.

Tip: Pfed vstupem do rezimu Step Backing Sequence,

kde chcete editovat stavajici song, zvolte pfikaz “Save

Song” v menu stranky a uloZte song do pamétového

zafizeni. Timto zpusobem ziskate kopii songu, v pfipadé,

Ze se vam nezamlouva vysledek editace.

1. Pokud jste v rezimu Sequencer, stisknéte tlacitko
RECORD a zvolte moznost nahravani “Step Backing
Sequence”.

2. Zvolte parametr Measure a pfejdéte na pozadovanou
pozici v songu, koleckem VALUE. Popf. mizete
posunout lokator pomoci “soft” transportnich tlacitek
na obrazovce. Viz “Soft” transportni tlacitka” na str.
134.

3. Vyberte typ parametru (Style, Performance,
Tempo...) a vlozte, editujte vymazte jej na aktudlni
pozici. Pokud se objevi u parametru Sipka (F), byla
zobrazena udalost vloZzena na aktudlni pozici.

4. Kontrolery VALUE wupravte zvolenou udalost.
Vymazete ji dotykem tlacitka Del vedle udalosti.
Pokud editujete parametr, u kterého neni Sipka (M),
bude nova udalost vloZzena na aktualni pozici.

5. Ukoncete nahravaci rezim Step Backing Sequence,
dotykem tlacitka Done na obrazovce.

6. Stiskem PLAY/STOP v sekci PLAYER si poslechnete
vysledek editace. Pokud si pfejete song uchovat,
ulozte jej do pamétového zafizeni.

Sekvencer
Edit menu
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Edit menu

Na libovolné strance, stiskem tlacitka MENU vstoupite do
editaCni nabidky Sequencer. Toto menu nabizi pfistup k
rdznym sekcim editace sekvenceru.

V menu zvolite sekci editace, nebo stiskem EXIT menu
ukoncgite.

Pokud jste na editaCni strance, stiskem EXIT nebo tlacitka
SEKVENCER se vratite na hlavni stranku pracovniho
rezimu Sequencer.

SEQUENCER Menu

Mixer
Effects Track Controls

Event Edit Song Edit

Kazda polozka tohoto menu odpovida jedné sekci editace.
Kazda sekce editace seskupuje rizné editacni stranky,
takze je Ize volit dotykem odpovidajicich zaloZzek v dolni
Casti displeje.

Struktura stranky Edit

VSechny editované stranky sdili nékteré zakladni

prvky.
Pracovni rezim Sekce Edit lkona menu
]_ / f Page
SEUENCER: HierlTuning
W Zvolena

Trk:P-Tr@1 Grand Piano i
info
stopa

Oblast
parametrd

Zalozky

Operating mode
Udava, Ze je nastroj v rezimu Sequencer.

Sekce Edit
Identifikuje aktualni sekci editace, odpovidajici jedné z
polozek editaéniho menu (viz “Menu Edit” na str. 135).

Ikona menu Page
Stiskem ikony oteviete nabidku stranky (viz “Nabidka
stranky” na str. 144).

Parameters area

Kazda stranka obsahuje jiné parametry. Na zalozkach
vyberte jednu ze stranek. Bliz§i informace o rGznych
typech parametrq, viz sekce, uvedené nize.
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Mixer/Tuning: Volume/Pan

Tabs
Zalozky vyuzijete k vybéru nékteré z editaénich stranek
aktualni sekce.

Mixer/Tuning: Volume/Pan

Tato stranka umoznuje nastavit hlasitost a panorama
kazdé stopy Song.

Tlac¢itkem TRACK SELECT pfepinate mezi stopami 1-8 a
9-16 songu.

SEQUENCER: Mixer /Tuning
Trk:P-Tr81 Grand Piano

121.883.888

Parameters

VSechny parametry na této strdnce jsou stejné jako na
téze strance rezimu Song Play (viz “Mixer/Tuning:
Volume/Pan” na str. 117).

Mixer/Tuning: FX Send

Tato strdnka umozniuje nastavit Urovern pfimého signalu
(bez efektu), pfichazejiciho do procesoru Internal FX.
Tlagitkem TRACK SELECT prepinate mezi stopami songu
1-8 a 9-16 a naopak.

SEQUENCER: Mixer /Tuning
Trk:P-Tr8a1 Grand Piano

121.883.988
FX Group

‘v ’ ’ ’Hasterl"lv‘ ’ ‘ ‘

s ; oﬁ”“’é P a
1@1mmmim
&&

FX Groups
V tomto menu vyberte nékterou z dostupnych skupin FX
(A nebo B).

Pa300 je vybaven dvéma skupinami efekti (FX A a FX B).
V rezimu Song Play je skupina A rezervovana pro stopy
Song a Pad, skupina B pak pro stopy Keyboard.

Avsak songy, vytvofené v rezimu Sequencer Ize pfifadit
také skupiné B stop songu.

Parameters

VSechny parametry na této strance jsou stejné jako na
téZze strance rezimu Style Play (viz “Mixer/Tuning: FX
Send” na str. 117).

Mixer/Tuning: EQ Gain

Na této strance miliZzete nastavit 3-band EQ pro kazdou
jednu stopu.

Tlagitkem TRACK SELECT pfepinate mezi stopami songu
1-8 a 9-16 a naopak.

SEQUENCER: Mixer /Tuning

Trk:P-Tr@1 Grand Piano 121.893.988

|_Hi 6ain [dB]

Parameters

VSechny parametry na této strdnce jsou stejné jako na
téZze strance rezimu Song Play (viz “Mixer/Tuning: EQ
GAIN” na str. 118).

Mixer/Tuning: EQ Control

Tato stranka umozrfiuje resetovat nebo obejit ekvalizaci
stopy, naprogramovanou na pfedchozi strance.

Tlagitkem TRACK SELECT pfepinate mezi stopami songu
1-8 a 9-16 a naopak.

SEQUENCER: Mixer /Tuning

Trk:P-Tr8a1 Grand Piano 121.893.988

| Track Reset |
Reset ANl Tracks |
7\- )]

ngass

j !nput T_n-'

Parameters

VSechny parametry na této strdnce jsou stejné jako na
téZze strance rezimu Song Play (viz “Mixer/Tuning: EQ
Control” na str. 118).



Mixer/Tuning: Tuning

Parameters

VSechny parametry na této strance jsou stejné, jako u
rezimu Global.

Viz “Mixer/Tuning: Tuning” na str. 98).

Mixer/Tuning: Sub Scale

Tato stranka umozrfiuje programovat alternativni ladéni
zvolenych stop (parametrem “Track Assign”). Zbyvajici
stopy (jsou-li zde) pouzivaji zakladni ladéni, nastavené v
rezimu Global (viz “Main Scale” na str. 157).

SEQUENCER: Mixer /Tuning
Trk:P-Tr@1 Grand Piano

|| Track vﬁsgi:gn_ m

LR )

e JLrie ] _rio Lo JL e JL s J] s ]

2 Te3 T87

Pozn.: Volbu Quarter Tone a aktivaci Sub-Scale na stopé
songu mdizete prijimat pfes MIDI (z externiho sekvenceru
¢i kontroleru). Naopak, vybér nastaveni Quarter Tone
nebo aktivaci Sub-Scale na stopé songu lIze vyslat z
Pa300 do externiho MIDI rekordéru jako System Exclusive
data.

Parameters

VSechny parametry na této strance jsou stejné, jako u
rezimu Global.

Viz “Mixer/Tuning: Sub Scale” na str. 98.

Track Assign
Zkontrolujte odpovidajici parametr na stopé, kde chcete
Sub-Scale pouzit.

Play/Mute icon
Stav play/mute stopy.

" Play

Stav pfehravani. Zvuk stopy je slyset.

Stav umiceni. Zvuk stopy neni slyset.

| Mute

Sekvencer
Mixer/Tuning: Ladéni
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Effects: A/B FX Configuracation

Tato stranka umoznuje zvolit efekty pro FX skupiny A
(Song) a B (Keyboard). Na postrannich zalozkach “FX A”
a “FX B” pfepinate skupiny. (Songy, vytvofené v rezimu
Sequencer v nastrojich fady Pa mohou také vyuzivat
skupinu B FX).

Typy efektd a FX matice jsou stejné, jak vidite v rezimu
Style Play (viz “Effects: A/B FX Configuration” na str. 100).

SEQUENCER: Effects

]

Pozn.: Jakmile song zastavite a spustite jej znovu, nebo
zvolite jiny song, nastaveni standardniho songu jsou
zvolena znovu. MizZete vSak song zastavit, zménit efekty a
song znovu spustit. Chcete-li zménit efekty trvale, musite
song uloZit.

FX Group
Téchto zalozek vyuzijete k vybéru skupiny FX odpovidajici
stopy.

Pa300 je vybaven dvéma skupinami efektll (FX A a FX B).
V rezimu Song Play je skupina A rezervovana pro stopy
Song a Pad, skupina B pak pro stopy Keyboard.

Avsak songy, vytvofené v rezimu Sequencer Ize pfifadit
také skupiné B stop songu.

Parameters

VSechny parametry na této strance jsou stejné jako na
téZze strance rezimu Song Play (viz “Effects: A/B FX
Configuration” na str. 119).
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Effects: Master 1, 2

Tyto stranky obsahuji editaéni parametry efektovych
procesort. Zde je priklad stranky FX A, s pfifazenym
efektem Reverb Hall.

SEQUENCER: Effects

Selected effect

Zvolte jeden z dostupnych efektll v tomto menu. Odpovida
to parametram “FX Group” na strance “Effects: A/B FX
Configuration” (viz vyse).

Parameters
Parametry na této strance jsou stejné, jako v rezimu Style
Play. Viz “Effects: Master 1, 2” na str. 101, kde jsou
podrobnosti.

Track Controls: Mode

Parameter
Viz “Track Controls: Mode” na str. 101.

Track Controls: Drum Edit

Parameter
Viz “Track Controls: Drum Edit” na str. 102.

Track Controls: Easy Edit

Parameter
Viz “Track Controls: Easy Edit” na str. 103.

Event Edit; Event Edit

Event Edit je stranka, kde mliZzete editovat kazdou MIDI
udalost zvolené stopy. Muzete napf. nahradit notu jinou,
nebo zménit jeji intenzitu. Viz “Procedura Event Edit” na
str. 139, kde je o editaci udalosti vice informaci.

Ualulent o
M:801.61.668 Ctrl 186 a d‘

|
|
|
| M:801.81.608 Ctrl i81 Jezdec

M:801.65.188 MNote A3 99 D:800.09.0865
M:801.086.060 Note B3 82 D:000.00.0862
|

M:801.686.163 Bend a vI

= e T Y i
i

Position
Pozice udalosti, vyjadfena formou ‘aaa.bb.ccc’:
‘aaa’ je takt
. 'bb’je doba
‘ccc’ je tick (kazda ¢tvrtova doba = 384 tickl)
Tento parametr mlZete upravit a posunout tak udalost na
jinou pozici. K tomu muzete pouzit néktery z nasledujicich
zpusobu:
(a) Zvolte parametr a koleCkem zménte hodnotu, nebo

(b) Zvolte parametr a dalSim dotykem se objevi
numericka klavesnice. Zadejte novou polohu upravou
tfi Casti Cisla, oddélenych teCkou. Nuly na za¢atku Ize
vypustit jako nepodstatné, dokonce i nulovou cast
Cisla. Chcete-li napf. zadat 002.02.193, staci uvést
“2.2.193”; nebo pro 002.04.000 staci “2.4”; popf. pro
002.01.000, staci “2”.

Type

Typ udalosti, uvedené na obrazovce. Chcete-li ji upravit,
zvolte parametr a koleCkem zmérite hodnotu.

Tento parametr rovnéz zobrazi (needitovatelnou) znacku
“End Of Track” na konci stopy.

Value 1 and 2

Hodnoty udalosti, uvedené na obrazovce. Dle zvolené
udalosti se mize vyznam meénit.

Jsou zde udalosti, obsazené na béznych stopach

(1-16).

Type Prvni hodnota Druha hodnota

Pozn. Jméno noty Velocity

RX Noise | Jméno noty Velocity

Prog Cislo Program Change -

Ctrl Cislo Control Change Hodnota Control

Bend Hodnota ohnuti ténu =

Aftt Mono (Channel) Aftertouch -

PAft ‘Notla, na kterou je aftertouch Poly Aftertouch hodnota

aplikovan




A zde jsou také udalosti, obsazené na stopé Master.

Type Prvni hodnota Druha hodnota
Tempo Zména tempa -
Hlasitost Master Volume hodnota -
Stupnice Meter (time -
signature) change(*)
KeySign Key Signature(t) -
Scale Jeden z dostupnych Ténika
presetd Scales zvoleného
lad&ni
UScale (User Scale)| Upravena nota Zmeéna
QT (Quarter Tone) | Upravena nota Note alteration
(0, 50)(v)
QT Clear Reset vSech zmén u -
(Quarter Tone Stvrttdna (QT)
Clearing)

(*). Zmény rytmu nelze editovat nebo vkladat oddélené od taktu. Chcete-li
vloZit zménu rytmu, vyuzijte funkci Insert v sekci Edit a vioZte fadu takti
s novym rytmem. Existujici data Ize pak kopirovat nebo zadavat do téchto
takta.

(111). Tato ténina se zobrazi v notovém zapisu. Jestlize tato udalost
schazi, v notovém zapisu se nastavi ténina C dur.

(1). Chcete-li editovat nastaveni User Scale a Quarter Tone, vyberte prvni
hodnotu, pak zvolte ladéni pro editaci. Editujte druhou hodnotu a zmérite
ladéni zvolené noty ve stupnici.

Chcete-li zménit typ a hodnotu, zvolte parametr a
koleckem muiZzete hodnotu upravit. V pfipadé numerickych
hodnot muzete také dvojim stiskem oteviit numerickou
klavesnici.

Length
Délka zvolené udalosti Note. Format hodnoty je stejny,
jako hodnota Position. Edituji se stejné.

Pozn.. Pokud zménite délku “000.00.000” na jinou
hodnotu, nelze se jiz vratit na plivodni hodnotu. Tuto spise
neobvyklou nulovou hodnotu naleznete u bici a perkusni
stopy songu, vyrobené v reZimu Backing Sequence.

Track
V této vyjeté nabidce zvolite stopu pro editaci.
Track 1...16 Jedna z bé&znych stop songu. Tyto stopy

obsahuji hudebni data, jako jsou noty
a kontrolery.

Master Specialni stopa, obsahujici zmény tempa,
rytmu, stupnic a transpozice i efektovych
parametr(.

Scroll bar

Jezdcem prochazite vyjety seznam. Muzete jej také
prochazet kombinaci SHIFT + kolecko.

Sekvencer
Event Edit: Event Edit
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Go/Catch

Pfikaz pro dvé funkce.

. Pokud nebézi sekvencer, funguje jako pfikaz Go to
Measure. Dotykem otevrete dialog Go to Measure:

Go to easu re:

[
’ Cancel | OK I

Zde zvolte cilovy takt a stisknéte OK. Zvolena bude prvni
udalost v cilovém taktu.

. Pokud bézi sekvencer, funguje jako pfikaz Catch
Locator. Dotykem se zobrazi aktualné hrajici udalost.

Insert

Stiskem tlacitka Insert na obrazovce vlozite novou udalost
na aktualné zobrazené pozici. Standardni hodnoty Type =
Note, Pitch = C4, Velocity = 100, Length = 192.

Pozn.: Nové udalosti nelze vkladat do prazdného,
nenahraného songu. Chcete-li viozZit udalost, musite
nejprve vlozit nékolik prazdnych takti funkci Insert
Measure (viz “Song Edit: Cut/Insert Measures” na str.
142).

Delete

Stiskem tlacitka Delete na obrazovce zvolenou udalost
vymazete.

Pozn.: Udélost “End of Track” nelze vymazat.

Event Edit procedura
PopiSeme si obecné postup editace udalosti.

1. Na strance Event Edit si stiskem (START/STOP) v
sekci PLAYER poslechnete song. DalSim stiskem
song zastavite.

2. Zvolte stranku Filter a vypnéte na “Off” filtr pro typy
udalosti, které chcete vidét na obrazovce (viz “Event
Edit: Filter” na str. 140, kde je vice informaci).

3. Vratte se na stranku Event
Edit.

4. 'V menu "Track" vyberte stopu pro editaci.

Vypis udalosti, obsazeny na zvolené stopé, se objevi
na obrazovce.

Vice informaci o typech udalosti a jejich hodnotach,
viz vySe.

5. Zvolte parametr ‘Position‘. KoleCkem VALUE (nebo
dalSim stiskem parametru oteviete numerickou
klavesnici) zménite pozici udalosti.

6. Zvolte parametr "Type" a koleCkem zménte typ
udalosti. Volbou parametrd “Value 1 a 2” a koleCkem
VALUE (nebo dalS$im dotykem parametru oteviete
numerickou klavesnici) a upravite zvolenou hodnotu.
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Event Edit: Filtr

7. 'V pfipadé udalosti Note zvolte parametr Length a
kole€kem VALUE (nebo dalSim dotykem parametru

oteviete numerickou klavesnici) zménte délku
udalosti.
«Pokud sekvencer nebézi, muzete tladitkem

Go/Catch na obrazovce prejit na jiny takt (viz
“Go/Catch” vyse).
« Pokud sekvencer bézi, mlzete tlacitkem Go/Catch
na obrazovce zobrazit aktualné hrajici udalost (viz
“Go/Catch” vyse).
« Transportnimi  tlaCitky PLAYER s poslechnéte
song.
8. Stiskem tlacitka Insert na obrazovce vlozite udalost
na pozici, uvedené na obrazovce (bude vlozena
udalost Note se standardnimi hodnotami). Stiskem
tlatitka Delete na obrazovce zvolenou znacku
vymazete.
Po ukonceni editace mizete zvolit jinou stopu pro
editaci (prejdéte na krok 4).

w

10. Pred ukoncenim editace celého songu, zvolte pfikaz
“Save Song” v menu stranky a ulozte song do
pamétového zafizeni. Viz “Okno Save Song” na str.
145, kde je vice informaci o ukladani songu.

Event Edit: Filtr

Na této strance mizete zvolit typy udalosti, které chcete
zobrazit na strance Event Edit.

SEQUENCER: Event Edit

Zapnéte filtr pro vSechny typy udalosti, které nechcete
vidét na strance Event Edit.
Note/RX Noise Noty a RX Sumy. Program Udalosti
Program Change. Control Udalosti Control Change.
Tempo/Meter Zmény Tempo a Meter (rytmu) (pouze
Master stopa).
After Touch Udalosti Mono (Channel) Aftertouch.
Poly Aftertouch.
Udalosti Poly Aftertouch.
Pitch Bend Udalosti Pitch Bend.

Pa kontroleryKontrolery vyhradné pro potfeby Pa300,
napf. pro nastaveni Scale. Tyto kontrolery se
nahravaji na stopu Master Track a ukladaji
jako System Exclusive data.

Song Edit: Quantize

Funkce Quantize koriguje rytmické chyby po nahrani.

| _pios J| piou J piow J| piau J| piay J] Piou |

Toi | To2 63 | Ted | 7185 | T@s | 717 | 168
RX

Po nastaveni riznych parametrd, spustite operaci
dotykem Execute.

Track

Timto parametrem zvolite stopu.

All Kvantizace se tyka vSech stop.

Track 1...16  Kvantizace se tyka pouze zvolené stopy.

Resolution

Tento parametr urCuje hodnotu kvantizace. Napf. kdyz

osminovou hranici. Kdyz zvolite 1/4, vSechny noty budou
posunuty na nejblizsi hranici 1/4.

TN
pi )

wd 1)

Bez kvantizace

)

)

1/8

£(1/32)...d (1/4)
Rozliseni mfizky, v hudebnich hodnotach.
Znak “b...f", pfidany za hodnotu znadi
swingovou kvantizaci. “3” znamena triolu.

Start / End Tick
Témito parametry nastavite pocate¢ni a koncovy bod
rozsahu kvantizace.

Pokud chcete zvolit 4-taktovou sekvenci od zacatku
songu, bude Start na pozici 1.01.000 a End na 5.01.000.



Bottom / Top Note

Témito parametry nastavite horni a dolni bod rozsahu
klaviatury pro kvantizaci. Pokud zvolite stejnou notu, pro
parametry Bottom i Top, muzete vybrat jen rytmicky
nastroj na stopé Drum nebo Percussion.

Pozn.: Tyto operace mizete provadét pouze, je-li zvolena
bici stopa.

Song Edit: Transpose

Zde muzete transponovat song, stopu nebo ¢ast stopy.

SEQUENCER:

) pios J[ pios J] pios J| piay J[ piau J| piau J pias |

Ted 785 TOE T87 T03
elocitu| (22, | Delete

Po nastaveni rlznych parametrll, spustite operaci
dotykem Execute.

Track
Timto parametrem zvolite stopu.
All VSechny zvolené stopy (kromé bicich stop).

Track 1...16 Zvolena stopa.

Value
Transpoziéni hodnota (127 pulton().

Start / End Tick

Témito parametry nastavite pocate¢ni a koncovy bod
rozsahu pro transpozici.

Pokud chcete zvolit 4-taktovou sekvenci od zacatku
songu, bude Start na pozici 1.01.000 a End na 5.01.000.

Bottom / Top Note

Témito parametry nastavite horni a dolni bod rozsahu
klaviatury pro transpozici. Pokud zvolite stejnou notu, pro
parametry Bottom i Top, mizete vybrat jednu notu, nebo
jeden perkusni nastroj na bici stopé.

Sekvencer
Song Edit: Transpose
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Song Edit: Velocity

Zde mlzete zménit hodnotu dynamiky not. K dispozici
mate rezim Advanced, ktery umozZnuje zvolit kfivku
dynamiky pro zvoleny rozsah. To se hodi k vytvareni
roz/stmivacek.

SEQUENCER: Edit

Zros i L ries L riss ]| ries ] pios J] rios J]_ri ]

T81

Trans—
pose

Po nastaveni rGznych parametrd,
dotykem Execute.

Ted T85 T8E a7 T88

spustite operaci

Track
Timto parametrem zvolite stopu.
All VSechny stopy jsou zvoleny.

Track 1...16 Zvolena stopa.

Value
Hodnota zmény dynamiky

Start / End Tick

Témito parametry nastavite poCateCni a koncovy bod
rozsahu pro editaci.

Pokud chcete zvolit 4-taktovou sekvenci od zacatku
songu, bude Start na pozici 1.01.000 a End na 5.01.000.

Bottom / Top Note

Témito parametry nastavite horni a dolni bod rozsahu pro
editaci. Pokud zvolite stejnou notu, pro parametry Bottom
i Top, mlzete vybrat jen rytmicky nastroj na stopé& Drum
nebo Percussion.

Advanced

Pokud tento box oznacite, parametry “Intensity”, “Curve®,
“Start Velocity Value® a “End Velocity Value® je mozné
editovat.

Intensity

(Dostupné pouze v reZimu Advanced). Timto parametrem
urcite stupen, jakym budou data dynamiky nastavena vuci
zadani kfivce v “Curve®.

0...100% Hodnota intenzity. S hodnotou 0 [%] se
dynamika neméni. S hodnotou 100 [%] se

dynamika zméni nejvice.
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Song Edit: Cut/Insert Measures

Curve

(Dostupné pouze v rezimu Advanced). Timto parametrem
zvolite jednu ze Sesti kfivek a urcite, jak se bude
dynamika ménit v Case.

Start Value = 0%, End Value = 100%

Curve 1 Curve 2 Curve 3

197 127 127
Velociw‘ j Velocity Veloci‘ry‘ i
End ! Stan End

b Start End ) Start
Value Value Value Value WValue Value
Curve 4 Curve 5 Curve 6
127 127 127
Velocity Welocity Velocity BANDOM
1 1 1
Stant End Start End Start End
Value WValue Value Value Valug Value

Start / End Vel. Value

(Dostupné pouze v rezimu Advanced). Zména dynamiky
na prvnim a poslednim ticku ve zvoleném rozsahu.
0...100 Zména dynamiky v procentech.

Song Edit: Cut/Insert Measures

Na této strance Ize ofezat nebo vloZit takty u songu.

)| _rias J[_eiss J]_pias J|_piss |
LT85 T8E 187 T88
RX

Po zvoleni parametr(i Start a Length, spustite operaci
dotykem Execute.

Po ofezani Cut budou nasledujici takty posunuty zpét,
takZe vyplni vyprazdnéné takty.

Po vliozeni Insert budou nasledujici takty posunuty vpred,
takZe vytvofi misto pro vloZzené takty.

Start
Prvni takt, kde se aplikuje ofezani/vlozeni.

Length
Pocet taktu, které chcete orfezat/vlozit.

Measure
Rytmus (time signature) pro vloZené takty.

Song Edit: Delete

Na této strance muizete vymazat MIDI udalosti ze songu.

SEQUENCER: Edit

Po nastaveni riznych parametru, spustite operaci
dotykem Execute.

Stopa
Timto parametrem zvolite stopu.
All VSechny stopy jsou zvoleny.

Track 1...16 Zvolena stopa.

Master Master stopa. Sem se nahravaji udalosti
Tempo, Scale a Effect.

Event (Udalost)

Typ MIDI udalosti pro vymazani.

All VSechny udalosti. Takty se ze songu neodstrani, ale
zUstanou prazdné.

Note VSechny noty zvoleného rozsahu.

Dup.Note  VSechny duplikované noty. Jsou-li dvé noty

se stejnou vyskou zapocteny na stejny tick,
ta s nizsi dynamikou bude vymazana.

After Touch Udalosti After Touch.

Pitch Bend Udalosti Pitch Bend.

Prog.Change Udalosti  Program  Change,
zahrnutych Control Change #00
Select MSB) a #32 (Bank Select LSB).

Ctl.Change VSechny udalosti Control Change, napf.
Bank Select, Modulation, Damper, Soft
Pedal...

CC00/32...CC127
Jednotlivé udalosti Control Change. Dvojita
Cisla Control Change (jako 00/32) jsou
balicky MSB/LSB.

kromé
(Bank

Start / End Tick

Témito parametry nastavite pocate¢ni a koncovy bod
rozsahu pro editaci.

Pokud chcete zvolit 4-taktovou sekvenci od zacatku
songu, bude Start na pozici 1.01.000 a End na 5.01.000.

Bottom / Top Note

Témito parametry nastavite horni a dolni bod rozsahu
klaviatury pro vymazani. Pokud jste zvolili notu jako
parametry Bottom a



Timto pfikazem vymazete ze stopy jednu notu nebo jeden
perkusni nastroj na bici stopé.

Pozn.: Tyto parametry jsou dostupné jen, kdyZ zvolite
moznost All nebo Note.

Song Edit: Copy

Zde muzete kopirovat stopy nebo fraze.

SEQUENCER: Edit

Po nastaveni rlznych parametrll, spustite operaci
dotykem Execute.

Pozn.: Pokud kopirujete pfili§ mnoho udalosti na stejném
‘ticku”, objevi se zprava “Too many events!” a operace
kopirovani se ukonci.

Mode (rezim)
Timto parametrem zvolite rezim Copy.

Merge Zkopirovana data jsou pfidana k datliim v
cilové pozici.

Overwrite  Zkopirovana data nahradi veSkera data v
cilové pozici.

Varovani: Vymazana data nelze obnovit!

From Track... To Track

Témito parametry zvolite zdrojovou a cilovou stopu ke
kopirovani.

All VSechny stopy. Cilovou stopu neni zvolit.
Track 1...16 Zvolena zdrojova a cilova stopa.

Start Measure... End Measure

Tyto parametry jsou pocateCnim a koncovym taktem pro
kopirovani. Napf. je-li From Measure=1 a To Measure=4,
budou zkopirovany prvni Ctyfi takty.

To Measure
Tento parametr je prvni z cilovych taktu.

Repeat Times
Pocet opakovani kopirovani. Kopie nasleduji za sebou.

Sekvencer
Song Edit: Copy
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Song Edit: Move

Zde muzete posunout stopu vpfed nebo vzad o par tickd
nebo celé takty.

SEQUENCER: Edit

T83 d T85

_Play J| Piay | | _pioy J| piay | piou J| piay J} pioy |
T8 188

Po nastaveni rliznych parametr(l, spustite operaci
dotykem Execute.

Track

Pomoci téchto parametr( zvolite stopu, kterou chcete
posunout.

Track 1...16  Zvolena stopa.

Start / End Tick
Témito parametry nastavite poc¢ate¢ni a koncovy bod
rozsahu pro posun.

To Tick
Tento parametr umoznuje nastavit po¢atecni bod
posunuté stopy.

Song Edit: RX Convert

Stranku RX Convert vyuzZijete ke konverzi not
standardniho MIDI souboru do RX Sumu, a naopak. To
se hodi pfi programovani songu v externim sekvenceru.

SEQUENCER: Edit

Po vybéru stopy ke konverzi, dokoncite operaci stiskem
Execute.

Track
Témito parametry vyberete stopu, obsahujici noty nebo
RX Sumy, které chcete konvertovat.

RX Note Velocity
Timto parametrem nastavite hlasitost RX Noises u
zvolené stopy.
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Menu stranky

Pridani RX Sum stopé Guitar

Timto parametrem se automaticky analyzuje MIDI soubor
a pfida se RX Noise stopam Guitar. Pfikaz prohlédne
stopu nebo cely MIDI soubor, s vyhledanim kytary s
nylonovymi, kovovymi strunami, nebo elektrické kytary.

Po vyhledani automaticky pfifadi zvuk Guitar odpovidajici
stopam a RX Noise pfida automaticky tam, kde jich je
potfeba.

Convert RX Noises to MIDI Notes
Tento parametr vyuzijete ke konverzi RX Sumd,
obsazenych na zvolené stopé, na bézné MIDI noty.

Convert MIDI Notes to RX Noises
Tento parametr vyuzijete ke konverzi vSech relevantnich
MIDI not na zvolené stopé&, na RX Sumy.

Menu stranky

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Stiskem pfikazu jej
zvolite. Stiskem kdekoliv na displeji zaviete menu bez
volby pfikazu.

Load Song Delete Current Track
Save Song Solo Track

Undo Copy F¥

Overdub Step Recording Paste Fx

Overwrite Step Recording Exit from Record

Delete Song

Load Song
Zvolte tento pfikaz otevienim okna Song Select a nactéte
song do sekvenceru. (Viz “Okno Song Select” na str. 145).

Save Song

Timto pfikazem ulozite novy nebo editovany song do
pamétového zafizeni jako MIDI soubor. Tomuto souboru
se automaticky pfida pfipona “.MID”. Vybérem pfikazu se
objevi stranka Save Song (viz “Okno Save Song” na str.
145).

Varovani: Vypnutim nastroje vymazete song z pameéti.
Ulozte jej proto do pamétového zafizeni, chcete-li jej
uchovat.

Varovani: Song se také ztrati pfi prepinani z reZimu
Sequencer do Style Play nebo Song Play, pokud dfive
neulozite song do pamétového zarizeni.

Undo
Timto pfikazem zruSite posledni provedenou operaci a
data vratite do pfedchoziho stavu.

Overdub Step Recording

Dostupné pouze v reZimu Record. Pfikazem vstoupite do
rezimu Overdub Step Record. Tento nahravaci rezim
umoznuje zadat udalosti po jedné, pfidavanim ke
stavajicim. (Viz “Rezim Record: Step Record stranka” na
str. 128).

Overwrite Step Recording

Dostupné pouze v reZimu Record. Pfikazem vstoupite do
rezimu Overdub Step Record. Tento nahravaci rezim
umoznuje zadat udalosti po jedné, pficemz se stavajici
prepisuji. (Viz “Rezim Record: Step Record stranka” na
str. 128).



Delete Song
Timto pfikazem vymazete song a vytvofite novy, prazdny.

Delete Current Track
Timto pfikazem vymazete aktualné zvolenou stopu v
oblasti Track (viz “Track volume/status oblast” na str. 127).

Solo Track

Zvolte stopu pro Solo a oznacte tuto polozku. UslySite
pouze zvolenou stopu a indikace ‘Solo’ bude blikat
v hlavi¢ce stranky.

Chcete-li ukongit funkci Solo, zruste toto oznaceni.

SHIFT) Podrzte tlaCitko SHIFT a dotykem jedné ze stop
zde nastavite Solo. Stejnym zplsobem naopak
deaktivujete Solo funkci u Solo stop.

Copy/Paste FX
MuUzete kopirovat jeden, ¢i vice efektd skupiny FX (A nebo
B). Viz “Copy/Paste FX” na str. 108, kde jsou podrobnosti.

Exit from Record

Dostupné pouze v reZimu Record. Timto pfikazem
ukongite rezim Record a vratite se zpét na hlavni stranku
rezimu Sequencer Play (viz “Hlavni stranka Sequencer
Play” na str. 123).

Okno Song Select

Toto okno se objevi, kdyz zvolite pfikaz “Load Song” z
menu stranky, nebo tlacitkem SONG v sekci SELECTION
na ovladacim panelu. Viz “Okno Song Select” na str. 85,
kde jsou podrobnosti.

Okno Save Song

Nahrany song se ztrati, kdyZ vypnete nastroj do rezimu
standby. Song se ztrati také, kdyz jej prepiSete
v rezimu Record nebo kdyz potvrdite varovnou zpravu
prepnuti do rezimu Style Play nebo Song Play. Kazdy
song, ktery chcete zachovat, musite ulozit do externi
pameéti.

Toto okno se objevi, kdyz zvolite pfikaz “Save Song” v
menu stranky.

Sekvencer
Okno Song Select

145

Stiskem EXIT budete vraceni na hlavni stranku rezimu
Sequencer.

Directory

1o another MIDI Song 22K 23-09-03 14:59 |—

"oy canyon 25K 21-01-11 22:33

10 LoveSong 22K  23-09-03 14:59

Mo My MIDI Song 22K 23-09-03 14:59
0p  pinball 25K  21-01-11 22:32 =
Song L& = T =
path c LA 2 . > 15 =
SK - ose ] | Locatel \ Save ] |

Pamétové zafizeni
Song path

Tento fadek udava cestu k mistu, kde je ulozeny song.

Directory

Vypis obsahu zvoleného zafizeni.
Stav souboru

File size

Another MIDI Song 22K 23-09-03 14:59 |—

Canyon 25K 21-01-11 22:33

LoveSong 22K 23-09-03 14:59

My MIDI Song 22K 23-09-03 14:59

Pinball 25K 21-01-11 22:32 [~
. _—

Jméno slozky
/souboru

Typ slozky/
souboru

Datum Upravy

Podrobné informace o tomto typu stranky najdete v okné
“Song Select” na str. 85.

Storage device
V tomto menu vyberte nékteré z dostupnych pamétovych
zafizeni.

Zarizeni Type
DISK Interni pamét
USB Volitelné zafizeni, pfipojené do USB Host portu

Aktualni jméno (Stitek) zafizeni se nékdy objevi v
hranatych zavorkach ([]).

Open

Otevre zvolenou slozku (polozku, jejiz ikona vypada takto:

).

Close
Ukon¢i aktualni slozku a vrati se na vyssi (“rodi¢ovskou”)
uroven.



146 | Sekvencer

Okno Save Song

Locate
Stiskem tohoto tlacitka se objevi Song, pfifazeny
sekvenceru. To je uzitené pro rychlé navraceni, kdyz
prochazite obsazné adresafe a “skacete” do rdznych
slozek.

Save
Timto tlacitkem oteviete dialogovy box Save Song a
ulozZite song do aktualniho adresare.

NEWSONG

To

Cancel | ok |

. Pokud jste na obrazovce nezvolili zadny soubor, pfed
stiskem Save bude songu automaticky pfidéleno jméno
“NewSong”.

Pozn.: Jestlize jste zvolili soubor,
pamétového zafizeni se vybér zrusi.

dotykem jména

. Pokud jste zvolili soubor na obrazovce, pak stiskem Save
bude songu automaticky pfidéleno jméno tohoto souboru.

V ostatnich pfipadech stisknéte II (Text Edit) a upravte
jméno songu.

Varovani: Pokud je v tomtéz adresali jiz soubor se
stejnym jménem, objevi se varovani. V pripadé potvrzeni,
bude stavajici soubor prepsan. Zvolte soubor pfed
uloZzenim pouze, chcete-li jej prepsat (tedy kdyz ukladate
zmény, provedené ve stavajicim souboru).

Prazdny takt na za¢atku standardniho MIDI
souboru
Pokud ulozite song jako SMF, vlozi se automaticky

prazdny takt na zac¢atek songu. Tento takt obsahuje rizné
inicializaCni parametry songu.

Stav Play/Mute, ulozeny do songu

Kdyz ukladate song, stav Play/Mute se uklada do songu.
Tento stav se zachova také pfi pfehravani songu v rezimu
Song Play.

Master transpozice, ulozena do songu

Kdyz ukladate song, hodnota Master Transpose se uklada
do songu. Jelikoz tato hodnota je ulozena jako System
Exclusive data, dodrzi se také pfi prehravani songu v
rezimu Song Play.

Tip: Vzhledem k tomu, Ze Master Transpose je globalni
parametr, nacteni songu s nestandardni transpozici mize
vést k nezZadouci transpozici pfi nacteni jinych songd,
které neobsahuji vlastni transpoziéni data. Chcete-li
transponovat  song, doporucujeme  pouzit  funkci
Transpose v sekci Edit, rezimu Sequencer (viz “Song Edit:
Transpose” na str. 141).

MizZete také Master Transpose uzamknout, aby nedoslo k
nezadouci transpozici. Viz "General Controls: Lock” na str.
149 kapitoly Global.

Obecné plati, Zze byste méli pouzit Master Transpose
(tlacitka TRANSPOSE na oviadacim panelu), kdyz
potfebujete transponovat stopy klaviatury spolecné se
songem. Méli byste pouZit funkci Transpose v reZimu Edit
(viz “Song Edit: Transpose” na str. 141) pokud ma byt
transponovany jen song.

Pozn.: V hlavicce stranky je vZdy uvedena hodnota
Master Transpose.

e ——
SEQUENCER MT:-8

Save Song procedura

1. Pokud jste v reZimu Record, zastavte sekvencer a
ukoncete rezim Record. Pak se vratte na hlavni
stranku rezimu Sequencer Play (viz “Hlavni stranka
Sequencer Play” na str. 123).

2. Zvolte pfikaz Save Song v menu stranky. Objevi se
stranka Save Song.

3. Vyberte slozku, do které chcete song ulozit. Tlacitky
Open a Close projdéte slozky. Jezdcem projdéte
soubory.

4. Jakmile dorazite na misto, kam chcete uloZit soubor,
stisknéte tlacitko Save na obrazovce.

« Chcete-li prepsat stavajici soubor, zvolte jej pred
stiskem Save.

« Chcete-li vytvorit novy soubor, pred stiskem Save
nevolte zadny. Song je automaticky pojmenovany
jménem “NewSong” (“NEWSONG.MID” v
pamétovém zafizeni).

5. Po stisku tlacitka Save se objeiv dialog Save Song.

6. Je-li potfeba, mlzete stiskem ll (Text Edit) jméno
upravit.

7. Stiskem OK potvrdite uloZeni, nebo stiskem Cancel
operaci zruSite.



Rezim Global

V rezimu Global mlzete provadét globalni spravu
souborl. Tento rezim prfevysSuje aktualni pracovni rezim
(Style Play, Song Play, Sequencer).

Prehled rezimu Global

Global vétSinou zahrnuje Fadu globalnich parametrq,
aplikovanych na cely nastroj (nebo na kazdy jednotlivy
pracovni rezim) jako celek, coz se po editaci zapisuje do
paméti automaticky. Pfiklady globalnich parametri jsou
Master Tuning nebo Power Management.

Rezim Global dale obsahuje parametry, aplikované na
cely nastroj, ale mizete je ulozZit jako “preset’, a ten
pozdéji nacitat a ménit pfisluSné parametry soucasné.
Pfiklady tohoto druhu parametrd jsou MIDI Channel
Assignment, ukladany do MIDI Presetl, nebo nastaveni
Master EQ, uklddané do Master EQ Preseta.

Parametry v rezimu Global, jak automaticky
zapamatované, tak ulozené do presetu, se li8i od
“lokalnich” parametrt, pfistupnych v jinych pracovnich
rezimech. Mezi pfiklady lokalnich parametrd patfi zvuky,
pfifazené stopé nebo funkce, pfifazené
programovatelnému spinaci, oboji se uklada do
Performance nebo STS (dva typy presetu, obsahujici
hudebni data, dle pfisluSného pracovniho rezimu).

Pozn.: Ulozenim a nactenim slozky “.SET” se muze také
ulozZit nebo nacist soubor Global. Zménam parametri Ize
predejit zapnutim funkce Lock konkrétniho parametru
(nebo skupiny parametr( na strance Lock, rezimu Global,
viz “General Controls: Lock” na str. 149).

Hlavni stranka

Rezim Global edit nema zadnou hlavni stranku. Kdyz
stisknete EXIT, ukoncite rezim Global a vyvola se
pracovni rezim, odlozeny do pozadi.

Edit menu

Na libovolné strance rezimu Global, stiskem tlac¢itka
MENU vstoupite do editacni nabidky Global. Toto menu
nabizi pfistup k riznym sekcim editace Global.

V menu zvolite sekci editace, nebo stiskem EXIT rezim
Global ukongite.

Rezim Global
Prehled rezimu Global
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Jste-li na strance, stiskem EXIT se vratite do pracovniho
rezimu v pozadi (Style Play, Song Play, Sequencer).

GLOBAL Menu

Kazda polozka tohoto menu odpovida jedné sekci
editace. Kazda sekce editace seskupuje rtzné editaéni
stranky, takze je Ize volit dotykem odpovidajicich
zalozek v dolni ¢asti displeje.

Pozn.: Rezim Global neni dostupny, pokud jste v reZzimu
Song Record.

Struktura stranky Edit

VSechny editované stranky sdili néktere zakladni prvky.
lkona menu Page

Editacni rezim Sekce Edit lkona stranky

P

b b
1
i

Oblast
parametrQ
r Inter— Date & P
Basie | "ot | oo | BOSE ] Zalozky

Edit mode
Udava, ze je nastroj v rezimu Global.

Sekce Edit

Identifikuje aktualni sekci editace, odpovidajici jedné z
polozek editaéniho menu (viz nize).

Ikona menu Page
Stiskem ikony oteviete menu stranky (viz nize).

Parameters area

Kazda stranka obsahuje jiné parametry. Na zalozkach
vyberte nékterou z dostupnych stranek. Bliz$i informace o
riznych typech parametrd, viz sekce, uvedené nize.

Tabs
Zalozky vyuzijete k vybéru nékteré z editanich stranek
aktualni sekce.
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General Controls: Basic

Tato stranka obsahuje rizné obecné parametry,
souvisejici s metronomem a reverbem.

GLOBAL: General Controls

ﬂ Bell

Metronome

Mode (rezim)
Tento parametr aktivuje daraz u pfislusného typu
metronomu.

Normal Zadny ddraz.

Accent Prvni doba v kazdém taktu je s dirazem.

Bell Zvuk zvonu slySite na prvni dobu kazdého
taktu.

Volume

Timto parametrem nastavte hlasitost metronomu.

0...127 Hlasitost.

Measure

Timto parametrem zvolite rytmus (time signature)
metronomu.
1/1...16/16 Zvoleny rytmus.

Global Reverb

Reverb Offset

Master offset pro vSechny reverby. VyuZijete pfi
nastaveni reverbu v mistnosti, kde se hraje. Zaporné
hodnoty vyuzijete, kdyz jste ve velmi prostorné mistnosti,
kladné naopak v malé.

Pouzijete-li globalni ovladani, nemusite ménit Reverb
time u kazdé performance, STS, stylu nebo songu.

-50  Méné reverbu.

0 Standardni reverb.

+50 Vice reverbu.

General Controls: Interface

Na této strance jsou parametry, souvisejici s
uzivatelskym rozhranim.

GLOBAL: General Controls

V_Englxsh

Language

Language

V tomto menu volite jeden z dostupnych jazykU online
klavesnice na obrazovce.

Pozn.: Nékteré znaky nelze pouZit pfi zaddvani jmen pro
SongBook.

Tlacitko Change

Chcete-li aplikovat zvoleny jazyk na klaviaturu na
obrazovce, stisknéte toto tlaCitko a restartujte nastroj, dle
popisu nize.

Jak zvolit jazyk

1. Jelikoz po provedeni popsanych uprav musite Pa300
restartovat, nezapomerite nejprve ulozit veSkera
neuloZena data.

2. Na této strance zvolte jazyk v menu, které se objevi.

Slovo “Change” zac¢ne blikat. Stisknéte jej.

4. Zobrazi se dotaz na potvrzeni restartu Pa300.
Stiskem OK okno zavrete.

5. Prevedte nastroj do rezimu Standby, potom jej znovu
zapnéte.

w

Barva pozadi

Color
Timto parametrem volite jiné barevné schéma na displeji.

Display Hold

On/Off

Jakmile zvolite tento parametr a je oteviené do€asné okno
(napf. Sound Select), zustdva na displeji, dokud
nestisknete EXIT nebo tlaCitko pracovniho rezimu. Je-li
zde znacka, veSkera pracovni okna se po urCitou dobé
zaviou.



Program Change

Show

Tento parametr zobrazuje Cisla Program Change u jmen
zvuk(, v okné Sound Select. Standardné je vypnuty.

Bright Pianoc RX
121.865.848

Pozn.: Cisla Program Change se vzZdy zobrazuji v
rtznych sekcich Track Info.

Track Activity

Show

Timto parametrem za/vypinate zobrazeni aktivity stopy.
Je-li zapnuto, muzete sledovat pfichozi MIDI udalosti na
stopach nebo na portu USB Device. Pfichozi udalosti
rozlisite podle zmény barvy §titkd jednotlivych stop.

Auto Select

Style
Je-li tento parametr oznacCen, nejnoveéji zvoleny styl je
zvolen hned, dotykem jména banky v okné Style Select.

Performance

Je-li oznacen jeden z téchto parametr(i, zvoli se posledni
ze zvolenych performanci v bance, stiskem tlacitka
PERFORMANCE, odpovidajiciho této bance.

Timto  zplsobem  muzZete pfifadit preferovanou
performanci jednotlivym tlacitkim ovladaciho panelu a
zvolit je pak pouhym stiskem.

Okno Performance Select se vSak také objevi, kdyz
stisknete jedno z tladitek PERFORMANCE, odpovidajici
bance, takZze muzete vybrat jinou polozku podle potfeby.

Ulozeni

Dotykem tlaCitka ulozite pfifazeni aktualnimu stylu a
performanci. UloZzené pfifazeni se obnovi pfi dalSim
zapnuti nastroje.

Rezim Global
General Controls: Lock
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General Controls: Lock

Tato stranka je rozdélena na nékolik ¢asti, a ty Ize rozdélit
dle vyznamu odpovidajiciho postrannimi zalozkami, na
kterych najdete pfislusné zamky. Uzamceni chrani
hodnoty parametru pfed zménou, kdyz zvolite rdzné
Performance, Styly nebo STS.

Locks

VSechny dostupné zamky, uvedené nize. Jejich
uzamcenim zabranite zménam pfi nacitani nebo volbé
jinych prvk(. Tyto zadmky rovnéz najdete na rliznych
strankach, vedle uzaméenych parametru.

Tip: Chcete-li ulozit stav parametru, které dosud nebyly
zménény, nastavte je a ulozte pomoci MY SETTING
Performance (automaticky zvoleno pfi zapnuti nastroje).
Po ulozeni pocatecni Performance prejdéte na tyto
stranky a uzamknéte parametry, které musi zlstat beze
zmény.

Tuning panel

GLOBAL: General Controls [ w
Lock ]
[@ [Master Transpose T"""]
y SIDSOBIQIQIBI’UQFTOIIB Control
) SubScale/Quarter Tone from STS s(_we%
ré_ Auto Octave

- Inter— | Date &
s [ |t s

Master Transpose
Je-li tento zamek uzamceny, nebude se
ménit master transpozice pfi zvoleni jiné
Performance, stylu nebo polozky SongBook
automaticky. Tento zamek rovnéz zabrani
Upravam parametru Master Transpose u
standardniho MIDI souboru,
vygenerovaného v nastroji fady Korg Pa.
(Viz “Master Transpozice” na str. 89).

Sub Scale/Quarter Tone
Je-li aktivni, vybérem Performance ¢i STS
nezmeénite hodnotu Sub-Scale ani Quarter
Tone.

(Viz “Sub-Scale panel” na str. 94).

SubScale/Quarter Tone from STS
Je-li aktivni, vybérem STS nezménite
hodnotu Sub-Scale ani Quarter Tone. STS
zméni zvuky a efekty, ale ne téninu.

(Viz “Sub-Scale panel” na str. 94).

Auto Octave Podle stavu tohoto zamku muzete
automaticky transponovat stopy Upper, po
zalvypnuti SPLIT.

o Je-li uzaméeno, za/vypnutim SPLIT se
nezméni transpozice stop Upper.

« Je-li odeméeno, pak pfi vypnuti tlacitka
SPLIT, (rezim Full keyboard), se funkce
Octave Transpose u hornich  stop
automaticky nastavi na “0”.
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General Controls: Lock

Zapnutim tlaCitka SPLIT (rezim Split
keyboard), se funkce Octave Transpose u
hornich stop automaticky nastavi na “-1”.

Control panel

GLOBAL: General Controls

Upper 1 FXs Kdyz pfifadite novy zvuk stopé Upper 1,
automaticky Ize zvolit nastaveni FX B a
Master FX Send level, ulozené s timto
zvukem, jelikoz ma vysSi prioritu nez
nastaveni Performance/STS pro tuto stopu.
Kterykoliv z efektovych parametri zvuku
nebo performance/STS =zavisi na stavu
tohoto zamku.

o Je-li Upper 1 FX Lock aktivni, pak
pfifazenim nového zvuku stopé Upper 1,
zUstanou parametry Performance/STS beze
zmény, stejné jako zvolené efekty a hodnoty
FX Send.

« Pokud je Upper 1 FX Lock vypnuty, pak
pfifazenim nového zvuku stopé Upper 1 jsou
brany parametry zvuku a zméni se zvolené
efekty i hodnoty FX Sendu podle dat,
ulozenych ve zvuku.

Pozn.: Jestlize nejsou efekty, prifazené
zvolenému  zvuku  kompatibilni s jiZ
pfifazenymi efekty bloku FX B, hodnoty
Master FX Send na jinych stopach Keyboard
budou nastaveny automaticky na nulu.
Predpokladejme napf. Ze jste pfifadili chorus
procesoru Master 2 FX. Pokud novy zvuk
pfifazuje efekt Distortion procesoru Master 2
FX, pak hodnota Master 2 FX Send na
stopach Upper 2, Upper 3 a Lower bude
nastavena na nulu, aby tyto stopy nemohly
znit Spatné. Timto zplusobem bude stopa
s6la) znit s potrebnym efektem, kdezto
ostatni stopy Keyboard budou znit bez
efektu.

Pad

Lower

Je-li uzamcen, vybérem stylu &i polozky
SongBook nezménite pfifazeni padu.

(Viz “Pads: Pad” na str.

106).

Je-li uzamcen, Lower stopa zlstava beze
zmeény, i kdyz zvolite styl, performanci nebo
STS.

To se hodi v pfipadé, ze radéji hrajete s
umliéenou levou rukou, nebo vyhrazenou
pouze pro hrani akord( pro aranzér.

Tip: Chcete-li pouzit stejné nastaveni jako u
Lower, pro vSechna zobrazeni, ulozte
preferované nastaveni Lower do MY
SETTING Performance (automaticky
zvolené na startu).

Keyboard Mode (Split)/Accompaniment

Je-li uzamceny, zUstava zachovany stav
tlacitka SPLIT (proto v rezimu klaviatury) a
tlagitko ACCOMP zlstane beze zmény,
pokud zvolite jinou performanci nebo STS.

To se hodi, jestlize napf. preferujete hrat
vzdy na celé klaviatufe, s detekovanymi
akordy v rozmezi celého jejiho rozsahu.

Tip: Chcete-li pouzit stejné nastaveni jako u
Lower a reZimu Keyboard, pro vSechna
zobrazeni, uloZte preferované nastaveni
Lower do MY SETTING Performance
(automaticky zvolené na startu).



Style panel

GLOBAL: General Controls

Style Tracks Volume
Je-li tento zamek uzamceny, hlasitost stop
Style se nezméni, kdyz zvolite jiny styl.

Style Tracks Play/Mute Lock
Je-li tento zamek uzamdceny, vybér stylu
nema vliv na stav Play/Mute u stop Style,
které chcete zménit. Tak mulzZete napf.
vypnout basovou stopu béhem celého
predstaveni a umoznit tak basakovi hrat zive.
Mizete také umiCet vSechny stopy Acc a
hrat jen se stopami Drum a Bass.

Style Element Je-li tento zdmek uzamceny, zvoleny prvek
stylu (Variation, Intro...) se volbou jiného
stylu nezméni.

Tento zamek nema zadny vliv na
automaticky volené styly, vyb&rem polozky
SongBook. Prvek stylu, zapamatovany jako
polozka SongBook je zvolen vzdy.

Bass Inversion
Je-li uzamé&en, vybérem Performance ¢i STS

nezménite  pfifazeni Voice Processor
Presetu. Bass Inversion Ize také pfifadit
pfepinacem.

(Viz “Bass Inversion” na str. 94).
Manual Bass Je-li uzamcen, vybérem Performance ¢i STS
nezménite stav Manual Bass.

Rezim Global
General Controls: Date & Power
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General Controls: Date & Power

Tato stranka je ta, kde nastavite Casové razitko a
zalvypnete funkci Auto Power.

GLOBAL: General Controls

~ - Novemnber

10 : 11 - @9

Set Date & Time for Save

Tato funkce umozriuje zadat datum pro nahrani ¢asového
razitka do ukladanych soubord. To se hodi pro uchovani
stopy, kdyz vytvafite a ukladate data.

Soubor s Casovymi razitky se zobrazi, kdyz pouzivate
funkce Media, nebo naditate data pres pocitac.

Jelikoz Pa300 nema svdj vlastni interni hodinovy signal,
datum se automaticky neupravuje. Pokud je pro vaSe
soubory dUlezité, aby bylo ¢asové razitko se spravnym
datem, musite toto nastaveni zkontrolovat uz pfi zahajeni
kazdého programovani.

Pozn.: Pokud editujete zdrojovy soubor (performance,
styly...), veSkeré polozky stejné banky sdili zménu data
posledni dpravy. Napf. kdyz editujete jeden styl v bance
“Pop”, také vSechny ostatni styly této banky prijmou nové
datum dpravy.

Month
V tomto menu zvolite mésic.

Day
V numerickém poli zadejte den v mésici.

Year
V numerickém poli zadejte rok.

Time
V téchto numerickych polich zadate ¢as, ve formatu
“hodiny:minuty:sekundy”.

Apply
Kdyz editujete vSechna pole kalendafe a ¢asu ,provedené
zmény pfijmete dotykem tladitka.
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Mode Preferences: Style

Auto Power Off

Pa300 se umi automaticky vypnout, po dvou hodinach
necinnosti, a tim zabranit vyCerpani energie baterii a
ztraté nastaveni.

Mode Preferences: Style

Na této strance miiZzete zvolit rizné obecné parametry pro

on rezim Style Play.

Je-li tento parametr zapnuty, par minut pfed automatickym GLOBAL: Mode Preferences
vypnutim se objevi zprava, informujici o tom, Ze se nastroj 2 SHA» '
za chvili vypne do rezimu standby. VesSkerad neulozena,
aktualné editovana nebo nahravana data budou ztracena.

Auto Power Off - Warning

Split point

Timto parametrem zvolite globalni délici bod. Tento bod je
Po této zpravé mlzete nechat nastroj se vypnout do stavu nezavisly na Performanci &i STS.

standby, nebo dotykem libovolného tlacitka na displeji Ci Viz “Split panel” na str. 94, kde je vice informaci.

stiskem klavesy jej ponechat zapnuty a pokracovat v praci.
Chord Recognition

Tento parametr umozriuje rozhodnout, jak budou akordy
detekovany generatorem automatického doprovodu.

PFi pfepnuti do rezimu Full Keyboard (SPLIT LEDka je
vypnuta), se rezim Chord Recognition automaticky nastavi
dle nasledujici tabulky:

SPLIT LED Noty | SPLIT LED Off Noty
On (rezim (min.) | (reZzim Full Keyboard) (min.)
Split)

One Finger 1 prechazi ve Fingered 3
Fingered 1 Fingered

Expert 1 Expert

One Finger Mulzete také zkomponovat akord herni
technikou zjednoduSeného akordu:

«StaCi zahrat jediny tén pro detekci
durového akordu.

« Septimovy akord zazni, pokud zahrajete
téniku plus bilou klavesu vilevo. Napf. C3 +
H2 da C7.

+Mollovy akord =zazni, pokud zahrajete
téniku plus ¢ernou klavesu vievo. Napf. C3 +
B2 da Cmi.

« Mollovy septimovy akord zazni, pokud
zahrajete téniku plus €ernou i bilou klavesu
vlevo.

Napf. C3 + H2 + B2 da Cmi7.

Fingered Pokud jste v rezimu Split, jednou ¢&i vice
klavesami zkomponujete akord. Plny durovy
akord bude detekovan, i kdyz zahrajete jen
jedinou notu.

Pokud jste v rezimu Full Keyboard, musite
zahrat nejméné tfi noty, aby bylo mozné
zkomponovat akord.

Expert V rezimu Split musite zahrat dvé a vice not,
ma-li byt akord detekovan. Pokud jste v
rezimu Full Keyboard, musite zahrat
nejméné tfi noty.



Pokud zahrajete jen jednu notu, zazni
unisono. Pokud zahrajete pratazny akord
(ténika + kvintu), zazni tak, jak je.

V tomto rezimu muzete hrat sextakordy a
septimové akordy, €asto vyuzivané v jazzu,
fusion, modernim popu a light music. Tento
typ detekce akordu je velmi uziteCny pro
hrani pianovych akordd, typickych pro hrace
na jazzové piano. Ne vzdy musite zahrat
téoniku, jelikoz tuto notu jiz hraje basova
stopa.

Scale Mode
Tento parametr definuje, které stopy budou ovlivnény
zvolenym alternativnim ladénim (viz “Scale” na str. 355).
Klavesové stopy

Ladéni ovlivni vSechny stopy Keyboard.

Horni stopy

Ladéni ovlivni jen stopy Upper 1-3 Keyboard.
Ladéni ovlivni vSechny stopy (Keyboard,
Style, Pads).

All Tracks

Memory Mode
Tento parametr nastavi zplsob, jak bude fungovat tlacitko
MEMORY.
Chord Pokud sviti LEDka MEMORY, detekované
akordy jsou ulozeny do paméti, i kdyz
uvolnite prsty z klaves. Pokud je LEDka
vypnuta, akordy se resetuji, jakmile zvednete
ruku.
Chord + Lower
Pokud sviti LEDka MEMORY, detekované
akordy jsou zachovany v paméti a zvuky
Lower zni, dokud nezahrajete dalSi notu Ci
akord. Je-li LEDka vypnuta, oba akordy (a
tedy i doprovod) a zvuky Lower budou
ofezany, jakmile zvednete prsty z klaves.
Fixed Arr. + Lower
Pokud sviti LEDka MEMORY, detekované
akordy jsou zachovany v paméti a zvuky
Lower zni, dokud nezahrajete dal$i notu di
akord.

Je-li MEMORY LEDka vypnuta, zvuk Lower
bude ofezan, kdyz zvednete ruku z klaves; a
naopak, akord zUstane zachovan v paméti
(takze doprovod pokracuje dale), nez zvolite
jiny styl.

Bass & Lower Backing

Touto funkci mdlzete hrat levou rukou jednoduchy
doprovod. Aby to bylo mozné, musi byt aktivni LEDka
SPLIT a nesmi bézet styl. Standardné je tato funkce
zapnuta.

On Pokud styl nebézi a zahrajete akord levou
rukou, tento akord zni zvukem Lower
(dokonce i kdyz je part umliceny), pficemz
ténika akordu zni basovym zvukem. Jakmile
spustite styl, obnovi se normalni chovani.
Je-li aktivni funkce Bass & Lower Backing,
objevi se ikona Backing v oblasti Lower.
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Off Nebude pfidan basovy zvuk, pokud nebézi
styl. Stopu Lower slySite jen, neni-li
umliéena.

Style Tracks Global Volume

V rezimu Style Play, je hlasitost seskupenych stop Style
globalnim vyvazenim (offset) hodnot, zapamatovanych ve
stylu. Kdyz zvolite jiny styl, tento offset se nezméni a
primérna hlasitost stop stylt zUstane stejna.

Tyto kontrolery umoznuji globalné nastavit pomér mezi
stopami Drum/Percussion, Bass a Accompaniment. Kdyz
napf. preferujete Drums a Bass a maji byt dlraznéjsi,
staci snizit seskupené stopy doprovodu.

Zmeény se neukladaji do Performance, ani do aktualniho
nastaveni stylu. Ale jsou ulozeny jako globalni parametr.
0...127 Hlasitost.

Mode Preferences: Song &
Sequencer

Na této strance mlzete zvolit rizné obecné parametry pro
rezimy Song Play a Sequencer.

GLOBAL: Mode Preferences [Lw
—'50-’ P‘i!ls { Prefer

SMF Melody Track: ~ T
Drum& Bass Mode — Drum Trk: ~ Track 18 |

Drums. Bass Mode — Bass Trk:

~ Track 2

Save Trk & FX l

r; Fast Play

o] g [ I

SMF Melody Track

Tento parametr voli melodickou stopu songu pro
standardni MIDI soubory. Tuto stopu miizete umicet funkci
“Song-Melody Mute”, pfifaditelnou pFepinaéi nebo
noznimu spinaci.

Drum & Bass Rezim Drum

Tento parametr voli bici stopu songu. Tato stopa je
ponechana pro prehravani (spolecné se stopou Bass),
kdyz  zvolite  funkci  “Drum&Bass”, pfifaditelnou
pfifaditelnému prepinaci nebo noznimu spinaci.

Drum & Bass Rezim Bass

Tento parametr voli basovou stopu songu. Tato stopa je
ponechana pro prehravani (spole¢né se stopou Drum),
kdyz zvolite  funkci “Drum&Bass”, pfifaditelnou
pfifaditelnému pfepinaci nebo noznimu spinadci.

Fast Play

Je-li ozna¢ena, umoznuje tato funkce preskocit prazdné
doby setupu na zacatku standardniho MIDI souboru a
zacit hned od prvni noty. Pfi pfeskoCeni pauz muze byt
obsah setup dat nacten a akceptovan.

Pamatujte, ze jakmile je prazdné misto na zacatku MP3
souboru nahrané jako audio data, nelze je pfeskocit.
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Mode Preferences: Media

Save Trk & FX

Timto tlaCitkem ulozite globalni parametry pro rezim Song
Play.

Dotykem tladitka se ulozi nasledujici parametry:

. Play/mute status na stopé Song.

. Standardni nastaveni efektd

. Nastaveni EQ stop Song

. Interni/externi status stop Song

Mode Preferences: Media

Tato stranka zahrnuje rlizna nastaveni rezimu Media.

GLOBAL: Mode Preferences

i

Media Preferences

Media Protect
Je-li aktivni, parametr chrani interni “KORG [KORG DISK]"
disk pfed zapisem.

Global Protect

Je-li aktivni parametr globalni parametry pfed zmé&nami,
pfi nacitani dat z disku.

Pozn.: Globélni data z jiného modelu fady Pa-Series
nebudou nacteny, prestoZe neni aktivni ochrana.

Factory Style and Pad Protect

Je-li zapnuty, tento parametr chrani styly a pady z vyroby
(iména “Hit"” a “Sequence” vokné Pad Select) pred
prepsanim pfi natazeni dat ze zafizeni. Navic neni pfistup
k témto bankam béhem ukladani dat.

Dale, je-li tato volba aktivni, nemGzete zapsat zadné STS
(Single Touch Setting) ¢i Style do styld z vyroby. Pfikazy
"Write Single Touch Setting" a "Write Current Style
Settings" jsou v menu stranky Sedé a nelze je zvolit.
Veskera plvodni nastaveni styld z vyroby zlstavaji beze
zmeény.

Ve stavu Off mUzete nacist nebo ulozit User styly nebo
pady do bank Factory Style a Factory Pad. Timto
zplsobem si upravite vlastni banky stylll a padu z vyroby.
Pamatujte, ze procedura Save All uklada pouze banky
FAVORITE, USER Style a USER Pad.

Pozn.: Tento parametr se automaticky zapne, kdyz
vypnete nastroj do rezimu Standby.

Pozn.: Pokud byste nahodou vymazali néktera data z
vyroby, natahnéte zalohu nebo provedte obnovu Factory
Restore (Media > Utility).

Hide Unknown Files

Je-li tato moznost oznaCena, nesouvisejici soubory jsou
skryté, v pfipadé operaci Media, takZze je prohlizeni
adresar( jednodussi.

Zobrazeni sloupcu

Size
Je-li oznaéen, zobrazi se sloupec Size ve File Selector,
pouzijete-li operaci s médiem.

Date
Je-li oznacgen, zobrazi se sloupec Date ve File Selector,
pouzijete-li operaci s médiem.



Controllers: Hand Controllers

Na této strance muzete programovat dynamickou kfivku
klaviatury.

GLOBAL: Controllers

Medium 2

Nastaveni klaviatury

Velocity Curve

Tento parametr urCuje citlivost klaviatury dle vaSeho
uhozu.

Fix Zadné ovladani dynamiky. Dynamické

hodnoty jsou fixni, jako u klasickych varhan.

Soft1 ... Hard3
KFivky, od nejleh¢i po nejtvrdsi.

Controllers: Foot Controllers

Tato stranka umoznuje zvolit funkci pedalu/spinaci, urcit
jeho polaritu a kalibrovat jeho akci.

GLOBAL: Controllers

Nasledujici (volitelné) pedaly Korg jsou kompatibilni s
Pa300:

Type Model
Continuous EXP2, XVP10
(Volume/Expression)

Prepinac PS1, PS3
Damper DS1H
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Kontrolery: Hand Controllers

Pedal/Footswitch

Function

Funkce, pfifazena plynulému pedalu (tedy volume/
expression), nebo spinali, zapojenému do konektoru
ASSIGNABLE PEDAL. Viz str. 354, kde je seznam
pouzitelnych funkci. Prvnimi funkcemi jsou pro prepinace,
ostatni (od Master Volume) jsou pro plynulé kontrolery.

Calibration

Timto tlacitkem provedete kalibraci a zvolite polaritu

pedalu/spinace.

1. Pedal nebo nozni spina¢ zapojte do konektoru
PEDAL/DAMPER na zadnim panelu nastroje.

2. Na této strance stisknéte tlaCitko “Calibration” na

obrazovce. Objevi se nasledujici dialog:
Damper & Pedal/Footswitch Calibration

3. Nyni se objevi pokyn, abyste pedal stiskli na
maximalni hodnotu. Stisknéte nozni spina¢ nebo
pedal na maximum (obvykle pfedni hranou).

4. Stiskem tlacitka “Push” na displeji potvrdite maximalni
hodnotu. Objevi se nasledujici dialog:

Damper & Pedal/Footswitch Calibration

5. Nyni se objevi pokyn, abyste pedal stiskli na
minimalni hodnotu.
Stisknéte nozni spina¢ nebo pedal na minimum
(obvykle patou).

6. Stiskem tla¢itka “Push” na displeji potvrdite minimaini
hodnotu.

7. Zkontrolujte, zda pedal ¢i footswitch funguje spravné
a pfifadte funkci.

Pozn.: Po nacteni nového operacniho systému, starsiho
souboru Global, slozky “SET”, obsahujici star§i soubor
Global, nebo soubor Backup, provedte znovu kalibraci
pedalu/nozniho spinace.
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Ladéni: Basic

Tuning: Basic

Hlavni ladéni nastroje.

GLOBAL: Tuning [ w
— Global Tuning

Master Tuning [cent]:

2 Transp.
| Basic J control | Scale

Globalni ladéni

Hlavni ladéni

Hlavni ladéni nastroje (v centech pulténu). VyuZijete pro
doladéni klaviatury k akustickému nastroji, napf. k
akustickému pianu.

0 Standardni vySka (A4=440Hz).

+100 NejvysSi vyska (o Ctvrtton zvySena).

Tuning: Transpose Control

Na této strance urcite, na které stopy se Master
Transpose aplikuje a nastavit nékteré souvisejici
parametry.

GLOBAL: Tuning [ -

[~ Transpose Control
Transpose Applies to Style and Kbd Tracks: ~ [IYEESITS
[m Transpose Applies to Player

[ Transpose Applies to Midi In Notes

— Position
Scale and Transpose Position: ~ Post-KB/Pre-Scale |

Transpose Control

Transpose applies to Style and Kbd tracks

Timto parametrem za/vypnete Master Transpose a

definujete zplsob, jakym probéhne u stop Style a

Keyboard.

Off Z4dna Master transpozice neni aplikovana
na stopach Style a Keyboard. Akordy,
zobrazené na strance Lyrics jsou vSak
transponované.

In Sync Kdyz stisknete nékteré tlagitko
TRANSPOSE [b] nebo [#], nové nastaveni
transpozice se aktivuje az s pfichodem

prvni doby dalSiho taktu.

In Realtime Kdyz stisknete nékteré tlacitko TRANSPOSE
[b] nebo [#], nové nastaveni transpozice se
aktivuje az kdyz zahrajete dalSi notu,
nezavisle na stopach Style a Keyboard.
DalSi stisknuta klavesa ¢&i akord jiz budou
znit dle nového nastaveni transpozice.
(Pamatujte, ze pokud zahrajete nejdfive na
stopu Keyboard, pfed akordem, stopa
Keyboard uz bude znit v nové téniné. Styl
vSak bude hrat nadale ve staré, dokud
nezadate novy akord).

Transpose applies to Player
Tento pfiznak umoznuje za/vypnout Master Transpose
prehravace.

Transpose applies to Midi In notes
Tato znacka umozniuje za/vypnout Master Transpose pro
zpravy Note, pfijaté na USB Device portu.

Pozice

Scale and Transpose position

Parametr Scale and Transpose Position umoznuje

definovat vztah mezi Scale a Master transpozici.

Post-KB/Pre-Scale
Je-li volba aktivni, noty budou
transponovany ihned poté, co odejdou z
klaviatury. Scale se  aplikuje na
transponované noty. Napf. pokud zménite E
a pak nastavite Master Transpose na +1,
klavesa E bude hrat F a upravena klavesa
bude Es (ktera hraje upravené E).

Tona
lfm e 2 I eneraor

Post-KB & Scale

Je-li volba aktivni, vSechny noty jsou
transponovany tésné pfed vstupem do
interniho zvukového generatoru, nebo jsou
vyslany do USB portu, ale az po prachodu
Scale. Napf. pokud zménite E a pak
nastavite Master Transpose na +1, upravena
klavesa bude E (ktera hraje upravené F).

Scale [—>*] Transposa
[

ganarator




Standardni MIDI soubor a transpozice
akordu

Pokud zménite hlavni transpozici, zkratky akordd,
obsazenych ve standardnim MIDI souboru jsou také
transponovany a spravné zobrazeny. Master Transpose
musite aktivovat v rezimu Player, nikoliv Keyboard.

GLOBAL: Tuning [

Transpose Applies to Style and Kbd Tracks: L_]

[m Transpose Applies to Player
[ Transpose Applies to Midi In Notes

‘Scale and Transpose Position: ~ Post-KB/Pre—Scale |

Basic

Pozn.: Akordy, obsazené v propojeném TXT souboru,
nebo zobrazené pri nacteni CDG souboru, transponovany
nebudou.

Bici sady a transpozice

Bici sady nelze transponovat. Chcete-li, aby nebyl zadny
zvuk transponovan, pfifadte je rezimu Drum ve Style
Play/Song Play > Track Control > Mode (viz “Type” na str.
102).

Tuning: Scale

Tato stranka umoznuje zvolit hlavni ladéni nastroje.

GLOBAL: Tuning L=
[ Main Scale
[ ron soe: - Crm— e < ||
— Quarter Tone SubScale Preset
sc1 =
| sc2 -] -So |-So |-Se |-S6 | -Se | -56 | -Se
| sc3 -I |
sCc4 -]

% Transp. ]

Main Scale

Main Scale

Tento parametr uruje hlavni ladéni celého nastroje,
nezavisle u stop, kde bylo zvoleno dil¢i ladéni (sub-scale)
v ramci Performance nebo STS (viz “Rezim ladéni” na str.
98, Rezim Style Play).

Viz “Scales” na str. 355, kde je seznam pouzitelnych
ladéni.

Pozn.: User scale nelze zvolit v reZimu Global.

Key
Tento parametr je nutny u nékterych ladéni, které vyzaduiji
referencni ton.

Rezim Global
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User Quarter Tone SubScale

V této sekci muzete programovat Ctvrttdnové ladéni a
ulozit az Ctyfi presety Quarter Tone Scale (SC).

SC Preset tlacitka

Stiskem vyvolate odpovidajici presety. Kazdy preset
obsahuje uzivatelské rozladéni kazdé noty stupnice (jiz
vidite v hornim obrazku). Mizete si ulozit zvoleny stupen
rozladéni (jak vidite na obrazku ladéni nize).

Neni-li zvolen Zzadny preset, automaticky se vyvola
standardni ladéni. Toto ladéni pfida hodnotu -50 centl ke
vSem notam a vypne veskeré rozladéni.

SC Preset mlzete zvolit také pfifazenim odpovidajici
funkce noznimu prepinadi.

Chcete-li ulozit naprogramovani aktualniho ladéni, a na
této strance zvolite pfikaz “Write Quarter Tone SC Preset”
z menu stranky, vyberte jednu z paméti presetll a ulozte
sem aktualni nastaveni (viz “Write Quarter Tone SC
Preset” na str. 163).

Upper scale diagram

V tomto schématu

stupnice.

-99...0...+99 Rozladéni not v centech. Nula znadi zadné
rozladéni, £50 znaci o cely ¢tvrtton nahoru
nebo doll, 99 je témér cely pultén nahoru
nebo dolu.

nastavite rozladéni kazdé noty

Lower scale diagram

Zde zalvypnete rozladéni. Aplikované rozladéni zavisi na
programovani, nastaveném na schématu Upper scale
nebo vyvolaném jednim z SC Preset(.
Pokud je nota rozladéna, objevi
u odpovidajici noty ve schématu.

se Cerny bod
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MIDI: Obecné ovladani

MIDI: General Controls

Tato stranka umozrfiuje zvolit MIDI Preset a nastavit
globalni parametry pro MIDI komunikaci.

GLOBAL: Midi [ w
— Midi Preset

Preset: ~ 01 Default |

— General Controls
[ ClockSend  Clook Source: ~ (TN
[m Local Control On [m MNote to RX Noise

General [ tidi In [ Midi In [ Fidi Out] -
o] e [ B ] .-

MIDI Preset

Preset

MIDI kanaly Ize automaticky konfigurovat vybérem MIDI
Presetu. Kazdy z nich umoznuje automaticky pfifadit
hodnotu rliznym MIDI parametrim, snadnéjSi zapojeni
konkrétniho zafizeni.

BlizSi informace o pfipravenych MIDI nastavenich, viz
“MIDI Preset” na str. 361.

Po vybéru MIDI Presetu mlzete aplikovat rizné zmény
nastaveni u kazdého kanalu. Chcete-li ulozit zmény do
pameéti, zvolte pfikaz Write MIDI Preset z menu stranky a
uloZte toto nastaveni do paméti (viz dialog “Write MIDI
Preset” na str. 163).

Tip: Chcete-li obnovit puvodni MIDI Setupy, spustte
prikaz “Factory Restore” (stranka “Utility” v reZimu Media,
viz str. 179). Nezapomerite, Ze timto se resetuji veSkera
globalni data.

Obecné ovladani

Tyto parametry slouzi k nastaveni funkci MIDI Clock a
Local Off.

Clock Send

Timto parametrem se za/vypina informace o hodinach na

USB Device portu.

Pozn.. Tento parametr se automaticky zapne, kdyz

vypnete nastroj do rezimu Standby.

Off Pa300 nebude vysilat signal MIDI Clock. Z
Pa300 nelze ovladat zadny jiny nastroj, ani
kdyz je zapojeny do USB Device portu.

On Pa300 vysila signal MIDI Clock. Z Pa300
muUZzete ovladat pfikazy Tempo, Start/Stop a
Start/Stop u podfizeného nastroje. Druhy
nastroj zapojte do USB Device portu Pa300.

Clock Source (zdroj hodin)

Tento parametr urci zdroj signalu MIDI Clock pro rezimy
Style Play a Sequencer.

Pozn.. V rezimu Song Play, je vzdy pouzit interni
hodinovy signal.

Pozn.. Tento parametr se automaticky nastavi na
“Internal”, kdyZ vypnete nastroj do rezimu Standby.

Internal Interni  hodinovy  signal,  generovany
aranzérem Pa300 a internim metronomem
pfehravace.

External USB Externi signal z USB Device portu. V
rezimech Style Play a Sequencer, je Pa300
podfizeny externimu zafizeni, zapojenému
do USB Device portu. Pifikazy Start/Stop a
Play/Stop, stejné jako tempo metronomu
nelze zvolit na ovladacim panelu Pa300. Z
externiho zafizeni proto nastavte tempo a
spustte nebo zastavte sekvencer Ci aranzér.

Viz “Instalace USB MIDI ovladace Korg” na
str. 362, kde jsou informace o tom, jak
zkonfigurovat pocita¢ pro MIDI komunikaci
pres USB.

Local Control On

Tento parametr za/vypina klaviaturu.

Pozn.: Tento parametr se automaticky zapne, kdyz
vypnete nastroj do rezimu Standby.

On Pfi hrani na klavesy, jsou MIDI zpravy
vysilany do interniho zvukového generatoru.
Jestlize pfifadite stopy kanalu MIDI OUT,
data jsou vysilana také na USB Device port.

Off Klaviatura je zapojena do USB Device portu,
ale nelze hrat s internim zvukovym
generatorem.

To je velmi uzitecné, kdyz pracujete s
externim sekvencerem, kdyz vysilate noty a
rizné MIDI zpravy z integrované klaviatury a
kontroleri do externiho sekvenceru a ten je
pak vysila zpét do zvukového generatoru,
aniz by se prekryvaly. Viz kapitolu o MIDI.

Note to RX Noise

RX Noise jsou specialni zvuky, jez pomahaji znit vice
realisticky. Jsou zpravidla nad C7, podle konkrétniho
zvuku.

Je-li tento parametr zapnuty, jsou noty, pfijaté pres USB
Device port, nebo pfehrané internim pfehravatem v
rozsahu RX Noise, detekovany a konvertovany do formatu
RX Noise. Je-li vypnuty, noty detekovany nebudou.

Pozn.: Tento parametr se zapne automaticky, jakmile
nastroj nastavite do reZimu Standby.



MIDI: Midi In Controls

Tato stranka umozruje programovat parametry pro USB
Device port.

VeSkeré tyto parametry Ize ulozit do MIDI

Presetu.

GLOBAL: Midi

General || Mlidi In § Midi In § Midi Out) -

Midi In Controls

Midi In Octave Transpose

Timto parametrem urcite, zda budou noty, pfijaté na USB
Device portu muset byt transponovany.

On Noty pfijaté na USB Device portu jsou
transponovany dle nastaveni Octave
Transpose pro kazdou stopu.

Off Data pfijata na USB Device portu

transponovana nebudou.

Track Mute Active
Timto parametrem urcite, zda budou noty, pfijaté na USB
Device portu pfehrany na uml¢enych stopach.

On Zadna data, prijatda na USB Device portu,
nebudou pfehrana na umicenych stopach.
Off Data, pfijata na USB Device portu budou

pfehrana na umi¢enych stopach.

Midi In Velocity Value

Tento parametr vyuzijete pfi nastaveni pevné dané

dynamiky pro vSechny pfijaté MIDI noty. To se hodi, kdyz

hrajete na Pa300 z varhan nebo MIDI akordeonu.

Normal Pfijaté  hodnoty dynamiky jsou

ponechany beze zmény.

40...127 VeSkeré pfijaté hodnoty dynamiky jsou
konvertovany na zvolenou hodnotu.

Rezim Global
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MIDI: MIDI In Channels

Na této strance muzete pfifadit stopy Pa300 nékterému z
MIDI kanald, pfijimanych na USB Device portu. Veskeré
tyto parametry Ize ulozit do MIDI Presetu.

_ _ - py.Tron |
~ewtrez | ~Purrie |
- "

a3

~ Ply.Tr 85

~ Ply.Tres |

v Ply.Tr 87 L

'~ Ply.Tros |

Setup Midi In
Gen.Ctl | Control A Ch

: E 5

Midi Out

Channels

Kazdy kanal muzete pfifadit nékteré z nasledujicich stop:
Off Zadné stopy prifazeny nebudou.

Lower Dolni stopa Keyboard.

Upper 1...3 Jedna z hornich stop Keyboard.

Pad 1...4  Jedna ze stop Pad.

Drum Bici stopa stylu.

Percussion Perkusni stopa stylu.

Bass Basova stopa stylu.

Acc 1...5 Jedna ze stop automatického doprovodu
stylu.

Ply Tr 01...16 Jedna ze stop Player.

Global Specialni kanal se simulaci integrovanych

kontroler Pa300 (klaviatura, pedaly,

joystick) na externi klaviatufe nebo

kontroleru. MIDI zpravy, pfichazejici na tento

kanal vidite, pokud jsou generovany

integrovanymi kontrolery Pa300.

Na tomto specialnim kanalu Pa300 pfijima

MIDI zpravy dalkového ovladani styld,

performanci, STS, prvkd stylu a polozek

SongBook. Viz tab. od str. 358, kde je vice

informaci o pfijimanych datech.

Control
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MIDI: MIDI Out Channels

Na této strance muzete pfifadit stopy Pa300 nékterému z
MIDI kanall, vysilanych na USB Device portu. Veskeré
tyto parametry Ize ulozit do MIDI Presetu.

GLOBAL: Midi

S Tiidi In | Fidi In |
Sen-t

Channels

Kazdy kanal mlzete pfifadit nékteré z nasleduijicich
stop:

Off Z&dné stopy pfifazeny nebudou.
Lower Dolni stopa Keyboard.

Upper 1...3 Jedna z hornich stop Keyboard.

Pad 1...4  Jedna ze stop Pad.

Drum Bici stopa stylu.

Percussion Perkusni stopa stylu.

Bass Basova stopa stylu.

Acc 1...5 Jedna ze stop automatického doprovodu

stylu.

Ply Tr 01...16 Jedna ze stop Player.

Chord Na tomto kanalu se vysilaji noty, detekované
generatorem Chord Recognition na USB
Device portu. To se hodi napf. k ovladani
externiho Harmonizéru z Pa300, kdyZ na
dolni stopé hrajete akordy, dokonce i kdyz je
stopa umicena.

Control Na tomto specialnim kanalu, Pa300 vysila
zpravy, odpovidajici zvolené polozZce

SongBooku.

MIDI: Filters

Na této strance nastavite az 8 filtrll pro MIDI data, pfijata
nebo vysilana Pa300 pres USB Device port. VeSkeré tyto
parametry Ize ulozit do MIDI Presetu.

GLOBAL: Midi

Midi In Filters
Zvolené MIDI IN filtry. Filtry se aplikuji na vSechny MIDI
kanaly sou€asné.

Off Zadny filtr.

Pitch Bend Pitch Bend.

MonoTouch Mono (nebo Channel) After Touch.

PolyTouch  Poly After Touch. PrgChange Program

Change.

SysExcl System Exclusive.

All CC VSechny zpravy Control Change.

0...127 Control Change zpravy 0...127. Viz “MIDI
Data” na str. 358, kde je vypis dostupnych
zprav Control Change.

Notes Udalosti Note.

Midi Out Filters
Zvolené MIDI OUT filtry. Viz informace vyS$e pro kazdy typ
filtru.



Audio & EQ: MP3 / Output

Na této strance mulzete definovat rizné parametry MP3
prehravace.

GLOBAL: Audio & EQ

]
MP3 Player
Hlasitost

Parametr vyuZijete pfi nastaveni maximalni hlasitosti
MP3 prehravace. Umozriuje urCit pomér hlasitosti MP3
soubori a SMF songU a styl.

0...100 Maximalni hlasitost v procentech.

Phones/Audio Out

Level
Timto parametrem ur€ujete vystupni urover na konektoru
PHONES/ AUDIO OUT, na zadnim panelu.

Headphones Tuto volbu pouzijte pfi zapojeni sluchatek.
Je-li tato volba aktivni, nezapojujte linkova
zafizeni, jinak bude audio signal zkresleny.

Line Out Tuto volbu vyuZzijete pfi zapojeni linkového audio
zafizeni, jako je audio rekordér, mix nebo
audio monitora.

Audio & EQ: Master EQ

Na této strance mate plny pfistup k parametrickému
Master EQ. Tento EQ je umistén na konci cesty audio
signalu, tésné pred audio vystupy. Obé MIDI stopy (Stylu
a SongUl) a MP3 soubory prochazeji ekvalizérem.

Jde o celospektralni frekvencni ekvalizér, umistény na
konci signalového Fetézce, tésné pred audio vystupy L/R.
Umozhuje vytvarovat kfivky EQ a tim i zvuk. Master EQ je
vybaven ¢&tyfmi volné programovatelnymi pasmy, s
nastavitelnymi parametry gainu, frekvenci a Q.

Rezim Global
Audio & EQ: MP3 / Output
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Veskeré tyto parametry Ize ulozit do Master EQ Presetu.

GLOBAL: Audio & EQ

@1 Pa388 - Favorite

id—Lo B Mid—Hi

i 63 HESS
& & @

Output

EQ Preset
V tomto menu si vyberete z dostupnych presetd EQ, jimiz
automaticky prekonfigurujete parametry EQ.

On/Off
Zalvypina sekci EQ.

Diagram

Témito indikatory ovéfite kfivku EQ a uroven audio signalu
na vstupu a na vystupu z Master EQ.

. Je-li pfilis silny vstup, snizte hodnotu “Input Trim”.

. Je-li pfilis silny vystup, snizte uroven “Gain”.

. Pamatujte, Ze posileni Gain neni vzdy tou nejlepsi cestou,
jak zesilit zvuk, omezenim Gain u nékterého pasma vsak
muzete naopak ostatni pasma zdanlivé zesilit.

Input Trim

Knob uréuje uroveni signalu na vstupu do EQ. P¥ili§ silny
signal muaze pfi zesileni pasem EQ zpusobit zkresleni.

Q

‘Quality’ EQ filtru; vyS$8i hodnota odpovida uz$im,
pfesnéjsim filtrdm. Znaci to vyraznou korekci izolovanych

Kapela Hodnota
AllBands | 0,5...10
Freq

Stfedni frekvence odpovidajiciho pasma Vystfedte na
problematickou frekvenci, nebo harmonické, které chcete
podpofit €i zmirnit.

Kapela Type Hodnota

Low Low-shelf 20Hz...1kHz
Mid-Low Bell 50Hz...10kHz
Mid-High | Bell 300Hz...10kHz
High High-shelf | 500Hz...20kHz
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Kalibrace dotykového panelu

Gain
Gain odpovidajiciho pasma. Vyuzijete pro zesileni nebo Ka"brace dOt kOVéhO panelu
zeslabeni frekvenci. y

Cas od &asu (napt. po nadteni nového operaéniho
systému), byva nutné zkalibrovat Color TouchView™
All Bands | -18...0...+18dB displej, aby bylo zobrazeni pfesnéjsi. To se provadi na
této strance.

am—

Kapela Hodnota

Touch Panel Calibration

1. Na této strance se nejprve dotknéte plochy presné
mezi Sipkami, nahofe vlevo na displeji.

Tip: Chcete-li byt pfesnéjsi, muzete pouZzit vrsek od
pera nebo stylus tabletu. NepouzZivejte nic ostrého
(napf. tuzku), riskujete poskozeni displeje!

2. Sipky se postupné presunou do dal$iho rohu na
displeji. Také zde se pfesné dotknéte vyznaceného
mista.

3. Nakonec stiskem Save potvrdite novou
kalibraci.

Touch Panel Calibration

.V pripadé, ze chcete ukoncit €i zrusit kalibraci,
stisknéte EXIT pfed ukon&enim procedury.

Tip: Pokud potrebujete rychly vstup na tuto stranku

odjinud, podrzte tlacitko GLOBAL, aZz se objevi tato

stranka.



Menu stranky

Stiskem ikony oteviete menu stranky. Stiskem pfikazu jej
zvolite. Stiskem kdekoliv na displeji zaviete menu bez
volby pfikazu.

Write Quarter Tone SC Preset

Write Midi Presst
Write Master EQ Preset

Pozn.: Nyni jsou dostupné z podminek Write Global na
strance Global pouze ty, které se pfimo tykaji obsahu
aktuélni stranky. VeSkeré dals§i podminky Write Global
Jsou nepristupné (Sedé).

Write Quarter Tone SC Preset

Timto pfikazem otevrete dialog Write SC Preset a ulozite
aktualni nastaveni ladéni do jednoho ze &ty dostupnych
SC Preseta.

Viz “Write Quarter Tone SC Preset dialog” na str. 163, kde
je vice informaci.

Write Midi Preset

Timto pfikazem oteviete dialogovy box Write Midi Preset
a ulozite aktualni nastaveni ladéni do jednoho =z
dostupnych MIDI Presetu.

Viz “Write Midi Preset dialog” na str. 163, kde je vice
informaci.

Write Master EQ Preset

Timto pfikazem ulozite nastaveni Master EQ do jednoho z
volnych Master EQ Presetu.

Viz “Write Master EQ Preset dialog” na str. 164, kde je
vice informaci.

Rezim Global
Menu stranky
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Write Quarter Tone SC Preset
dialog

Toto okno oteviete vybérem polozky Write Quarter Tone
SC Preset v menu na strance. Zde mizete ulozit aktualni
nastaveni ladéni do jednoho ze C¢&tyf dostupnych SC
Presetu.

¥rite Quarter Tone Scale Preset

To
Jedno ze &tyr dostupnych umisténi SC presetl, kam Ize
ulozit aktudlni nastaveni ladéni.

Write Midi Preset dialog

Toto okno oteviete vybérem polozky Write Midi Preset v
menu na strance. Zde mUzZete ulozit veskera MIDI
nastaveni do MIDI Presetu.

¥rite Midi Preset

Name
Jméno MIDI Presetu, ktery ukladate. Pokud se objevi

tlagitko ll (Text Edit) u jména, dotykem oteviete okno
Text Edit a mizete jméno upravit.

MIDI Preset
Jedno z dostupnych umisténi MIDI Presetll, kam Ize uloZit
aktualni MIDI nastaveni.
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Write Master EQ Preset dialog

Toto okno oteviete vybérem polozky Write Master EQ
Preset v menu na strance. Zde muzete ulozit aktualni
nastaveni editované sekce Master EQ (viz Uvod stranky
161).

¥rite Master EQ Preset

Eﬂ - Flat |
_cancer | __ox |

Name

Jméno Master EQ Presetu, ktery ukladate. Pokud se

objevi tlacitko ll (Text Edit) u jména, dotykem otevrete
okno Text Edit a mdzete jméno upravit.

Master EQ Preset
Jedno z dostupnych umisténi, kam lze ulozit aktualni
nastaveni Master EQ.



Rezim Media

V rezimu Media mlzete provadét spravu soubor(l. Tento
rezim prevySuje aktualni pracovni rezim (Style Play, Song
Play, Sequencer).

Pameét'ova zarizeni a interni
pameét’

USB pamét’ova zarizeni

Béhem operaci Media zpravidla probiha vyména soubort
mezi externi a interni paméti. Mate pfistup k nasledujicim
typlm paméti:

Jméno Typ média

DISK [KORG DISK]| User oblast interni paméti. Sem muzete ukladat
songy a dal$i soubory.

uUsB USB pamét (tzv. kli¢), zapojeny do zadniho
USB Host portu.

Zafizeni muUzZete zvolit v menu Device, zobrazeném v
levém dolnim rohu vétSiny stranek Media:

Menu
Device

DISK [KORG DISK St
Lo| USB [KORG DISK]

Rezim Media
Pamétova zafizeni a interni pamét
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Podporovana zarizeni

Pa300 podporuje externi zafizeni, jako jsou harddisky
nebo USB paméti, formatované na FAT16 nebo FAT32 se
zadanim dlouhych jmen. NTSF (Windows
NT/2000/XP/Vista/7/8), HFS (Mac OS 9) a HFS+ (Mac OS
X) formaty podporovany nejsou.

Vybér a zruseni vybéru souboru

Ve vypisu souborud na displeji si zvolite libovolnou polozku
dotykem. Vyznaci se zvolena polozka.
U v8ech polozek mulzete zrusit
z nasledujicich zplsobu:

Dotykem prazdné oblasti ve vybéru souborl (pokud
zde je).

Dotykem ikony v menu Device a novou volbou
aktualniho zafizeni.

vybér néktery

Vyhledavani souborti

Funkci Search muzete vyhledavat soubory a hudebni
zdroje ve vSech internich a externich zafizenich. Vice
informaci viz odpovidajici kapitola.

Preference

Mlzete zménit nékteré globalni preference v rezimu
Media na strance Global > Mode Preferences > Media (viz
str. 154).
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Typy souboru

Pa300 nacita (ale nezapisuje) také nasleduijici typy dat.

Typy souboru

Typ souboru Typ souboru
Nasledujici tabulky popisuji veSkeré typy souborli a PKG Operacni systém a soubory hudebnich zdrojd
slozek, se kterymi Pa300 pracuje. Jedna se o soubory, KAR Karaoke soubor
které Pa300 mlze nacitat nebo zapisovat. CDG CD+Graphics soubor
PCG Korg Triton Programy

Pfipona Typ souboru/slozky

SET V8echna User data. (Slozka s jinymi podslozkami)

BKP Zalozni soubor, vytvofeny funkci “Full Resource

Backup” na strance Media > Utility.

GBL Global Setup

QTP Quarter Tone Scale Presety

MPR MIDI Presety

AUD Master EQ Presety

PRF Performance

PCG Zvuky (fady Korg Pa)

STY Style

PAD Pad

SBD SongBook

SBL Playlist SongBooku

JBX Jukebox

MID Standardni MIDI soubor (SMF)

MP3 MP3 soubor

TXT Bézny textovy soubor
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Struktura Media

Kazdé zafizeni (a interni pamét) mize obsahovat soubory a slozky. Data jsou v Pa300 strukturovana ponékud
nekompromisnéji, nez v pocitaci, kvali pfedkonfigurovanému typu dat v paméti nastroje. Schéma niZe zobrazuje globalni

strukturu Pa300.

Pozn.: Banky stylt z vyroby vidite pouze v reZimu Media, kdyZ vypnete parametr “Factory Style and Pad Protect” na Off
(viz str. 154) a pouze kdyzZ nacitate nebo ukladate jednotlivou banku styl(, popr. kdyZ chcete néco vymazat.

() MYDIRSET

—{) GLOBAL

Bl SETUP.GBL

El MASTEREQ.AUD
E] MIDI.MPR

E] QTPRESET.QTP

—{) PERFORM
() BANKO1.PRF

E 1-1 Grand Piano

B ...
[E] 1-40 Full Strings

—) BANK...PRF
() BANKS.PRF

[E] 8-1 Rock Brass

B ...
[E] 8-40 Rock Strings

) soNGBOOK

SONGDB.SBD

Bl LsTDB.SBL

(™7 sounp
(") USER01.PCG

E] 1 Piano 1

g ..
E] 128 SynBrass22

() USER02.PCG

E] 1 SopranoSax
B ...
E] 128 Noise

—{™) USERDK.PCG

E] 1 Standard Kit

Bl ...
E] 128 Orchestral Kit

>
—(") sty
—() BANKO1.STY

E] 1-1 Pop 1

B ...

F] 1-40 Pop 40
—EJ BANK....STY
—E] BANK15.8TY

E] 15-1 Contemp. 1

gl ...

E] 1540 Contemp. 40
") FAVORITEO1.STY

E] 1 Favorite 1

B ...
E] 40 Favorite 40

(") FAVORITE...STY

—) FAVORITE08.STY

E] 1 Favorite 1

B ..
[E] 40 Favorite 40

—D USERO01.STY

E] U1-1 User 1

B ..
E] U1-40 User 40

() UsER02.STY

E] U2-1 User 1

B ..
E] U2-40 User 40

() USER03.STY

E] U3-1 User 1

..
[E] U3-40 User 40

L@PAD

(") BANKO1(...10).PAD (Hit)
E] 1 Cowbell 1
g ...
E] 32 Drumkit F

(") BANK11(...20).PAD (Sequence)
E] 1 Military 1

B ...

E] 32 Circus 2
—(i] LOCALO1.PAD

E] L1-1 Local1

o
E] L1-32 Local 32

(") LOCAL....PAD
() LOCAL08.PAD

E] L8-1 Local 1

g ...
F] L8-32 Local 32
—E] USERO01.PAD

E] U1-1 User 1

E] .-
E] U1-32 User 32

(") USER....PAD

(™) USER08.PAD

E] U10-1 User

gl ...
E] U10-32 User 32
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Hlavni stranka

Hlavni stranka

Rezim Media edit nema Zzadnou hlavni stranku. Kdyz
stisknete EXIT, ukoncite rezim Media a vyvola se pracovni
rezim, odlozeny do pozadi.

Struktura stranky

VSechny stranky sdili nékteré zakladni prvky.

Mode (rezim) Ikona
menu
1 Page

Tupe « Name

| mvstow

20-03-12 00:4:

— Vypis
.sn| MyData.SET 20-03-12 00:4 ~ souborll
L. Jezdec

Zalozky

Device menu

Mode (rezim)
Udava, ze je nastroj v rezimu Media.

lkona menu Page
Stiskem ikony otevfete nabidku stranky (viz “Nabidka
stranky” na str. 180).

Path
Kompletni cesta k adresafi,
obrazovce.

ktery je aktualné na

List of files
Tato oblast udava soubory a slozky, obsazené ve
zvoleném zafizeni.

Dotykem jednoho ze $titkll nad seznamem zménite poradi
zobrazeni souboru. Napf. dotykem S&titku “Name”, se
sefadi vypis abecedné, podle jmen souborll. Zvoleny
Stitek se zvyrazni, coz signalizuje zvolené poradi fazeni.

Tupe Name a

XTI | oveSong.txt 16 25-12-10

S8 My Jukebox List.JBX 172 20-05-12

Pokud se dotknete zvyraznéného Stitku znovu, abecedni
pofadi se zméni na rostouci &i klesajici a naopak. Mala
Sipka u jména Stitku znazorriuje smér fazeni.

Scrollbar

Pomoci jezdce rolujete obsah seznamu. Dotykem Sipky
postoupite o Casovy krok, kdezto dotykem plochy pruhu
postoupite o celou stranku.

Dotykem Sipky se stisknutym SHIFT postoupite na
predchozi ¢i nasledujici sekci dle abecedy, nebo typ
souboru/slozky (podle zvoleného pofadi na obrazovce).

Menu Device
V tomto menu vyberte nékteré z dostupnych pamétovych
zafizeni.

Commands
Pfikazy se mohou lisit podle zobrazené stranky. V kazdé
sekci jsou podrobné rozpracované.

Tabs
Zalozky vyuzijete k vybéru nékteré ze stranek aktualni
sekce.

Nastroje pro navigaci

Pokud jste na strance Media, miizete kterymkoliv z
nasledujicich pfikazll a prochazet soubory a slozky.

Scrollbar

Viz "Jezdec" vyse.

VALUE DIAL

Kole¢kem VALUE DIAL prochazite vypis nahoru nebo dolu.
Menu Device

Viz “Device menu” vyse.

Load/Save/Copy/Delete tlacitko
Spusti pfislusnou operaci s médiem.

Open tlacitko
Vstoupi do zvolené slozky (jejiz jméno zacina ikonou * l__-|)

Close tlacitko
Vystoupi z aktualni slozky a vrati se na vy3Si
(“rodiGovskou”) uroven.



Load

Na této strance muzZete nacist soubory User dat
(Performance, User zvuky, User styly, SongBook, Global)
z interniho ¢i externiho pamétového zafizeni do interni
paméti.

MEDIA v

Tupe a Name

| mvsHow

SET|  MyDataSET

-~
20-03-12 00:41 (—

20-03-12 00:41

-

Loadl save | copy | vetete | Format | utiity | use

Pozn.: Pokud jste na této strance, vidite pouze data,
pfipravena pro nacitani. Vsechny ostatni soubory jsou

skryté.
Pripojena data

Pfi nacitani vSech User dat, nebo vSech dat zadaného
typu, bude vétdina dat, nacitanych ze zafizeni slou¢ena s
daty, v paméti jiz existujicimi. Napf. pokud jsou data ve
vSech tfech bankach USER styld v paméti (USERO1,
USERO02, USERO03), a je jen jedna banka USERO1 Style v
zafizeni, bude obsah banky USERO01 pfepsan, kdezto
banky USERO02 a USERO03 zustanou zachovany.

Vysledkem je, ze budete mit slozku STYLE v paméti,
obsahujici banku USERO1, kterou jste pravé nacetli a
staré banky USER02 a USERO03.

Rezim Media
Nacteni
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Nacteni vSech User dat

VSechna User data muzete nacist jedinou operaci.

1. V pfipadé, Ze nacitate z externiho zafizeni, zapojte je
do USB Host portu.

2. Ve vyjeté nabidce Device vyberte zdrojové zafizeni.
Jakmile je zafizeni zvoleno, jeho obsah se objevi na
obrazovce.

3. Pokud je slozka, kterou hledate, podslozkou jiné,
zvolte ji pozdéji a stiskem tlaCitka Open ji otevrete.
Stiskem tlacitka Close se vratite o Urover vyse.

4. Zvolte slozku “.SET”, obsahujici data, ktera chcete
nacist a stiskem Load potvrdite vybér.

Nacteni vSech dat urcitého typu

VSechna data urcitého typu muzete nacist jedinou operaci.

1. 'V pfipadé, ze nacitate z externiho zafizeni, zapojte je
do USB Host portu.

2. Ve vyjeté nabidce Device vyberte zdrojové zafizeni.
Jakmile je zafizeni zvoleno, jeho obsah se objevi na
obrazovce.

3. Pokud je slozka, kterou hledate, podsloZzkou jiné,
zvolte ji pozdéji a stiskem tlacitka Open ji otevrete.
Stiskem tla¢itka Close se vratite o uroveri vyse.

4. Zvolte slozku “.SET”, obsahujici data, ktera chcete
nacist a stiskem Open vstoupite do slozky “.SET".
Objevi se vypis User dat (Global, Performance,
SongBook, Sounds, Style...).

m GLOBAL 13-06-12 15:45 |—
m PAD 20-03-12 00:41
20-03-12 00:41

PERFORM 20-03-12 00:41

20-03-12 00:41

SONGBOOK

-

| Load | save | cory | pelete | Format | utiiity | use

5. Vyberte slozku, obsahujici typ dat, ktery potfebujete a
stiskem Load potvrdte svou volbu.
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Nacteni

Nacteni jedné banky

Mlzete nacist jednu banku dat (Sounds, Styles,

Performances) jedinou operaci. Kazda banka odpovida

jedné postranni zaloZce v rGznych oknech Select (Style

Select, Performance Select...).

1. V pfipadé, ze nacitate z externiho zafizeni, zapojte je
do USB Host portu.

2. Ve vyjeté nabidce Device vyberte zdrojové zafizeni.
Jakmile je zafizeni zvoleno, jeho obsah se objevi na
obrazovce.

3. Pokud je sloZka, kterou hledate, podslozkou jiné,
zvolte ji pozdéji a stiskem tlaCitka Open ji otevrete.
Stiskem tlacitka Close se vratite o Uroveri vyse.

4. Zvolte slozku “.SET”, obsahujici data, ktera chcete
nacist a stiskem Open vstoupite do slozky “.SET".
Objevi se vypis User dat (Global, Performance,
SongBook, Sounds, Style...).

MEDIA hd

Tupe a Name

-
13-06-12 15:45 [—
20-03-12 00:41

20-03-12 00:41

20-03-12 00:41

231 I SONGBOOK 20-03-12 00:41

= DISK \MyDat: e

| Load | save | copy | vetete | Format | utiity | use

5. Vyberte sloZzku, obsahujici typ dat, ktery potfebujete a
stiskem Open vstoupite do zvolené slozky. Objevi se
vypis bank Favorite/User.

MEDIA -
Tupe « Name Size Date

&Y userorsTY 489K 19-12-10 01:33 | —
&3  userozsTY 19K  19-12-10 01:33

_Load | save | copy | petete | Format | utiity | use
6. Vyberte banku, kterou potfebujete a stiskem Load
potvrdte svou volbu. Objevi se dialog, s vyzvou k

vybéru jedné User (nebo Favorite/User Style) banky v
pameéti.

Load

USER@1.5TY

To

RfivsrUsert ||

.~ Cancel i ' 0K l

V pfikladu vySe, bude nactena dfive zvolena banka
Style, do banky USER 1 v paméti. Stavajici styly v
paméti budou vymazany a prepsany.

Zvolte cilovou banku a stiskem OK nactete zdrojovou
banku.

Varovani: Po potvrzeni budou veSkera User data v
bance v paméti vymazana.

Nacteni jedné polozky

Jednu polozku nactete jednou operaci.

1.

2.

5.

6.

V pfipadég, ze nacitate z externiho zafizeni, zapojte je
do USB Host portu.

Ve vyjeté nabidce Device vyberte zdrojové zafizeni.
Jakmile je zafizeni zvoleno, jeho obsah se objevi na
obrazovce.

Pokud je slozka, kterou hledate, podsloZkou jiné,
zvolte ji pozdéji a stiskem tlacitka Open ji otevrete.
Stiskem tlacitka Close se vratite o Uroveri vyse.

Zvolte slozku “.SET”, obsahujici data, ktera chcete
nacist a stiskem Open vstoupite do slozky “.SET".
Objevi se vypis User dat (Global, Performance,
SongBook, Sounds, Style...).

MEDIA

Tupe a NHame

GLOBAL

13-06-12 1545
PAD 20-03-12 00:41
PCM 20-03-12 00:41

PERFORM 20-03-1Z2 00:41

SOMNGBOOK 20-03-12 00:41

RG| \MyDatas 'c“”

| Load | save | copy | vetete | Format | utiits | use

Vyberte sloZku, obsahujici typ dat, ktery potfebujete a
stiskem Open vstoupite do zvolené slozky. Objevi se
vypis bank.

MEDIA -
Tupe « Name Size Date

&Y userorsTY 489K  19-12-10 01:33 f—
&3  userozsTY 19K  19-12-10 0L:33

_Load | save | copy | petete | Format | utiity | use

Vyberte banku, kterou potfebujete a stiskem Open ji
oteviete. Objevi se vypis polozek.

MEDIA —

Tupe « Name

01:01 Standard & Beat 11K  19-12-10 0L:33 f—

01:02 Standard 16 Beat 13K 19-12-10 01:33

01:04 Cha Cha 24K 19-12-10 01:33

&3
&8
&g 01:03 Rock Cha Cha 23K 19-12-1001:33
X
&8

01:05 Salsa 30K 19-12-10 01:33

= [KORG DISKI\MyData SETAS TYLE\USEROL.STY
| Load | save | cory | velete | Format | utiity | use




7. Vyberte tu, kterou potfebujete a stiskem Load
potvrdte svou volbu. Objevi se dialog, s vyzvou k
vybéru jedné u dostupnych paméti.

Standard 8 Beat

To

b Usr@1: @81 <Empty> Select... l

Cancel I 0K . l

V pfikladu vySe, bude nacten dfive zvoleny styl,
paméti 01 v bance Usr01 v paméti. Stavajici styl v
paméti bude vymazan a prepsan.
Prazdna pamét ma jméno ““.

8. Zvolte cilovou banku a stiskem OK nactete zdrojovy
soubor.
Varovani: Po potvrzeni bude dosavadni polozka v

paméti vymazana.

Nacitani Globalnich dat z jinych nastroju
rady Pa

Globalni data (Global, EQ, atd.) z jiného nastroje fady Pa-
Series nelze nadcist.

Nacteni dat Pa3X

Data Pa3X muzete nacist pfesné stejné, jako data Pa300,
kromé soubor( Global. Zvuky a efekty mohou byt ponékud
odlidné. User zvuky, postavené na User samplech se
nebudou naditat. Kvdli jinému pofadi v paméti, musi byt
styly polozkam SongBook znovu pfifazeny v SongBook
Editoru (volné ke stazeni na www.korg.com).

Nacteni dat Pa900/Pa600

Data Pa900/Pa600 muzete nacist pfesné stejné, jako data
Pa300, kromé souborll Global. User zvuky, postavené na
User samplech se nebudou nacitat. Kvuli jinému poradi v
paméti, musi byt styly polozkam SongBook znovu
pfifazeny v SongBook Editoru (volné ke stazeni na
www.korg.com).

Nacitani dat Pa2X, Pa800, Pa1X, Pa800,
Pa588

Data Pa2X/Pa800 muzete nadist presné stejné, jako data
Pa300, kromé souborll Global. User zvuky, postavené na
User samplech se nebudou nacitat. Kvuli jinému pofadi v
paméti, musi byt styly polozkam SongBook znovu
pfifazeny v SongBook Editoru (volné ke stazeni na
www.korg.com).

Neni v8ak mozné nacditat data
Pa2X/Pa800/PalX/Pa500/588.

Pa300 do

Nacteni dat Pa80/60/50/50SD

Data Pa80/60/50/50SD muzete nacist pfesné jako data
Pa300, nezavislé soubory Global. Jediny rozdil je, ze se
slozka “SOUND” u Pa300 nazyva u Pa80/60/50/50SD
“PROGRAM”.
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Takze, chcete-li nacitat zvuky z disku Pa80/60/50/50SD,

musite provést jednu z nasledujicich operaci:

. Prejmenovat slozku “PROGRAM” na “SOUND”
(v pocitaci), nez nactete slozku “.SET”; nebo
Nejprve natdhnout slozku “SET” a pak zvlast
natahnout soubor “.PCG” ze slozky “PROGRAM”.

Nacitani dat i-Series

Pa300 je kompatibilni se styly slozky nastroji i-Series.

Mzete ja nacitat stejné, jako by byly béZnymi daty Pa300.

1. Zkopirujte stara data i-Series do USB paméti, nebo je
preneste do interni paméti Pa300.

2. Stiskem MEDIA prejdéte do rezimu Media. Zvolte
stranku Load, je-li potreba.

3. Pokud jste na strance Load, zvolte zafizeni,
obsahujici data iSeries z menu Device.

4. Jestlize nacitate soubor i30, zvolte slozku “.SET” a
stisknéte tlacitko Open na displeji.

5. Zvolte slozku “.STY".

6. Nyni mGzete nadist celou slozku “.STY”, nebo do ni
vstoupit a zvolit jeden styl.

« Chcete-li nacist celou sloZku, stisknéte tlacitko Load
na obrazovce. Pokud je zde vice nez 40 stylu, nactou
se do USER bank postupné, jinak budete upozornéni
na vybér ze tfi USER Style bank nebo ze dvanacti
FAVORITE Style bank v paméti. Jakmile zvolite
cilovou banku, stiskem Load banku nactete. Objevi
se dotaz “Are you sure?”. Stiskem OK volbu
potvrdite, nebo ji stiskem Cancel zrusite.

«Chcete-li nacist jeden styl, stiskem Open na
obrazovce vstoupite do slozky “.STY”. Jelikoz se
konverze spusti v tomto bodg, vyckejte nékolik
sekund, nez bude operace dokoncena.

Zvolte styl pro nacteni, pak stisknéte Load. Budete
upozornéni na volbu cilové paméti. Jakmile zvolite
cilovou pamét, stiskem Load nactete styl. Objevi se
dotaz “Are you sure?”. Stiskem OK volbu potvrdite,
nebo ji stiskem Cancel zrusite.

Pozn.: Nacteni celé slozky “SET” ze souboru i30
muZe néjakou dobu trvat, kvili formatu konverze.

7. Jdéte do rezimu Style Play a zvolte (jeden z)
nacétenych stylll. Nastavte Tempo, pak zvolte “Write
Current Style Settings” a ulozte zmény. Dvojim
stiskem OK potvrdte vysledek.

8. Kvuli rozdilim ve zvucich budete zfejmé chtit upravit
staré styly, po nacteni do Pa300 (zvuky, hlasitost,
panorama, tempo, mapovani bicich, Wrap Around...).

9. Aby doznaly zmény zvukd u stop styld vyznamu,
nesmi byt ozna¢en parametr “Original Style Sounds”
(viz str. 92).

10. UlozZte nastaveni stylu znovu. Zvolte “Write Current
Style Settings” a ulozte zmény. Stiskem OK potvrdte
vysledek.
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Media

Save

Na této strance muzete ulozit User data z interni paméti
do pamétového zafizeni (napf. harddisku nebo USB
paméti). Mlzete ulozit jednotlivé soubory, banky, nebo
User a Favorite Style soubory z interni paméti.

MEDIA I 2 |

] aw

-~
04-04-12 12:43 (—

Load I{SS&VQ

- _SYS I

Pozn.: Pokud jste na této strance, vidite pouze data,
pfipravena pro uloZeni. VSechny ostatni soubory jsou

skryté.

Zde jsou rlizné typy souboru, obsazenych v interni paméti:

Typ . ...a vytvori v cilové
souboru/sloz ---obsahuje... paméti...
levr
All VSechna User data v .SET slozka
Style USER 01-08 Styly a STYLE podslozka ve
FAVORITE 01-03 Styly slozce .SET
Zvuk USER zvuky a bici sady SOUND podslozka ve
slozce .SET
Pad USER Pady PAD podslozka ve
slozce .SET
Perform Performance PERFORM podslozka
(Performances) ve slozce .SET
SongBook Databaze SongBook SONGBOOK
podslozka ve
Global VSechny globalni GLOBAL podslozka ve
parametry. MIDI Presety, | slozce .SET. Ve sloZce
SC Presety a Master EQ | GLOBAL se vytvofi
Presety se ulozi rovnéz. dalsi slozky, které
obsahuji Presety MIDI,
SC a Master EQ.

Vytvoreni nové slozky“.SET”

Vlastni data Pa300 musite ulozit do specialnich slozek s
pfiponou “.SET”. Tyto specialni slozky lIze ulozit do
béznych slozek.

Béhem ukladani muizete pouzit stavajici slozky “.SET”,
nebo vytvofit novou slozku toho typu. Povime si, jak to
provést.

1. Jestlize vidite adresaf cilového zafizeni na
obrazovce, objevi se tlacitko “New SET” mezi tlacitky
ve vypisu.

2. Stisknéte tlagitko New SET. Objevi-li se dialog se
zadanim jména nové slozky “.SET”.

Create New SET Folder

NEV/MAME

Cancel I 0K I

3. Stiskem tlacitka II (Text Edit) oteviete okno
textového editoru. Zadejte jméno, stiskem OK je
potvrdte a zavrete textovy editor. Pozn.: Typ souboru
“SET” je pridan automaticky.

4. Stiskem OK vytvofite novou slozku a ukongite dialog.
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Ulozeni celého obsahu paméti Varovani: Potvrzenim vymaZete data zvoleného typu

v cilové sloZce.
Obsah celé paméti mlzete ulozit jedinou operaci. Podle
stavu parametrll “Factory Style a Pad Protect”, je ¢i neni
mozné vidét banky Factory Style a Pad (viz “Factory Style
a Pad Protect” na str. 154).
1. V pfipadé, ze nacitate z externiho zafizeni, zapojte je
do USB Host portu.

Ulozeni vSech dat urcitého typu

Kromé vy$e uvedeného, muzete ukladat veskera data

zadaného typu vybérem odpovidajici slozky.

1. V pfipadé, Ze nacitate z externiho zafizeni, zapojte je

2. Cely obsah (“All’) interni paméti je zobrazen. Zvolte do USB Host portu.

jej a stiskem Save potvrdte volbu. Vidite vypis

soubor( cilového zafizeni.
MEDIA

2. Cely obsah (“All”) interni paméti je zobrazen. Zvolte ji
a stiskem Open vstupte. Objevi se vypis typu (kazdy

Tupe « Name

] mysHow

MyData.SET

Date
20-03-12 00:41

20-03-12 00:41

zrusite.

typ je nezavisla slozka).
MEDIA

Tupe « Name

GLOBAL
PAD
PCM
PERFORM

SONGBOOK

11-06-1210:04 |

15-06-12 18:19

11-06-12 10:04

04-04-12 12:42

11-06-12 10:04

Delete | Format | Utility

3. Je-li potfeba, v menu Device zvolte jiné cilové
Zf)?'z?”'- J?)km'le je zafizeni zvoleno, jeho obsah se 3. Vyberte slozku, obsahujici typ dat, ktery potfebujete a
4 :lyjnel,v%gazeoterazovce' stiskem Save To potvrdte svou volbu. Vidite vypis
) : soubort cilového zafizeni.
« Stiskem tlacitka New SET vytvofite slozku “.SET” T
(viz “Vytvoreni nové slozky “.SET” na str. 172), nebo Tupe 4 Name Date
« Zvolte stavajici slozku “.SET". [ MY 20-03-12 00:41
5. Stiskem Save potvrdte akci. Objevi se dialog s S o e
dotazem na vybér typu dat pro uloZeni: ' =
Save All User
=
=
=
4. Je-li potfeba, v menu Device zvolte jiné cilové
Dialog Save Al s aklivni ochranou zafizeni. Jakmile je zafizeni zvoleno, jeho obsah se
Factory Style and Pad Protect objevi na obrazovce.
5.  Nyni mlzete:
« Stiskem tlacitka New SET vytvofite slozku “.SET”
Save all (viz “Vytvoreni nové slozky “.SET” na str. 172), nebo
« Zvolite stavajici slozku “.SET” a stiskem Save
potvrdite volbu.
Varovani: Potvrzenim vymaZzete data zvoleného typu
v cilové sloZce.
Dialog Save All s vypnutou ochranou
Factory Style and Pad Protect
V uvedeném dialogu zkontrolujte vSechny datové
typy, které chcete ulozit do paméti.
6. Stiskem OK volbu potvrdite, nebo ji stiskem Cancel
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Ulozeni

Ulozeni jedné banky 7. Objevi se dialog, s vyzvou k vybéru jedné User (nebo
Favorite/User Style) paméti ve slozce.

Jednu User banku ulozite jednou operaci. Kazda banka

odpovida jedné postranni zalozce v rliznych oknech = -~ —Saves -

USERB1.5TY

Select (Style Select, Performance Select...).
1. V pfipadég, Ze nacitate z externiho zafizeni, zapojte je ‘
do USB Host portu.

2. Cely obsah (“All’) interni paméti je zobrazen. Zvolte ji
a stiskem Open vstupte. Objevi se vypis typu (kazdy
typ je nezavisla slozka).

‘ | Cancel I | oK l

MEDIA SN
Tupe « Name - . . ver P
= Ve vySe uvedeném dialogu bude dfive zvolena banka
GLOBAL 15-06-12 18:19 |— o > . ~
styld ulozena do banky User 01 ve zvolené slozce.
BAD) 11-06-12 10:04 Dostupné jsou tfi User banky:
pCM 04-04-12 12:42 8. Stiskem OK volbu potvrdite, nebo ji stiskem Cancel
PERFORM 11-06-1210:04 [ Zruéite.
] Varovani: Potvrzenim vymaZete data zvolené banky
SL| SONGBOOK 11-06-1210:04| _ v cilové slozce.
Load l Save l Copy lDelete lForma‘ll Utilltgl use Ulozenl jedne pOIOZky

. L . .. Jednu User poloZku uloZite jednou operaci.
3. Vyberte slozku, obsahujici typ dat, ktery chcete ulozit 4 v pfipads, ze nagitate z externiho zafizeni, zapojte je
a stiskem Open potvrdte svou volbu. Objevi se vypis do USB Host portu.
soubordi v bance. 2. Cely obsah (“All") interni paméti je zobrazen. Zvolte ji
a stiskem Open vstupte. Objevi se vypis typl (kazdy

HMEDI& = typ je nezavisla slozka).
Tupe « Name
&Y FavorrTEOLSTY 13K 15-06-12 18:32 | —
MEDIA -
&8 useroisTY 21K 13-06-12 01:45 Tupe « Hame
-~
&Y userozsTY 13K 15-06-12 18:32 B coea 15-06-1218:15 [y
£3F rao 11-06-12 1004
[ B rcm 04-04-12 12:42
2
B rerrorm 11-06-12 10:04 [~
Jsave ol SONGBOOK 11-06-1210:04 _
Load | Save l Copy lDeletelFormatl utiity | use
| WS -] g
4. Vyberte soubor banky pro uloZeni a stiskem Save To Load || Save | cors | vetete | Format ] utiits | uss
potvrdte svou volbu. Vidite vypis souborl cilového
Zarizeni. 3. Vyberte slozku, obsahuijici typ dat, ktery chcete uloZit

a stiskem Open potvrdte svou volbu. Objevi se vypis

MEDIA soubort v bance.

Tupe « Name

Date

‘
) £
i

I MYSHOW 20-03-12 00:41

MEDIA .
Tupe a Name

B3l myDstaseT 20-03-12 00:41

&d FavoriTEOLSTY 13K  15-06-12 18:32 | —
58 userorsTY 21K 13-06-12 01:45
&8 userozsTY 13K  15-06-12 18:32

‘ Load l Save | copy lDeletelFormatl utmtgl use gv svs'v -CI:?'—E ] -
5. Je-li potfeba, v menu Device zvolte jiné cilové Loz ] sove [ cors J otete Jrormst Jwuns [ uso

zafizeni. Jakmile je zafizeni zvoleno, jeho obsah se
objevi na obrazovce.

6. Nyni mazete:
« Stiskem tla€itka New SET vytvofite slozku “.SET”
(viz “Vytvofeni nové slozky “.SET” na str. 172), nebo
« Zvolite stavajici slozku “.SET” a stiskem Save
potvrdite volbu.



»

b

Zvolte pozadovany soubor banky a stiskem Open
ziskate pristup k jednotlivym polozkam.

MEDIA -
Tupe & Name Size Date

@ 01:01 Unplugged Heaven 20K 15-06-12 18:36 |—
&g 01:02 Serenade 92K 15-06-12 18:36
&;J 01:03 Unplugged 17K  15-06-12 18:36
M 01:04 Unplugged Gtr 1 85K 15-06-12 18:36
&g 01:05 Slide Blues 37K 15-06-12 18:36 [

= [KORG DISKJ\STARTUPVALLASTYLE\USERDL.,

e
Load |/ 'save | copy | petete | Format | utiiity | use

Jakmile jste zvolili soubor, ktery chcete ulozit, stiskem
Save To potvrdite volbu. Vidite vypis soubor(
cilového zafizeni.

MEDIA
Tupe a Name Size Date

| mysHow

20-03-12 00:41

SET MyDataSET

20-03-12 00:41

= [KORG DISK]

‘ DISK NewS Save
~orsc | SR AR vevser save |

Load | save | copy | petete | Format | utiity | use

Je-li potfeba, v menu Device zvolte jiné cilové
zafizeni. Jakmile je zafizeni zvoleno, jeho obsah se
objevi na obrazovce.

Nyni mlzete:

« Stiskem tlacitka New SET vytvorfite slozku “.SET”
(viz “Vytvofeni nové slozky “.SET” na str. 172), nebo
«Zvolite stavajici slozku “.SET” a stiskem Save
potvrdite volbu.

Objevi se dialog, s vyzvou k vybéru jedné User (nebo
Favorite Style) paméti ve zvolené slozce.

Slide Blues
To
[KORG DISK]\MyData. SET

M Lsr@1: 5 Salsa

Cancel I

ok |

Ve vySe uvedeném dialogu, bude ulozen dfive
zvoleny styl do paméti 01 v bance Usr01, ve zvolené
slozce.

Stiskem OK volbu potvrdite, nebo ji stiskem Cancel
zrusite.

Varovani: Potvrzenim vymaZete tutéZz polozku v
cilové sloZce.
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Copy

Na této strance mliZete kopirovat soubory a slozky. Slozky
mohou byt obycejné nebo “.SET”. Kromé toho muzete
kopirovat obsah aktualni slozky, ve které jste. Jak v ramci
stejné paméti, tak z jiné (obé zafizeni musi byt béhem
kopirovani zapojena do Pa300).

Chcete-li zachovat integritu datové struktury, bé&hem
kopirovani nelze otevfit slozky “.SET” a kopirovat pouze
jeden ze soubord v nich. MUzete pouze otevfit a pracovat
s béznymi slozkami.

MEDIA -
Tupe « Name Size Date
] mysHow 20-03-12 00:41 [—

SET MyDataSET 20-03-12 00:41

|

= [KORG DISK]

Load | save ] copy | Detete | Format | wtiity | use

Na rozdil od stranek Load a Save, na této strance vidite
v8echny typy souborl a nikoliv jen soubory, podporované
fadou Pa-Series (pokud je vypnuta volba “Hide Unknown
Files”, viz str. 154).

Kopirovani obsahu slozky

Pokud neni nic jiného zvoleno a jste ve sloZzce, mizete

kopirovat obsah této slozky, nikoliv celou slozku .

Pozn.: Béhem operace Copy nelze otevrit slozku “.SET”.

Mdzete vsak otevrit kteroukoliv jinou slozku.

1. V pfipadé, ze kopirujete z/do externiho zafizeni,
zapojte je do USB Host portu.

2. Zvolte zdrojové zafizeni z menu Device.

3. Pokud je slozka, kterou hledate, podsloZkou jinég,
zvolte ji pozdéji a stiskem tlacitka Open ji otevrete.
Stiskem tla¢itka Close se vratite o Urover vyse.

4. Chcete-li kopirovat obsah aktualni slozky, nikoliv
slozku celou, na displeji neprovadéjte volbu.

5. Stiskem Copy To potvrdte volbu. Objevi se
cilové zafizeni.

Pozn.: Pokud neni zvolené zafizeni dostupné, objevi
se ‘Device not found, or unknown format”.
Automaticky se zvoli jiné zafizeni.

6. Je-li potfeba, zvolte jiné zafizeni z vyjeté nabidky
Device.

7. Pokud chcete zvolit jinou slozku, tlacitky Open a
Close ji najdéte v adresafrich.

« Chcete-li kopirovat béznou stavajici slozku (nikoliv
slozku “.SET"), zvolte ji.
« Chcete-li kopirovat aktualni slozku, nevolte nic.

8. Jakmile zvolite cil, stisknéte Copy.

Pokud jiz soubor nebo slozka stejného jména jako
zdrojova data v cilovém misté existuje, objevi se
dialogovy box “Overwrite” (viz “Pfepsani existujicich
souboru a slozek” na str. 176).
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Béhem kopirovani se zobrazi

operace.

dialog pribéhu

Copy Progress

File Name:
BANK®1.PRF

Copied files:

Kopirovani jedné slozky nebo souboru

Muzete kopirovat soubor nebo slozku z kofenového
adresare nebo bézné slozky do jiné. Nelze kopirovat jeden
soubor nebo slozku zevnitf slozky “.SET".

1. V pfipadé, ze kopirujete z/do externiho zafizeni,
zapojte je do USB Host portu.

2. Zvolte zdrojové zafizeni z menu Device.

3. Zvolte sloZku, obsahujici soubor nebo slozku, kterou
chcete kopirovat. Pokud je obsazena v jiné slozce,
stiskem tlacitka Open ji oteviete. Stiskem Close se
vratte na pfedchozi Uroveri.

4. Stiskem Open oteviete slozku, obsahujici soubor
nebo slozku, kterou chcete kopirovat.

5. Vyberte soubor nebo slozku pro kopirovani, pak
stiskem Copy To potvrdte volbu. Objevi se cilové
zafizeni.

Pozn.: Pokud neni zvolené zafizeni dostupné, objevi
se ‘“Device not found, or unknown format’.
Automaticky se zvoli jiné zarizeni.

6. Je-li potfeba, zvolte jiné zafizeni z vyjeté nabidky

Device.

7. Pokud se obsah cilového zafizeni zobrazi, zvolte
cilovou slozku. Stiskem Open oteviete slozku nebo
Close ji zavrete.

8. Jakmile zvolite cil, stisknéte Copy.

Pokud jiz soubor nebo slozka stejného jména jako
zdrojova data v cilovém misté existuje, objevi se
dialogovy box “Overwrite” (viz “Pfepsani existujicich
soubor(l a slozek” nize).

Vybér vice soubort

Pokud jste na strankach Copy a Erase v rezimu Media,
muzete zvolit nékolik soubord nebo slozek najednou, nez
spustite operaci. Soubory nebo slozky Ize volit souvisle
(napf. fadek) nebo prerusované (tedy s jinymi soubory a
slozkami uprostfed).

Chcete-li zvolit soubory souvisle nebo jinak, tlaitkem
Mode napravo od tladitek pfikazll zvolte moznost pro
kombinaci se SHIFT:

Volbou této moznosti vyberete soubory
nebo sloZky souvisle (tedy v fadé).

1 Volbou této moznosti vyberete soubory nebo
slozky pferuSované (tedy s jinymi soubory Ci
slozkami uprostied).

Chcete-li zvolit vice soubort ¢i slozek v fadé:

1. Stiskem tlaCitka Mode vyberte moznost =) pro
tlagitko SHIFT.

Vyberte prvni soubor nebo slozku vybéru.

Podrzte tlacitko SHIFT.

Vyberte posledni soubor nebo slozku vybéru.

Uvolnéte tlacitko SHIFT.
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Chcete-li zvolit vice soubort ¢i slozek nesouvisle:

1. Stiskem tladitka Mode vyberte moznost == pro
tlacitko SHIFT.

Vyberte prvni soubor nebo slozku vybéru.

Podrzte tlacitko SHIFT.

Zvolte druhy soubor nebo slozku vybéru.

Podrzte tlacitko SHIFT a zvolte dalSi soubory nebo
slozky, které potiebujete.

6. Uvolnéte tlacitko SHIFT.
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Chcete-li zrusit vybér soubori nebo slozek:

Chcete-li zrusit vybér jednoho &i vice souboru nebo
slozek, bez ostatnich, podrzte SHIFT a dotknéte se
souboru nebo sloZky, kterou zamyslite.

Vybér u vSech zrusSite volbou jednoho souboru C&i
slozky. Vybér vSech polozek se deaktivuje.

Prepsani existujicich souboru ¢i slozek

Pfi kopirovani by se mohl v cilovém misté vyskytnout
soubor Ci sloZka stejného jména jako zdroj. V tom pfipadé
se Pa300 zepta, jestli jej chcete prepsat.

Pfi pokusu o duplikat souboru &i slozky se objevi
nasledujici dialogovy box:

! Overwrite on Copy
File “[KORG DISKI\My Jukebox List.JBX"
already exists.
Overwrite?.

No J

Cancel Procedura se prerusi.

No Soubor ¢&i slozka nebudou prepsany.
Zdrojovy soubor ¢&i slozka nebudou
zkopirovany. Procedura bude pokracovat u
jinych soubort ¢i slozek.

Yes Soubor &i slozka budou prepsany. Procedura
bude pokracovat u jinych souboru &i slozek.

Cancel ] |

ves | ves an|

Yes (to) All  Soubor ¢&i slozka budou prepsany. Kazdy
nasledujici pokus o duplikdt souboru Ci
slozky dopadne pfepsanim, jiz bez
dialogového  boxu. Procedura  bude
pokracovat u jinych souboru ¢i slozek.



Delete

Funkce Delete umoznuje vymazat soubory &i slozky z
paméti.

MEDIA -
Tupe a Name Size Date
] mysHow 20-03-12 00:41 [—

.SETI MyData.SET 20-03-12 00:41

-

Load | save | copy | Detete | Format | utiity | use

Na rozdil od stranek Load a Save, na této strance vidite
vSechny typy soubort a nikoliv jen soubory, podporované
fadou Pa-Series (pokud je vypnuta volba “Hide Unknown
Files”, viz str. 154).

Delete procedura

-
.

V pfipadé, Ze nacitate z externiho zafizeni, zapojte je
do USB Host portu.

2. Popf. zvolte jiné zafizeni z vyjeté nabidky Device.

3. Pokud je slozka, kterou hledate, podslozkou jinég,
zvolte ji pozdéji a stiskem tlaCitka Open ji otevfete.
Stiskem tlacitka Close se vratite o urover vyse.

4. Vyberte soubor nebo slozku k vymazani.

5. Stiskem Delete vymazete zvolenou polozku.

Bé&hem vymazani zobrazuje dialog pribéh operace.

Vybér vice souboru

Viz “Vybér vice soubor(l” na str. 176, kde jsou informace
o tom, jak zvolit vice souboru &i slozek k vymazani
soucasné.

Rezim Media
Delete
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Format

Funkce Format umozhuje inicializovat zafizeni. Pa300
pouziva format PC-compliant zafizeni (DOS FAT16 a
FAT32):

MEDIA [ w

— Format

Yolume Label | T] Home Disic

~ DISK I Execute l
Load l Save l Copy lDelete l;Foqn’tl utilitgl use -

Varovani: Pri formatovani paméti budou vSechna data
ztracenal

Volume Label

Timto parametrem pojmenujete externi zafizeni, které
formatujete.

Pozn.: Nelze pfejmenovat Stitek (nazev) interniho disku.
Kdyz formatujete interni disk, Stitek nelze editovat.

Stiskem tlacitka ll (Text Edit) oteviete okno textového
editoru. Zadejte jméno, stiskem OK je potvrdte a zaviete
textovy editor.

Pozn.: Pokud zménite jméno zafizeni, které obsahuje
MIDI nebo MP3 soubory, vyuzZivané v SongBooku,
naruSite jejich vazby. Proto vlozZte j