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DULEZITE BEZPECNOSTNI PO

Prectéte si instrukce.

Ridte se t&mito instrukcemi.

Dbejte vSech varovani.

Dodrzujte vSechny instrukce.

Nepouzivejte pfistroj tam, kde hrozi kontakt s vodou.

Cistéte jej pouze suchym hadfikem.

Ponechejte volné ventilaéni otvory. Instalujte pfistroj pfesné podle
instrukci vyrobce.

Nestavéjte jej pobliz zdroju tepla jako topeni, teplometl, kamen a
podobnych objektu (véetné

Dbejte o bezpecnostni smérnice, uréujici polarizovany nebo uzemnény
typ zastréky. Polarizovany typ zastréky ma jeden konektor vétsi nez
druhy. Uzemnény typ zastr¢ky ma dvojitou vidlici a tfeti uzemnovaci
otvor. Siroka vidlice i treti kontakt jsou zde pro vasi bezpecénost. Pokud
dodana zastrcka neodpovida vasi zasuvce, poradte se s elektrikafem
o0 vyméné odpovidajiciho modelu.

Zabrante tomu, aby byl pfivodni kabel uvolnény nebo potrhany,
predevsim na obou koncich.

Pouzivejte pouze doplriky a pfisluSenstvi, doporuc¢ené vyrobcem.
Nepouzivejte vozik, podstavec, trojnozku nebo stolek, neni-li
doporuc¢eny vyrobcem nebo pfimo prodavan s timto pristrojem. Pokud
pouzijete vozik, dbejte na to, aby nedoslo k prevrhnuti.

Pfed bourkou, nebo kdyz nebude del§i dobu pouzivan, vytahnéte
pfistroj ze zasuvky.

Servisni zasahy svéite odbornym servisnim technikim. Servisni zasah
je vyzadovan, je-li pfFistroj jakkoliv poskozen, véetné napajeciho kabelu
¢i zastrcky, kdyz pronikne dovnitf kapalina nebo do néj zapadnou cizi
predméty, kdyz byl vystaven desti nebo silné vihkosti, kdyz nefunguje
normalné nebo kdyz upadne.

VAROVANI - Zapojte hlavni pfivod pfistroje do zasuvky
s uzemnovacim kolikem.

Vypnutim vypinaem neoddélite pfistroj zcela od napéti, musite
vytdhnout napétovou $nlru ze zasuvky, pokud nebudete s pfistrojem
pracovat po delSi dobu. Ovéfte, zda je hlavni vypina¢ a hlavni pfivod
v mistnosti snadno dostupny.

PFistroj nesmi zmoknout, ani byt postfikany, nestavéjte na néj nadoby
s vodou, napf. vazy.

Instalujte produkt pobliz zasuvky, aby byla snadno dosazitelna.
Neinstalujte zafizeni daleko od zasuvky a/nebo rozdvojky.

VAROVANI — Zabrarite spolknuti baterii, hrozi
chemické popaleni.
Produkt obsahuje knoflikovou baterii.
Jestlize dojde ke spolknuti baterie, muze dojit k
internimu popaleni do 2 hodin a mGez dojit k amrti.
SnaZte se baterie udrzet co nejdale z dosahu déti. Pokud neni kryt
baterie dostate¢né uzavfeny, nepouzivejte produkt, odneste jej z
dosahu déti.
Po spolknuti baterie okamzité vyhledejte pomoc Iékare.
POZOR - Datum a ¢as se udrzuje lithiovou knoflikovou baterii. Hrozi
exploze baterii pfi nesprdvném umisténi. Vyménujte je pouze za
stejny nebo rovnocenny typ. Tuto interni baterii nemize vyménit
uZivatel.
Baterie nevystavujte vlivu priliSného tepla, na slunci, u ohné, atd.
Likvidaci provedte podle navodu vyrobce.
Neinstalujte zafizeni do malého prostoru, jako jsou knihovny,
UPOZORNENI

a podobné.
Nebezpeéi Grazu elektrickym
proudem, neotvirat!

Upozornéni: Nebezpeti zranéni elektrickym proudem

UPOZORNENI: Ke snizeni nebezpeéi trazu elektrickym
proudem, neodstranuijte kryt (nebo zadni panel).
Pfistroj neobsahuje zadné vymeénitelné éasti uvnit.
Servisni zasahy svéite odbornym servisnim technikim.

Symbol blesku v rovnostranném trojuhelniku slouzi
k upozornéni uzivatele na pfitomnost nechranéného
“nebezpecného napéti” uvniti pfistroje, jez mlze, pfi
doteku zpUsobit zranéni elektrickym proudem.

Symbol vykfiéniku v rovnostranném trojuahelniku varuje
uZivatele pfed podstatnym zasahem a obsahuje pokyny
pro udrzbu dle doprovodné literatury.

POZOR Pa3XLe pouzivejte vyhradné na stojanu KORG ST-SV1 BK.
Pouziti jinych stojand mize byt nestabilni azplsobit zranéni.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickéch 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www._facebook.com/KORG.cz
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Zaruéni a pozaruéni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn whradné s vwrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsifovdni tohoto textu je chrdnéno podle autorskélto
zdkona a dalsich prdavnich norem.




CE Znak Evropského harmonizaéniho standardu
CE znak, kterym jsou oznaceny elektrické spotfebice nasi vyroby,
které pracuji na elektfinu, od 31.12.1996 znadi, ze vyhovuji
Smérnicim EMC Directive (89/336/EEC) a CE mark Directive
(93/68/EEC).

CE znak, pfidany po 1.1.1997 znadi, Ze zafizeni vyhovuje normé
EMC Directive (89/336/EEC), CE mark Directive (93/ 68/EEC) a Low
Voltage Directive (73/23/EEC).

CE znak, kterym jsou oznaceny elektrické spotrebi¢e nasi vyroby,
které pracuji na baterie znaci, ze vyhovuji Smérnicim EMC

Directive (89/336/EEC) a CE mark Directive (93/68/EEC).

DULEZITA POZNAMKA PRO ZAKAZNIKY

Tento produkt byl vyroben podle pfisnych specifikaci a pozadavkut na
napéti, které se tykaji zemé, ve které je zamysleno pouziti tohoto
produktu. Pokud jste jej zakoupili pfes internet, zasilkovou sluzbou
a/nebo telefonnim prodejem, musite ovéfit, zda je produkt zamyslen
pro pouziti ve vasi zemi, kde sidlite.

VAROVANI: Pouziti produktu v jiné zemi, neZ pro kterou je
zamyslen, mGze byt nebezpecné a mize znamenat ztratu Zaruky
vyrobce nebo distributora.

Proto si ponechejte u¢tenku jako doklad o zakoupeni produktu,

jinak muzete pfijit o Zaruku vyrobce nebo distributora.

Pokud vidite tento symbol na produktu, v manualu, na baterii,
nebo baleni, musite jej zlikvidovat spravnym zplsobem, aby
mmm se predeSlo poSkozeni zdravi lidi a Zivotniho prostredi.
Kontaktujte mistni spravu, jaké jsou podrobnosti o spravné
likvidaci zbozi. Jestlize navic baterie obsahuje tézké kovy
X v nadmérném mnozstvi, je zobrazen také chemicky symbol

X POZNAMKA O ODPADECH (EU)

pod “zkfizenym” symbolem pro baterie €i jejich baleni.

Automatické vypnuti
Aby se neutracelo napdjeni, Pa3XLe se automaticky vypne po dvou
hodinach nulové aktivity (hry, stisku tlacitek nebo dotykové obrazovky).
VaSe data (Performance, Styly, Songy, apod.) si uloZte, nez preruSite
praci.

Prace s daty
O data v paméti Ize pfijit, v pfipadé nespravné manipulace. Dulezitd data
nezapominejte zalohovat na interni harddisk nebo na externi USB disk.
Korg nenese odpovédnost za poskozeni, zplsobené ztratou dat.

Cisténi

Potfebujete-li pfistroj vycistit, pouzijte pouze suchy hadfik. Nepouzivejte
tekuté CistiCe, jako je benzin ¢&i rozpoustédlo, nebo hoflavé Cistici
prostredky.

P¥i Cisténi displeje pouzivejte mékky, Cisty hadfik. Nékteré materialy, jako
jsou papirové rucniky, mohou zplsobit poskrabani a poskodit jej.
Doporu€ujeme i pocitacové utérky, specialné upravené pro LCD
obrazovky.

PFfimo na LCD obrazovku nestfikejte zadny prostfedek ve spreji. Nejprve
vzdy naneste Cistici prostfedek na hadrik, pak Cistéte obrazovku.

Postranni panely
Nastroj je vybaven postrannimi panely, vyrobenymi ze dfeva, ru¢né
upravenymi a hlazenymi do finalni kvality provedeni. Na rozdil od
syntetickych a primyslové obrabénych materiall, jaké najdete u fady
konkurenénich produktl, které se jevi nepfirozenymi vlakny, dfevo vyuzité
na povrchu téchto ¢asti se muze jevit nerovnomérné, popr. je mozné jeho
povrch po$kodit. Pamatujte na vlastnosti dfeva a jeho pfirozené chovani,
nejde o synteticky, primyslové vyrabény material.
Dale, drsnost povrchu a barva téchto ¢asti nemusi byt rovnomérné, diky
pfirozenym vlivim a nestejnomérné absorbovani pigmentu. Realné dievo
je material, ktery se pfirozené méni s Casem, coz Cini nastroje jesté
krasnéjsi a jedinecny, i po fadé let.
Postranni panely proto peclivé Cistéte, pouze suchym a Cistym hadfikem.
Nepouzivejte tekuté CistiCe, jako je benzin &i rozpoustédlo, nebo hoflavé
Cistici prostiedky.

Priklady obrazovek
Nékteré stranky manualt udavaji LCD obrazovky, dokladajici probirané
funkce a operace. VeSkera jména zvukd, parametri a hodnoty vychazeji z
pfikladd a nemusi vzdy pfesné odpovidat tomu, co vidite na displeji, se
kterym pracujete.

Prohlaseni
Informace, obsazené vtomto manudlu, byly peclivé zkontrolovany
a prohlédnuty. AvSak diky nasSi neustalé snaze o vylepSeni naSich
produktli, se specifikace mohou ponékud li$it od téch v manualu. Korg
nenese zadnou odpovédnost za pripadné rozdily mezi specifikacemi a
obsahem tohoto manualu — specifikace jsou pfedmétem zmény bez
upozornéni.

Ochranné znamky
Mac je registrovanou chranénou znamkou Apple, Inc. a Windows je
registrovanou chranénou znamkou Microsoft Corporation. TC-Helicon
jsou je registrovanou chranénou znamkou TC-Helicon Vocal
Technologies Ltd. VSechny ostatni znamky a je registrované ochranné
znamky jsou ve vlastnictvi svych drzitelQ.

Poznamka k Open Source
Casti tohoto software produktu jsou chranény Copyright ©2007 “The
FreeType Project” (www.freetype.org). Veskera prava jsou vyhrazena.

Zaruka
Produkty Korg jsou vyrobeny s dodrZzenim pfisnych specifikaci a dodrzenim
pozadavku napéti ve vasi zemi. Tyto produkty jsou chranény Zarukou
distributora Korg jen ve vasi zemi. Jakykoliv produkt Korg, ktery nema svuj
Zaruéni list nebo sériové Cislo, je vyfazen ze Zaruky a odpovédnosti
distributora. Toto omezeni je zde pro vasi vlastni ochranu a bezpecnost.

Servis a Zakaznické stredisko
Ohledné servisu prosime, kontaktujte vaSe nejblizsi Autorizované servisni
stfedisko Korg. Vice informaci o produktech Korg a pfislusném software Gi
pfisluSenstvi pro klavesovy nastroj, kontaktujte nejbliz§iho autorizovaného

distributora Korg. AKtualni informace najdete na nasich
webovych strankach www.korgpa.com.

Copyright © 2014 Korg ltaly Spa. Vytisténo v Cesku.
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Vitejte!

Vitejte ve svété profesionadiniho aranzéru Korg Pa3XLe!
Pa3XLe je nejvykonngjSi aranzér dneska, pro domaci i
profesionalni zabavu. .
Zde je nékolik vlastnosti nového nastroje:

Styly a Songy

Pres 400 pfipravenych styld se 4 variacemi a 4
verzemi + pfechody, plus 12 Oblibenych a User Style

Fyzické vlastnosti a zkuSenosti uzivatel(

76 polovyvazenych klaves s dynamikou a aftertouch
Hlinikovy kabinet s elegantnim designem.

Rozmérny 7" TFT graficky dotykovy displej.
Profesionalni TouchView™ grafické rozhrani pro
pfimé ovladani kontroler(i a hudebnich zdroja.
Vysoce kvalitni volitelné ozvuceni PaAS -
Amplification System v¢. Easy Connection (zadné
stojany, kabely, napajeni neni nutné).

RX (Real eXperience) technologie, moderni zvukovy
modul Pa3XLe v kazdém sméru — od syntézy po
displej a zplsob spoluprace vSech komponent.

TFi programovatelné spinace, programovatelny knob,
joystick a programovatelny pedal zaruCuji celkové
ovladani vSech urovni artikulace zvuku.

Zvuky a efekty

Vykonny systém ozvuceni
realistickym zvukem.

DNC (Dynamic Nuance Control) zvuky, realisti¢téjsi a
Zivéj8i, nez kdykoliv pfedtim.

128-hlasa polyfonie.

General MIDI Level 2 kompatibilni.
kompatibilita zvuku pro GM songy.

Vice nez 1100 zvukl, véetné Stereo Piano a 90
bicich sad.

320 paméti pro Performance, plus 4 paméti Single
Touch Settings (STS) pro kazdy styl a polozku
SongBook, s rychlym nastavenim zvuk( a efekt(.
Ctyfi Stereo Master FX, se 125 typy efektd, véetné
vybranych kytarovych efektd, vytvofenych s vyuzitim
technologie REMS™ (Resonant structure and
Electronic circuit Modeling System) Korg, takze efekty
maji skuecné skvély zvuk.

Mastering Limiter a finalni 4-band parametricky EQ.
Vlastni sampler umozriuje tvofit a editovat nové zvuky
a audio groovy. 192 MB paméti pro User PCM
samply.

s krystalicky cCistym,

Pokrocila

bank, kam muizete ukladat své upravené styly a
nastaveni bez omezeni.

Nahravani stylll a padu, véetné technologie “Guitar
Mode 2” pro realisti¢téjSi kytarové party.

Funkce “Chord Sequencer’ slouzi k nahravani za
chodu (on-the-fly) libovolného akordového rozvoje.
XDS Double prehrava¢ s X-Fader pakou. Prehrava
standardni soubory MIDI a MP3.

PIné vybaveny, 16-stopy sekvencer. Funkce Quick
Record nahrava vasi hru podle stylu.

Zobrazeni textll, not a znaCek. RozSifena znakova
sada Multi-lingual. VylepSena kompatibilita s texty v
grafickém formatu (+G) u MIDI a MP3 soubor(.

MP3 rekordér MP3 pfehravac s funkci Vocal
Remover.

PIiné editovatelna hudebni databaze,
vyhledavanim songll v SongBooku.

s rychlym

Mikrofon a vokalni efekty

Kvalitni mikrofonni pfedzesilovag,
dynamického mikrofonu.
Sofistikovany TC-Helicon Voice Processor, se
specialnimi, profesionalnimi efekty, v€etné 3-hlasého
harmonizéru.

pro zapojeni

Dalsi vlastnosti

Funkce Search, ktera rychle vyhleda
hudebni zdroj nebo soubor.

Update operacniho systému, s novymi vlastnostmi a
rozSifenim. Nenechejte svUj nastroj zestarnout!
Velkorysa interni pamét, pro ulozeni velkého
mnozstvi dat, v€etné slotu pro (volitelnou) microSD
kartu.

USB 2.0 High Speed Host port pro pfipojeni externich
zafizeni, jako je harddisk, CD-ROM mechanika, USB
pamét, apod.

USB 2.0 High Speed Device port, pro pfipojeni
pocitace do Pa3XLe. Tento port Ize pouzit pro pfenos
souborll nebo pro MIDI zapojeni (bez nutnosti
specialniho MIDI pfevodniku v pocitaci).

libovolny



Vitejte!| 5

Co najdete v baleni

Co najdete v baleni

Jakmile zakoupite Pa3XLe, zkontrolujte, zda jsou
nasledujici polozky ve vaSem baleni. Jestlize kterakoliv z
nasledujicich polozek schazi, kontaktujte ihned dealera
Korg.

Pa3XLe

Notovy stojan

Napajeci kabel

Quick Start

Accessory Disc (obsahuje Video manualy, pfidavné
manualy a USB ovladac)

Tento manual

Quick Start, obsahuje Ffadu praktickych navodd. Kromé
toho, na Accessory disku a na na$i webové strance
najdete kompletni Uzivatelsky manual:

Na DVD, které je pfibaleno k nastroji (ovSem také na nasi
webové strance), najdete vicejazyény Video manual, kde
se seznamite s pouzitim Pa3XLe, krok za krokem.

Kontakty

Vas dealer Korg vam doda nejenom tento nastroj, ale
také dalSi hardware a software pfisluSenstvi. Méli byste
se u néj dotazat, budete-li potfebovat jakoukoliv pomoc.

NaSe mezinarodni webova stranka je www.korg.com.
Distributofi Korg po celém svété maji na internetu své
vlastni webové stranky. Seznam vSech distributorll Korg
najdete na nasi webové strance.

Vytvoreni bezpeénostni kopie
vasich dat

Vytvoreni zalozni kopie

V pfipadé, Zze upravujete hudebni zdroje (zvuky,
performance a styly), doporu€ujeme vyuzit pfikaz Media
> Utility > Full Resource Backup a vytvaret co nejCastéjsi
kopie do archivii na kompaktni disky.

Pfikazem Media > Save All mizete také ulozit vSechny
soubory najednou a nacitat je pak po jednom.

Obnoveni ze zalozni kopie

Chcete-li obnovit data ze zalohy, pouzijte pfikaz Media >
Utility > Restore Resources.

Pokud jste data ulozili pfikazem Media > Save All,
obnovite je pfikazem Media > Load.

Obnoveni dat z vx’ robx

V ptipadé, Ze chcete obnovit originalni data, mizete
pouzit pfikazu Media > Utility > Factory Restore.
Varovani: Tato operace prepiSe veskera data z vyroby,
lokalni, oblibena i uZivatelska!

Nacéteni operaéniho systému

U nastroje Ize ¢as od Casu provést update na novou verzi
operatniho systému, vydaného spoleCnosti Korg.
Operacni systém si stahnete zdarma z nasi webové
stranky www.korg.com. Pfec¢téte si pokyny, dodané
s instalaci opera¢niho systému.

Na strance Media > Utility se dovite, jaka je aktualni verze
operacniho systému v Pa3XLe.

Varovani: Neinstalujte jiny OS, nez OS, oficialné
dodavany Korg pro Pa3XLe. Budete-li zkouset
nainstalovat OS, vytvofeny pro jiné modely nebo staZzeny z
neoficialni webové stranky, mize dojit ke ztraté dat a také
trvalému posSkozeni nastroje. Korg neodpovida za Zadné
poskozeni, nebo zranéni, zplisobené nespravnou instalaci
OS.
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Sluchatka

Celni panel

Displej a ovladani jasu

Rftoucavien

COLOR TOUCHVIEW™ GRAFICKY DISPLEJ

Z displeje ovladate nastroje. Chcete-li nastavit jas
displeje, podrzte tlacitko MENU a koleCkem DIAL doleva
jas snizite, doprava jej zvysite.

Zadavani dat a navigace

Kolecko VALUE DIAL
vyuZijete k pfifazeni jiné
hodnoty zvolenému | _ oriGimess

parametru na displeji, nebo
pfi  prochazeni  vypisem
souborl na strankach Song
Select, SongBook, Search a
Media.

NENU

VALUE DIAL kolecko
OtoCenim doprava zvysSite hodnotu zvoleného parametru.
Otoc€enim doleva ji snizite.

(MENU) Je-li pfi tom stisknuté tlagitko MENU, funguje jako
ovladani jasu displeje.

EXIT

Timto tlacitkem provadite rizné akce z aktualniho stavu:

. Ukonc¢i menu editacni stranky, bez volby polozky

. Zmizi menu stranky, bez volby polozky.

. Vrati na hlavni stranku aktualniho pracovniho
rezimu

. Ukonci editacni prostfedi Global nebo Media a vrati
na aktualni stranku aktualniho pracovniho rezimu

. Ukoné&i rezim SongBook.



Piehled | 7

Celni panel

=1 =1

2
o« w K wm L .
oI =] L=ll_=ll =] L1 ]

[T ——— ]

s e Y o e

Fladn choad  Gullan ST

]
0
]
0
0
0

Pa3XLe

PROFESSIONAL ARRANGER

r\

TTHTT

. Ukondi stranky Lyrics, Score a Marker.
. Ukonci okno Style, Pad, Performance nebo Sound
Select

MENU

Timto tlaCitkem vstoupite do menu aktualniho pracovniho
rezimu. Po vstupu do editacni nabidky mizete prejit do
jedné z editacnich sekci dotykem odpovidajiciho tlacitka
na displeji.

Jinak se stiskem EXIT vratte na hlavni stranku aktualniho
pracovniho rezimu, nebo na aktudlni stranku podfizeného
pracovniho rezimu.

Sluchatka a ovladaci prvky

Na levé strané celniho panelu jsou
kontrolery a konektor pro sluchatka.

ol Jom
= o e

ruéni fyzicke

PROGRAMOVATELNY SPINAC
Volné pfifaditelné spinace,
které lze naprogramovat na
strance Pad/Assignable
Switch > Switch, v rezimu
Style Play nebo Song Play.

ASSIGNABLE SWITCH
1 2 3
.
5 (e
|

JOYSTICK
# N, Tento joystick spousti rizné funkce, podle

.\ sméru pohybu.

| 1] X (+/-) Posunem joysticku doleva (=) sniZite

"~ vySku ténu, nebo ji doprava (+) zvysSite.

——"  Tomuto efektu fikame Pitch bend.

Y+ Pohybem joysticku k sobé spustite modulaci.

Y— Pohybem joysticku od sebe spustite funkci, pfifazenou

v rezimu Sound.

PHONES

Sem zapojte sluchatka. Pouzijte sluchatka s impedanci
16-200 Ohmu (standard 50 Ohm). Pouzijete-li rozdvojku,
muUzete zapojit i vice nez jedny sluchatka.
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Ovladani hlasitosti

Témito knoby ovladate hlavni  master

hlasitost a pomér mezi YOLUME BALANCE

reitimy Keyboard a Style F/ﬂ\; . fi//ﬂw

nebo Song. 2 )
- + S'L(\)LI:\ICG w KBD

MASTER VOLUME

Tento knob ovlada celkovou hlasitost nastroje, obou
vestavénych reproduktort, vystupu do sluchatek
PHONES i AUDIO OUT. Rovnéz ovlada hlasitost vstup(
AUDIO IN finalniho mixu.

BALANCE

Pokud jste vrezimu Style Play nebo Song Play, tento
knob uréuje pomér hlasitosti stop klaviatury, vici stopam
stylu (ACC, doprovodu), stop padu a songu. Je to
pomérna funkce, jejiz maximalni hodnota je urCena
aktualni pozici slideru MASTER VOLUME.

Pfi pohybu se na displeji objevi zvétSena verze
virtualniho slideru, kvili pfesnéjSimu nastaveni.

Mulzete ji naprogramovat pro ovladani pouze hlasitosti
doprovodnych stop €i stop songu, jen stop Keyboard
zUstanou beze zmény (na strance Controllers > Hand
Controllers, v rezimu Global).

Pozn.: Nefunguje v rezimu Sequencer a Sound.

Priraditelny knob
ASSIGNABLE KNOB

Knob, volné programovany na strance Global
> Controllers > Hand Controllers.

ASSIGNABLE
KNOB

Vybér rezimu
Kazdé z téchto tlacitek vyvola jeden z pracovnich rezim(
nastroje. Je-li zvolen, pak kazdy rezim vyluc€uje ostatni.

MODE
STYLE SONG
PLAY PLAY SEQUENCER SOUND
L=l = = -

b DEMO

STYLE PLAY

Rezim Style Play, ve kterém mUzete hrat Styly (osm stop
automatického doprovodu) a prfehravat az Ctyfi stopy
Keyboard a c&tyfi stopy Padu. Na hlavni strance vidite
stopy Keyboard v pravé poloviné displeje. Na hlavni
stanku se dostanete stiskem EXIT na kterékoliv editacni
strance Style Play. Pokud jste v jiném pracovnim rezimu,
stiskem STYLE PLAY vyvolate rezim Style Play. Jestlize
na displeji nevidite stopy Keyboard, stiskem tlacitka
TRACK SELECT je zobrazite. Tento pracovni rezim je
zvolen automaticky, kdykoliv spustite nastroj. “My
Setting” Performance se zvoli automaticky.

SONG PLAY

Rezim Song Play, ve kterém muzete pfehravat songy ve
formatu standardniho MIDI souboru (SMF nebo KAR) a
MP3. Kromé stop songu, mulzete prfehravat stopy
Keyboard a Ctyf

Pad( se songem. Na hlavni strance vidite stopy Keyboard
v pravé poloving displeje.

Na hlavni stanku se dostanete stiskem EXIT na kterékoliv
editacni strance Song Play. Pokud jste v jiném pracovnim
rezimu, stiskem SONG PLAY vyvolate rezim Song Play.
Tlagitkem TRACK SELECT prochazite cyklicky stopy
Keyboard a Song.

SEQUENCER

Rezim Sequencer, ve kterém muzete hrat, nahravat nebo
editovat Song (ve formatu standardniho MIDI souboru).
Rezim Backing Sequence (Quick Record) umoZziuje
nahravat song, podle stop Keyboard a Style, a vysledek
ulozit do nového standardniho MIDI souboru.

Pozn.: V tomto rezimu nelze pfehravat soubory MP3.

SOUND

Rezim Sound slouzi ke hrani jednotlivymi zvuky na
klavesy, nebo k jejich editaci.

Uzivatelské zvuky mohou byt zalozeny na User PCM
Samplech, nactenych do specialni paméti Sample RAM.
Pozn.: Pa3XLe neumi nacist komprimované User PCM
Samply z modelt fady Pa.

SHIFT) V kazdém jiném pracovniho rezimu podrzte
stisknuté tlacitko SHIFT a stiskem tohoto tlaCitka vyslete
zvoleny zvuk do editaéniho rezimu Sound Edit.

Soucasnym stiskem tlacitek STYLE PLAY a SONG PLAY
vstoupite do rezimu Demo. Tento rezim umozriuje poslech
nékterych Demo songl, které predvadéji zvukové
moznosti Pa3XLe. Chcete-li tento rezim ukondit, stisknéte
nékteré z tlacitek MODE.

Tlacitka specialnich rezim

Tato tlacitka vyuzijete k vyvolani celkového nastaveni a ke
spravé souboru. GLOBAL  MEDIA

GLOBAL

Timto tla¢itkem vstoupite do prostfedi Global, kde mizZete
provést rizna globalni nastaveni. Veskera systémovém
nastaveni se ulozi hned po editaci. Toto editacni prostfedi
je nadfazeno vSem pracovnim rezimam, které bézi na
pozadi. Stiskem EXIT se vratite do podfizeného, aktivniho
pracovniho rezimu.

MEDIA

Timto tlaCitkem vyvolate editacni prostfedi reZimu Media,
kde mulzete spoustét rizné operace se soubory a s
pamétmi (Load, Save, Format, atd...). Toto editani
prostfedi je nadfazeno vSem pracovnim rezimim, které
bézi na pozadi. Stiskem EXIT se vratite do podfizeného,
aktivniho pracovniho rezimu.

Interni pamét obsahuje oblast, kam muzZete ulozit data
(“DISK [KORG DISK]").

Muzete nainstalovat (volitelnou) microSD kartu ve
specialnim slotu, na zadnim panelu nastroje a ziskat tak
pfistup k SD jednotce (“SD [KORG SD]"). Viz “Instalace
microSD karty” na str. 102 UzZivatelského manualu, kde
jsou informace o tom, jak nainstalovat microSD kartu.



Sekce STYLE

Zde mUzete zvolit styl a aktivovat automaticky vybér STS
a/nebo verze.

POP BALLAD BALLROOM DANCE ROCK UNPLUG, COUNTRY TRAD.
L=l e el <l =] = = =]
STYLE
LATIN MOVIE FUNK FAVORITE
LATIN DANCE JaZZ & SHOW & SOUL WORLD CONTEMR  USER 5TS MODE
el e e[ el e e o ofp=|_ <]
STYLE tlacitka

Témito tlaCitky oteviete okno Style Select a zvolite
zadany styl. Viz “okno Style Select” na str. 104
UZivatelského manualu.

Tlagitko FAVORITE/USER umoznuje pfistup ke tfem
bankam User Style a dvanacti bankam Favorite Style.
Banky User vyuzijete pro nacteni styld z externiho
zafizeni, nebo k ulozeni nové vytvorenych ¢&i editovanych
styld.

Banky Favorite Ize také vyuzit k nacitani novych styld z
externiho zafizeni, nebo k ukladani nové vytvofenych &i
editovanych stylt, ale krom toho mulzete tyto zvukové
banky pfejmenovat, takze si mizete vytvofit viastni sadu
styll. Viz “okno Favorite banks” na str. 133 UzZivatelského
manualu.

Kazdé tlacitko (bank Style) obsahuje pét stranek, v kazdé
je po osmi stylech. Opakovanym stiskem tladitka STYLE
cyklicky prochazite nabizené stranky.

@ Podrzite-li jedno z téchto tlagitek stisknuto déle nez
1s, objevi se dialog “Write Current Style Settings”.

STS MODE
Toto tlaCitko prochazi cyklicky nasledujici funkce.
On Je-li zvolen Style, zvoli se automaticky také

STS 1. Zvuky klaves a efekty se zméni,
podle zvuk stylu a efektd.

Je aktivni funkce Variation/STS Link. Tato
funkce umozni vyvolani variace pro
odpovidajici zvoleny STS. Kdyz napf. zvolite
Variation 2, automaticky se vyvola STS 2;
nebo volbou Variation 3 se automaticky
vyvola STS 3.

Off Kdyz zvolite jiny styl, zméni se zvuky a

efekty stylu. Zvuky a efekty Keyboard se
nezmeni.

Blika

Memory, Bass Inversion, Manual Bass,
Chord Sequencer
Tato tlacditka umoznuji zal/vypnout doprovodné stopy,

podle toho, co chcete ponechat v paméti a a jak hrat basy.
Krom toho maji jako druhou funkci Chord Sequencer.

MEMORY _BASS INV.  M.BASS
a %
L=

]
CHORD SEQUENCER

-]
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MEMORY

Toto tlaitko umoznuje zvolit, zda zlstane stopa Lower
a/nebo doprovodné akordy v paméti i kdyz sejmete prsty z
klaves.

On Podle nastaveni parametru “Memory Mode”
(Global > Mode Preferences > Style), zvuk
nalevo od déliciho bodu (Lower) a/nebo
akordy pro automaticky doprovod Ize
uchovat v paméti, i kdyz zvednete prsty z
klaves.

Off Zvuk a akordy se obvykle zvednutim prsu z
klaves uvolni z paméti.

Pozn.: Tuto funkci Ize automaticky aktivovat tvrdsi hrou na

klavesy, nastavenim parametru “Velocity Control” (na

strance Global > Mode Preferences > Style).

SHIFT) Na stranku Global > Mode Preferences > Style
prejdete, kdyz podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete tlaCitko
MEMORY.

BASS INV (Bass Inversion)

Toto tlacitko za/vypina funkci Bass Inversion.

On Detekovana je vzdy nejnizSi nota akordu,
hraného inverzné, jako tonika akordu.
Mlzete tak zadat, aby aranzér komponoval
akordy napf. “Am7/G” nebo “F/C”.

Off NejnizS§i nota se skenuje souCasné s
ostatnimi  notami akordu a je vzdy
povazovana za toniku.

Pozn.: Tuto funkci mizete automaticky aktivovat tvrdsi

hrou na klavesy. Viz “Oviladani dynamiky” na str. 258

Uzivatelského manualu.

M. BASS (Manual Bass)

Toto tlacitko za/vypina funkci Manual Bass.

On Automaticky doprovod se zastavi (nezavisle
na stopach Drum a Percussion) a mulzete
ruéné hrat basovou stopu v dolni Casti
klaviatury. Automaticky doprovod znovu
spustite opétovnym stiskem tohoto tlacitka,
kterym vypnete funkci Manual Bass.

Off Stopa Bass hraje automaticky v rezimu Style.

Pozn.: Stisknete-li tlaéitko MANUAL BASS, hlasitost stopy

Bass se automaticky nastavi na maximalni hodnotu.

Hlasitost se automaticky vrati na ptivodni hodnotu, jakmile

deaktivujete tlacitko MANUAL BASS.

Dokud hraje styl, tuto sekci vyuzijete jako Chord
Sequencer a muzete nahravat smyckové sekvence
akordll. Akordy hraji z aranzéru, takZze mate volné ruce
pro hrani.

RECORD (BASS INV. + M. BASS): Stiskem téchto
tlaCitek spustite nahravani Chord Sequence. Nahravani se
spusti od dalSiho taktu. Stiskem téchto tladitek zastavite
nahravani zcela.

PLAY/STOP (MEMORY + BASS INV.): Stiskem téchto
tlaCitek sou€asné umoznite hrat Chord Sequence ve
smyCce a aranzér bude hrat automaticky. Chord
Sequence se spusti od dalSiho taktu. Stiskem téchto
tlacitek sekvenci zastavite.
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Chord Sequence zustane v paméti, dokud nenahrajete
dalSi Chord sekvenci, nebo nevypnete Pa3XLe.

Prvky styla

V této sekci najdete nezavislé prvky stylu (Intro, Variation,
atd.).

e NTAO e vamIATION.

FLL
JTounT N 2 n T z 3 ]

EREAK e ENOING e
1 z 3

INTRO 1-3 tlacitka

Tato tlacitka za/vypinaji odpovidajici Intro. Intro 1 pfehraje
sekvenci v€etné akordového rozvoje, kdezto Intro 2
zahraje pevny akord. Intro 3 je zpravidla jednotaktové
odpocitani.

Stiskem jednoho z téchto tlaCitek spustite styl a zvolené
Intro. LEDka INTRO se automaticky vypne na konci ivodu
Intro.

Na konci uvodu bude zvolena variace, jejiz LEDka blika.

Dvojim stiskem jednoho z tlacitek INTRO (LEDka blika)
prehrajete smycku a zvolite jiny prvek stylu (Intro,
Variation, Ending) a ukongite smycku (nebo stiskem téhoz
tlacitka znovu).

VARIATION 1-4 tlacitka

Kazdé z téchto tlaCitek voli jednu ze CtyF variaci aktualniho

SHIFT) Na stranku Style Play > Drum Map prejdete, kdyz
podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete tlacitko VARIATION.

AUTO FILL

Timto tlaCitkem za/vypnete funkci Auto Fill.

On Pokud zvolite jinou variaci, automaticky se
zvoli verzi Fill pod stejnym Cislem, jako u
predchozi variace. Napf. kdyz pfechazite od
Variation 2 k Variation 3, automaticky se
zvoli Fill 2.

Off  Vybérem variace se automaticky nezvoli Zadny

prechod.

FILL 1-4 tlacitka

Tato tlaCitka spousti verzi. Dvojim stiskem (LEDka blika)
prehrajete smycku, zvolite jiny prvek stylu (Fill, Intro,
Variation...) a ukoncite smycku (nebo stiskem téhoz
tlaCitka znovu).

Pozn.: Tuto funkci mazete automaticky aktivovat tvrdsSi
hrou na klavesy. Viz “Oviadani dynamiky” na str. 258
UZivatelského manualu.

Pozn.: Pokud jste aktivovali funkci Auto Fill, bude
automaticky urCena verze, jakmile zvolite odpovidajici
variaci.

SHIFT) Na stranku Style Play > Drum/Fill pfejdete, kdyz
podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete tlacitko FILL.

BREAK

Toto tlacitko spusti pfechod. Dvojim stiskem (LEDka blika)
spustite pfehravani ve smyc€ce. DalSim stiskem nebo
volbou jiného prvku stylu (Intro, Variation, Ending) smy¢ku
ukondite.

ENDING 1-3 tlacitka

Tato tlaCitka spousti odpovidajici zavér Ending. Ending 1
prehraje sekvenci vCetné akordoveho rozvoje, kdezto
Ending 2 zahraje pevny akord. Ending 3 se spusti hned,
ale je pouze dva takty dlouhy.

Pokud jede styl, tato tfi tlaCitka spusti Ending a pak
zastavi styl. Stisknete-li jedno z nich, styl se po Ending
zastavi.

Dvojim stiskem (LEDka blika) prfehrajete smycku a zvolite
jiny prvek stylu (Intro, Variation...), ¢imz ukoncite smycku.

Ovladani stylu

Témito tlaCitky spustite i zastavite doprovod.

FADE +AP 4EN PO © SYNCHRO ©
IN/OU+ RESE+ StAR+ S+OP
S N e
FADE IN/OUT

Pokud nezni styl nebo song, stiskem tohoto tlaCitka je
spustite s rostouci hlasitosti "fade-in" (od nuly do maxima).
Pokud zni Style nebo Song, stiskem tohoto tlacitka je
zastavite s klesajici hlasitosti fade-out (od maxima do
nuly).

Neni nutné stisknout tlacitko START/STOP nebo
PLAY/STOP, chcete-li spustit nebo zastavit styl ¢i song.
Pozn.: Nefunguje v reZimu Sequencer.

SHIFT) Na stranku Global > General Controls prejdete,
kdyz podrzite tlacitko SHIFT a stisknete tlacitko FADE
IN/OUT.

TAP TEMPO/RESET

Tlagitko se dvéma funkcemi funguje rdznym zplsobem
podle toho, zda styl b&zi &i nikoliv.

Pozn.: Toto tlacitko funguje pouze v reZimu Style Play.
TAP Tempo: Pokud Style nehraje, mlzete "sladit" tempo
timto tlacitkem. Stisknéte je nékolikrat podle rytmu (napf.
4x pro 4/4 rytmu, nebo 3x pro 3/4). Nakonec se spusti
doprovod, dle “zadaného” tempa.

Reset: Stisknete-li toto tlaCitko, pokud styl hraje, vrati se
Sablona Style na zacCatek taktu 1.

START/STOP

Spousti a zastavuje styl.

Pozn.: Tuto funkci Ize automaticky aktivovat tvrdsi hrou na
klavesy, nastavenim parametru “Velocity Control” (na
strance Global > Mode Preferences > Style).

SHIFT) VSechny ‘zamrzlé’ noty a kontrolery Pa3XLe a
libovolného nastroje, pfipojeného do MIDI OUT nebo



USB Device portu muzete resetovat klavesovou
kombinaci “Panic” (SHIFT + START/STOP) “Velocity
Control” na str. 258. Stiskem SHIFT + START/STOP
zastavite vSechny noty a resetujete vSechny kontrolery.

SYNCHRO START / STOP tla¢itka

Tato tlacitka za/vypnou funkce Synchro Start a Synchro
Stop. Umoznuji rozhodnout, zda musite stisknout tlacitko
START/ STOP, chcete-li spustit a/nebo zastavit styl, nebo
zda staci zahrat v oblasti Chord Scan.
Pozn.: Toto tlacitko funguje pouze v rezimu Style Play.
Start On, Stop Off
V této situaci stali zahrat akord v oblasti
detekce akord(, tim se automaticky spusti
styl. Je-li potfeba, pouzijte néktery z Gvodl
INTRO, nez spustite styl.
Start On, Stop On
Pokud LEDka sviti, zvednutim rukou z
klaves styl pouze pozastavite. Jestlize
zahrajete akord znovu, spusti se styl od
zacatku.
Start Off, Stop On
V tomto pfipadé, zvednutim rukou z klaves
zastavite styl.
Start Off, Stop Off
VSechny funkce synchronizace jsou vypnuty.

SHIFT) Na stranku Global > MIDI > General Control
prejdete, kdyz podrzite tlacitko SHIFT a stisknete tlacitko
SYNCHRO START/STOP.

Pady

Zde muzete hrat (a zastavit) pomoci Padl, tedy
jednotlivymi zvuky nebo smyckovymi sekvencemi.

PAD
1 2 3 4, S10P

PAD 1-4
STOP

Kazdé tlacitko Pad odpovida konkrétni stopé Pad. Témito
tlaCitky spoustite az Ctyfi zvuky nebo sekvence sou€asné.
Stiskem tlacitka PAD spustite jednotlivy zvuk nebo
sekvenci.
Stiskem vice tlacitek PAD spustite nékolik zvukl &i
sekvenci.

Sekvence budou hrat az do konce. Potom se zastavi nebo

pokraCuji opakovanim, podle stavu parametru “One

Shot/Loop” (viz parametr “Pad Type” v rezimu Pad

Record).

MuUzete zastavit vSechny zvuky nebo sekvence souc¢asné,

anebo jen nékteré:

. Stiskem STOP (v sekci PAD) zastavite vSechny
sekvence najednou.

. Stiskem tlagitka PAD zastavite odpovidajici sekvenci.
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Synchronizace Padu. V rezimu Style Play, jsou pady
synchronizovany k tempu stylu. V rezimu Song Play jsou
synchronizovany k poslednimu pfehravaci, nastavenému
pro hrani. Napf. pfedpokladejme, Ze jste stiskli tlacitko
PLAYER 2-PLAY; pak stiskem jednoho z tlacitek PAD,
bude hrat synchronné k pfehravadi 2.

Pozn.: Pro soubory MP3 neplati Zadna synchronizace.
Pady Ize synchronizovat k tempu naposledy zvoleného
standardniho  MIDI souboru. Proto, kdyZz pfifadite
naposledy zvolenému pfrehravaci soubor MP3, pady
budou synchronizovany k tempu naposledy zvoleného
standardniho MIDI souboru, ktery hral.

Prikaz Play u prehravaci a padu. Spustite-li pfehravani
odpovidajiciho prehravace stiskem jednoho z tladitek
PLAY, vSechny pady pfestanou hrat.

SHIFT) Na stranku Style Play > Pad/Assignable Switch
prejdete, kdyz podrzite tladitko SHIFT a stisknete tlaCitko
PAD.

Record, Track Select

Tla¢itky RECORD a TRACK SELECT tvofite nebo
editujete styly, songy nebo zvuky, popf. volite skupiny

stop.
p RECORD  +RK SELEC+

O

RECORD
Toto tlacitko nastavi nastroj do rezimu Record (podle
aktualniho pracovniho rezimu).

TRACK SELECT
Podle pracovniho reZzimu, toto tlacitko pfepina nahledy
rlznych stop.
STYLE PLAY MODE
Prepina stopy Keyboard a Style.
SONG PLAY MODE
Pfepina stopy klaviatury, Song 1-8 a Song 9-
16.
SEQUENCER MODE
PFepina stopy Song 1-8 a Song 9-16.

STS sekce

Tlacitky STS (Single Touch Settings) volite zvuky pro
klaviaturu.

STS 1-4 tlacitka

Tato tlacitka voli az Ctyfi nastaveni Single Touch Settings
(odtud zkratka STS). Kazdy ze styll a poloZzek SongBook
zahrnuje Single Touch Settings (STS), jez automaticky
konfiguruji stopy Keyboard a efekty, i Voice procesor, a to
dotykem prstu.

& Podrzite-li jedno z téchto tladitek stisknuto déle nez 1s,
objevi se dialog “Write Single Touch Settings”.
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Pozn.: Zvuky typu Factory jsou zpravidla chranéné proti
prepisu (pokud nezruSite volbu “Factory Style and Pad
Protect” na strance Global > Mode Preferences > Media)

Search, Shift

Tlacitky SEARCH a SHIFT vyhledate v obsahu paméti
nebo aktivujete druhou funkci tlacitka.

SEARCH SHIFT
(Ha Q
\_/

SEARCH

Stiskem tlacitka vstoupite do okna Search a vidite
konkrétni soubor nebo hudebni zdroj. Okno Search se
muze ponékud lisit, podle aktualniho kontextu.

SHIFT
Podrzite-li toto tla¢itko, stiskem urcitého tlacitka ziskate
pristup ke druhé funkci. Vypis zkratek je v Appendixu.

Ovladani prehravacu a sekvenceru

Pa3XLe je vybaven dvéma prehravaci (Player 1 a Player
2), z nichz kazdy ma vlastni sadu ovladacich prvki.
Skupina Player 1 slouzi také k ovladani v rezimu

Sequencer.
PLAYER 1
?/E[.E%T <« » [ 7] >m
() L=
SELECT

Timto tlacitkem oteviete okno Song Select a zvolite song.
Odpovida dotyku jména songu na displeji.

<< a>>

previjeni vzad nebo vpfed (Rewind a Fast Forward).
Pokud je pouzijete a hraje Song, posunou aktualni pozici
vpied a vzad.

Jednim stiskem tato tlaCitka posunou song na
dalSi/pfedchozi takt (standardniho MIDI souboru) nebo
nebo na predchozi/nasledujici sekundu (souboru MP3).
Pokud je podrzite, prochazite song postupné, dokud je
neuvolnite.

V rezimu Sequencer, pokud nastavite “Start from” jinak
nez na 1, a stisknete tlaCitko <<, song se pfevine zpét na
tento takt, misto na zacatek (viz “Start from” na str. 182
Uzivatelského manualu).
V reZzimu Jukebox (Player 1), podrzte tlacitko
H a stiskem téchto tlaCitek prejdete na predchozi
nebo nasledujici song v seznamu Jukebox (viz “Jukebox
Editor” na str. 179 Uzivatelského manualu).

|¢ (HOME)

Vrati polohu songu na jeho zacatek. V rezimu Sequencer,
pokud nastavite takt “Start from” jinak nez na 1, song se
previne zpét na tento takt (viz “Start from” na str. 182
Uzivatelského manualu).

>/l (PLAY/STOP)
Spusti nebo zastavi song od aktualni polohy v songu.

V rezimu Song Play, kdyz podrzite SHIFT a
stisknete toto tlacitko, spustite oba pfehravace souCasné.

X-FADER
X-FADER
V rezimu Song Play, tento slider
urCuje pomér hlasitosti obou — —1

prehravaca. Je-li zcela vlevo,
slySite pouze Player 1.

Je-li zcela vpravo, slySite pouze Player 2. Je-li uprostied,
oba pfehravace jsou na maximalni hlasitosti.

Tento slider také voli texty (Lyrics), notovy zaznam
(Score) a znacky (Markers) jednoho z pfehravacu.

Pozn.: Slider nefunguje v rezimu Style Play, Sequencer a
Sound.

PLAYER 2 OVLADANi POSUNU
Ovladani posunu pfrehravace 2. Viz vySe pokyny pro
prehravac 1.

SongBook

SongBook je databaze songu, kterda umi automaticky
vybirat odpovidajici styl a standardni MIDI nebo MP3
soubory.

SONGBOOK

Pokud jste v rezimu Style Play nebo Song Play,
stiskem otevrete okno SongBook. Je-li
SongBook na displeji, mizete prohlizet hudebni
databazi.

@ Podrzite-li tlagitko stisknuté 1s, pfida se do databaze
SongBook nova polozka. MlzZete jej pojmenovat a uloZit.

SHIFT) Na stranku SongBook > Custom List pfejdete, kdyz
podrzite tlacitko SHIFT a stisknete tlacitko SONGBOOK.

Ensemble

Funkce Ensemble automaticky harmonizuje melodii,
hranou pravou rukou.

ENSEMBLE . ENSEMBLE
Toto tlacitko za/vypina funkci Ensemble. Je-li

aktivni, melodie v pravé ruce je harmonizovana @
akordy v leve ruce.

Pozn.: Funkce Ensemble je aktivni jen v rezimu SPLIT.

SHIFT) Na stranku Style Play > Keyboard/Ensemble
prejdete, kdyz podrzite tlacitko SHIFT a stisknete tlaCitko
ENSEMBLE.

Sekce Tempo

Tlagitka TEMPO a METRO vyuZijete k nastaveni tempa a
metronomu.




TEMPO +/- tlacitka

TEMPO- snizi rychlost stylu nebo songu.

TEMPO+ zvySi hodnotu Tempa.

Stiskem obou tladitek souCasné resetujete Tempo na
hodnotu, uloZenou ve zvoleném stylu nebo standardnim
MIDI souboru. U MP3 soubort se plivodni rychlost vyvola
(hodnota Reset na "0").

TEMPO LOCK ( i)

Toto tlaCitko za/vypina funkci Tempo Lock.

On Kdyz zvolite jiny styl nebo performanci, popr.
jiny song, Tempo se nezméni. Muzete je
zménit ruéné tlacitky TEMPO +/— nebo
aktivovat hodnotu Tempo a zménit ji pomoci
VALUE.

Off Kdyz zvolite jiny styl nebo performanci, popf.
jiny song, zapamatované Tempo se zvoli
automaticky.

Pozn.: Tato funkce nefunguje pro MP3 soubory.

SHIFT) Na stranku Global > General Controls > Lock
prejdete, kdyz podrzite tlacitko SHIFT a stisknete toto
tlacitko.

METRO
Timto tlacitkem se za/vypina metronom.

SHIFT) Na stranku Global > General Controls > Basic
prejdete, kdyz podrzite tlacitko SHIFT a stisknete toto
tlacitko.

Lyrics, Score, Marker

Témito tlaCitky ziskate pfistup na stranky Lyrics, Markers
nebo Search.
Pomoci X-Faderu zvolte Player 1 nebo Player 2.

™ MARKER 2™ 9
LYRICS SCORE

LI ]

LYRICS
Toto tlacitko vyvola stranku Lyrics, v zadani songu nebo
stylu.

SCORE
Stiskem tohoto tlacitka vstoupite na stranku Score (v
rezimu Song Play).

MARKER
Stiskem obou tlac¢itek LYRICS a SCORE vstoupite na
stranku Markers (v rezimu Song Play).

Sound Select

SOUND SELECT

Timto tlacitkem oteviete okno Sound Select, kde vyberete
zvuk pro pfifazeni zvolené stopé. Odpovida dotyku jména
zvuku na displeji. Opakovanym stiskem prochazite
cyklicky stranky banky Sound.

Pro kazdy typ zvuku je nékolik zvukovych bank, které Ize
volit postrannimi zalozkami. Kazda zvukova banka
obsahuje nékolik stranek, kazda z nich ma osm zvukd,
které Ize volit spodnimi zalozkami.
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Zvuky typu Factory jsou zpravidla chranéné proti prepisu
(pokud nezrusite volbu “Factory Sound Protect” na strance
Global > Mode Preferences > Media). Zvuky typu
“LEGACY” jsou standardni z vyroby, s vy$Si kompatibilitou
ke star§im nastrojim fady Pa. Zvuky Factory typu GM
jsou kompatibilni se zvuky sady General MIDI. Zvuky typu
“USER” jsou paméti, kam miiZzete nacist nové zvuky z
externiho zafizeni, nebo ulozit nové, editované zvuky. Typ
“USER DK” jsou paméti, kam muzete naCist nové, nebo
ulozit editované bici sady.

Chord Scan a Keyboard Split

Témito tlaCitky volite detekci akordu a rozdéleni klaviatury.

== CHORD SCAN == SPLIT
LOWER UPPER

L=l = <

CHORD SCAN Sekce

V rezimu Style Play, Song Play a Sequencer-Backing
Sequence, témito tlacitky definujete zplsob detekce
akordu.

LOWER Akordy jsou detekovany pod délicim bodem.
Pocet not, kterymi formujete akord, je uren
parametrem Chord Scan Mode (viz “Rezim
Chord Recognition” na str. 258 Uzivatelského
manualu).

UPPER Akordy jsou detekovany nad délicim bodem.
Musite zahrat vzdy tfi a vice not, aby aranzér
detekoval akord.

FULL (obé LEDKky sviti)

Akordy jsou detekovany na celé klaviature.
Musite zahrat vzdy tfi a vice not, aby aranzér
detekoval akord. (Tento rezim vyuzijete, i
kdyz je zvolen rezim Split keyboard). Volba
“Fingered” rezimu Chord Recognition je
zvolena automaticky (viz “Chord Recognition”
na str. 258 Uzivatelského manualu).

OFF Zadna detekce akord(. Po  stisku
START/STOP, budou znit pouze doprovodné
stopy Drum a Percussion.

SPLIT

V rezimu Style Play, Song Play a Sequencer-Backing

Sequence tohoto tlacitka vyuzijete k ur€eni, jaka bude

poloha stop Keyboard na klaviatufe a jak budou

detekovany akordy aranzérem.

Pozn.: Jednu z voleb Chord Scan musite zvolit kvili

doprovodu.

On Stopa Lower hraje pod délicim bodem,
kdezto stopy Upper 1, Upper 2 a Upper 3
nad nim. Tento reZim oznaCujeme Split.

Standardné, zapnutim rezimu Split
automaticky volite rezim Lower chord
scanning (viz vySe). V tomto rezimu jsou
akordy detekovany pod délicim bodem.
Pocet not, kterymi formujete akord, je uréen
parametrem "Chord Recognition" (viz str.
258 Uzivatelského manualu).
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Off Stopy Upper 1, Upper 2 a/nebo Upper 3 hraji
v rozsahu celé klaviatury. Stopa Lower
nehraje. Tento rezim oznacujeme jako Full
keyboard.

Standardné, zapnutim rezimu Split
automaticky volite rezim Full chord scanning
(viz vySe). V tomto rezimu jsou akordy
detekovany v rozsahu celé klaviatury. Musite
zahrat vzdy tfi a vice not, aby aranzér
detekoval akord (viz “Detekce akordU” na str.
258 Uzivatelského manualu).

@ Podrzite-li tlagitko stisknuté 1s, objevi se okno Split
Point. Zde zahrajte klavesu nového déliciho bodu na
klaviaturu.

TRANSPOSE Sekce

== UPPER OCTAVE = === TRANSPOSE w=m
- + b #

Tato tlacitka vyuzijte k transpozici zvuk.

UPPER OCTAVE

Témito tlacitky transponujete zvolenou stopu v krocich po
celych oktavach (12 pultént; max =3 oktavy). Hodnotu
transpozice oktav vzdy vidite (v oktavach) za jménem
zvuku.

Grand Piano RX

Stiskem obou tladitek resetujete Octave Transpose na
uloZzenou hodnotu.

- Snizi zvolenou stopu o oktavu.

+ ZvyS8i zvolenou stopu o oktavu.

Na stranku Style Play > Mixer/Tuning > Tuning
prejdete, kdyz podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete jedno z
tlacitek UPPER OCTAVE. Tip: Chcete-li transponovat
kaZdou stopu zvlast, jdéte na stranku Tuning.

TRANSPOSE

Tato tlacitka transponuiji cely nastroj po palténech (Master
Transpose). Hodnota transpozice je vzdy uvedena v
hlavi€ce stranky:

STYLE PLAY

<no chord:

Stiskem obou tlagitek soucasné
Transpose na nulu.

Pozn.: Transponovat muzete také soubory MP3. Méjte
vSak na paméti, Ze transpozice vzdy zlstava v rozsahu -
5...+6 pdlténd. Tento rozsah dostateéné pokryva vsechny
klavesy tak, aby nedoSlo k vyrazné degradaci audio
signalu. Kazda dal$i transpozice bude reverzni, aby byla v
daném rozsahu. TakZe ackoliv na displeji vidite hodnotu
transpozice +7 (o pét vyse), bude MP3 znit o 5 pulténi
niZe (o Ctyfi niZe).

b Snizuje Master transpozici po pulténech.

# ZvySuje Master transpozici po pulténech.

resetujete Master

SHIFT) Na stranku Global > Tuning > Transpose Control
prejdete, kdyz podrzite tlacitko SHIFT a stisknete jedno z
tlacitek TRANSPOSE.

Sekce Performance Select

Témito tlacitky zvolite performanci. Do Performanci se
ulozi vS8echny zvuky, pfifazené klaviatufe, vétSina
nastaveni ovladaciho panelu a pfislusného stylu.

“RUNPETE  SAKE . SYNTH STYLE

Mv PIAND &
SETTING) E.PIANO  ORGAN GUIAR  STRINGS ~ BRASS TROMBONE WOODWIND  &FX CHANGE

L] L=l = =f ff =f < < <[ <

MY SETTING

Jde o specialni Performanci s pfimym pfistupem, ktera je
zvolena automaticky, kdykoliv spustite nastroj. Stiskem
tohoto tlacitka se tato Performance zvoli ihned.

@ Podrzite-li toto tladitko po dobu 1s, uloZite aktualni
nastaveni do My Setting Performance.

PERFORMANCE tlacitka
Témito tlaCitky oteviete okno Performance Select a zvolite
performanci.

Kazda banka Performance obsahuje pét stranek, v kazdé
je po osmi performancich. Opakovanym stiskem tlacitka
PERFORMANCE cyklicky prochazite dostupné stranky.

VSechny Performance Ize volné upravit na editacnich
strankach rezimu Style Play a Song Play, po stisku tlacitka
MENU.

& Podrzite-li jedno z téchto tlacitek stisknuto déle nez 1s,
objevi se dialog “Write Performance”.

STYLE CHANGE
Toto tlacitko za/vypina funkci Style Change.

On Pokud zvolite Performance, bude se meénit
styl, podle kterého se styl uklada do
Performance.

Off Pokud zvolite Performanci, zUstane styl beze

zmény. Zméni se pouze stopy Keyboard
(Sounds, Effects...).

Sekce nastaveni mikrofonu

Témito tlaCitky ovéfite uroven audio vstupu, nastavite
hlasitost mikrofonu a efektl, a za/vypinate mikrofon ¢i
harmonické hlasy.

MIC SETTING

MIC FX
VOLUME LEVEL

- + - +

viIC FARVONY PRESET

L =)L =]




AUDIO IN LED

Tato LEDka udava uroven audio signalu, na vstupu do
konektord AUDIO IN (mikrofonni nebo linkovy). Tfi rizné
barvy (zelena, oranzova, c&ervend) udavaji Uroven.
Pokuste se zachovat Uroven tak, aby tato LEDKky z(stala
vétSinou zelena, s obfasnou oranzovou, ve Spickach
signalu. Nesmi nikdy zCervenat.

Off: Zadny signal na vstupu.

LEDka zhasina pfili§ ¢asto, je gain na vstupu
pfili§ slaby. Pokud zapojite mikrofon do
konektoru LEFT, knobem MIC GAIN zvysite
vstupni uroven. Pokud jste zapaijili linkové
zarizeni, pouzijte jeho vlastni ovladani
hlasitosti.

Oranzova: Lehce prebuzeny signal na signalové cesté. To
je v poradku, pokud se tak stane jen obcas,
u signalovych Spicek.

Cervena: V signalové cesté se objevuiji klipy. Knobem MIC
GAIN a/nebo hlasitosti u zdroje stahnéte
signal na vstupu.

Viz “Sekce AUDIO IN” na str. 16, kde je vice
informaci o konektorech AUDIO IN.

MIC VOLUME

Timto knobem nastavite celkovou hlasitost mikrofonniho
signalu (v€etné efektl Voice Procesoru). Jde o ekvivalent
stopy MIC/IN, jak vidite na zaloZzce Volume na hlavnim
displeji.

FX LEVEL
Timto knobem nastavite hlasitost sekci Delay a Reverb u
Voice procesoru.

MIC
Stiskem se zal/vypina vstup z mikrofonu. LEDka udava
stav sekce mikrofonu.

SHIFT) Pokud podrzite tlacitko SHIFT a stisknete toto
tlaCitko, objevi se stranka Global > Mic > Global Setup (viz
“Mic: Global Setup” na str. 454 Uzivatelského manualu).

HARMONY
Zalvypnuti efektu Voice Harmony. Tim se k sdlovému
hlasu pfidaji harmonické hlasy.

SHIFT) Pokud podrzite tlacitko SHIFT a stisknete toto
tlacitko, objevi se stranka Global > Mic > Harmony (viz
“Mic: Harmony” na str. 450 Uzivatelského manualu).

PRESET

Timto tlacitkem oteviete okno Voice Processor Preset
Select, kde vyberete preset pro pfifazeni mikrofonnimu
signalu na vstupu do vstupu LEFT. Odpovida dotyku
jména presetu na displeji.

Pro kazdy typ presetl je nékolik Preset bank, které lze
volit postrannimi zalozkami. Kazda presetova banka muze
obsahovat az 8 Preset(.

@ Podrzite-li jedno z téchto tlagitek stisknuto déle nez 1s,
objevi se dialog “Write Voice Processor Preset”.
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Standby (On/Off ) tlacitko

STANDBY ()
Timto tlaCitkem se zapina (LEDka sviti)
vypina (LEDka nesviti) rezim standby.

Kratkym stiskem pak rezim standby ukoncite. V pfipadé,
ze jsou User zvuky zalozeny na User PCM samplech,
nacteni mize trvat delSi dobu.

Podrzite-li je stisknuté na 1s, nastroj vstoupi do
reZimu standby.

Varovani: Je-li nastroj v reZimu Standby, je stale zapojen
do elektrické sité. Vstup do nitra nastroje proto mize byt
nebezpecny. Chcete-li nastroj zcela odpojit od napajeni,
vytahnéte napajeci kabel ze zasuvky.

Pozn.: Aby se neplytvalo s energii, Pa3XLe se
automaticky vypne po dvou hodinach nulové aktivity (hry,
stisku tlacitek nebo dotykové obrazovky). VaSe data
(Performance, Styly, Songy, apod.) si uloZte, nez prerusite
préci. Casovaé pro automatické vypinéni nastavite v
Global > General Controls > Clock & Power.

USB Host konektor

Do tohoto konektoru zapojite USB pamétoveé zafizeni.
<

usB
HOS+ (F)

=

USB HOST(F) KONEKTOR

Konektor USB Type A (Master/Host), dle standardu USB
2.0 (High Speed). Vyuzijete jej k pfipojeni USB Flash
paméti do Pa3XLe, externi mechaniky CD-ROM ¢&i USB
hard disku. Pfipojené zafizeni najdete v reZzimu Media edit
(viz “Rezim Media” na str. 283 Uzivatelského manualu).
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Stojan na noty a reproboxy

Stojan na noty / Podpéra externiho ozvuceni
Podle tohoto navodu muzete zapoijit bud dodany stojan na
noty nebo volitelné ozvuéeni PaAS.

= -

ety
—

Stojan na noty je ve standardni vybavé Pa3XLe. Popis
instalace, viz str. 20.

Kdyz nainstalujete  (volitelné)  ozvu€eni  PaAS
(Amplification System), ziskate tfipasmovy ozvucny
systém, par reprobox(l s integrovanym bass-reflexem.
Pokyny pro instalaci, viz “Instalace ozvuceni (PaAS) u
Pa3XLe”, na str. 104 UzZivatelského manualu.

Speakers konektor a otvor pro pin
Konektor (a) a otvor pro pin (b) vyuzijete po instalaci
(volitelného) ozvuceni PaAS.

C R -

T O E

@

Pozn.: Jelikoz Pa3XLe musi detekovat novy obvod,
reproboxy zaCnou pracovat aZ za par sekund po
dokonceni jejich instalace.
Hlasitost na vystupu
MASTER VOLUME.

Pozn.. Zapojenim sluchatek se automaticky deaktivuji
reproboxy. MtzZete je deaktivovat také ruéné, parametrem
“Speakers On/Off’, v sekci “Audio Setup” rezimu Global
(viz “Reproboxy On/Off” na str. 268 UZivatelského
manualu).

reproboxtl ovladate sliderem

AUDIO IN sekce

Tyto konektory vyuzijete k zapojeni wicean
dynamického mikrofonu, dal$iho
keyboardu/syntezatoru, nebo CD
prehravace.

mmm AUDIO IN s

©

; RIGHH LEF+

MIC GAIN

Timto kontrolerem nastavite vstupni citlivost PRAVEHO
konektoru (od O do +40dB), je-li nastaven podle citlivosti
mikrofonniho vstupu (viz vy$e). Uroveri na vstupu mizete
sledovat na LEDce AUDIO IN na ovladacim panelu (viz
“Sekce Mic Setting” na str. 14).

LEFT, RIGHT

Do téchto konektorl zapojite linkovy vstupni zdroj, napf.
CD prehrava¢ nebo syntezator, popf. dynamicky mikrofon.
Smérovani signalu a spravnou impedanci téchto vstupl
zvolite parametrem “Input Routing” na strance Global >
Audio & Video > Audio In (viz str. 270 Uzivatelského
manualu).

. Pokud je parametr “Input Routing” nastaven na “Right In
to Voice Processor”, mizete zapojit dynamicky mikrofon do
audio vstupu RIGHT a mono linkovy zdroj do audio vstupu
LEFT. Knobem MIC GAIN upravite vstupni zesileni.
Knobem hlasitosti nastavite mikrofonni signal knobem MIC
VOLUME, pfi¢emz sledujte LEDku AUDIO IN na ovladacim
panelu (viz “Sekce Mic Setting” na str. 14).

. Pokud je parametr “Input Routing” nastaven na “Audio In
to Direct Out’, mlzete zapojit linkovy vstupni zdroj do
audio vstupt LEFT a RIGHT. Pouzijte ovladani hlasitosti
zdroje, pro nastaveni vstupni Urovné, a sledujte LEDku
AUDIO IN na ovladacim panelu.

AUDIO OUT sekce

Témito konektory vysildte audio signal == aupioou+ ==
(zvuk) do mixu, PA systému, aktivnich
monitor(l, nebo hi-fi systému.

RIGHH LEF+

LEFT, RIGHT

Tyto linkové konektory vyuZijete pro vystup finalniho
stereo mixu do externiho zafizeni. Kterykoliv z nich
vyuzijete pro vystup signalu v mono. Hlasitost na vystupu
nastavite knobem MASTER VOLUME.

Do téchto vystupl zapojte dva mono kabely. Druhy konec
kabell zapojte do stereo kanalu mixu, dvou mono kanal(,
aktivnich monitord, nebo CD, LINE IN & TAPE/AUX
vstupu audio systému. Nepouzivejte PHONO vstupy audio
systéemu!



Zapojenim jacku do téchto vystupu neodpojite integrované
reproduktory. Timto zplsobem mizete pokracovat v
monitorovani vasi hry, pfiCemz signal je vyslan do
hlavniho mixu.

MIDI rozhrani

MIDI prevodnik umoznuje Pa3XLe - -

zapojit do externiho kontroleru

(master keyboard, MIDI kytara, & 060
IN ou+t

dechovy kontroler, MIDI akordeon...),
do celé fady expandérl, nebo v = VDI =———=
pocitaci béziciho SW sekvenceru.

IN

Tento konektor pfijima MIDI data z pocitate nebo
kontroleru. Zapojte jej do externiho kontroleru nebo MIDI
OUT v pocitaéi.

ouT

Tento konektor vysila MIDI data, generovana klaviaturou
Pa3XLe, kontrolerem a/nebo internim prehravacéem.
Zapojte jej do expanderu nebo MIDI OUT v pocitagi.

Pedély m PEDAL —

- -

Do téchto konektort zapojite rdzné @| @
typy pedald. \—/ -

ASSIGNABLE  DAMPER

ASSIGNABLE

Do tohoto portu zapojite plynuly nebo jiny nozni pedal,
jako napf. (volitelny) Korg EXP-2, XVP10 ¢&i PS-1/3.
Chcete-li jej naprogramovat a zkalibrovat, jdéte na stranku
Controllers > Foot Controllers v rezimu Global.

DAMPER

Do tohoto portu zapojite damper nebo jiny volitelny pedal,
jako napf. Korg PS-1/3 nebo DS1H. Chcete-li jej zménit
polaritu a zkalibrovat, jdéte na stranku Controllers > Foot
Controllers v rezimu Global.

Pozn.: Funkce Half-pedal je u zvukt Piano dostupna,
kdyz zapojite damper pedal DS1H.

USB DEVICE konektor

Timto konektorem zapojte Pa3XLe do USB o<

pocitaCe. @

DEVICE

DEVICE

Konektor USB typu B (Slave/Device), dle standardu USB
2.0 (High Speed). Timto konektorem zapojte Pa3XLe do
pocitate a pfeneste data do/z interni paméti (Disku). USB
zapojeni aktivujete na strance “USB” v rezimu Media.

MIDI pfres USB je podporovano, takze tento konektor
vyuZijete i jako MIDI port. Ovladage pro PC a Mac, nutné
pro plné vyuziti vSech funkci, najdete na Accessory disku,
v baleni nastroje, nebo si je mlzete stahnout z nasi
webové stranky (www.korg.com).
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Zadni panel

Video

VIDEO OUT

Pa3XLe mlizete zapojit také do TV nebo video
monitoru. Pa3XLe je kompatibilni se
standardy NTSC, PAL a SECAM TV. Chcete-li
zapojit TV se standardem SECAM, zvolte
standard PAL.

Nicméné, obraz bude zobrazen pouze Cernobile.
1. Zapojte video vystup nastroje do video vstupu TV.
Podle typu TV pouzijte kabel typu “RCA-to-RCA” (je-li
TV vybavena Video kompozitnim vstupem), nebo
“‘RCA-to-SCART” (je-li TV vybavena konektorem
SCART). Potfebné kabely zakoupite v obchodé s
elektronikou.

©

VIDEO OU+

2.Zapnéte nastroj a stiskem tlacitka GLOBAL vstupte
do editaCniho rezimu Global. Pfejdéte na stranku Audio
a Video > Video Out a vyberte video standard (PAL
nebo NTSC).

3.Zapnéte TV a nastavte ji na AV vstup.

4. Na stejné strance Global, pomoci parametru Colors
zvolte preferovanou barevnou sadu pro texty a pozadi.

Rozsirujici slot

Tento konektor nabizi pfistup k
baterii hodin a k microSD slotu.

@ Read the user

manu#@befor-

Baterie hodin opening
Pa3XLe ma zalozni baterii

internich hodin.

Tuto zalozni baterii vyménite za spravnou, dle pokynu
na str. 100.

microSD slot

Chcete-li rozsifit dostupnou pamét nastroje, mlzete
nainstalovat (volitelnou) microSD kartu do Pa3XLe, dle
pokynu na str. 102.

Napajeni
Zde zapojite Pa3XLe do napajeni.

Konektor pro ACV kabel

Sem zapojte kabel pfibaleného AC adaptéru. Jakmile
zapojite pfivodni kabel, je nastroj v rezimu standby.
Chcete-li nastroj za/vypnout, pouzijte vypina¢ STANDBY
na ¢elnim panelu.

~ACV

ce X

~100-240V 50/60 Hz 35W
Korg ltaly S.p.A.
Made in ltaly

Varovani: Je-li nastroj v reZimu Standby, je stale zapojen
do elektrické sité. Vstup do nitra nastroje proto muze byt
nebezpecny. Chcete-li nastroj zcela odpojit od napajeni,
vytahnéte napéjeci kabel ze zasuvky.
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Zapojeni napajeciho kabelu

Zapojeni napajeciho kabelu

~Acv Zapojte dodanou napdjeci Snlru do

konektoru na zadnim panelu nastroje.
Druhy konec zasunte do zasuvky.
Nemusite se obavat lokalni elektrické sit&,

/ jelikoz Pa3XLe vyuZije univerzalni napajeci
adapteér.

Jakmile zapojite kabel do zasuvky, nastroj
automaticky vstoupi do rezimu Standby.

Zapnuti nastroje (nebo standby)

I
Stiskem tlacitka STANDBY na Celnim panelu ©
pristroj probudite z rezimu Standby. Displej [ o
se rozsviti a udava postup spousténi.
Pozn.: Pfi zapnuti nastroje, se nékdy automaticky
nacitaji User PCM samply, vyuzivané User zvuky. Jejich
nacitani maze chvili trvat.

Podrzite-li tlaCitko STANDBY stisknuté 1s, nastroj vstoupi
do rezimu Standby.

Varovani: Jakmile vypnete nastroj nebo vstoupite do
reZzimu Standby, veSkera data, obsazena v do¢asné RAM
paméti budou ztracena (nahrané songy nebo editace v
rezimu Sequencer, editované a dosud neulozené PCM
samply). MIDI Groovy, generované funkci Time Slice
budou ztraceny také.

Naopak data, obsaZena v interni paméti zlstanou
zachovana (data z vyroby, user zvuky, performance, styly,
pady a multisamply). UloZené samply zistanou zachovany
rovnéz.

Ovladani hlasitosti

Master Volume

Knobem MASTER VOLUME nastavte
celkovou hlasitost nastroje. Timto knobem
— ovladate hlasitost zvuku, pfichazejiciho do
integrovanych  reproduktord  (pokud jste
‘\.L’J nainstalovali volitelny PaAS — Amplification
- % System), do vystupd AUDIO OUT a do
konektoru PHONES.
Pozn.: Zacnéte na prijatelné urovni a postupné ji zvySujte
pomoci MASTER VOLUME. Nepracujte s pfili§ vysokou
hlasitosti po dlouhou dobu.

MASTER
VOLUME

Hlasitost klaviatury, songu i doprovodu
stylu

Standardné knob BALANCE vyvazuje —

hlasitost stop Keyboard (KBD) vié&i (d '-\)

doprovodnym stopam  stylu (ACC), A8

songu (SNG) a padd.

. Jste-li v rezimu Style Play, tento knob urcuje pomér
hlasitosti stop Keyboard, Style a Pad.

. Jste-li v rezimu Song Play, tento slider uréuje pomér
hlasitosti stop Keyboard, Player a Pad.

Je to pomérna funkce, jejiz maximalni hodnota je urCena

aktualni pozici knobu MASTER VOLUME.

Pfi pohybu se na displeji objevi zvétSena verze virtualniho

slideru, kvali pfesnéjSimu nastaveni.

BALANCE

Jako alternativu mizete vyuzit knob k ovladani hlasitosti
Style/Song Volume, aniz by to ovlivnilo Keyboard stopy
(pozadované chovani zajistite editaci parametru “Balance”
na strance Global > Controllers > Hand Control).

Pozn.: Tento knob funguje pouze v rezimu Style Play a
Song Play; naopak nefunguje v rezimu Sequencer.

Slider X-Fader

X-Fader slider urCuje pomér hlasitosti obou internich
prehravacu (Player 1 a Player 2).

PFehrévac":1| — — | Pfehravac 2

Posunem zcela doleva nastavite na maximalni
uroven Player 1 a Player 2 na nulu.

Posunem zcela doprava nastavite na nulu Player 2 a
Player 1 na maximalni uroven.

Posunem do stfedu jsou oba pfehravaCe na stejné
urovni.

Tento slider rovné&Z detekuje harmonicky zdroj, ale také
texty, partituru a znacky v jednom z obou pfehravacu.

Sluchatka

Zapojte sluchatka do vystupu PHONES, vlevo pod
klaviaturou (pfimo pod joystickem). Pouzijte sluchatka s
impedanci 16-200 Ohma (standard 50 Ohmu). Pouzijete-li
rozdvojku, muzete zapoijit i vice nez jedny sluchatka.
Pozn.: KdyZ zapojite sluchatka, automaticky tim odpojite
reproduktory.
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Reproduktory

Reproduktory

Kdyz nainstalujete (volitelné)  ozvuceni PaAS
(Amplification System) do Pa3X, ziskate tfipasmovy
ozvuény systém a par reproboxl s integrovanym bass-
reflexem.

Viz “Instalace ozvuceni (PaAS) Pa3XLe” na str. 104
Uzivatelského manualu.

Po instalaci ovladate hlasitost na vystupu reprobox
knobem MASTER VOLUME.

Reproduktory Ize deaktivovat parametrem “Speakers
On/Off”, ktery najdete na strance Global > Audio & Video:
MP3/ Speakers.

Pozn.: Kdyz zapojite sluchatka, automaticky tim odpojite
reproduktory.

Audio vystupy

Audio vystupy umozriuji zapojit Pa3XLe do externiho
zesilovace. Celkovou hlasitost oviadate knobem MASTER
VOLUME.

MIDI zapojeni

Internimi  zvuky Pa3XLe milzZete hrat na externim
kontroleru, napf. master keyboardu, MIDI kytafe,
dechovém kontroleru, MIDI akordeonu, nebo digitalnim
pianu.

Mlzete také ovladat MIDI zafizeni z Pa3XLe, nebo jej
zapojit do pocitaCe a ovladat nastroj ze SW sekvenceru.
Jako alternativu k MIDI konektorlm muzete pouzit USB
Device port a pfimo zapojit pocitac.

Viz kapitolu “MIDI” na str. 315, kde je vice informaci o
MIDI zapojeni.

Damper Pedal

Zapojte Damper (Sustain) pedal do konektoru DAMPER
na zadnim panelu. Pouzijte (volitelny) pedal Korg
PS1/PS3 nebo nozni spina¢ DS1H, popf. jiny kompatibilni.
U pedalu Korg DS1H je aktivni funkce half-pedalu, kterou
vyuzijete u zvuku Grand Piano. Chcete-li kalibrovat a
prepinat polaritu damper pedalu, jdéte na stranku
Controllers > Foot Controllers v rezimu Global.

Programovatelny pedal

Nozni spina¢ nebo expression pedal zapojte do konektoru
ASSIGNABLE PEDAL na zadnim panelu. Pouzijte bud
(volitelny) nozni spinac Korg PS1/PS3, expression pedal
Korg EXP-2 nebo volume pedal Korg XVP-10, popf. jiny
kompatibilni. Chcete-li kalibrovat pedal, jdéte na stranku
Controllers > Foot Controllers v rezimu Global.
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Stojan na noty

Stojan na noty

Stojan na noty je ve standardni vybavé Pa3XLe.

. Jestlize neni nainstalovany (volitelny) PaAS -
Amplification System, zasunte stojan na noty do zarez( v
Pa3XLe, jak vidite na obrazku:

Stojan na noty Ize libovolné nastavit, zasunutim doleva
nebo doprava, do standardni polohy uprostied.

. Pfi instalaci (volitelného) PaAS — Amplification System,
vyuzijte umélohmotné podpéry pfed PaAS, jak vidite na
obrazku.
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Zvuk

Vyznam terminu

Nez zaCnete, obétujte nékolik chvil na sezndmeni se
jmény a terminy, které budeme pouzivat pfi vykladu
rznych prvkd Pa3XLe.

V této sekci najdete kratky popis raznych kli€ovych prvkd
Pa3XLe. Profesionalni aranzérsky (Pa) keyboard pouziva
odliSnou terminologii, nez tradi€ni syntezator nebo
workstation. Seznamenim se jmény a funkcemi v této
sekci ziskate lepSi prehled a pochopeni toho, jak razné
Casti Pa3XLe spolupracuji a tvofi realistické hudebni dilo.
Rovnéz tak Iépe vyuzijete zbyvajici ¢asti manualu.

ZvVuk

Zvuk je zakladni jednotkou pfi hrani na aranzérsky
keyboard. Zvuk je nejmensi hratelnou jednotkou, ur¢enou
konkrétnim nastrojem (piano, basa, saxofon, kytara...),
kterou lze editovat, ulozit, vyvolat a pfifadit stopé.
Konkrétnim zvukem muzete hrat na klaviaturu v rezimu
Sound. V rezimech Style Play, Song Play nebo
Sequencer, muzete zvuky volné pfifadit stopam
Sequencer, Style nebo Keyboard.

Styl

Styl je u profesionalniho aranzéru to nejdllezitéjSi. Na
zakladni arovni styl sestava az z osmi ¢asti, neboli “stop”.

Drums

Stopa Drum nabizi opakovani rytmické fraze, hrané na
standardni nastroje bici sadou.

Perkuse

Dal$i rytmické fraze, hrané rGznymi perkusnimi nastroji
(conga, shaker, cowbell, atd.) nabizi stopa Percussion.

Basa & doprovod

Stopa Bass a (az) pét dalSich doprovodnych stop muze
hrat hudebni fraze, které hudebné souvisi a
synchronizovat je ke stopam Drum a Percussion. OvSem
noty, hrané na téchto stopach se budou ménit podle
akordovych rozvojll, hranych na klaviaturu.

Takze jesté jednou - libovolny zvoleny zvuk muzete
pFifadit kterékoliv stopé stylu.

Variation

Pro kazdy styl jsou zde Ctyfi variace, pro pouziti ¢asti
Verse, Bridge a Chorus songu. Obecné plati, Ze se kazda
variace ponékud liSi navzajem. Jak postupujete od prvni
variace k posledni, je aranzma vice komplexni a mlzete
zahrnout vice partl (stop). To umozruje dat vasemu
predstaveni vétSi dynamiku aranzma, beze ztraty
originalniho “dojmu” stylu.

Fill-in & Break (pfechody a pauzy)

Béhem hrani, musi bubenik ¢asto “prejit” formou pfechodu
od verze k refrénu — pfidat dalSi dynamiku a obménit
rytmus, aby se pfili§ neopakoval. Pa3XLe nabizi Ctyfi
prechody, specialné naprogramované pro kazdy styl, které
se vyvolavaji automaticky, jakmile zvolite odpovidajici
variaci (Auto Fill). Fill-in mohou byt bici samotné nebo s
instrumentaci. Dale je zde sedm tichych “pauz”.

Intro a Ending (Uvody a zaveéry)

Kazdy styl také umoznuje vySperkovat vaSe predstaveni
hudebnimi Gvody a zavéry. Obvykle je k dispozici dlouha
verze uUvodu a zavéru, ktera je vice harmonicky
propracovand, a kratka verze s pevné danymi akordy. Je
zde také odpocitani (Count-In), podobné jako rychly zavér
(Ending 3).

Pad

Pady odpovidaji jednostopym patterndm, které se spousti
specialnimi  tlaCitky PAD. Vyuzijete je ke hrani
jednoduchymi zvuky v realném case, jako jsou kratke,
cyklické sekvence, hrané spolu se stylem nebo
standardnim MIDI souborem, a jsou transponovany dle
detekovanych akordu.

Stopy Keyboard

Kromé stop Style a Pad, jsou zde dalSi Ctyfi party, kterymi
Ize hrat v redlném Case na klaviatufe. Kazdou z téchto
klavesovych stop muzete omezit na konkrétni rozsah
klaves nebo dynamiky, ale obecné& az tfi mohou hrat nad
bodem rozdéleni (Upper) a jedna pod nim (Lower). To
umoznuje vrstvit Horni zvuky do jednoho. Bod rozdéleni
muizete urcit na kteroukoliv klavesu. Kromé hrani se
stylem, mohou tytéz stopy klaviatury hrat také s
prehravaci.

Nastaveni STS (Single Touch Settings)

Tato nastaveni zpfistupniuji zmény pfifazenych zvuku
kazdé ze stop klaviatury jedinym stiskem tladitka, coz
umozfiuje rizné zvukové variace b&hem predstaveni.
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Performance

Ctyfi STS (Single Touch Settings) muzZete uloZit pro kazdy
styl jako poloZzku SongBook.

Ensemble

Zapnutim funkce Ensemble budou jednotlivé noty, hrané
na jedné ze stop Keyboard ozdobeny dal$imi notami a
vytvorfi se tak kompletni akordové dozvuceni. Ensemble
vi, které noty pfidat ke kterym akorddm, které zni. Kromé
toho parametry Ensemble umoziuji zvolit typ pfidanych
zvukd — od jednoduché harmonie po plnou “Zestovou”
sekci — dokonce i s vifenim marimby!

Performance

nastaveni, které si pamatuje styl (se vSemi pfisluSnymi
zvuky), stopy Keyboard (s odpovidajicimi zvuky) a
veskera nastaveni, tempo, transpozici, efekty, atd...
Performanci mizete ulozit do jedné z bank performanci,
nebo ve formatu databaze SongBook.

Sekvencer

Sekvencer funguje jako rekordér, takze muzete
zaznamenat a prehrat svoji hru. Pa3XLe sekvencer
funguje v nékolika rezimech. V rezimu Backing Sequence,
kazdy prvek stylu a kontroler (klaviatura a pady) muazete
nahrat na zvlastni stopu jedinym prichodem. To mize byt
velka pomoc, potfebujete-li nahrat song rychle. Sekvencer
se muze také chovat jako tradi¢ni 16-stopy linearni
sekvencer, kde se kazda stopa nahrava jednotlivé.

Prehravac

Pfehrava¢ umozniuje pfehravat zdznam vasi hry nebo
libovolného standardniho MIDI ¢i MP3 souboru. Podobné
jako u DJ konzoly, i zde miizete michat dva songy pomoci
X-Fader slideru.

LOGO dekodér

Na ¢elnim panelu Pa3XLe jste si jisté vSimli mnoziny log a
zajima vas, k ¢emu slouzi. Zde je stru¢né vysvétleni
kazdého z nich.

GENERAL General MIDI (GM) je standard, ktery
mlnlz zaruCuje kompatibilitu zvukd a zprav,

predavanych mezi GM kompatibilnimi
Napfr.

nastroji od rdznych vyrobcu.
songy, vytvofené v sw sekvenceru ¢i GM
vybaveném produktu a ulozené v GM formatu budou v
Pa3XLe spravné prehrany. General MIDI 2 rozSifuje
zakladni vlastnosti General MIDI, umoznujici vyuzit 256
zvukU a 9 bicich sad (misto 128 a 1).

RX (Real eXperience) technologie,
moderni zvukovy modul Pa3XLe v kazdém
sméru — od syntézy po displej a zplsobu
spoluprace.

+ECHNOLOGY

e+ nee DNC (Defined Nuance Control) je zplsob
) a jemného ovladani vykonného zvukového
generatoru syntezatort Korg. Kazda nuance
a detail zvuku lze pfifadit nezavislému
kontroleru, v souvislosti s dynamikou i
fyzickym kontrolerem.

© O NTROL

TouchView je sofistikovana
technologie, umoznujici dotyk objektl
na displeji, namisto jejich vyhledani
pomoci externiho zafizeni (mysi,
fadou tlacitek).

Mifite pfimo na hudebni prvky, misto trefovani tlaCitek na
ovladacim panelu.

B TouchView

TCHELICON

sssssssssssssssss TC-Helicon je svétova jednitka ve
zpracovani hlasu. Korg jako jeho
partner, v fadé Pa nastroju vyuziva
jeho vynikajici technologii Voice
Procesoru.
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Grafické uzivatelské prostredi Color TouchViewT™

Grafické uzivatelské prostredi
Color TouchView™

Pa3XLe je vybaven vynikajicim TouchView grafickym
rozhranim Korg, postaveném na dotykovém LCD panelu.
Dotykem polozek na LCD obrazovce muzete volit stranky,
zalozky a parametry, ale i nastavit hodnoty parametru pfes
menu a tlacitky. Povime si o zakladnich prvcich tohoto
rozhrani.

Menu a sekce

Stranky jsou seskupeny do sekci, takze je lze volit
dotykem odpovidajicich tlacitek v menu Edit, které se
objevi po stisku tlacitka MENU.

STYIF Pl AY MHMenn

Tuning

Keyboard Pad
Ensemble Assign_Switch

Stranky

Parametry jsou seskupeny na nezavislych strankach,
takze je lez volit dotykem odpovidajicich zaloZzek v dolni
Casti displeje.

= | UFFERZ | UFFERZ |UPFER1

Prekryvana okna

Aktudlni okno mize prekryt nékolik dalSich, jako je Style
Select, Pad Select, Global, Media, nebo Lyrics. Po zvoleni
polozky v okné nebo stiskem tlaCitka EXIT se okno zavie
a znovu se objevi pfekrytd stranka. (V nasledujicim
prikladu je okno Sound Select).

SDI.IHD SELECT: Grand Piano RX

T: Upper 1
Legacy I G I User I

G_Piano Stack 1

E. Piano 121.0838.802 San
Hallet % - Wood—
Bell Concert Grand RX G_Piano Stack 2 wind
T 121.813.008 121.809.862 Synth
dion ad

Organ Grand Piano Live
121.812.808

— nth
Honky—Tonk RX i
121,882,803

Guitar Ethnic
Strii Grand Piano Ragtime Piano
& Vaza Bass

121,883,888 121,883,883

e N o o ] s

Dialogy

Obdobné jako u oken, se mohou prekryvat také dialogy.
Dotykem tlacitka na displeji ziskate odpoveéd od Pa3XLe a
aktualni dialog se zavfe.

| Warning |

AFe you sure’?

W | ves |

Stranky menu

Dotykem ikony v pravém hornim rohu na kazdé strance se
objevi menu s pfislusnymi pfikazy pro aktualni stranku.
Dotykem jednoho z pfislusnych pfikazl jej zvolite. (Nebo
dotykem kdekoliv jinde na obrazovce menu zmizi, aniz
pfikaz zvolite).

Write Single Touch Setting

Wwrite Performance

Write Current Style Settings
Sola Track

Copy F =

FPazte Fx

Easzy MMode
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Grafické uzivatelské prostredi Color TouchView™

Vyjeti menu

Pokud se objevi Sipka u jména parametru, jejim dotykem
vyjede menu. Zvolte si nékterou z polozek (nebo dotykem
kdekoliv na obrazovce menu zmizi).

Boxy se znackou

Tento druh parametr( jsou pfepinace. Dotykem se pfepne
jejich status.

Numericka pole

Pokud mate upravit numerickou hodnotu, druhym dotykem
se otevie numerickd klavesnice.

7 8 | o
a = 6

~ Off DK
] 2o s _
= CR - Cancel

Amp Amp
Lvl-Pan) PMod

Virtualni numericka klavesnice funguje pfesné jako ta u
pocitaCe.
Alternativou je dotyk numerického pole a podrzeni. Pak

posunem prstu nahoru (¢i doprava) hodnotu zvySite, nebo
dolll (¢i doleva) ji snizite.

To také zahrnuje numerické pole Tempo na hlavni strance
v rezimech Style Play, Song Play a Sequencer.

Prejmenovani

Pokud se objevi tlagitko II (Text Edit) u jména, dotykem
oteviete okno Text Edit a mdzZete jméno upravit.

Virtualni klavesnice funguje stejné jako ta u pocitace.
Nékteré symboly jsou kontextové citlivé a objevi se jen,
kdyz je jich potfeba.

Vypisy a rolovani

Soubory v externi paméti, stejné jako jina data, se vypisuji
v seznamech. Pomoci jezdce rolujete jejich obsah. Jako
alternativu mlzete pouzit kole¢ko VALUE.

PLAYER 1 Song Selection
Tupe Hame

Ancther MIDI Song 23-00-03 135
Canyon 21-01-11 21:3
LoveSong 23-09-03 135
My MIDI Song 23-09-03 135

My dbxList 17-12-10 235

Play Al1

Playlist Jezdec

Je-li zvolen Stitek Name, podrzte tlacitko SHIFT a
dotykem jedné ze Sipek jezdce prejdete na predchozi
nebo dalsi alfanumerickou sekci.

Virtualni slidery

Chcete-li zménit polohu virtualniho slideru, zvolte jej a
kontrolerem VALUE zmérite jeho polohu. Alternativou je
dotyk slideru a podrzeni prstem; pak posunem nahoru ¢i
doll ménite jeho polohu.




Virtualni knoby

Chcete-li zménit polohu virtualniho knobu, zvolte jej a
kontrolerem VALUE zménte jeho polohu. Alternativou je
dotyk a podrzeni knobu prstem; pak pohybem nahoru (Ci
doprava) jim otacite vpravo, nebo dold (¢i doleva) otacite
knobem vlevo.

Virtualni tahla

Chcete-li zménit polohu virtualniho tahla, dotknéte se jej
prstem a podrzte. Pak posunem nahoru ¢i dold ménite
jeho polohu.

Popf. je zvolte a kontrolerem VALUE upravte polohu.

Icons

Rizné ikony pomahaji identifikovat typ souboru, song a
slozku.
Napfiklad:

D Slozka

M Soubor banky styll

MID
Standardni MIDI soubor
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Pracovni rezimy

Pracovni rezimy

Stranky Pa3XLe jsou seskupeny podle rdznych
pracovnich rezim(. Kazdy rezim volite stiskem tlacitka na
ovladacim panelu, v sekci MODE.

Kazdy pracovni rezim je vyznaen jinym barevnym
kodem, ktery pomaha rozliSit vSe na prvni pohled.

Dva specialni rezimy (Global a Media) prekryvaji aktualni
pracovni rezim, ktery zustava aktivni v pozadi.

Do rezimu Record vstoupite z rezimu Style Play a
Sequencer, a mlzete tvofit nové styly ¢i songy. Rovnéz do
néj vstoupite z rezimu Sound, kde mulzZete editovat
Samply.

|
Zvolené, zvyraznéné polozky

Kazda operace s parametry, daty nebo polozkami, se tyka
zvyraznénych poloZek. Nejprve zvolte parametr Cdi
polozku, pak spustte operaci.

L 88

Nepristupné (Sedé) parametry

Pokud neni parametr Ci pfikaz aktualné dostupny, zobrazi
se na displeji jako Sedy. To znamena, Ze jej nelze zvolit,
ale za jinych podminek nebo na jiné strance ano.

[_ Legato

Kombinace klaves

Nékteré prikazy nebo stranky muzete vyvolat, kdyz
podrzite tlaCitko SHIFT a stisknete jiné tlacitko nebo prvek
na obrazovce. Viz kapitolu “Kombinace” na str. 457
UZivatelského manudlu , kde je wvypis dostupnych
klavesovych kombinaci.



26 | Rezim Easy

Rezim Easy

Pokud jste dosud nikdy nepouzivali aranzér,
doporu€ujeme se pfepnout do rezimu Easy. Rezim Easy
umoznuje hrat styly a songy s jednoduchym ovladanim,
bez nutnosti pokroCilych parametrl, se kterymi se
seznamite pozdeji.

Zapnuti rezimu Easy

Stisknéte maly &tvereCek vpravo nahofe na obrazovce, tim
vyjede menu:

STYLE PLAY

Grand Piano RX
Y |

Dark Pas : |é§u-i'

‘ﬂl- WIS NT

ACCOMP
STS Yolume
Hame J W OHINE

I— |

‘write Performance
‘wirite Single Touch Setting i Menu

‘Write Current Style Settings
Solo Track

Copy Fis

Paste FX

Easy Mode

Dotykem polozky “Easy Mode” menu se objevi znacka:

V tu chvili se aktivuje rezim Easy a obsah obrazovky se
zjednodusi a zpiehledni:

STYLE PLAY

| Chord:

‘DI‘ WIS NI =TS

s Perf:

Yoice Processor Preset

Mylon Guitar

|S'I'52l Trurnpet & Muted STSG'

Distortion Gir Electric Pianc

Vypnuti rezimu Easy

Proceduru zopakujte, pokud chcete rezim Easy
deaktivovat.
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Stranka Style Play podrobné

Chcete-li vidét tuto stranku, stisknete tlacitko STYLE PLAY.

Zvuky, pfitazené pravé ruce (UP1 az UP3) a levé
Jméno stylu a info. Dotknéte se jména zvuku, ruce (LOW). Dotknéte se jména zvuku, otevie se
otevfe se okno Style Select a zde zvolte jiny styl. okno Sound Select a zde zvolte jiny zvuk.
Ikona zvuku a jeho stav.
| Jakmile se objevi ikona
, je zvuk umigeny,
takZe neni slySet. Pokud se

7kona neobjevi, zvuky zni a

STYLE PLAY

.mE

slysite je. Viz str. 37.
Tempo Tlagitky TEMPO

je zménite. ~
Délka doprovodného patternu a

aktualni rytmus. _ Délici bod. Stisknéte a zahrajte

notu, kterd ma byt novym

Performance nebo STS. Dotykem délicim bodem. Viz str. 41.

otevrete okno Performance Select
a vyberte jinou Performanci. Zvuk —
klaves se zméni.

{OF w7 NTS

Yoice Processor Preset

| MicTalk Dotykem zde

Mylon Guitar [5T5 2] Trumpet & Muted [STS 4 ) . stéhnete hudbu do pozadi a
Voice Processor Preset, Dotykem 4 Distortion Gir ¢ Electric Piano mUzete hovorit k publiku.

zde zvolite jiny Preset.

Nastaveni Single Touch (STS) Dotknéte se jednoho z nich nebo pouzijte uréené
tlagitko na ovladacim panelu. Zvuk klaves se zméni.

Pozn.:

. Pro pravou ruku jSOU zde tfi ZVUky (Upper 1, Upper 2, « Performance a STS Obsahuji mnozinu zvuk(. Volbou
Upper 3) a jen jeden zvuk pro levou ruku (Lower). Jejich ~ Nékteré z nich zménite vSechny zvuky klaviatury.
jména jsou ve zkratce UP1, UP2 UP3, LOW a vidite je na . Volbou stylu zménite hudebni styl doprovodnych
pravé stran& obrazovky. patternd.

. Zvuky pravé ruky (Upper) a levé ruky (Lower) jsou

oddéleny délicim bodem.
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Stranka Song Play podrobné

Chcete-li vidét tuto stranku, stisknete tlacitko SONG PLAY.

Song pfifazeny prehravaci 1. Dotykem oteviete
okno Song Select a vyberte jiny song.

Zvuky, pfifazené pravé ruce (UP1 az UP3) a levé
ruce (LOW). Dotknéte se jména zvuku, otevie se
okno Sound Select a zde zvolte jiny zvuk.

| Ikona zvuku a jeho stav.

Tempo Tlacitky TEMPO
je zménite. =

SONG PLAY

Stupnice (nebo rytmus - Time
Signature) a _|
aktualni doba.

Song pfifazeny prehravaci 2. _
Dotykem oteviete okno Song Select
a vyberte jiny song.

Performance nebo STS. Dotykem 1~ kLo Lol e Tt ol gt 4

otevrete okno Performance Select

a vyberte jinou Performanci. Zvuk

klaves se zméni.

4 TC—Helicon

Jakmile se objevi ikona

EERE | je zvuk umiceny,

takze neni slySet. Pokud se
7ikona neobjevi, zvuky zni a

(L=

slysSite je. Viz str. 37.

u
P
2
u
F
3

Délici bod. Stisknéte a zahrajte
notu, ktera ma byt novym
L/ délicim bodem. Viz str. 41.

' Mylon Guitar |ST$2| Trurnpet & Muted

Distortion Gir

~ Mic Talk. Dotykem zde
stahnete hudbu do pozadi a

STSﬂl

4 Electric Piano

Voice Processor Preset. Dotykem /

zde zvolite jiny Preset.

muZete hovorit k publiku.

Nastaveni Single Touch (STS) Dotknéte se jednoho z nich nebo pouZijte uréené
tlacitko na ovladacim panelu. Zvuk klaves se zméni.

Pozn.:

. Jako v rezimu Style Play, i zde jsou pro pravou ruku tfi
zvuky (Upper 1, Upper 2, Upper 3) a jen jeden zvuk pro
levou (Lower). Jejich jména jsou ve zkratce UP1, UP2
UP3, LOW a vidite je na pravé strané obrazovky.

. Zvuky pravé ruky (Upper) a levé ruky (Lower) jsou
oddéleny délicim bodem.

. Performance a STS obsahuji mnozinu zvuk(. Volbou
nékteré z nich zménite vSechny zvuky klaviatury.

. Dostupné STS zavisi na poslednim zvoleném stylu nebo
polozce databaze SongBook.

. Jelikoz zde jsou dva prehravace, mlzete prehravat dva
songy soucasné. Smichate je X-Faderem na ovladacim
panelu.

. Dotykem jména songu na obrazovce provedete totéz
jako stiskem tlacitka SELECT na ovladacim panelu. Kazdy
Player ma vlastni SELECT i transportni tlacitka.
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Zapnuti nastroje a hlavni obrazovka

Zapnuti nastroje

Nejdfive zapnéte nastroj a seznamte se s hlavni obrazovkou. Mazete si také poslechnout demo nahravky.

Displej Standby (On/Off ) tlacitko

: = I -

T aoaaaeT I3 O OLILIlIld | ©® O LTIl LIT  LI—

@ & Cormo [errr o] S frs e
— ——| — — — o wm—— -  — e—

I B - G O 8 s s s s s cosl |

R A

Zapnuti nastroje a hlavni obrazovka

1 Pa3XLe zapnete stiskem tlaéitka STANDBY na ovladacim panelu.

Po zapnuti nastroje se na par sekund objevi uvitaci obrazovka a poté hlavni
obrazovka.

STYLE PLAY

<no chord>

Unplugge

< U
AP
1
‘U
P
2
u
= P
3
L
o
A 5 b
STS 1 STS 3
MNylon Guitar

STS 2 ] Trumpet & Muted
Distortion Gir

votume | Pad | spiit | Uk

Electric Piano

2 Chcete-li Pa3XLe vypnout, podrzte tlacitko STANDBY stisknuté po dobu 1s a
uvolnéte je, jakmile obrazovka ztmavne.

Po stisku tlaCitka STANDBY jas displeje klesne. V tu chvili se spusti procedura vypnuti

(Shutdown), ktera trva jen nékolik sekund. Béhem této procedury neodpojujte napajeci
kabel.
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Programovani Damper pedalu

Zapojeni a kalibrace Damper pedalu

Chcete-li hrat na Piano, budete potfebovat Damper pedal k prodlouzeni hranych ténd. Do
DAMPER konektoru na zadnim panelu muzete zapojit Korg PS-1, PS-3 nebo DS-1H.
Rozdil mezi noznim spinatem PS-1/PS-3 a specialnim Damper pedalem DS-1H je v tom,
Ze posledni z nich podporuje veskeré nuance half-pedalu, takze mizete experimentovat s
tim, jak funguje postupny stisk a uvolnéni béhem hry zvukem Grand Piano RX Sound.

Konektory Damper a Assignable pedal

\ S
° le?ls ® ‘ @ ®
KORG: :c55509cds o 4. Pa3XLe e
T T

Programovani Damper pedalu

Kalibrovani Damper pedalu umoznuje vyuzit celou drahu pedalu, bez “mrtvych poloh”.

Muze to byt také jediny zplsob, jak zapojit Damper pedal jiného vyrobce, ktery funguje

reverzné, takze prodluzuje tony, kdyz neni stisknuty!

1 Pedal nebo nozni spinaé zapojte do konektoru DAMPER na zadnim panelu
nastroje.

2 stiskem tlagitka GLOBAL vstoupite do rezimu Global.

GLOBAL Menu
GLOBAL |:>
General Hode
Controls Preferences

Rezim Global je ten, kde nastavite nékteré globalni parametry, jako jsou Master
Tuning a Date & Time. Tato nastaveni nejsou vazana na konkrétni pracovni rezim, ale
jsou naprogramovany na této strance.

3 Tlagitkem Controllers vstoupite do sekce Controllers v rezimu Global.

Pokud jste si dosud nezvolili jinou stranku, objevi se stranka “Hand Controller” (jako
prvni v sekci Controllers).

GLOBAL Menu

~ Mic Harmony Level !

Foot
Contr.
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Programovani Damper pedalu

4 Dotykem zalozky Foot Contr. zvolte stranku “Foot Controllers™.

Na této strance mizete naprogramovat pfifaditelny pedal/nozni spina¢ a Damper pedaly.

GLOBAL: Controllers
17 7 >

ﬂ Medium 2 o Vocal Remowver Ond O
 catibration

5 stiskem tladitka “Calibration” se objevi dialogovy box “Damper &
Pedal/Footswitch Calibration”.

Damper & Pedal/Footswitch Calibration

6 Podrite tlagitko “Push” a dikladné stisknéte Damper pedal, tim potvrdite
maximalni hodnotu.

7 Pokud se objevi nasledujici dialogovy box, uvolnéte pedal.

Damper & Pedal/Footswitch Calibration

8 stiskem tlagitka “Push” na displeji potvrdite minimalni hodnotu.

Ovérte, zda funguje pedal spravné. Pokud ne, proceduru opakuijte.

9 stiskem tlagitka EXIT budete vraceni do piedchoziho pracovniho rezimu.
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Spusténi a ukonéeni prehravani Dema

Prehravani demo nahravek

Poslechnéte si pfipravené Demo songy, které vas seznami s vlastnostmi Pa3XLe. Na vybér
mate z nékolika Demo songu.

Demo tlacitka

Cro T o T aaes OIS O O CILICLICS 00 E = S o § s R e |

= T R e i s o

> T T E B e e e s e ’
‘. \ | ol

(i

Spusténi a ukon€eni prehravani Dema

Jak spustit, vybrat a zastavit demo songy.
1 stisknéte souéasné tlagitka STYLE PLAY a SONG PLAY.

LEDKy obou tla¢itek zacnou blikat. Pa3XLe je nyni v rezimu Demo.

Demo Mode

Listen and Believe!

Solo Instruments

Press a Mode button to Exit

Pokud nestisknete jiné tlacitko, pfehraji se vSechny Demo songy.

2 Chcete-li si poslechnout jen konkrétni Demo song, vyberte jednu z moznosti na
displeji (Full Songs, Solo Instruments, Styles).



34 | Pfehravani Demo songti

Spusténi a ukonéeni prehravani Dema

3 Vyberte jedno Demo. Chcete-li zastavit, stisknéte tlacitko STOP na obrazovce.

Full Song Demos

Miscellaneo unds and effects Funk, Pop
" Classic Rook | “Blues Guitar |
Ciassioal Oroh.

“Sunth Tracks fl Reat Samba M Dance |
Big Band | Jazz Organ [l Piano&Clarinet

Press EXIT to go to Main Page

4 Rezim Demo ukonéite stiskem jednoho z tlagitek MODE.
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Vybér zvuku a hrani na klaviaturu

Na klaviaturu muzete hrat az tfemi zvuky sou¢asné. MuzZete také rozdélit klaviaturu na dvé
Casti a hrat az tfemi zvuky v pravé ¢asti (Horni) a jednim v levé (Dolni).

Split tlagitko

|

Sekce Performance

Vybér zvuku a hrani na klaviaturu

1 Ovéite zvoleni stopy Upper 1 a pfipravte ji ke hrani.

@ roxn: owsite, ze
T e
pozadi. Pro na$ ptiklad jsme zvolili stopu . . .
Upper 1. Pokud dosud neni zvolena, _POkUd s/ySIt_e vice r_)ez
zvolte ji dal$im stiskem. jeden zvuk, viz str. 37, jak
Jestlize neni ikona nad stopy umicet.
ikonou banky, znadci to, zZe je
) az stopa Upper 1 pfipravena k
ERCKIS . piehravani. Jestlize je

Grand Piano RX

umléena, stiskem ikony
Mylon Guitar Trumpet & Muted
Distortion Gir Electric Piano

banky ji nastavite pro
prehrani.

2 Chcete-li hrat jednim zvukem na celou klaviaturu, musi byt klaviatura v rezimu
Full Upper (tedy nesviti zadna LEDka SPLIT). Je-li rozdélena do dvou casti,
stiskem tlacitka SPLIT na ovladacim panelu LEDku zhasnéte.

SPLIT

——
| —
——
—
J—

QAP

| (cela) Horni
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Vybér zvuku a hrani na klaviaturu

3 stiskem v oblasti stopy Upper 1 na displeji oteviete okno Sound Select.

0Pozn:

Aktualné zvoleny Okno Sound Select

zvuk se objevi také ;.\ o stopa pro oteviete  také  prvnim

) Typy zvuku. v hlavicee stranky. o000 7yuk dotykem stopy, které jste
Jméno zvuku pfifadili novy zvuk, pak
| 1 1 stiskem tlacitka SOUND v

sekci SELECT.

SOUHD 3ELECT: Grand Piano RX T:Upper 1
Factory

[ )
Grand Piano RX

) Grand Piano RX G_Piano Stack 1
Ikona zvukové banky 121.618.898 121088002 Sax
Whood—
Concert Grand RX G_Piano Stack 2 wind

Vyznadi se zvoleny zvuk.

i - . " 1 121.813.600 121.609.062 | Sunth
Zvuk zvolite stiskem jeho jména. = | g

HAocor—
Oraan Grand Piane Live Honky—Tonk RX Stk

121.912.668 ___sermdzons|

. . , L. = Tano Ragtime Piano —
Stiskem jedné ze zalozek po /_L 171.063.008 121.903.083
strané zvolte jinou banku zvuku. plneEy pz | P2

Stiskem jedné ze zalozek dole
zvolte jinou stranku zvuka.

Mohou se objevit parova tlacitka prfedchozi a nasledujici
stranky, pokud je dostupnych vice nez Sest stranek.
Alternativné mazete opakovanym stiskem tlacitka
SOUND prochazet mezi strankami.

4  vyberte zvuk v okné Sound Select, pak stiskem tlaéitka EXIT okno zaviete.

EXI+
SOUND SELECT: T: Upper 1

Legacy l GMM I User I

Grand Piano Live STYLE PLAY = 3

$ InpluggedBallad ‘ Grand Piano Live
T 3 LJIE]]
'E' - D d >

Factory

Fiano

Grand Piano RX G_Piano Stack 1

E. Piano 121.610.988 121.808.962 Sax
Mallet & R Wood—
Bell Concert Grand RX G_Piano Stack 2 wind

Okno Sound Select
se zavie a znovu se .~

Accor— 121.913.880 121.809.892 Synth
dion ad

OF WIS NTS wTS

Honky—Tonk RX Sunth objevi hlavni
121,602,603 obrazovka, se (s1s3)
Ethnic Y
zvolenym zvukem, -
Grand Piano Ragtime Piano Bass pFiFazenym stopé fiulen Guttar _ R e
121.893.088 121.883.083 Upper 1 Distortion Gir Electric Piano
e | o e ] | ] s o ] 5 I~ |

5 Zzahrajte zvukem na klaviature.

Pozn.: Okna vybéru se po
zvoleni automaticky
H H ukonc¢i. K tomu ale staci
zru8it znacku u “Display
Hold” na strance Global >
General Controls >
Interface. V tom pfipadé,
stiskem pouze tlacitka
EXIT ukoncite okno bez
Jakékoliv dalsi volby.
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Hrani dvéma nebo tfemi zvuky soucasn

Hrani dvéma nebo tfemi zvuky sou¢asné

MuUzete navrstvit v§echny tfi stopy Upper a hrat na klaviaturu.

Sleduijte, zda se objevi ikona
ve stavovych boxech Upper
2 a Upper 3. Tyto stopy
nebudou znit.

Stiskem v této
oblasti ikona
zmizi. Stopa Upper 2
je pfipravena pro
hrani a bude slySet.

2 Zahrajte na klaviaturu.

Sleduijte, zda byl zvuk ‘Dark Pad’ (pfifazeny stopé& Upper 2) ve vrstvé
s ‘Grand Piano RX' (pfifazenému stopé& Upper 1).

3 stiskem ikony ve stavovém boxu Upper 3 nastavte stopu Upper 3 pro prehrani.

7 Stiskem v této oblasti,
Grand Piano RX : ikona EIMREE zmizi.

: Stopa Upper 3 je
pfipravena pro hrani
a bude slyset.

Grand Piano RX

u
P
‘l
1u
P
'.‘;2
u
) P
\

4 zahrajte na klaviaturu.

Sledujte, zde byl zvuk ‘String Ens.2’ (pfifazeny stopé Upper 3) pfidan k
‘Dark Pad’ (pfifazenému stopé Upper 2) a ‘Grand Piano RX’ (pfifazenému
stopé Upper 1).

5 stiskem ikony banky ve stavovém boxu Upper 3 umléte stopu Upper 3.

Grand Piano RX > Grand Piano RX
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Hrani dvéma nebo tfemi zvuky soucasné

6 Zzahrajte na klaviaturu.

Sledujte, zde byl zvuk ‘Strings Ens.2 GM’ (pfifazeny stopé Upper 3) opét
umlcéen. Pouze stopy Upper 1 a Upper 2 budou nyni slySet.

7 stiskem ikony banky ve stavovém boxu Upper 2 umléte stopu Upper 2.

Grand Piano RX i Grand Pianc RX

8 Zzahrajte naklaviaturu.

Sleduijte, zde byl zvuk ‘Dark Pad’ (pfifazeny stopé& Upper 2) znovu umliéen.
Pouze stopa Upper 1 bude nyni sly3et.



Hrani zvuky
Hrani riznymi zvuky v levé a pravé ruce

Hrani raznymi zvuky v levé a pravé ruce

Muzete hrat jednom zvukem v levé ruce, kromé tfi zvukud v pravé.

1 stiskem tlaéitka SPLIT na ovladacim panelu rozsvitite LEDku a rozdélite
klaviaturu na Dolni (pro levou ruku) a Horni (pro pravou) ¢ast.

SPLIT

g

Dolni [/ [T}

2 Ovéite, ze je stopa Dolni pripravena ke hrani.

Pokud je dolni stopa uml€ena, dotykem ikony
ulBBN3 7 této oblasti zmizi.

Je-li aktivni funkce Bass & Lower Backing a
styl nebézi, bude znit stale dolni stopa.

3 Zzahrajte na klaviaturu.

Sledujte, zda je klaviatura rozdélena do dvou ¢asti, a zda
kazda hraje jinym zvukem.

Dolni Horni

39
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Hrani rznymi zvuky v levé a pravé ruce

4 stiskem tlaéitka SPLIT na ovladacim panelu vratite rozdéleni do rezimu celé klaviatury a
LEDka zhasne.

SPLIT

\
[T

|| (celd) Horni ||

L

5 Zahrajte naklaviaturu.

Sledujte, zda klaviatura hraje znovu stopy Upper v celém rozsahu
klaviatury.

I_I_I

Horni

Grand Pianc RX
d




Hrani zvuky| 41

Zména déliciho bodu

Zména déliciho bodu

Pokud nejste spokojeni se zvolenym délicim bodem, muzete klaviaturu rozdélit na kterékoliv klavese.
1 stiskem zalozky Split vstoupite do okna Split Point.

Split Point

| ||||I||||||||||||| || ||||| | ||III||II|IIII||II|III||II|| |
[ e Jworme ] pau” ]ss
Mame | Scale

0

2 Dotknéte se klaviatury na displeji, pak zahrajte nejnizsi téon v sekci Upper. 0 Tip: Jako alternativu

podrzte tlacitko SHIFT a
tlacitkem SPLIT otevriete
Split Point c4 dialog Split Point.

m Split Point
Press a key to set

EXIT to Cancel

A

3 Alternativng, dotykem zvolite parametr Split Point a kontrolery VALUE zvolite
novy délici bod.

| ||||II|| ||||||| ” ||||| | ||III||II|IIII||II|III||II|| |
Scale

LT

DoIn|

H

Split Point ca | [m Global
-
|||||u||||||||||||| ||||||||||||||||||||||||||||| l
5TS (e Sub

Pokud ménite délici bod, parametr “Global” ma automaticky zrusenou znacku. Je to
proto, ze provadite nastaveni “lokalniho” neboli “doCasného” déliciho bodu, a nikoliv
“globalniho”, pouzivaného pro cely nastroj.

Chcete-li zménit “globalni” délici bod, pfejdéte na stranku Global > Mode Preferences
> Style a upravte parametr “Split Point”.

Muzete ulozit “lokalni” délici bod do performance, dle popisu na nasledujicich
strankach (viz “Ukladani nastaveni do performance” na str. 44).
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ZvySeni a snizeni oktavy

Zvyseni a snizeni oktavy v horni ¢asti

Pokud jsou vSechny stopy Upper pfili§ vysoko nebo nizko, mizete rychle zménit oktavu, ve
které budou hrat.

1 Tiagitky UPPER OCTAVE na ovladacim panelu transponujete véechny stopy

Upper soucasné.
= UPPER ocn_l'_vs -
Kdykoliv stisknete tlacitko, snizi Kdykoliv stisknete toto tlacitko,
se vyska ténu o oktavu. zvysi se vySka tonu o oktavu.

2 stiskem obou tlaéitek UPPER OCTAVE souéasné se resetuje hodnota oktavy,
ulozena pro aktualni Performanci.

0Pozn:

Hodnota Octave
Transpose kazdé stopy
klaviatury se zobrazi pod
Jjménem zvuku.

Grand Piano RX |
(aol)”
N
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Vybér performance

Vybér a ulozeni Performanci

Performance jsou hudebnim srdcem déni v Pa3XLe. Na rozdil od vybéru jednotlivych
zvukd, vybér Performance vyvola nékolik zvukd sou€asnég, potfebné efekty i transpozici,
vhodny preset Voice procesoru, plus fadu dalSich parametrd, uzite€nych pro hrani v
riznych situacich (podobné jako programovatelné spinace). Performance mlzete chapat
jako snimky aktualniho nastaveni.

Toto nastaveni mizete ulozit do paméti Performance. Jelikoz cela fada Performanci je jiz
pfipravena v nastroji, mizete jen upravit kteroukoliv z nich podle potfeby a uloZit ji jako
novou verzi.

Podobné jako u Performanci, mizete také ukladat nastaveni do Single Touch Setting
(STS), kam se uklada nastaveni klavesovych stop. Ctyfi STS jsou dodany pro kazdy styl a
poloZzku SongBooku a muzete jimi obsadit ¢tyfi specialni tlacitka pod displejem.

Pamatujte, ze nastaveni, ulozené v "My Setting" u Performance, je zvoleno
automaticky, kdyz zapnete nastroj (ukonéite Standby). To znamena, Ze mlzete uloZit
preferované pocatecni nastaveni do této Performance (vice informaci viz nize).

Nastaveni Single Touch (STS) Sekce Performance

- e
N s | 2 ) == OO
=] 0 [ocrrth == oo

i i e T B B S ) B g s e |

Vybér performance

1 stiskem v oblasti Performance na displeji oteviete okno Performance Select.

PERFORMANCE SELECT: Grand Piano eXp hd

~

Brass
and Piano eXp Piano & E ble
Organ 1;’("![ _
. . - —
Vyznacn se ,ZVOIeI:]a '4 Classic Grand EQ | Piano Atmosphere 'Ua'i:ds
Performance. Performanci zvolite — | - p——
stiskem jejiho jména. SIS Lt}
Dctave Piano M
]
Stiskem J'edne Ze__Za|Ozek po /m& Super Elec_Grand
strané zvolte jinou banku -
performanci. . pz || p3 |[pa || w5 |

Stiskem jedné ze zalozek dole
zvolte jinou stranku performanci.

Pozn.: Stopy Style se
ukladaji jako treti objekt,
zvany Style Settings.

0Tip:

Mazete otevrit okno
Performance Select také
stiskem jednoho z tlacitek
sekce PERFORMANCE.
Zde muzete skocit primo
na poZadovanou banku
Performanci.
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UlozZeni nastaveni do performance

2 Vyberte jednu z performanci v okné Performance Select, pak stiskem tlac¢itka
EXIT okno zaviete.

STYLE PLAY MT:8 <no chord>

| L)
| park Paa

Grand Piano eXp Piano & Ensemble

T
1

e |

MIDI

and M Piano Atmosphere LJ[B:

‘ Stri

Dctave Piano Syn¥oice & Piano

O WIS NIS =TS

Piano & Scat Super Elec_Grand

Nylon Guitar STS 2| Trumpet & Muted
Distortion Gir Electric Piano

Po zavieni okna Performance Select budete vraceni na hlavni obrazovku.
Zvuky, efekty a dalsi nastaveni se méni podle nastaveni, ulozeného ve
zvolené Performanci.

Okna vybéru se po zvoleni automaticky ukon€i. K tomu ale staci zrusit znacku u
“Display Hold” na strance Global > General Controls > Interface. V tom pfipadé,
stiskem pouze tlaCitka EXIT ukoncite okno bez jakékoliv dalsi volby.

STYLE

3 Zahrajte naklaviaturu. CHANGE

o

Nastaveni, uloZzené ve zvolené Performanci je nyni zvolené.
Zvuky, efekty a dalsi nastaveni se vyvola. 0 Pozn.: Pokud LEDka
tlacitka STYLE CHANGE
- sviti, vybérem

Performance automaticky
zvolite jiny styl a jeho
nastaveni (zvuky a efekty
pro stopy stylu...)

Ulozeni nastaveni do performance

Zvuky a efekty, pfifazené stopam Keyboard, sou¢asné s parametry, které chcete ovladat
dotykem tlacitka MENU v rezimu Style Play a Song Play, mlzZete ukladat do Performance,
kterou vyvolate kdykoliv pozdé&ji.

1 Podrzite-li jedno z tlacitek PERFORMANCE na 1s, oteviete dialog Write 0 Tip: Chcete-li otevrit
Performance. dialogovy  box Write
Performance, vyberte
PERFORMANCE prikaz ‘Write Performance’
PIANO & TRUMPET&  SAX & SYNTH STYLE Z menu.
SETTING E. PIANO ORGAN GUI+AR S+RINGS BRASS TROMBONE WOODWIND & FX CHANGE

¥rite Performance
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UloZeni nastaveni do performance

2 Chcete-li, mlizete zadat Performanci nové jméno.

Sipkami leva/prava Dotykem symbolu ‘Backspace’
nebo koleCkem DIAL vymazete jeden znak, ‘Clear’ pak
posunete kurzor. vymaze cely fetézec.
\ /

¥rite Performance

Abecednich
znaki vyuZijete
k zadani textu.

Select. ..
rand EDQ

oK\ |

Stiskem symbolu ll (Text Edit) vstupte do ~.
dialogu Text Edit. Tlagitkem SHIFT Pokud jste hotovi, stiskem OK
pfepinate velké a malé potvrdte nové jméno nebo Cancel
znaky. zruSite veSkeré zmény.

3 Zvolte banku a performanci v paméti, kam byste radi ulozili performanci.

Vyznadi se zvolena

PEREOR . : Performance.
write Performance Performanci zvolite
- stiskem jeho jména.
d Piano eXp Piano & Ensembl
Classic Grand EQ | Piam mosphere
o + L
———— i ﬂetavy/ Syn¥oice £ Piano
Grand EQ
“ Z /4& Secat Super Elec_Grand
Stiskem jedné ze zalozek po Stiskem jedné ze zalozZek dole
strané zvolte jinou banku zvolte jinou stranku performanci.
performanci.
4 Pokud jste zménili jméno Performance a zvolite cilovou pamét, stiskem OK
ulozite Performanci do paméti (nebo pomoci Cancel zrusite operaci).
¥rite Performance Varovani: Ulozenim

Performance do jiz vyuzité
paméti prepiSete existujici
data v této paméti. Starsi
data budou ztracena.
Zalohujte proto veSkera
ddlezita data.
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Volba pocatecnich parametru ("My Setting" Performance)

Vybér a ulozeni “My Setting” Performance

Specialni pamét pro Performance, do které mizete ukladat preferované nastaveni pfi
spusténi, napf. zvuky klaviatury, efekty, transpozici, programovatelné spinace. Tato
Performance se voli automaticky, pfi zapnuti nastroje (pfi ukonceni rezimu Standby).
Nazyva se “My Setting” Performance.

‘My Setting’ Performance

] —)
@ D ®
[np——— l_-V_V|_v|_-|_-|_-|_v|_-lV_-D_|_|
CETaToaaa=ts (3 O O LILITIra &0 --—w o o
i = :l:l:l:lo o fofm PadXLe
\_‘I_l_lI_L_‘I_I_II l‘l l | Jl_‘l_l_l“—“—“_l:"\:l

Pocate€ni parametry ("My Setting" Performance)

After having done some changes to the Sounds, transposition, or other parameters, you
can return to the startup situation by pressing the MY SETTING button in the control panel.
Press the MY SETTING button to recall the “startup” settings.

MY
SETTING)

Ulozeni pocatec¢nich hodnot parametri do "My
Setting" Performance

Pocatecni nastaveni (zvuky a dal$i nastaveni, véetné vétSiny ovladaciho panelu) mizete

ulozit do této specialni Performance, ktera se automaticky vyvola pfi zapnuti nastroje.

. Po dobu 1s podrzte tlacitko MY SETTING, az se objevi dialogovy box “Write
Startup Settings”, pak stiskem OK potvrdite ulozeni do paméti.

¥rite Startup Settings

SETTING

%#>

=C
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Vybér presetu Drawbars

Specialni typ zvukd u Pa3XLe jsou tahla (Drawbars). Tento zvuk emuluje klasické
tonewheel varhany minulosti. Virtualni tahla na displeji mizete vytahnout a upravit jejich
polohu, tu pak ulozit do Performance, coz Ize brat jako ekvivalent varhanniho “presetu”.

) D
5.6.8 _ __ ‘w o
-‘E'N.I_V_ﬁ_-'_-'_ﬁ_-'_—‘mw D —

oo

CrrTaroes &3 0 O CITIrIrs 0:0 EEEIEIEID(:I
'EEICI:I:I:IO oCrrh == OCI:IfIf-I (===l

Padtee

UAURRLAU

Organ Performance bank

Vybér presetu Drawbars

Povime si, jak je zvolit a pouzivat tahla.

1 stiskem tlaéitka ORGAN v sekci PERFORMANCE oteviete okno Performance
Select, kde zvolite Performanci “DWB Organ Y+”.

Pokud chcete pfifadit zZvuk DRAWBARS Horni stopég, vybérem Performance také
definujete veSkera nastaveni tahel presetu.

PERFORMANCE
PIANO & TRUMPET&  SAX & SYNTH STYLE
SETTING E.PIANO  ORGAN GUMHAR  S4RINGS BRASS  TROMBONE WOODWIND & FX CHANGE

e}

[PERFORMANCE SELECT: DWB Organ Y+

Jimmy Organ ¥. DY B Org

Gospel Organ ¥._ D¥B DarkOrg. Y

Rock Organ ¥_ D¥WB Jazz Org Y+

Full Organ ¥. |DWB Clas.Perc Y+ Phjlon Buitas Irunpel:ss Tuted
Distortion Gir Electric Piano
PS5

J votume | pag | seit | Sub

Mic

2  P¥i hrani na klaviaturu slysite realisticky zvuk elektro-magnetickych varhan.

QOdlisna nastaveni tahel si mGzete uloZit pro kazdou Performanci. Takze vybérem jiné
Performance pak volite jiné nastaveni tahel digitalnich varhan.
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Editace presetu Drawbars

Editace presetu Drawbars

Muzete editovat nastaveni Drawbars settings, ulozené ve zvolené Performanci a ulozit je
do stejné nebo jiné Performance.

1 Jste-li na hlavni obrazovce, dotykem DRAWBARS Sound oteviete okno Sound
Select, pak dotykem zvoleného zvuku DRAWBARS Sound vstoupite na stranku
Drawbars Setting.

<no chord>

a
DRAWBARS
\ Jra

SOUHD SELECT: DRAWEBARS T: Upper 1

—— DRAYWEBARS

Perc. Organ 1

b 121.810.917 Sax
Perc_ Organ 2¥._ wind
171813918 121.889.917 9.#,.“

ad

Classic Perc._Org Perc_ Organ 3¥_ Sty
121.812.817 121.811.817

STS 1 STS 3
Mylon Guitar STS 2 Trumpet & Muted STS 4
Distortion Gtr Electric Piano

fvome | pas | sere | o

Ethnic

Organ Low+1°¥. |[Organ 16+5153 ¥_
171833016 121.836.916

llz'llla'lm]lnslps mg:x“‘al

EBass

Mic

DRAWEBARS SETTING

Rotor

On#Brake

Speed

YR &
AR - )

2 Pohybem virtualnich slideri zménite rtizna nastaveni tahel. Volbou jinych

parametru na této strance a zménou hodnot miizete sledovat jejich vliv na i Jylek o
celkovy zvuk. Alternativni pouZziti
programovatelnych slider(

Jje kromé hodnot tahel,
Nevahejte experimentovat s Zalvypnéte efekt Rotary a dotykem tahla na displeji a

nastavenim perkuse. poslechnéte si, jak ovliviiuje zvuk. zména hodnoty bud’
pomoci kontrolert VALUE,
nebo pretazenim po
displeji.

DRAYBARS SETJING
Perkusi zapnete zadanim

znacky do boxu. Diky ni je
zvuk agresivngjsi.

Vyzkousejte riznou
rychlost Rotary

HRWLAD

16
2
T
&
3
d
3
2

|
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Editace presetu Drawbars

3 Dotykem zalozky “Tone/Noise” vyzkousejte i zvukové parametry na druhé strance.

Timbre

|

DPRAYWEBARS SETTING

Hlasitost Sumu,
generovaného
stiskem nebo
uvolnénim klaves

Preslechy ze
sousednich kole€ek m—
(tonewheels), obohati
zvuk

b

2 7
T &
& 3
3 4q
4 3
3 2
2 1
1

4  Jestlize jste nalezli oblibené nastaveni, ulozte je pod tlaéitka Performance,
stiskem otevrete okno Write Performance a nastaveni ulozte do Performance.

5 stiskem tlagitka EXIT budete vraceni na hlavni stranku.
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Vybér a hrani stylem

Vybér a hrani riznymi styly

Pa3XLe je aranzér, tedy hudebni nastroj, umozhujici automaticky doprovod, neboli
aranzma. Kazdy druh aranzma proto nazyvame “Styl”.
Styl je tvofen nékolika prvky stylu (Intro, Variation, Fill, Break, Ending), odpovidajicimi

Volbou stylu jsou soucasné zvoleny zvuky, efekty a rlzné konfigurace stopy stylu. To
nazyvame nastaveni stylu. Ctyfem STS jsou pfifazena tladitka STS. Vybérem stylu
soucasné zvolite Ctyfi pady, které obsahuje. Pady odpovidaji jednostopym patternim, které
se spousti specialnimi tlaCitky PAD.

Pokud sviti LEDka STS MODE, je zvoleno prvni ze Ctyf nastaveni Single Touch Settings
(STS), souvisejicich se stylem a stopami Keyboard, pady, efekty a nékolik dalSich
uzite€nych parametrd se konfiguruje automaticky.

Ovladacimi prvky Style spustite i zastavite styl.

Style Select sekce

S e R e ] I
=1 O Opmym s MO0 s O
N = R e el e e Pa3Xe

e el

T

]

Prvky styll Ovladani stylu

Vybér a hrani stylem

1 stisknéte oblast Style na displeji. Objevi se okno Style Select.

0Tip:

Mdzete otevrit okno Style

Druh stylu. Select také stiskem
jednoho z tlacitek sekce
| STYLE. Zde muizete skocit
ar Pop pfimo na pozadovanou
Fav/User banku styld.

Modern Beat

£
i

Guitar Beat Pop Ballad Stazz

Vyznadi se zvoleny styl. Styl

zvolite stiskem jeho jména. Z Rock | Standard 8 Beat P =% Funk &

Un— ]
_pillS5e world
| rd 16 Beat Pop Chart 2 Contem—|

Stiskem jedné ze zalozek po
strané zvolte jinou
banku stylu.

Stiskem jedné ze zalozZek dole
zvolte jinou stranku stylG.
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Vybér a hrani stylem

2 Vyberte styl v okné Style Select.

Stiskem EXIT se okno Style Select se zavie a znovu se
vrati hlavni obrazovka, s pfipravenym stylem.

Easy Pop 1 678 Slow Pop SRS ﬁ
5 3 EXI+
Easy Pop 2 1278 Pop Jazz | e | : E
Movie &
Findh 1y
British Pop Pop Shuffle 1 Fgg&& 2
World 'E
Slow Latin Pop Pop Shuffle 2 s -
5 3 = w (2
o I e (o o] :

STS 2 Electric Piano STS 4
Mylon Gir Pad Trumpet & Muted

Volumel Pad l Selit l sil;‘l)e

Mic

3 Zvolte jeden z rezimi Chord Scan.

LD SCAM == Kvlli scanovani akordt musi ob& LEDKy svitit. Lower: akordy jsou detekovany nalevo od

déliciho bodu; Upper: akordy jsou detekovany napravo od déliciho bodu; Full (obé
[E\E LEDKy sviti): Akordy jsou detekovany na celé klaviatufe. Off: slySite jen zvuk bici stopy.

4  stiskem SYNCHRO-START/STOP se LEDka START rozsviti.

Tim je funkce Synchro-Start zapnuta a umozriuje spustit doprovod, jakmile zahrajete
na klaviaturu.

® SYNCFRO © 0 Pozn: .
S1AR+ S0P Jednoduchym stiskem
START LED STOP LED START/STOP spustite

styl, ale funkce Synchro-
Start zajisti, Ze se styl
spusti synchronné k vasi
hfe na klaviaturu. Proto to
mize byt povaZovano za
‘hudebnéjsi” spusteni
5 Zzahrajte na stylu.
klaviaturu.

Pokud zapnete funkci Synchro-Start, styl se spusti, jakmile
zahrajete notu nebo akord v oblasti detekce akordl. Akordy
hrajete levou rukou a melodii pravou rukou. Aranzér bude
sledovat vasi hru.

@ rozn.: Oblast Chord
scan zavisi na stavu

LEDky SPLIT a parametru
Chord Recognition (Global

> Mode Preferences >
m Style).

6 stiskem START/STOP zastavite styl.
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Tempo

Tempo

Jelikoz nastaveni tempa se uklada s kazdym stylem nebo performanci, mlzete je ulozit
kdykoliv. MizZete pouzit jeden ze dvou nasledujicich postupu.

. Tlag¢itky TEMPO + nebo — zménite hodnotu Tempo. 0Tip:

— TEMPO Alternativou  k  pouZziti
- + ] tlacitka TEMPO je, kdyz
5 ‘/u_ | | o " podrzite Tempo na displeji
a pohnéte prstem
nahoru/dolt nebo
/ doleva/doprava (popf.
zmérite hodnotu pomoci

VALUE).

Jako alternativu podrzte tlacitko SHIFT a koleckem DIAL zméiite tempo. Zvolené
tempo se zobrazi v malém okné.

VALUE

Chcete-li uchovat aktualné zvolené tempo beze zmény, zapnéte LEDku tlacitka
TEMPO il (LOCK).

Je-li funkce Tempo Lock zapnuta, tempo se vybérem jiného stylu (Ci jiného songu v
rezimu Song Play) nezméni.
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Intro, Variation, Fill, Break, Ending

Intro, Variation, Fill, Break, Ending

Pokud hrajete styly, mGzZete si vybrat jiné “prvky stylu”, pro rizné ¢asti songu. Styl je tvoren
tfemi Uvody (nebo dvéma Uvody a odpocitanim), az ¢tyfmi zakladnimi patterny (Variacemi),
Ctyfmi verzemi, pfechodem a tfemi zavéry.

1 LEDka SYNCHRO-START musi svitit (jinak ji stiskem rozsvit'te).

@ SYNCFRO ©
S+AR+ S0P

Aktivaci funkce Synchro Start neni nezbytné, ale mize se hodit pro automatické
spousténi doprovodu se zahajenim hrani.

2 Stiskem jednoho z tlacitek INTRO nastavte urcity uvod ke hrani.
INTRO w—
3/COUNT IN
3 Zahrajte na klaviaturu.
Styl se spusti se zvolenym Gvodem. Jakmile je uvod
dokonceny, spusti se pfehravani zakladniho patternu
(zvolené Variace).
|
N { |
4 Béhem hrani stisknéte jedno z tlagitek FILL a zvolte pfechod.
essssssssssss VARIATION —
1 2 3 4
5 Drive nez prechod skonéi, stisknéte jedno z tlaéitek VARIATION a zvolte jinou

variaci zakladniho patternu.

VARIATION 0 Pozn.. Nemusite volit

—— I . . v

1 2 3 4 Jakmile verze skongi, spusti se variaci pehem verze,

o ﬂ zvolena Variace. Jelikoz variace jiz muze byt
automaticky vyvolana na

[ " i f konci verze. Viz manual.

Variace je zvolena a pfehravani pokracuje.
Nyni se podivame na alternativni zpUisob vybéru variace.

‘ = - fum]
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Single Touch Settings (STS)

6 LEDKka tlagitka AUTO FILL musi svitit.

Je-li funkce Auto Fill zapnutd, spusti se automaticky pfechod (Fill), nez za¢ne hrat jina
variace.

AU+O FILL

7 Drive nez piechod skonéi, stisknéte jedno z tlagitek VARIATION a zvolte jinou
variaci zakladniho patternu.
Pokud jste zapnuli funkci Auto Fill v pfedchozim kroku, spusti se pfechod dfive, nez
variace.
eessssssssssss VARIATION —
L 2 3 4 Jakmile verze skonéi, spusti se
“ o Ln _” C)“ D“ zvolena Variace.
O
8 Jestlize chcete zastavit prehravani, stiskem jednoho z tlaéitek ENDING zastavite
styl s ukonéenim.
ENDING
1 2 3 Jakmile skonéi zavér,
5 ” prehravani hudebniho

- <]

stylu se zastavi.

Single Touch Settings (STS)

Kazdy styl mize vyuzit az Ctyfi stopy nastaveni Keyboard, v tzv. STS (zkratka pro “Single
Touch Settings”). STS jsou velmi podobné Performancim, ale jsou jemné vyladéné pro styl,
ke kterému patfi.

Pokud sviti LEDka STS MODE, je STS zvolen automaticky, sou€asné se stylem. STS #1
se vyvola také vzdy, kdyz zvolite polozku SongBook.

1 Je-li na displeji, dotykem zalozky STS Name se objevi panel STS Name.

|ST51.

Mylon Guitar

| STS 3 l
Trumpet & Huted

Distortion Gir Electric Piano

N

Stisknéte jedno ze ¢ty tlaCitek STS pod displejem, nebo se dotknéte jména STS
na panelu STS na displeji.

|ST51.

Mylon Guitar

| 5TS 3 l
5TS 2 Trumpet & MMuted

Distortion Gir

Uolumel Pad l Split J_Sigllje

Pozn.: U kazdé polozky
SongBook najdete také
STS. To umozriuje
propojeni STS na songy.
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Pady

3 Zahrajte na klaviaturu.
Nastaveni, uloZzené ve zvoleném STS, je nyni aktivni.
Zvuky, efekty a dalsi nastaveni se vyvola.
S R
4  Zkuste véechny ostatni STS a sleduijte, jak se zméni nastaveni pro kazdy.
5 Mauzete také navazat STS na variace. Nejprve stisknéte tlagitko STS MODE, tim
za¢ne LEDka blikat.
S5TS MOD
!@;
6 Pak stiskem ruznych tlagitek VARIATION sledujte, jak jsou STS voleny
automaticky s odpovidajici variaci.
STS1 §TS2 STS3 STS4
) I I I O )

A7

—— VARIATION s—
4

L=y =l <l ]

O

7 Dal$im stiskem STS MODE zalvypnete jeho LEDku.

Pady

Kazdy styl nebo polozka SongBook m(ize mit pfifazeny jiné zvuky nebo patterny ¢tyfem
padim. Témito zvuky nebo patterny Ize hrat podle stop Keyboard a Style.

1 Chcete-li vidét, které zvuky nebo patterny jsou na étyfech padech u aktualniho
stylu, dotykem zalozky Pad zobrazite panel Pad.

Il Pad 2 Il Pad 3 Il Pad 4 |
Shak+Tant || Gtr Steel Mute 1 || Sunth Seq 11

Tip:
uZete oteviit okno Pad
Select a pfiradit padum

PAD jiny zvuk nebo pattern
1 2 3 STOP my p !

stiskem SHIFT + jednoho
I ” ” || O z tlacitek PADG.

2 stiskem jednoho ze &tyF tlagitek PAD, piehrajete odpovidajici pad.




56 | Vybér a hrani rdznymi styly

Nastaveni poméru mezi stylem a klaviaturou

3 Pokud zvoleny PAD spousti nekone¢nou Sablonu (napr. kytarové arpeggio),
stiskem tlacitka PAD ji ukongite.
4 Zvolte jiny styl a sledujte, jak se méni zvuky nebo patterny, pfifazené PADUm.
5 Muzete stisknout i vice padti najednou a mohou hrat dva &i vice zvuki nebo
Sablon najednou.
6 Stiskem STOP zastavite véechny Pady souéasné.
PAD
1 2 3 4 STOP

Nastaveni pomeéru mezi stylem a klaviaturou

Vyvazeni stop Keyboard a Style mlize byt uzite¢né, kvali jemnym prolinackam a GUpravam

jejich hlasitosti.

. Dokud hraje styl, pomoci knobu BALANCE vyvazite hlasitost klaviatury (KBD) a
doprovodného stylu (ACC).

BALANCE

_

Tento knob také vyvazi stopy Keyboard a Pad. Vyvazi rovnéz stopy Keyboard a Song
(v rezimu Song Play).

KBD

Nastaveni hlasitosti nezavislych stop

Muzete urcit hlasitost kazdé stopy stylu a klaviatury, napf. ztiSit basovou linku, nebo zesilit
klavesy.

1 stiskem zalozky Volume vstoupite do okna Volume.

STYLE PLAY
UnpluggedBallad

5
T
b
L

UFPERZ |UPPER1
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Zalvypnuti stop stylu

2 Posunem virtualnich sliderti na displeji nastavte hlasitost jednotlivych stop Keyboard.

TYLE PLAY MT:
plugged!

i

5
S
T
¥
L
E

M
lmé -
1}

ACCOMP [ OWER | UPFER3 | UPFERZ | U
P Sub
AL Scale

3 Chcete-li nastavit stopu Style zvlast, stiskem tlacitka TRACK SELECT zméiite
nahled na stopu.

oTip:

Alternativou je, Ze muZete

+RK SELEC+ :w = S .. B v .
Inplug Ballad1 | zménit  hlasitost  kazdé
e stopy tak, Ze ji dotykem

oblasti zvolite, pak
Grand Piano RX Fty—Piano 121.016.008 koleckem VALUE upravite
- = : hlasitost..
V nahledu Style vidite S B
vSechny nezavislé stopy
Style a muZzete tak
sledovat pohyb
odpovidajicich sliderd.
4  Chcete-li se vratit k nahledu stop Keyboard, stisknéte znovu tlaé¢itko TRACK SELECT.
Zalvypnuti stop stylu
Snadno za/vypnete libovolnou stopu Style i béhem hrani. Zkuste napf. umicet vSechny
doprovodné stopy, pfi¢emz bici a basova hraji dale.
1 Dotykem zobrazte panel Volume, dotykem na zalozce Volume. o Pozn:

Pokud jste v nahledu
Normal reZimu Style Play,
vidite skupiny stop styld,
po trech "seskupenych”
stopach. Chcete-li videét
stopu Style jako jednotlivé
stopy, staci  stisknout
tlacitko TRACK SELECT.

STYLE PLAY = < >

g pluggedBallad Grand Piano BX
L o !
T

"N Unpluga: ; ! 223
& bater: 404 : ii o4 : ‘

L
‘I:ll- WIS NTE =TS

T

RCCOMP M LOWER | UFFERZ | UPPERZ |UFFER1

(1] ;Ei=;§»szE-:£LII:I;Z~$- MIC/IN
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Zalvypnuti stop stylu

2 Pokud hraje styl, stiskem tlacitka Play pripravte stopu k umiceni.

Umilcte stopu ACCOMP. VSechny doprovodné stopy zmlknou
(kromé Drum, Percussion a Bass).

3 Chcete-li nastavit stopy zpét do stavu Play, dotknéte se ikony Mute u umléené stopy.

Flau Mute Flay |:> Flay Flay Flay

DR-F CCOMFP | EBASS ORE-~PERC| ACCOMF | BASS
ST 5TS

Ha FPad Hame FPad

Nastavte stopu ACCOMP na Play. VSechny doprovodné stopy se vrati na pavodni
hlasitost.

4 Chcete-li de/aktivovat umléeni kazdé stopy Style, nejprve pfepnéte TRACK
SELECT do nahledu Style Tracks, pak zopakujte vySe uvedeny postup.

5 stiskem tlagitka TRACK SELECT se vratite do nahledu Normal.
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Pfidani harmonickych not k melodii v pravé ruce, pomoci funkce ENSEMBLE

Pridani harmonickych not k melodii v pravé ruce,
pomoci funkce ENSEMBLE

Akordy, hrané levou rukou Ize aplikovat na melodii, hranou pravou rukou.
1 stiskem SPLIT se LEDka rozsviti a klaviatura je rozdélena.
Funkce Ensembile je aktivni jen v rezimu Split.

SPLIT

2 Stiskem ENSEMBLE se LEDka rozsuviti.

ENSEMBLE

3 Zahrajte akordy levou rukou a jednotlivé tony v pravé.
Sledujte, jak bude melodie v pravé automaticky
harmonizovana, podle akordd, komponovanych v levé.
I
4 Chcete-li zvolit jiny styl harmonizace, podrzte tlaéitko SHIFT a stiskem tlaéitka

ENSEMBLE vstupte na stranku Ensemble.

Je to nejrychlejsi ‘zkratka’ pro vyvolani této stranky. DelSi je vstoupit do rezimu Edit
stiskem tla¢itka MENU, dotykem sekce Keyboard/Ensemble a pak vstupem na stranku
Ensemble.

Pokud je zvoleny parametr
Ensemble, koleckem VALUE

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Fiano 121.6168.6868 . . .
N ; - zvolte jeden z dostupnych typd
l “ = harmonizace.

ENSEMBLE STYLE PLAY: Keyboard/Ensemble

VALUE
Ensemble Trk Assign \
Off | Mormal S
(= i

FF MIC-IM | LOWER | UFFER3 | UPFERZ | UFFERL

n /f\\
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Pridani harmonickych not k melodii v pravé ruce, pomoci funkce ENSEMBLE

5 Pokud jste zvolili spravny typ harmonizace, stiskem tlaéitka EXIT se vratite na
hlavni stranku.

STYLE PLAY

EXI4 : E: luggedBz

HMIDI

STYLE PLAY: Keyboard/Ensemble
jpper 1 Grand Piano RX 0 121.818.888

= =TS

ws N

Ensemble Trk Assign

Pokud jste na editacni
strance, stiskem EXIT

ute J| Play | e J| Pl | preidate zpét na hlavni
ICCOMP MIC-IM | LOWER | UFFERZ | UFFERZ | UFFERL H £t
o stranku aktualniho .
Cortiol pracovniho rezimu. Hame X

ACCOMP I

6 Stiskem ENSEMBLE LEDka opét zhasne. Automaticka harmonizace se vypne.

ENSEMBLE
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Sekvencer akordu

V pfipadé, ze potfebujete mit obé ruce volné pro hrani sélového partu v doprovodu stylu,
mUZzete si nahrat akordovou sekvenci a nechat Pa3XLe hrat akordy za vas.

1 stiskem tlagitka START/STOP nastavite styl pro hrani.

2 stiskem tlaéitek BASS INV a M. BASS (RECORD) souéasné spustite nahravani.

MEMORY _BASS INV. M.BASS
drhg Fem

L=l = -

CHORD SEQUENCER

3 Spust'te nahravani akordové sekvence na zac¢atku nasledujiciho taktu.

Bé&hem nahravani vidite na displeji Cervené blikajici ikonu. CHORL
L

4  7zahrajte akordy v oblasti Chord Scan.
Oblast Chord scan je pod délicim bodem, pokud sviti LEDka SPLIT. Zpravidla je to
celd klaviatura, je-li LEDka SPLIT vypnuta. Oblast Chord scan dale zavisi na stavu
parametru Chord Recognition (Global > Mode Preferences > Style).

5 Jakmile je Chord Sequence dokonéena, souéasnym stiskem tlaéitek BASS INV. a

0Hint: You can avoid
stopping the Chord
Sequencer after recording,

MAN. BASS (RECORD) nahravani zastavite.

MEMORY _BASS INV.  M.BASS

arlmg pewy and immediately set the

Sequence to play, as

” DH DH DH explained in the following
step.

Y

6 Soucasnym stiskem tlacitek MEMORY a BASS INV. (PLAY/STOP) spustite
prehravani.

MEMORY _BASS INV.  M.BASS
arhy yewy

| o o
CHORD SEQUENCER

LEDKy obou tlacitek zacnou blikat. Akordova sekvence se bude prehravat ve smycce
od nasledujiciho taktu. Nahrané akordy se vysilaji do aranzéru a styl bude hrat s
témito akordy.

|

Zahrajte sélovy part v doprovodu akordti z Chord Sequence.

Béhem smycky Chord Sequence muzete volné volit néktery prvek Fill nebo Variation,
jako kdyz hrajete akordy rukou.
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Sekvencer akordu

8 stisknéte souéasné MEMORY a BASS INV. (PLAY/STOP) znovu zastavite
prehravani nahranych akordovych sekvenci.

MEMORY _BASS INV.  M.BASS
L

o o <

CHORD SEQUENCER

Naposledy nahrany akord v Chord Sequence zlstane v paméti. Chord Sequence
zUstane v paméti, dokud nenahrajete dal$i Chord sekvenci, nebo nevypnete Pa3XLe.
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Vybér songu pro prehrani

Song Play

Pa3XLe je vybaven dvéma prehravadi, které mohou hrat sou¢asné, takze muzete michat
rdzné songy. Prehravae umi nacist songy ve formatu Standard MIDI File (MID),
Karaoke™ (KAR) a MP3.

To je skvélé pro zpévaky a kytarové hrace, pokud vi, ze jestlize standardni MIDI soubor
nebo MP3 obsahuje texty a akordy, mohou je vidét na displeji. Texty mizete sledovat i na
externim video monitoru. Texty v grafickém formatu “+G” jsou podporovany rovnéz. Kromé
textd a akordli, muzZete ve standardnich MIDI souborech také vidét partituru v tradi¢ni
notaci a znacky pro rychly pfechod do libovolné €asti songu.

Tlagitko SONG PLAY

o .0

. = g o
s s s s s | 7

e i T gl

T - .o . . - — —
M ) R - a0 T3 &5 O O

Cy == ocrr i e e il e X
_ — . S— Pa3Xee
= s s s e s e s | o

Ovladani prehravace

= CT 110 (O

Vybér songu pro prehrani

1 stiskem tlagitka SONG PLAY zapnete rezim Song Play.

MODE
STYLE SONG
PLAY PLAY SEQUENCER SOUND

1T

I ruTe

C o, - - -] o U

gOF WIS NTS =TS

Po stisku tlacitka SONG PLAY,
se objevi hlavni obrazovka
rezimu Song Play.

Gl
Trumpet & Futed

Distortion Gir Electric Fiano

Uohmel Pad l Split l o | B

Mylon Guitar

HMic:

0 Tip: Vrezimu Style
Play si muzete pripravit

song, pfifazeny
prehravaci. Tak budete
pripraveni k jejich
spusteni, Jjakmile se

pfepnete do rezimu Song
Play.

Nylon Guitar

Oblast songu na
hlavni strance Style
Play.
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Vybér songu pro prehrani

Stiskem oblasti Player 1 oteviete okno Song Select.

Toto okno je podobné tomu, které se objevi po stisku tlacitka MEDIA na ovladacim
panelu a dotykem zalozky Load vstoupite na stranku Load. Na této strance jsou vSak
“filtrovany” jen soubory songu.

VT =) NCET =T O

PLAYER 1 Song Selection

Hamne

Another MIDI Song 23-00-03 1359

Canyon 21-01-11 21:33
LoveSong 23-09-03 13:59

My MIDI Song 23-09-03 1359

My JbxList 17-12-10 2355

oTip:

Jako alternativu mdizZete
otevrit okno Song Select
stiskem tlacitka SELECT
vsekci PLAYER 1 na
oviladacim panelu.

Vyznaci se zvoleny song.
Song zvolite stiskem jeho =——
jména.

/

Ve vyjeté nabidce Device vyberte
nékteré z dostupnych pamétovych
zarizeni.

PLAYER 1 Song Selection
Tupe

Hame

Another MIDI Song 22K 23-09-03 1359

25K 21-01-11 21575

My MIDI Song

My IbscList

Play ATl

Tlacitky Open a Close projdéte slozky.

Jezdcem nebo kole¢kem Value
projedte vSechny songy

v seznamu. Podrzte SHIFT a
dotykem Sipky Nahoru/Dol
postoupite na nasledujici/
predchozi sekci podle abecedy.

Stiskem tlacitka Select vyberte
zvyraznény song a pfiradte jej
prehravadi.

Tlacitkem Locate ‘lokalizujete’ a
vstoupite do slozky zvoleného songu.

Je-li song zvoleny, dotykem tlacitka Select potvrd'te volbu; tim se automaticky

zavie okno Song Select.

PLAYER 1 Song Selection
Tups Harwe

Another MIDI Song

My MIDI Song

My JhxList

Play Al1

Zvoleny song

23-09-03 1359

21-01-11 21:535

23-09-03 1359F

17-12-10 2355

Mylon Guitar

<no chord:>

Grand Piano RX

‘ﬂl- WIS NTE =TS

Dristortion Gir

Trumpet & MMuted

Electric Piano

Uohmel Pad l Split l

Sub
Scale

Juboe

Box HMic

Po stisku tlacitka Select na displeji, se znovu objevi hlavni
strénka rezimu Song Play.
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Prehrani songu

Prehrani songu

Jakmile jste zvolili Song, muzete jej prehrat v prehravadi.
1 X-Fader musi byt tGplné vievo (na strané Player 1).

X-FADER

Ewﬂ]:
U

2 stiskem tlaéitka >/l PLAY/STOP v sekci PLAYER 1 spustite pfehravani.

PLAYER 1 —————— = -
SELECH « 5 M >Im SONG PLAY -8 <ro chords
O : :
N :
~ 1 13
v £
— g
s :
P L
s <
[s15 3]
MNylon Guitar Trumpet & Muted
Po stisku tlagitka P>/l (PLAY/STOP) se LEDka B e (BEL ET
rozsviti a ¢ita¢ taktu ukaze &islo aktualniho taktu.
vome | Paa | sene | 3ub | ke - Hic

3 Ovladani v sekci PLAYER 1 ma na starosti piehravani songu.

PLAYER 1
SELECT « » 7] 7 ]

Stiskem tlacitka SELECT
oteviete okno Song Select.

Stiskem tlacitka REWIND se vratite zpét.

Pokud je podrzite, vrétite se o nékolik taktu. Stiskem tlacitka PLAY/STOP pozastavite song v aktualni pozici.

DalS$im stiskem obnovite prehravani.

Stiskem tlacitka FAST FORWARD se posunete vpred.
Pokud je podrzite, posunete se o nékolik taktd. Stiskem HOME se vratite na

zacGatek songu.

4  Pokud chcete zastavit song a vratit se zpét na zacatek, stisknéte tlaitko

1«4 (HOME).
SELEC+ « ; LAVE"L >m Je-li song zastaven, LEDka 0 Pozn.: V kaZdém
tladitka PLAY/STOP zhasne. pfipadé  se  prehravac
Q || “ | " | automaticky zastavi,
v/

Jjakmile song dorazi na
konec.
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Zmeéna hlasitosti stopy

Zmeéna hlasitosti stop

While playing back a Standard MIDI File, you may wish to change each track’s volume, to
create a mix “on the fly”.

1 Panel Volume musi byt vidét, nebo dotykem zalozku Volume zobrazte dotykem.

SONHG PLAY

-]

T = NEET g
TE NTE =TS

116
UFFER1

2 Jak vidite u styld, virtualnimi slidery na displeji nastavite hlasitost kazdé stopy.
Tlacitkem TRACK SELECT prochazite cyklicky skupiny stop.

SONG PLAY

{1}

NS LT

+RK SELEC+

T =W

Tlacitkem

TRACK SELECT
prochazite cyklicky
rizné skupiny stop.

Stopy Keyboard

0 Tip:

Alternativou je, Ze muizete
zmeénit  hlasitost kazdé
stopy tak, zZe ji dotykem
oblasti zvolite, pak
koleckem VALUE upravite
hlasitost.
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Zmeéna hlasitosti stopy

4 stiskem tlagitka TRACK SELECT zobrazite stopy 1-8 (Track 1-8).

+RK SELEC+ [

V nahledu stop 1-8 vidite
prvnich 8 stop zvoleného
songu.

0 Pozn:

Zmény u stop songu se
neukladaji a Jsou
resi%vény s kazZdym
stiskeém  tlacitka Home,
nebo kdyz zvolite jinou
znacku. Chcete-li zmény

Trk:Upper 1 Grand Piano RX y—Pia 21.916.960 ulozit, musite song
editovat vV rezimu
Sequencer.

5 stiskem tlagitka TRACK SELECT zobrazite stopy 9-16 (Track 9-16).

4RK SELEC+ |:>

21.818.868

V nahledu stop 9-16 vidite
prvnich 8 stop zvoleného
songu.

6 Dalsim stiskem TRACK SELECT se vritite do nahledu Normal (stop Keyboard).

+RK SELEC+ : :
SOHG PLAY

Stopy Keyboard

7 stiskem tlaéitka »/ll (PLAY/STOP) spustite pfehravani songu.

PLAYER 1
SELEC+ << »>

OCILC T T,9

8 Béhem poslechu songu prepnéte nahled Normal na Track 1-8 a Track 9-16, na
zobrazeni téch stop, které znéji.
Chcete-li vidét, zda stopa hraje, podivejte se na jméno a jeji barvu.
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Zalvypnuti stop songu

. Dotykem Savle kanalu se zobrazi fadek s podrobnymi informacemi Track Info.

b's
$§l Meter: 174 M——

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Ftu—Fiano

Zvolena stopa Pfifazeny zvuk. Dotykem Zvukova banka Program Change
otevfete okno Sound Select.

. Muazete také zjistit, ktery typ zvuku je pfifazen jednotlivym stopam v oblasti
Sound, v nahledech Track 1-8 a Track 9-16.

Y
$§ Meter: 174 Mi———

Upper 1

<

E l,.LJEl!__ 'f:LJ[ijl_‘ Mo - o o Mo 0 (L) ' Octave Transpose

|| @ @ g@ e .. ,. t _ Ikony zvukovych bank.
£ & 2 s i - R, 2 Sl G BNR. * | el 4 Dotykem otevfete okno Sound
Select.

Zal/vypnuti stop songu

PFi pfehravani standardniho MIDI souboru muZzete umicet jednu &i vice stop, napf. si
zazpivat se songem, nebo prehrat Zivé nastrojovy part na klavesy.
De/aktivaci umi€eni stop songu provedete dotykem ikony Play/Mute na panelu Volume.
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Solo na stopé

Solo na stopé

Na rozdil od vySe uvedeného muzete zafidit, ze bude jedna stopa se standardnim MIDI
souborem hrat samostatné. Tuto funkci nazyvame Solo.

1 Pokud hraje song, podrzte tlaéitko SHIFT a dotknéte se stopy, u které chcete,
aby hrala v rezimu Solo.

N

Chcete-li vratit vSechny stopy do rezimu Play, podrzte znovu tlacitko SHIFT a
dotknéte se stopy, ktera je aktualné v rezimu Solo.

Funkci Solo mlzete vyuzit také v reZzimu Style Play a Sequencer. Pfikaz Solo mUzete
zvolit v menu.

Odstranéni melodické stopy ze standardniho MIDI
souboru nebo hlavniho vokalu z MP3 souboru

Pokud chcete zpivat podle songu (ve formatu MIDI nebo MP3), zkuste odebrat melodickou
linku nebo vokal Lead Vocal ze songu. Pamatujte, Ze odstranéni vokalu Lead Vocal z MP3
souboru mlze byt efektivni vice ¢i méné, podle songu.

Programovani priraditelnych prepinacu

1 Naprogramuijte prifaditelné pfepinaée jako Song-Melody a Vocal Remover.

Stisknéte tlaCitko MENU a zvolte sekci “Pad/Assignable Switch”. Pak dotykem zalozky
Switch vstoupite na stranku “Switch”. Na této strance pfifadite funkci Song-Melody
spinaCi ASSIGNABLE SWITCH 1 a funkci Vocal Remover spinaCi ASSIGNABLE
SWITCH 2:

SONG PLAY: Pad 7 Assignable Switch
— Assignable Switc

[ Switch 1
| ~ Song—Melody Mute |

ver On/Off

[ Switch 3 |
| >~ off |

2 stiskem tlaéitka EXIT se vratite na hlavni stranku rezimu Song Play.

Pouziti priraditelnych spina¢t u songu
1 Zadejte song (standardni MIDI nebo MP3 soubor) piehravaéi 1.

2 Spustte piehravaé 1.

3 stiskem spinaée ASSIGNABLE SWITCH 1 umléte melodickou stopu, nebo
spinae ASSIGNABLE SWITCH 2 aktivujte Vocal Remover, tim vyjmete
melodickou stopu nebo hlas ptvodniho zpévaka.

Poslechnéte si, zda melodicka stopa zmizela. Pokud to neni spravna stopa, pokracuijte
nasledujicim krokem a zvolte jinou stopu.
Poslechnéte si, zda byl pavodni hlas redukovan nebo zcela odstranén.

0 Tip: Na tuto stranku
vstoupite také, kdyz podrzite
tlacitko SHIFT a stisknete
Jjeden ze spinacd
ASSIGNABLE SWITCHES.

@ Note: The Assignable
Switches’ assignment can
be saved into each
Performance or STS.



70| Song Play

Odstranéni melodické stopy ze standardniho MIDI souboru nebo hlavniho vokalu z MP3 souboru

4 Jakmile jste hotovi, stiskem spinace ASSIGNABLE SWITCH 1 zruste umiéeni
melodické stopy songu, aby znovu zaznéla pavodni stopa MIDI nastroje,
hrajiciho melodickou linku, nebo stiskem spinace ASSIGNABLE SWITCH 2
deaktivujte Vocal Remover a bude znovu znit ptivodni hlas zpévaka.

5 Zastavte prehravaé.

Zvolte jinou melodickou stopu

Muzete si vybrat jinou melodickou stopu, v pfipadé standardniho MIDI souboru se
nepouziva bézna konfigurace stop.

1 Podrzite-li SHIFT a stisknete SONG PLAY, vstoupite na stranku Global > Mode
Preferences > Song Play & Sequencer.

GLOBAL: Mode Preferences

: v Track 18 |
> Trak2 |

2 2zvolte jinou melodickou stopu.

3 Po ukonéeni se stiskem EXIT vratite na hlavni stranku.
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Michani dvou songt

Michani dvou song

MUzete zvolit dva songy soucasné a michat je pomoci X-Faderu.

1 stiskem oblasti Player 1 oteviete okno Song Select a zvolite song pro piehrani
Player 1. Stiskem Select potvrd'te akci.

SONHG PLAY MT:8 < chord>

(1]

PLAYER 1 Song Selection

Tupe Hamne

Another MIDI Song 23-09-03 1359

Canyon 21-01-11 21133

BT 0 NEED e

My MIDI Song 23-09-03 1359

Py dbxlist 17-12-10 2355

Play ATl

2 Jakmile prifradite song prehravaci 1, dotykem Player 2 jej aktivujete a dalSim
stiskem vstoupite do okna Song Select. Zvolte song pro pfifazeni prehravaci 2 a
stiskem Select volbu potvrdite.

Grand Pianoe RX
) R
k Pad

SONHG PLAY PLAYER 2 Song Selection

Name

=
[0y Another MIDI Song 23-09-03 13559

[ HiDn ==
Holy]  canyon 21-01-11 21:33
[fiE]  LovesSong 23-09-03 13:59

|0k My MIDI Song 23-09-03 1359

IR
{ﬂl‘ WEUS NTE =TS

| pinball 25K 21-01-11

===
Mylon Guitar Trumpet & Muted

Cristortion Gir Electric Fiano

- Subs Juke N
Uohmel Fad l Split lSc—-a1e Box - Mic

3 Podrzte tlagitko SHIFT a stisknéte jedno ze dvou tlagitek» /[l PLAY/ STOP, tim
spustite oba prehravace soucasné.

PLAYER 1 ——————— 0 Tip:  Nemusite

SHF+ SELEC+ < » M >m spoustét oba prehravace
O || ” ” | o soucasné. Staci spust{'t

{ prvni song — pak spustit

druhy, jakmile se prvni
blizi ke konci. Timto
zpusobem pak muZete
sliderem X-FADER jemné
prolnout  zavér jednoho

4 Béhem prehravani, smichate X-Faderem oba songy. songu ~ a  zacatek
nasledujiciho.

X-FADER

= [\ =
N\

5 P¥i prehravani muzete ovladat kazdy piehravaé zvlast', jeho vlastnim ovliadanim.

6 stiskem odpovidajiciho tlagitka »/l PLAY/STOP zastavite pfislu$ny piehravaé.
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Vybér pozadované polozky z hlavniho seznamu

SongBook

Jednou z nejvyznamnéjSich vlastnosti Pa3XLe je hudebni databaze, ktera umoznuje
organizovat styly a songy, kvili snadnému nalezeni. Kazda polozka této databaze muze
zahrnovat umélce, nazev, zanr, €islo, toninu, tempo a rytmus (time signature) zadaného
songu. Kdyz zvolite nékterou z polozek, vyvola se automaticky — jako v rezimu Style Play
nebo Song Play — odpovidajici styl, standardni MIDI nebo MP3 soubor. Vyvola se také
Preset Voice procesoru.

Kromé pomoci pfi organizovani predstaveni, SongBook umoziiuje spolupraci ¢tyf padu a az
Ctyf STS pro kazdé zadani. Muzete také navazat textovy soubor libovolnému zadani a Cist
texty songu, dokonce, i kdyz nejsou udalosti Lyrics ve standardnim MIDI nebo MP3
souboru ulozeny, nebo pokud chcete hrat song zivé, s vyuzitim stylU.

Do SongBooku muzete pfidat i vlastni polozky, ale také editovat stavajici. Korg jiz nabizi
nékolik set polozek standardné. Kromé toho SongBook umoznuje vytvorit rizné playlisty,
pro rlizna predstaveni.

o] W — e EeE
Q) . o
ST - |-@-=’°:
- O e e e e e e e e e e G & oog G
T errESSee et B3 60 = 66 Ll & T B

O & L0 |ocrrrh E1s e s e e i Pa3Xie
o s s, QB

LR AT AR

HRRRRNANRRRRI(NRRNANNY

SONGBOOK tlagitko

Vybér pozadované polozky z hlavniho seznamu

Rozsahla databaze je jiz v paméti nastroje a tu mizete dale upravit. Tuto databazi mizete
rdznym zpusobem prochazet.

1 Pokud jste v rezimu Style Play nebo Song Play, stiskem SONGBOOK oteviete
okno SongBook.

Styl, standardni MIDI nebo MP3 soubor(y), aktualné
pfifazeny aranzéru nebo prehravaci(im)

SONGBOOK

: prp AR 5 Jezdcem nebo koleCkem
== S e e Value projedte vSechny
:> s7T¥ 1000giorni di noi yallac 86 songy v seznamu. Podrste
6+1 days Pop SHIFT a dotykem 8ipky
Adayin Paradise Ballad =~ - 96 ] Nahoru/Dold postoupite

A felicidad e e— A ] na nasledujici/ pfedchozi

i sekci podle abecedy.
Hlavni seznam A gigolo Pop p y

SongBooku A hard day/night Pop  ——

Znackou v boxu
zapnete filtr
nahledu.

¥ TFilter._. l

=T a{aoil Bodk | Book
Git ) Eait1 ) Eaif2 N Edit 2

Stiskem tlacitka prehrajete

Stiskem tlagitka Pida zvolenou polozku do aktualni polozku.

upravite filtr nahledu. Playlistu (je-li aktivni — viz
str. 79).
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Zobrazeni Artist nebo Genre (umélce/zanru)

2 Prochéazeni polozkami.
Ikony ve sloupci Type pomohou identifikovat typ polozky. Sloupec Genre je zobrazen
standardné, ale mUlzete jej pfepnout na sloupec Artist (viz nize “Zobrazeni umélce
nebo zanru”).

3 Jakmile vidite hledanou polozku na displeji, zvolte ji tlaCitkem Select na displeji.

Po zvoleni polozky bude vyvolan odpovidajici styl, MID, KAR nebo MP3 soubor, v
odpovidajicim pracovnim rezimu (Style Play nebo Song Play). MuzZete také vyvolat az
Ctyfi STS a Ctyfi pady. Libovolny TXT soubor, souvisejici s polozkou, mizete zobrazit
na strance Lyrics. Vyvola se také Preset Voice procesoru.

Zvoleny styl, MID, KAR nebo MP3 soubor vidite v horni €asti obrazovky.

Zobrazeni Artist nebo Genre (umélce/zanru)

Z prostorovych divodU, na obrazovce vidite bud’ sloupec Genre nebo Artist. Nelze zobrazit
oba soucasné.

1 stiskem ikony nabidky stranek vstoupite do této nabidky.

0 Pozn:

Pole Artist a Key vSech

Show &Artist {(now Genre) zadanych poloZek byla
Show Song Mumber {now Key) ) zél"ném’é ponechana
prazdna

Enable List Edit
Export as Text File
Init. SongBook

2 Volbou Show Artist (nyni Genre) prepnete Genre na Artist ve vypisu seznamu.
Zobrazi se sloupec Artist.
3 Oteviete znovu stranku nabidek a vyberte polozku Show Genre (nyni Artist).

Zobrazi se opét sloupec Genre.

Show Genre (now Artist)

Show Song Humber {now Key) A
Enable List Edit

Export as Text File

Init. SongBook
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Tridéni polozek

Tridéni polozek

Pofadi poloZek na displeji mtzete ménit.

1 Jako alternativu muzete zménit poradi tfidéni dotykem jednoho ze $titki u jmen seznamu.

Dotknéte se Stitku Name... SONGBOOK

MHame a

6+1 days
A day in Paradise

...kvUli abecednimu poradi
jmen v seznamu.

Stejnym zplsobem zménite poradi tfidéni podle Stitku Type, Name, Genre, Artist, Key,
Number, Tempo nebo Meter.

N

Kazdy dotyk stitku zna¢i zménu sméru poradi tfidéni, nahoru a dola.

Vyhledani polozek

Databaze SongBook muize byt realné obrovska. MGzete samoziejmé vyhledat konkrétniho
umeélce nebo nazev songu, pomoci filtrovani.

1 stiskem tlaéitko Filter na displeji oteviete dialogovy box Filter.

SONGBOOK
Dostupna kriteria
Tupe Name vyhledavani.
=T+ 1000giorni di noi y LS - f‘Genre" a “Artist”
G 6+1 days i N i szonuésgﬁé
& A day in Paradise  Ballad z =t -t . . J dokonce i kdyz
& A felicidad Latin . |

je zobrazeno
v seznamu to
opacné

& A gigolo Pop
& A hard day/night Pop

2 stiskem tlagitka ll (Text Edit) u kriteria vyhledavani (i vice nez jednoho) mulzete
hledany text zadat.
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Vyhledani polozek

Mizete tak napf. vyhledat vSechny songy, obsahujici v nazvu “love” (na libovolné

pozici). K tomu zvolte kritérium ‘Name’ a zadejte slovo ‘love’. Velikost pismen neni pro
vyhledavani dulezita.

Filter

3 stisknéte OK na displeji a ukoncete dialogovy box Text Edit. Zadany text je nyni
kriteriem vyhledavani.

Filter

{Ei| Love

4 stiskem OK zaviete dialogovy box Filter a vratite se na stranku SongBook.

Jakmile je dialog Filter ukonen potvrzenim OK, automaticky se objevi znacky u

Filtered a filtr je aktivni. V hlavnim Playlistu vidite pouze polozky, odpovidajici
zadanému kritériu.

SONGBOOK

Tupe HName &

& Could you beloved Reggae
& Crazy little love  Rock'nRoll
& Feel love power  Rock
& Found my love

& Half tirne lover

& I'm out of love

5 Pokud chcete vidét znovu celou databazi SongBook, stisknéte znovu box
Filtered, takZze znacka zmizi.

75
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Pfidani polozek

Pridani polozek

Do databaze SongBook miiZzete pfidat vlastni polozky.

1

N

w

wui b

6

Prejdéte do rezimu Style Play nebo Song Play a podle typu polozky, pfidejte
polozku do databaze SongBook.

Zvolte styl, standardni MIDI nebo MP3 soubor, ktery chcete pfidat do SongBooku.

Pfifadte zvoleny song do pfehravace 1. (Pouze songy, pfifazené pfehravaci 1 budou
ulozeny do paméti SongBooku.

Editujte stopy klaviatury a styl, podle potieby volbou riiznych zvuku a efekt,
nebo editaci dalSich parametra.

Pamatujte, Ze zmény u stop standardnich MIDI soubor( nelze uloZit jako data
SongBook. Budou pouzita pouze data standardniho MIDI souboru.

Vyberte preset Voice procesoru.

Jste-li pfipraveni, podrzte tla¢itko SONGBOOK stisknuté asi na 1s, tim vytvorite
polozku SongBook s aktualnim nastavenim.

Write Song
SONGBOOK

[ .1

New Song Name: [T | Lo

Stiskem tlacitka ll (Text Edit) zadejte jméno nové polozky, pak stiskem OK
polozku ulozte do databaze SongBook.
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Editace polozek

Editace polozek

Muzete editovat libovolnou polozku SongBook a upravit ji podle potfeby. Jste-li hotovi,
muzete prepsat aktualni poloZku nebo ji ulozit jako novou.

1 stiskem tlaéitka SONGBOOK vstoupite do nabidky SongBook.

2 Dotykem zalozky Book Edit 1 zobrazite stranku Book Edit 1 a vidite pfipojené
hudebni zdroje.
Pokud jste na strance Book Edit 1, vidite jméno zvoleného stylu nebo songu a urcite,
zda je chcete nahradit nebo ne.

Jméno stylu nebo souboru songu, napojeného na polozku. Jméno polozky

AN I

Song Selection
¢islo (ID ¢gislo pro
numerickou volbu)

Je-li zde znacka, ulozi se bud aktualni nastaveni stopy

Style, nebo cesta k souboru Song (viz napravo), jako ZONEGODK

poloZzka. Ponechate-li beze znacky, zistane aktualni N &M’ m l
nastaveni beze zmény. Tento parametr se oznaci Resource
automaticky, jakmile se dotknete tlagitka New Song, a ¥ Gl Be o
vytvofi se nova poloZka. p¢riteiCuy LD Loves
V pfipadé oznaceni, mizete bud uloZit vSechny it COrrant ®
aktualni STS jako polozku, nebo vybrat jedno STS, pro = | o

uloZeni nastaveni aktualni stopy Keyboard. Saoice Processof Preset

Je-li zde znacka, mUZete ulozit aktualni Voice
Processor Preset jako polozku. Ponechate-li beze /
znacky, zlstane aktudlni nastaveni beze zmény.

(Uvadime jak
indikator). Pokud se
jevi jako oznaceny,
pak ukladany VP
Preset odpovida
Global Voice

Edit 2 a mlzete editovat podrobnosti polozky v databazi SongBook.

SONGBOOK

Parametry
polozky databaze

4  stisknéte tlaéitko ll (Text Edit) u pole, které chcete upravit. Nastavte vS§echny
ostatni parametry.
MuUzete zadat zanr a jméno umélce. Zvolte Meter (Time Signature) a téninu (Key)
songu. Mlzete zadat hodnotu Tempo, odpovidajici tempu songu, pomoci kontroler(
TEMPO, a hodnotu Master Transpose kontrolery TRANSPOSE na ovladacim panelu.

Processor Presetu.

Pokud jste na této strance hotovi, stiskem zalozky Book Edit 2 vstoupite na stranku Book

@rozn.: Hodnota Master
Transpose se nezmeni,
pokud tomu brani aktivni
funkce Lock. Viz Global >
General Controls > Locks.



78] SongBook

Editace polozek

5 Pokud jste na této strance hotovi, stiskem zalozky vstoupite na stranku Book
Edit 3, kde mlzete nastavit parametry Synchro a Memory, a napojit textovy

soubor na polozku.

Synchro On/Off stav (pro Style) a
Memory (pro Style a Songy). ™

New Soma] oorsoma | _write |
A
Edit 2

6 Po vyplnéni vSech pozadovanych poli (co nejvice), stiskem tlacitka Write na
displeji oteviete dialogovy box Write.

SONGBOOK <no chord> 8 Write Song

T T — T

Linked = TXT

B Uichonged

new sona]  bersems]  wreg
[ oeo Joen] Ui ] B ] e |1 "

7 stiskem tlagitka ll (Text Edit) zadejte jméno nové polozky, pak stiskem OK
polozku ulozte do databaze SongBook.

Jméno polozky. Standardné byva jméno stejné, jako souvisejici

Volbou Rename/Overwrite pfepiSete  MIDI nebo MP3 soubor. Jméno mliZze mit az 16 znakd.
existujici polozku. Tato moznost se
zvoli automaticky, kdyz editujete
stavajici polozku, nelze ji zvolit, kdyz Write Song
ukladate novou. Pozor: starsi polozka
bude vymazana!

Volbou New Song pfidate novou
polozku do databaze SongBook. Tato
moznost se zvoli automaticky, kdyz
vytvofite novou polozku (stiskem
tlacitka New Song).

Textovy soubor, svazany
s polozkou. Tento text
bude vidét na obrazovce
stejnym zpusobem jako
obycejny text, (nebo na
externim monitoru).



Vytvoreni Playlistu (Custom List)

SongBook
Vytvoreni Playlistu (Custom List)

V SongBooku muzete vytvofit nékolik Playlistl, obsahujicich rlizné polozky, podle rdznych
pfedstaveni. Pfed spusténim nového Playlistu ovéfte, Ze jste do hlavni databaze SongBook
pridali vSechny potfebné polozky (viz “Pfidani polozek” vySe).

1 Vrezimu SongBook vstupte do nabidky a oznaéte polozku ‘Enable List Edit’.

Shows Artist (now Genrel

Show Song Mumber {now Eeyl

Enable List Edit

N

Export as Text File

Init. SonaBook ¢

Po oznaceni
‘Enable List Edit’ je

dostupna stranka <
List Edit.

2 Vyberte Playlist, ktery chcete upravit.

79

Meter

A - |

Boogie marveland Disco

Born to be active Disco - 135 4/4
Daddy is cool Disco  —— 124 4/4 ]
Disco infernal BISCo: = 141 4/4

Y Don‘t leave me Disco = 132 4/4| - "
g rl)el Song] ‘Nev I.Istl Del List ]] Yrite ]
Tust. list | Book | Book | Book .

Tist % Edit 1 ) Edit2 | Edits Info

Chcete-li editovat stavajici playlist, stiskem zalozky Custom List vstoupite na stranku
Custom List a zde zvolte jeden z dostupnych Playlistli. Chcete-li vytvofit novy, stiskem
zalozky List Edit vstoupite na stranku List Edit a tlaCitkem New List vytvofite novy,

prazdny Playlist.

3

Stiskem zalozky Book oteviete stranku Book a nahlédnéte do celé databaze.

Muzete razné tridit, vyhledavat a filtrovat (viz vysSe) a tak nalézt polozky, které
hledate. Tlacitkem Add to List pfidate polozku do seznamu, jakmile ji najdete

a zvolite.

A believer Rock&Roll - 164
& A day in Paradise Ballad @ -——— 103 4/4
' & A gigolo Pop 123 4
SongBook list LES o 4
A hard day/night Pop - 136 4/
A piece of me Pop = - 83 4/4
Znackou v boxu zapnete filtr : =
nahledu (je-li zde). Filter___ ]Add to Tist Select

Stiskem tlacitka upravite

l Edit 1 l caes | Eaes

Info

filtr nahledu.

Jezdcem nebo
kole¢kem Value
projedte vSechny
songy v seznamu.
Podrzte SHIFT a
dotykem Sipky
Nahoru/Doll
postoupite na
nasledujici/
pfedchozi sekci
podle abecedy.

PFida zvyraznénou polozku do Playlistu.



80| songBook

Vytvoreni Playlistu (Custom List)

4 Kdyz konéite pridavani do Playlistu, stiskem zalozky List Edit piejdete na
stranku List Edit a pomoci pfikazl upravite seznam.

SONGBOOK

Jméno Playlistu == Jezdec

Lk Genre

=7 Blac lack e

& Boogie marveland Disco

Zvolte polozku pro editaci

& eorn to be active Disco - ze seznamu

& Daddy is cool Disco
Svislou Sipkou & Disco infernal Disco

posynte zvolenou & Don'tleaveme  Disco - 4
polozku v seznamu <

naoru/dold. || ™3 || ber sens| Mew List] pet List| write gl — Stiskem Wit uiozite aktusini
Book | O35 || "% Playlist.

Dotykem Del Song vymaZzete

5 Stiskem New List vytvofite novy Playlist. Stiskem
zvolenou polozku.

Del List vymazete aktudini Playlist. Varovani: Del
List vymaze aktualni Playlist.

5 Je-li Playlist pfipraveny, stiskem tlagitka Write na displeji jej ulozite do paméti.
Pojmenujte Playlist.

Dotykem Delete vymazete
jeden znak, Clear pak
vymaze cely fetézec.

Sipkami nebo koleckem
VALUE posunete kurzor.

Abecednich znaku
vyuZijete k zadani textu.

Stiskem symbolu ll (Text Edit) vstupte \/

- ; Tlacitkem SHIFT prepinate Pokud iste h i stiskem OK
do dialogu Text Edit. . i okud jste hotovi, stiskem
9 velke a malé znaky. potvrdte nové jméno nebo Cancel
zruSite veSkeré zmény.

6 V rezimu SongBook vstupte do nabidky a oznaéte polozku ‘Enable List Edit’.
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Vybér a pouziti Playlistu

Vybér a pouziti Playlistu

Po vytvoreni jednoho ¢i vice Playlistd, mizZete jeden z nich pouzit pfi pfedstaveni.
1 stiskem zalozky Custom List vstupte na stranku Custom List.

2 Vmenu List vyberte jeden z dostupnych Playlistui.

SONGBOOK
TEEEEE

Tupe HName K ..
o S e v Vstupte do rezimu Play.
= oo = . 2 Vyberte jeden a stisknéte

Boogie marveland Disco tlagitko Select na displeji.

Born to be active Disco

Daddy is cool Disco ]

Disco infernal Disco Stiskem Select nastavte

Don't leave me  Disco 1 zvyraznénou poloiky pro
7 -, prehrani (pokud se lisi od

List: E RS Select J; automaticky zvolené).
V menu List vyberte jeden Stiskem Next zvolite dalsi polozku
z dostupnych Playlistu. v seznamu. (Tento pfikaz mlzete také
pfifadit prepinaci).

3 Vyberte jednu polozku v seznamu (zvyrazni se tmavé &ervené), potom stiskem
tlacitka Select na displeji potvrdte volbu (zvolena polozka je zelena). Stiskem
tlacitka PLAY spustite prehravani zvoleného songu.

Pouziti Songbooku s externim software

Pro spolupraci se SongBookem byl vyvinut také dalSi software. Muzete vyuzit viastni
SongBook Editor Korg, k editaci jednotlivych polozek, databaze SongBooku a Playlistd na
Windows PC. Dale mizete pouzit SongBook+ for iPad, od BauM Software, nebo
MobileSheets for Android, od Zubersoft, pro synchronizaci polozek SongBooku s tabletem,
a Cist texty i hudebni znacky na SirSim displeji tabletu.

Dalsi software je ve vyvoji. Proto pravidelné kontrolujte nasi webovou stranku, aby vam
neunikla nova aktualizace.
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Zapojeni mikrofonu

Zpivani s mikrofonem

Pa3XLe je vybaven kvalitnim mikrofonnim vstupem pro dynamicky mikrofon. Dale je
vybaven vykonnym, digitalnim voice procesorem, zaloZzenym na technologiich, vyvinutych v
TC Helicon, véetné inovativnich efektll a 3-part harmonizaci.

Ovladani mikrofonu Pravy audio (mikrofonni) vstup

Zapojeni mikrofonu

Chcete-li zpivat s Pa3XLe, musite nejprve zapoijit vhodny mikrofon do PRAVEHO audio
vstupu (jde pfimo do Voice procesoru).

1 stisknéte tlagitko GLOBAL, na displeji se dotknéte tlaéitka “Audio & Video”, pak
se dotknéte zalozky Audio In, tim vstoupite na stranku “Audio In”.
Ovérte, Ze je “Input Routing” nastaven na “Right In to Voice Processor”.

GLOBAL: Audio & Yideo

2 Stiskem tlagitka EXIT budete vraceni na Hlavni obrazovku.

3 Vypnéte vstup Microphone, specialnim vypinaéem MIC on/off na ovladacim
panelu a stahnéte MIC VOLUME knob zcela dold.

MIC SETTING

MIC FX
VOLUME LEVEL
AUDIO IN
°
= + - +
MIC HARMONY PRESET
L =L I ]

4 Zapojte mikrofon.

Pozn.: Udrzite-li
hlasitost mikrofonu nizko,
pfedejdete zpétné vazbeé.
Ta je zplsobena audio
signalem,  generovanym
Pa3XLe, pri navratu audio
signélu  z okruhu  pres
mikrofon.
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Nastaveni barvy hlasu

5 Zapnéte MIC na on a pomalu zvysujte Grovei MIC VOLUME. Zpivejte do
mikrofonu, nastavte MIC GAIN, az budete se vSim spokojeni.

Vstupni Groven nastavte knobem MIC GAIN vedle levého vstupu RIGHT. Zpivejte do
mikrofonu a sledujte LEDku AUDIO IN na ovladacim panelu — méla by zUstat zelena.
Pokud pfechazi do oranzové pfili§ €asto (i dokonce do Cervené), stahnéte vstupni gain;
pokud se €asto vypina, zvyste vstupni gain. BEhem zpévu by nemélo byt slySet v audio
systému zadné zkresleni.

mmm AUDIO IN

———— MIC SETTING MIC GAIN
MIC
VOLUME
AUDIO IN
@ — - -
Jakmile nastavite gain, =~ = + - +
postupné zvysuijte
hlasitost mikrofonu vIC HARMONY  PRESET
sliderem MIC
vorwe || o | of [ |
N J

(o))

Jakmile LEDka AUDIO IN udava spravnou vstupni troven, pak knobem MIC
VOLUME nastavte hlasitost mikrofonu v mixu.

Nastaveni barvy hlasu

Mikrofonnimu signalu muazete pfidat vySkovou korekci, ekvalizaci, kompresi a gate, takze
vas hlas bude perfektné vyladény, zvukové pfijemny a dynamicky vyrovnany. Ac¢koliv tyto
efekty nemohou nahradit dobrou pfipravu zpévaka, pfesto mohou pomoci s bé&znymi
problémy pfi zivém hrani.

1 Jestlize vas hlas zni “duté”, jdéte na stranku Global > Mic > Global Setup, O Tip: Podrite tiacitko
tlag¢itkem GLOBAL, pak se dotknéte tlaéitka Mic na displeji a poté (neni-li SHIFT a stisknéte MIC,
zvolena) také zalozky Global Setup. tim vstoupite na stranku
Na displeji se objevi stranka Global Setup. Global Mic Setup.

GLOBAL
o

GLOBAL: Mic

’7 k4 Chord 3 Yoices

Preset JHarmony Ha;:‘ggr;; Effects

2 Chcete-li odfiltrovat “dunivost”, pouzijte parametr “Low Cut Freq.” a odstrante
nékteré basové frekvence.
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Nastaveni barvy hlasu

3 Pak se dotknéte zalozky Global Dyn./EQ a upravte trovei a barvu hlasu.

Objevi se stranka Global Dynamics/EQ.

GLOBAL: Mic

| —rTE—
[Revert |

Preset JHarmony| H‘i';:z:’;’

4  Nastavte hodnoty komprese a Gate.

Nastavenim parametrd Threshold kompresoru a Ratio, bude vas hlas znit pIngjsi a
hutnéjsi. Chcete-li snizit moznost vzniku zpétné vazby a Sum prostfedi (od ostatnich
muzikant(, z publika...) pouzijte knob Gate.

5 Potom nastavte ekvalizaci. @ 1i0: EQ muzete zvolit

na panelu Mic, na hlavni

Kontrolery EQ upravite zvuk. Zesilenim pasma vySek High gain zvySite jas a obrazovce.

“nadychanost” hlasu, zvyrazni se vSak také sykavky. Zesilenim basového pasma Low
podpofite “t€lo” hlasu, ale sou¢asné se ponékud “zatemni”, diky pfiblizeni zpévu
charakteristice kardioidy mikrofonu. Zesilenim stfedniho pasma Mid gain zvySite
projev vaseho hlasu v mixu, mize se vSak stat, Ze hlas nabude ponékud nazalni
charakter.

6 Stiskem tlagitka EXIT budete vraceni na hlavni stranku.

7 Jelikoz muze dojit ke zméné hlasitosti Gpravou dynamiky a EQ, upravte hlasitost
knobem MIC VOLUME.
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Zpivani s mikrofonem

Vybér presetu Voice procesoru

Nékteré efekty mizZete pfidat i k hlasu ty nastavite rychle pomoci presetu Voice procesoru.
Jde o nastaveni efektl Voice procesoru, uloZzena v paméti. Obsah paméti mlzete rovnéz

upravit.

1 stisknéte tlagitko PRESET v sekci MIC SETTING a vyberte jeden z presetil, v

okné VP Preset Select.

Presety Voice procesoru (VP) obsahuji nastaveni rdznych sekci Voice procesoru.

Vybérem presetu mizete zménit vSechny parametry.

Je-li Global VP Preset pfifazen globalné, mize byt “lokalni” VP Preset pfifazen kazdé
performanci, stylu nebo poloZce SongBook. Zvolite-li jeden z téchto prvk(l, mize se
VP Preset zménit, konkrétné typ zpracovani, aplikovaného na hlas. VP Preset mlzete

zvolit na zalozce Mic, na hlavni obrazovce.

Stisknéte tlacitko PRESET nebo se dotknéte
jména VP Preset, kterym jej zvolite.

Je-li aktivni volba Global, namisto "lokalniho" se
pouzije Global VP Preset.

2 Zpivejte do mikrofonu a poslechnéte si efekty.

Chord 3 Yoices

Hotes Mixed

Giant Unison

The Monks

Stereo Doubler

——
FX Hice Hall

Hotes 3 Yoices

FX Plate Rev 1:1

3 Nastavte urovei efektd Reverb a Delay, knobem FX LEVEL v sekci MIC SETTING,

ovladaciho panelu.

MIC SETTIN
MIC FX
VOLUME LEVEL
AUDIO IN
O - |[O
- + - +
vic FARVONY — PRESET

4 Zvolte jiny preset a poslechnéte si zménu efektu.
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Aplikace harmonie na hlas s doprovodem stylu

Aplikace harmonie na hlas s doprovodem stylu

Muzete nechat Pa3XLe pfidavat a automaticky generovat harmonizovat va$ sélovy hlas az
tfemi doprovodnymi hlasy. Kazdy Voice Processor Preset miize mit jiny styl harmonizace
(napf. jiny pocet hlasu, nebo zplsob pfijimani not z klaviatury, stylu ¢i songu). Nyni si
povime, jak nastavit VP Preset pro zpév se stylem.

1 stiskem tlaéitka STYLE PLAY vstoupite do rezimu Style Play, kde zvolite
pozadovany styl.

2  Zvolte VP Preset “Chord 3 Voices”.

Tento VP Preset oCekava hrané akordy a pfebira noty z oblasti Chord Scan klaviatury
(rezim Harmony je “Chord”).

3 Zghrajte p’ér .akordl‘] a nechte ’Voice Pros:essor vytvofit hlasy, vytvorené podle 0 Pozn.: Mczete rovnés
nich, a zpivejte podle zahranych akordu na klaviaturu. vyuzit tento VP Preset v
Harmonizace doplni noty akordu k zazpivané noté. rezimu Song Play a hrat

harmonickymi  tény v

4 7zastavte stvl rezimu Chord Scan pres

yh celou klaviaturu.

5 stiskem tlaéitka HARMONY LEDka opét zhasne.

Aplikace harmonie na hlas s doprovodem songu

Harmonické noty Ize také pfijimat ze stopy songu. Nyni si povime, jak nastavit VP Preset
pro zpév se songem.

1 stiskem tlagitka SONG PLAY vstoupite do rezimu Song Play, kde zvolite
pozadovany song.
2 Zvolte VP Preset “Notes 3 Voices”.
Tento VP Preset pfejima noty ze stopy €. 5, standardniho MIDI souboru (rezim
Harmony je “Notes”). Chcete-li zvolit jiny styl harmonizace, podrzte tlacitko SHIFT a
stiskem tlacitka HARMONY vstoupite na stranku Harmony. Pomoci parametru “Song 0 Pozn.: Mizete rovnés
Control” zvolite jinou stopu. vyuzit tento VP Preset v
rezimu Style Play a hrat
3 Zpivejte s doprovodem songu a Voice Processor vytvari nové hlasy na stopé harmonickymi tony - pres
celou klaviaturu.
Harmony.
4  Zzastavte song.
5 stiskem tladitka HARMONY LEDka opét zhasne.



Zpivani s mikrofonem| 87
Vyvazeni urovni hlasu, efektl a stop

Vyvazeni urovni hlasu, efektu a stop

Jakmile jste nastavili v8echny efekty, mizete vyvazit hlas vici efektim, stylm a songu.
T Pokud chcete, spustte styl nebo song.

2 Nastavte finalni hlasitost mikrofonu knobem MIC VOLUME.

Nastaveni knobu MIC VOLUME se neuklada do paméti, takze zlstava konzistentni pfi
vybéru stylu, performanci, songt nebo nastaveni Voice procesoru.

3 Pouzivate-li funkci Harmony, nastavte uroven harmonickych hlasti pomoci
parametru “Harmony Level” na panelu Mic, na hlavni strance.
Standardné je tento kontroler pfifazen ASSIGNABLE KNOBu.

4 Nastavte turoven hlasovych efektii specialnim knobem FX LEVEL.

Sélo hlas (Talk)

Obcas pfi zivém hrani potfebujete oslovit své posluchace. Funkci Talk zeslabite hudbu a

vas hlas tak bude jasnéjsi a Cisté&jsi.

1 Na hlavni strance rezimu Style Play nebo Song Play, dotykem zalozky Mic
zobrazite nastaveni Voice procesoru.

2 Béhem piehravani zapnéte funkci Talk na On.

3 Zpivejte nebo mluvte do mikrofonu.

SlySite, ze hudba v pozadi je ztlumena, kdezto vas hlas je hlasity a vyrazny.

4  Jste-li hotovi, vypnéte funkci Talk na Off.

Hudba v pozadi se automaticky vrati na ptuvodni hlasitost.
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Priprava stylu a zvuk

Nahravani noveho songu (Standard MIDI File)

Je nékolik zplsobu, jak vytvofit song v Pa3XLe. Nejjednodussi a nejrychlejsi je pouzit styly
a nahrat vasi hru na klavesy v realném Case, zatimco aranzér dodava doprovodné stopy.

SEQUENCER tlagitko Ovladani prehravace

/

T s mesh g8 meeh

e e R =TT Yl ===

Prvky styl Ovladani stylu

Priprava stylu a zvuku

Pred vstupem do rezimu Record, pfedpokladame, Ze jste si pfipravili styl a zvuky, se
kterymi chcete nahrat song.

1 Zvolte styl, se kterym chcete nahravat.

2 Zvolte zvuky dle vybéru Performance nebo STS.

A je to! Nyni jste pfipraveni pro vstup do rezimu Record.

Rezim Backing Sequence (Quick Record)

1 stiskem tlagitka SEQUENCER piepnete do rezimu Sequencer.

MODE SEQUENCER sl i T A
STYLE SONG [
PLAY PLAY SEQUENCER SOUND NEVASONG
=, =T -]
B DEVO o .

Po stisku tlacitka
SEQUENCER se objevi
hlavni obrazovka rezimu

Sequencer.
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Rezim Backing Sequence (Quick Record)

SOHG RECORD

N

Stiskem tlac¢itka RECORD
vstoupite do dialogu Song
Record Mode Select.

SOHG RECORD

3  Zvolte moznost Backing Sequence (Quick Record) a stiskem OK vstupte do
rezimu Backing Sequence Record.

2 stiskem tlagitka RECORD vstoupite do dialogového boxu Song Record Mode Select.

B_SEQ RECORD

MT

Stuyle: UnpluggedBallad |Kbd /)
Resolution:

Trk:Upper 1

Chord/Acc. Track

MIC/IN

Grand Piano RX

||Tempo J=
Meter:

94
474
Perf: My Setting

Fty—Piano

121.818.868

Kbd-Pad Track

M} 5”' =3
T ol

I
LOWER  UPPERZ

UPPER2 | UPPER1

Po uréeni volby Backing Sequence
(Quick Record) se objevi stranka
Backing Sequence Record.
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Nastaveni parametrt Record

Nastaveni parametri Record

Po vstupu do rezimu Backing Sequence Record, je jiz zvolen nejCastéji pouzivany styl

a

vSechny stopy jsou pfipraveny pro nahravani. Mizete tedy jednoduse zacit nahravat to, co
hrajete v redlném case podle stylu. Je zde ovéem nékolik moznosti, jak miiZete nastaveni

upravit.
. Chcete-li, nastavte upravitelny parametr na displeji.

. Stav stopy. ‘Rec’ znadi, Ze Ize nahravat.
Stiskem parametru Style ‘Play’ znadi, Ze je jiz nahrana a mizete si ji
(nebo jednim z tlacditek

oslechnout. ‘Mute’ znadi, Ze je umlicena.
STYLE) oteviete okno Style P . Z'] hzejeu /
Select a vyberte jiny styl.

Free Memory: 99 Meter:
Resolution: « éHigh| Perf: My Setting

Trk:Upper 1 Grand Piano RX Fty—Piano

I“Chord-Acc. Track | ] Kbd/Pad Track

Skupiny stop. V rezimu Quick Record neni pfistup ke kazdé stopé
songu. Kvuli ziednodu$eni jsou zde jen ‘master’ stopy:
Kbd/Pad (Keyboard/Pads) and Ch/Acc (Chord/Accompaniment).

Citaé taktl. Zaporné
¢islo (-1) znaci
odpogitani, po kterém
se spusti nahravani.

Tempo stylu. Lze
zménit dle potreby.

Stupnice stylu (Time
signature). Je to
pouze indikator, nelze
jej zménit.

Stiskem parametru
Perf/STS otevfete okno
Performance Select a
muZete zvolit jinou
performanci (jako na
str. 43). Jako alternativu
pouzijte tlacitka
PERFORMANCE nebo
STS.

Nahravani

1 Vyberte prvek stylu, ktery chcete pouzit pred spusténim prehravani.

Vyberte nékterou Variaci, nez spustite nahravani.
Vyberte jedno Intro a spustte dvod.

ALTO FILL

—— TN — yamarron FiLL ONEAK  e— EOTND m—

2 Nahravani spustite stiskem tlaéitka START/STOP.
N !!)
3 Hrajte, jako kdyz hrajete nazivo se styly.

Béhem nahravani vyberte libovolny prvek stylu (Intro, Variation, Fill, Ending...), ktery
chcete. MlzZete také stiskem START/STOP zastavit styl a dal$im stiskem spustite styl
znovu! Pamatujte na to, ze b&éhem nahravani v rezimu Backing Sequence Record
nelze pouzit ovladani SYNCHRO, TAP TEMPO/RESET, BALANCE.

@rozn: Jestiize nechcete
spustit song se stylem,
muzete spustit nahravani

stiskem tlacitka
PLAY/STOP v sekci
PLAYER 1 astyl spustit
pozdéji.



Recording a new Song (Standard MIDI File)

Nahravani

4  Opakujte proces nahravani, stiskem tlaéitka »/l PLAY/STOP v sekci PLAYER 1
nahravani zastavite a vratite se na hlavni stranku rezimu Sequencer.

PLAYER 1
SELEC+ <

SEQUENCER MT:8

»>im
OC I IT-= [ ewsone . ™
NEWSONG
Meter

Po stisku tlacitka PLAY/STOP se objevi —
hlavni obrazovka rezimu Sequencer.

5 Na hlavni strance rezimu Sequencer stisknéte tlaéitko PLAY/ STOP v sekci
PLAYER 1 a poslechnéte si nahrany song.

Backing Sequence Song byl pfeveden na bézny song (standardni MIDI soubor ve
formatu “MID”). Pokud se vam libi, ulozte si jej. Mlzete jej pak nacist v rezimu Song
Play, nebo jej pfenést do libovolného externiho sekvenceru.

6 Pokud chcete editovat song, stiskem MENU vstoupite do rezimu Edit.
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Dohravani (Overdubbing)

Dohravani (Overdubbing)

Mlzete chtit nahravat dal$i “seskupenou” stopu, nebo nahradit $patné nahranou stopu
novou. Obvykle budete nahravat vSechny akordy a zmény prvkd stylu hned napoprvé a
stopy klaviatury i padd napodruhé.

1 stiskem tlaéitka RECORD vstoupite znovu do nahravani. Pokud se objevi
dialogovy box Song Record Mode Select, vyberte opét Backing Sequence (Quick
Record).

N

Jestlize nahravate pouze jednu “skupinu” stop, nastavte stopu, pripravenou pro
rezim Play.

Napf. pokud chcete nahravat znovu stopy klaves, nastavte stopu Kbd/Pad na Rec,

a stopu Ch/Acc na Play.

Rec Mode

Mute
Play

I:{> |Chmoc; LWI

w

Stiskem tlacitka START/STOP spustite nahravani na zvolenou stopu.

U vySe uvedeného prikladu, budou hrat akordy tak, jak byly nahrané, mazete tedy
nahravat vSe, co hrajete na klavesy (a na Pady).

H

Opakujte proces nahravani, stiskem tlaéitka » /B PLAY/STOP v sekci PLAYER 1
nahravani zastavite a vratite se na hlavni stranku rezimu Sequencer.

1

Pokdu jste na hlavni strance rezimu Sequencer, stiskem » [l (PLAY/STOP)
v sekci PLAYER 1 si poslechnete nahrany song.
Takze song doprovodné sekvence byl konvertovan na bézny song.

UlozZeni songu

Po nahravce songu, ktera se povedla, byva vhodné ji ulozit na disk a zabranit tak jejimu
ztraceni, kdyz vypnete nastroj (nebo prejdete do Standby).

1 Na hlavni strance rezimu Sequencer stiskem ikony nabidky stranky vyjede
nabidka.

Load Song Delete Current Track
Save Song Solo Track S
Undo Copy FX

Overdub Step Recording Paste FX

Overirite Step Recording Exit from Record

Delete Song
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UloZeni songu

2 Spustte piikaz Save song a otevie se okno Save Song.

Toto okno je podobné tomu, které se objevi po stisku tlacitka MEDIA na ovladacim
panelu a dotykem zalozky Save vstoupite na stranku Save. Na této strance jsou vSak
“filtrovany” jen soubory songu.

g PLAYER Save Song

Load Seng Delete Current Track 1o Lot &

Save Song Solo Track 9] Another MIDI Song 22K 23-09-03 14:59 | —

LA \ | 20a COpEES "ol canyon 25K 21-01-11 22:33

Overdub Step ( ‘g Paste FX TR

Overisrite Step Mding Exit from Record %)  Lovesong 2215 825 U5 051450

Delete Song [0y My MIDI Song 22K  23-09-03 14:59
M09 pinbal 25K 21-01-11 22:32 —

Jakmile spustite pfikaz Save
song, objevi se stranka
uloZeni songu.

PLAYER Save Song

Tupe Name a
. . . | Jezdcem projedte vSechny songy
Another MIDI S
existlilj?il;?gcfxglI:)euéfevg':;z)gg? =— nether ong v seznamu. Podriote SHIFT'a dotykem
Pokud nezvolite song, vytvofi se Canydn : Sipky Nahoru/Doll postoupite na
novy song v cilovér‘n Zafizeni s nasledujici/ pfedchozi sekci podle
B ovesSol . o v
Chcete-li zrusit vybér songu, stisknéte 2 age;ﬁdlélggtg \a/l;iraaEtlvu muzete
cokoliv jiného v seznamu songu, nebo My MIDI Song pou )

zvolte jinou pamét.

Pinball

Tlacitkem Save ulozite song do aktualni

slozky.
EXI+ Pokud chcete ukoncit
V menu Device vyberte nékteré z Tlagitky Open a Close projdéte slozky. stranku  bez  ulozZeni
dostupnych pamétovych zafizeni. l o | songu, stisknéte

tlacitko EXIT.

4 stiskem tlagitko Save na displeji oteviete dialogovy box Save Song.

[ Sa\te Snngr

Stiskem ikony
Text Edit upravite
jméno songu.

5 stiskem OK na displeji song ulozite nebo stiskem Cancel operaci ukladani zrusite.
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Nahravani nového songu (MP3)

Pa3XLe umozfiuje snadno nahrat vasSi hru do souboru MP3. Pamatujte na

nasleduijici:

. V8e, co hrajete na klavesy, véetné stylli i standardnich MIDI souborud v pfehravacich bude 0 Pozn.: Nelze vstoupit

nahrano. do rezimu MP3 Record,
pokud jste v  reZimu

. Jakykoliv audio signal na Audio In se nahrava (mikrofonni signal, je-li “Mic In to Voice Sequencer nebo Media.

Processor” zvoleno, nebo levy/pravy linkovy vstup s aktivni volbou “Audio In to Direct Out”.
Viz “Audio & Video > Audio In” na str. 270 Uzivatelského manualu. Harmonické hlasy,
generované Voice procesorem budou nahrany take.

. Neni mozné nacitat MP3 soubory béhem nahravani songu MP3 ani nahravat MP3 song
béhem prehravani MP3 souboru.

Vysledny MP3 soubor pak mlzete pouzivat v pfehravacich, jako jiné MP3 soubory.

1 Chcete-li nahravat, podrzte SHIFT a stisknéte tlacitko RECORD.
Objevi se dialog MP3 Record.

MP3 Record

Status:

Quality: ~ Medium {128 kbit/s) |

Running time: @:88 s.

File length: @ KButes

Free space: B8 KBuytes

Device: ~ DISK [KORG DISK] |
Rec

Pokud se nenahrava, je aktualni rezim Idle.

2 Vyberte kvalitu MP3 audio zaznamu, polozkou “Quality” v menu.
Cim vyssi je kvalita zvuku, tim vétsi je MP3 soubor, ktery se vygeneruije.

3 Parametrem “Device” uréite misto, kam doéasné ulozite nahrany MP3 soubor.
Nejedna se o findIni cil souboru, ale po nahravani si mazete zvolit jiné misto.

Kazdopadné zajistéte, aby bylo pro doCasny soubor dostate¢né misto, a to 0P02n': MP3soubory,

arametrem “Free space” palrane o e
p p . frekvenci nebudou  znit
Standardni zafizeni je pro nahravani zvoleno automaticky; v menu Device vSak prilis dobre. Je to problem

kterému u MP3 soubort

muzete zvolit jiné. MUzZete nahravat do interni paméti, nebo do zafizeni, zapojeného L
nelze zabranit.

pres USB porty.

4 Jakmile jste hotovi, stiskem tlaéitka “Rec” na displeji spustite nahravani.

Tlacitko “Rec” se zméni na “Stop” a dalSim stiskem se nahravani zastavi. Také “Idle”
se zméni na “Recording”.

MP3 Record

Status: Recording ;

Quality:

Running time: @:88 5.
File length: KButes
Free space: 1852685684 KButes

Device:

5 Zaénéte hrat a zpivat v doprovodu songu.

Nahrat muzete vSe, co hrajete, navic mlzete nahrat i své vokaly. Jinymi slovy, mizete
nahrat celé své predstaveni.
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6 Chcete-li, muzete stiskem tlagitka EXIT ukongit tento dialog a vstoupit na stranky
Style Play a Song Play, aniz byste zastavili nahravani.

7 Chcete-li vstoupit znovu do dialogu, kdyz potiebujete znat délku &i konec

nahravky, stisknéte opét SHIFT+REC.
Pokud bézi nahravani a vystoupite z dialogu MP3 Record, bude na displeji
blikat Cervena ikona rekordéru. s==
Bé&hem nahravani tento dialog vyuzijete ke sledovani doby nahravani, délky souboru

a zbyvajiciho prostoru na disku. Maximalni doba nahravani zavisi na volném misté u
zvoleného pamétového zafizeni.

8 stiskem "Stop" zastavite nahravani.

Stiskem “Stop” se nahravani zastavi a objevi se nasledujici dialog:

Mame:
Path: HD: [KHD_USER] Brwsel‘
Cancel J 0K J

9 Tlagitkem ll (Text Edit) mGzete soubor MP3 pojmenovat.
10 stiskem “Browse” zvolite zafizeni a slozku, kam chcete soubor ulozit.
11 stiskem tlagitka "Save" soubor ulozite.

Po uloZeni si mGzete MP3 soubor v rezimu Song Play poslechnout, jako jiné songy.
MP3 soubor mlzete také presunout pres USB do pocitace a tam jej dale editovat.
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Vyhledani souboru a zvukovych zdroj

U Pa3XLe stiskem tlacitka SEARCH vyhledate soubory nebo hudebni zdroje.

Jak pouzivat funkci Search

Podle stranky, na které jste, muzZete vyhledavat rzné typy dat. Napf. v rezimu Media
muzete vyhledavat pouze soubory, kdezto v rezimu Style Play a Song Play muzete
vyhledavat i rizné jiné typy dat (styly, songy, texty...).

Je také nékolik stranek, kde funkci Search nelze pouzit, protoze neobsahuji odpovidajici
data (napf. stranky rezimu Global).

PopiSeme si obecné postup.

1 stiskem tlagitka SEARCH oteviete okno Search.

1<) 2] X | clear
112|3|]4|5|6|7|8|9|0]| -
qlw]lelrltlyju]lilolpl|llL
alsjdjfjlaglh)lilkjti}:|"
o zlxlclvlbln]lm|=]|x
| alc Space -0 711) "
2 | *x Cancel Search

2 Jeli potieba, stiskem “Type” vyjede menu a zde zvolite typ polozky, kterou
hledate.

Performances

PFi hledani soubord, songu nebo textu, se aktivuje tlagitko “Browse”, coz umoziiuje
vyhledat soubory na disku.

Erowse
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Jak pouzivat funkci Search

3 v pripadé, ze chcete vyhledavat soubor na disku, stiskem “Browse” oteviete

okno Media.
SEARCH:[KORG DISK]
Tupe & Name
] mysHow 20-03-12 00:41 |—
[5ET] MyDatasET LSS L Kdyz vidite adresaf, obsahujici
soubor, ktery hledate, stiskem
tlacitka “Select” jej zvolte a
zavie se okno Media. Jméno
zvoleného adresare se zobrazi
v titulku okna Search.
V menu Device Tlacitky Open a Close Pokud se pfi hledani ve slozkach
vyberte nékteré z projdéte slozky. ztratite, stiskem tlacitka “Root” se
dostupnych pamétovych vratite do kofenového adresare
zafizeni. aktualniho disku.

4 Zadejte jméno souboru, ktery chcete vyhledat.

Neni rozdil mezi velkymi a malymi znaky (“LOVE” je totéz jako “Love” nebo “love”).

5 Kdyz ukonéite zadani jména, stisknéte tlaéitko “Search”.
0 Pozn.: Muzete spustit

vZdy jen jedno hledani.

Po chvili se objevi vypis vyhledanych soubor(.
VycCkejte, az  aktualni

vyhledavani skonci, nebo
Je stiskem tlacitka Stop Ci
Love Select na displeji ukoncete
2 T TR T a teprve spustte dalsi.
Love Disco FO4BANK 4-16 =

Love Movie F1Z2:BANK12-14

Love Ballad F12BANK12-16
, o . e , © i stiskem tlacitka
Po stisku tlacitka “Search”, se jeho jméno zméni na “Stop”. Je-li potfeba, stisk Cancel na displeji nebo
em tlaCitka zastavite vyhledavani. Jméno tlaCitka se vrati na “Search”. Nalezeny tladitka EXIT na oviaddacim
soubor zUstane na displeji, dokud nespustite nové hledani. panelu zavrete toto okno a
Doba, potfebna k vyhledavani zavisi na velikosti disku a poétu souboru. muzete provadét jinou

operaci. Vyhledavani pak
probiha na pozadi.
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Poznamky o vyhledavani

6 Stiskem nalezené polozky ji zvolite a pak stiskem tlacitka “Info” zobrazite
informace o ni.

Kliknutim na OK zavfete dialog.

7 Pokud se chcete vratit na hlavni stranku Search, zadejte vyhledavaci fetézec

znovu a stisknéte ikonu &I Jinak,

8 Jestlize jste nasli, co jste hledali, stisknéte jméno a zvolte prikaz “Select”.

9 Okno Search muzete ukongit kdykoliv, stiskem tlaéitka EXIT nebo SEARCH.

Poznamky o vyhledavani

Wildcards

Mlzete také vyhledavat podle celého slova nebo jeho €asti. Napf. kdyz zadate “love”,
Pa3XLe najde “Love” i “LoveSong”, ale i jina slova, obsahuijici fetézec “love”.

Mlzete pouzit i Zolikové znaky "?" (nahrazujici libovolny jiny znak) a “** (nahrazuje
sekvenci znakul) a vyhledat pfesné zadany fetézec. Napf. “*love” najde “MyLove”, ale ne
“LoveSong”. “??love” najde “00love” ale ne “TrueLove”.

Dale, pokud hledate slova, ktera Ize spelovat rizné, muazete vyuzit Zzolik “?” a najdete

vSechny vyskyty; “gr?y” najde “gray” i “grey”.



Xipuaddy




100 | Vyména zalozni baterie hodin
Upozornéni

Vym

Zalozni baterii hodin vyménte za standardni lithiovou
baterii (model CR2032). K nahradé nepouzivejte jiné,
nez dodava Korg, riskujete poskozeni nastroje! Baterii
si mUzZe nainstalovat sam uzivatel. Korg neodpovida za

zadné poskozeni, nebo zranéni, zplsobené
nespravnou instalaci dila.

Upozornéni

. Instalaci baterie provadite na vlastni riziko. Korg

nepfejima zadnou odpovédnost za poskozeni nebo
zranéni, vzniklé pfi nespravné instalaci nebo pouziti.
. Nastroj musi byt odpojeny ze zasuvky, nez zacnete

instalovat.

. Odstrante ze svého téla statickou elektfinu, abyste
nezni€ili komponenty na boardu, dotykem holého kovu,
nez budete pokracovat v instalaci.

Instalace

Pri instalaci budete potfebovat kfizovy i plochy Sroubovak
(nutno dokoupit).

1. Odpojte nastroj od napajeni.

2. Na zadnim panelu nastroje odSroubujte pojistny Sroub

na zalozni baterie hodin

3. Plochym Sroubovakem sejméte kryt (b), odlozte jej a
ziskate pfistup do slotu baterie.

4. Nadzvednéte prstem vybitou baterii (c) zdola a vyjméte ji
ze slotu, dbejte pfi tom, aby vdm nezapadla do nastroje.

5. Vlozte novou baterii (d) do slotu, dejte pozor, aby byla
strana (+) nahoru. Dbejte, aby vdm nezapadla do nastroje.
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Instalace

4. Vratte kryt (b) do plvodni polohy. Zajistéte kryt
pojistnym Sroubem (a).
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Upozornéni

Instalace microSD karty

Chcete-li rozsifit dostupnou pamét, muzete do Pa3XLe
nainstalovat (volitelnou) microSD kartu. Kartu si mulze
nainstalovat sam uzivatel. Korg neodpovida za zadné
poskozeni, nebo zranéni, zplisobené nespravnou
instalaci dilc.

Upozornéni

* Nastroj musi byt odpojeny ze zasuvky, nez zacnete
instalovat. Varovani: Vyjmuti nebo zasunuti microSD karty
z/do nastroje, ktery je pod napétim, mize vést k jeho
poskozeni!

* Odstrante ze svého téla statickou elektfinu, abyste
nezni€ili komponenty na boardu, dotykem holého kovu,
nez budete pokracovat v instalaci.

Instalace

Pfi instalaci budete potfebovat kfiZzovy i plochy Sroubovak
(nutno dokoupit).

1. Odpojte nastroj ze zasuvky.

2. Na zadnim panelu nastroje odSroubujte pojistny Sroub

@)

3. Plochym Sroubovakem sejméte kryt (b), odlozte jej a
ziskate pfistup do slotu microSD karty.

4. Zasunte microSD kartu (c) do prazdného slotu karty tak,
aby byla strana s konektory smérem dold a do
nastroje. Opatrné zatlatte na kartu, az se ozve
kliknuti, které potvrzuje spravné dosednuti karty.
Varovani: Kartu musite zasunout spravng, jinak
muze zapadnout do nitra nastroje!




5. Vratte kryt (b) do puvodni polohy. Zajistéte kryt
pojistnym Sroubem (a).

Instalace microSD karty
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Pristup na microSD kartu

Pristup na microSD kartu

Jakmile je microSD kli¢ nainstalovany, restartujte Pa3XLe.
Na microSD kartu se dostanete na strance Media,
selektorem Device a volbou pamétového zafizeni “SD
[KORG SDJ".

Vyjmuti

Chcete-li vyjmout microSD kartu ze slotu, postupujte dle

pokynu k instalaci, v opaéném poradi.
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Upozornéni

Instalace ozvucovaciho systéemu Pa3XLe (PaAS)

Kdyz nainstalujete (volitelné) ozvuéeni PaAS (Amplification System), ziskate tfipasmovy ozvuény systém, par reproboxd s
integrovanym bass-reflexem.
2. Nyni umistéte predni (d1) a zadni (d2) stranu reproboxu,
aby byly natoCeny ve spravném sméru.

Upozornéni

. Instalaci ozvu€eni provadi uzivatel na vlastni riziko. Korg
neprejima zadnou odpovédnost za poskozeni nebo
zranéni, vzniklé pfi nespravné instalaci nebo pouziti.

. Budte velmi opatrni, aby reprobox bé&hem instalace
neupadl, mohl by se poskodit.

Instalace

1. Sejméte ochranny kryt (b) z konektoru (c) na zadni
strané nastroje (a), opatrné ji stahnéte a natocte dolu.

3. Zvednéte reprobox (d) tak, aby byla zadni strana (d2)
natoCena k vam a predni (d1) k Pa3XLe. Zasunte
zapadku (e) do slotu (f) na zadni strané nastroje (a).
Lehce pozvednéte reprobox (d) vpfed, aby se
nevzpfi€il trn (k, viz nize) a nepoSkodil zadni stranu
nastroje. Chcete-li je spravné zarovnat, pouzijte jednu
ze dvou plastovych zarazek (h) jako referenéni bod,
kde se strana reproboxu a vodici lista (e) dotykaiji.

W H I

W

T ¥
I
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Instalace

4. Zasunte vyCnivajici trn reproboxu (e) zcela do slotu (f) 6. Sliderem SPEAKER LOCK (l) u displeje reprobox (d)
na zadni strané nastroje, takze je reprobox umistén uzamknete (nebo odemknete). Je-li box uzaméeny,
perfektné horizontalné. vidite ikonu uzaméeného zamku (). Tinflje reprobox

(d) dukladné pfipevnén k nastroji (a).

=

it

pr——
Ovéfte, Ze jsou nylonové podpéry (i) stojanu na noty = e
pevné opfené o panel nastroje (a).

7. Nyni jsou reproboxy spravné nainstalované. Chcete-li
je odejmout, postupujte opacnym zplsobem.

5. Je-li reprobox (d) perfektné zarovnany k zarazkam a
trn (j) prochazi odpovidajicim otvorem (k) na zadni
strané nastroje (a), pozvednéte reprobox (d), tim
zapadne trn (j) do otvoru (k) dikladné.
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Manipulace se stojanem ST-SV1 BK

Stojan Korg SV-SV1 BK poslouzi jako stabilni opora Totéz opakujte u vSech &tyf nohou.
Pa3XLe.

Upozornéni pred manipulaci

Nez zacnete pracovat se stojanem, méjte na paméti
nasleduijici:

. Chcete-li sestavit stojan, je nezbytna pfitomnost dvou
osob. Vypadnuti by mohlo poskodit nastroj a zplsobit
zranéni.

PFi ulozeni piana na stojan dbejte bezpecnosti, abyste
si nezranili prsty.

Dbejte pfesné krokl uvedeného postupu, a ovétte si,
Ze jsou veskeré soucastky nato€eny ve spravném
sméru a poloze.

NezatéZujte pfedni okraj nastroje, dokud neutahnete
Srouby, nastroj by mohl upadnout.

©

Pokyny pro sestaveni

1. Po otevfeni krabice vyjméte vSechny soucasti.
Vyjméte stojan (B) z baleni, uchopenim za Ctyfi
ramena (a). UlozZte jej na zem, nohama nahoru (viz
obrazek).

®

5. Zvednéte rameno (a) a zasurite jej do odpovidajiciho
otvoru (e) v noze (c). Totéz opakujte u vSech Ctyf
nohou.

Varovani: Dejte pozor na skfipnuti prsti mezi nohu a
rameno.

2. Sejméte ochranné prvky a ponechejte je pro dalsi
pouziti.

3. Lehce zvednéte stojan a stisknéte pruzinu (b),
umisténou pod trubkou.

'R0,

4. Po prodlouzeni pruziny zvednéte nohu (c), az uslySite
‘kliknuti’. V tomto bodé je pruzina (b) automaticky
zajiSténa a noha je pevné fixovana.
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6. Otocte stojan (B) smérem dolu, takZe jej postavite na Varovani: V tomto kroku netlacte na nastroj, mohl by
nohy. Konkavni stranu ramene (f) umistéte smérem k vypadnout.
sobé.

®

7. Nastavte vySku nohy (g) natoCenim rukou a
ustavenim na kazdé strané, i kdyz je zcela
mimo. Pfedpokladame, ze zajistite, aby se matice (h)
neprotacela, dodanym Sroubovakem 11/16” (i). Po
nastaveni kazdé nohy ovéfte, Ze se matice (h) dotyka
okraje nohy.

8. Dvé osoby musi zvedat piano (A) a umistit je na
stojan (B). Jedna osoba totiz hlida, aby nastroj
neprepadl, a druha musi zasunout malé gumové
nozky (k) pod linii nastroje na konkavni strané
ramene (f), a Sroub (I) pod nastrojem a ponechat
prostor vlevo na konvexni strané ramene (m).
Srovnejte otvory (n) pod pianem pomoci $roubl (o)
se stojanem.

9. Jakmile jsou stojan a nastroj srovnany, Srouby (o) by
mély dosednout na matice v otvorech (n). Pokud se
tak nestane, srovnejte znovu nastroj a stojan. Jakmile
jsou Srouby v maticich, utahnéte je a tim pfipevnite
nastroj ke stojanu.

10. Ovéfte, Ze jsou vSechny Srouby utazeny a vSechna
ramena spravné vlozena.

11. Postavte nastroj do mista, ve kterém bude hrat.



108 | Manipulace se stojanem ST-SV1 BK

Upozornéni pred manipulaci

Upozornéni pred pfenasenim nastroje. Pfed pfenasenim
nastroje jej nejprve sejméte ze stojanu a prenaSejte
samostatné. Pouzijte pfibalenou smycku lepici pasky pro
zajisténi nohou stojanu béhem transportu, aby nedoslo k
poskozeni. Po pfeneseni postupujte dle pokynl a postavte
nastroj znovu na stojan.

Uvolnéni Sroubt. Po sestaveni mohou byt nékteré Srouby
a matky stojanu uvolnéné, proto je znovu utédhnéte, aby se
stojan nekyval. Pokud se tak stane, vSechny Srouby znovu
utédhnéte.

Rozebrani. Jestlize potfebujete nastroj sbalit, postupujte
v obraceném pofadi, nez pfi postaveni nastroje na stojan
a poskladejte stojan. Nejlepsi ochranu zajisti uchované
plvodni obalové prvky (viz krok 2).



Technicka specifikace

109

Vlastnosti Pa3XLe

Klaviatura 76 polovyvazenych klaves s dynamikou a aftertouch

System RX (Real eXperience), DNC (Defined Nuance Control), Multitasking systém, nacitani béhem hrani, upgrade, interni hodiny
Displej Color TouchView™, 7” TFT displej

Zvukovy generator

KORG EDS (Enhanced Definition Synthesis) zvukovy generator, 128 hlast, 128 oscilatord, filtry s rezonanci, 3-band EQ
pro kazdou stopu

Efekty

AZ 4 Stereo digitalni multi-efekty; 125 typt Master efektt + 2 globalni

Voice

Voice Processor technologie TC Helicon. 3-part Harmonizer, Reverb, Delay, Compressor, EQ

Zvuky/ Bici sady

Vice nez 1100, véetné stereo piana a GM/GS kompatibilnich zvukd, vice nez 90 bicich sad.
User oblast: 512 zvuku, 128 bicich sad.
Import zvuk( technologie Defined Nuance Control (DNC)

Digitalni tahla 9 stop
Samplovani Nahravani sampld, nacteni/import format Korg, Wav, AIFF a Soundfont; Export do WAV a AIFF;
Edit, Time Slice PCM User Memory: 192 MB
Styly Vice nez 400 pfipravenych styl(, Ize volné konfigurovat, 1200 volnych paméti pro styly, véetné Favorite a User bank.

Osm stop Style, 4 Single Touch Settings, 4 Pady a 1 nastaveni na styl, rezim Guitar Track 2, Parallel a Fixed NTT, Style
Record s krokovym nahravanim, funkce Track a Event Edit.

Ovladani stylG: 3x Intro, 4x Variation, 3x Fill, 3x Ending, Synchro Start/Stop, Tap Tempo/ Reset, Bass Inversion, Auto Fill,
Manual Bass, Memory, umi¢eni doprovodu, mapovani bicich, Gpravy virblu a kopaku, rezim STS

Chord Sequencer

Realtime Style Chord Sequencer Recorder

Performance 320 paméti pro Zivé hrani, funkce “My Setting”
STS UlozZeni nastaveni realtime stop, az 4x styl a 4 polozky SongBook
Song Play Patentovany XDS Crossfade Dual Sequencer pfehravac (podporované formaty: MID, KAR, MP3 + Lyrics, MP3+G).

2 prehravace s nezavislym ovladanim funkci Select, Start/Stop, Home, Rewind a Fast Forward, X-
Fader Balance. Texty, noty a akordy Ize zobrazit na obrazovce, nebo na externim video monitoru.
Znacky, funkce Jukebox.

MP3 prehravac / rekordér

Double MP3 prehrava¢ a MP3 rekordér, Real Time transpozice (+6/-5 pultént), Tempo change (+30%), Vocal Remover.
Nahravani MP3 souboru véetné stylli, SMF, Real Time stop, padud, mikrofonu a efektl

Sequencer Funkce Quick Record (Backing Sequence), Multitrack a Step Record PIné vybaveny sekvencer, 16 stop, az 200000
udalosti, nativni format SMF

SongBook PIné programovatelna hudebni databaze, zalozena na stylech, SMF, Karaoke, MP3, s automatickou volbou rezimu
Style Play a Song Play User custom listy, filtrovani a fazeni.

Kompatibilita i-Series: Styly; fada Pa: Styl, performance, program/zvuk, song, SongBook, pad

Multi Pad 4 priraditelné pady + tlagitko Stop Funkce Pad Record

Obecné ovladani

Master Volume; Fade In/Out; Keyboard-Acc/Song Balance Volume; Ensemble; Octave Transpose; Master Transpose; Style
Change; ¢tvrttony a arabska stupnice, obsazeno v performanci/STS Realtime kontrolery: Joystick (pitch + modulace), Mic
Volume, FX Level; Mic On/Off; Mic Preset; Harmony On/Off; 3 programovatelné spinace; Tempo +/-; Tempo Lock; Dial;
Search Function; Shift; Chord Scan; Split; Metronome On/Off; Sound Select

Ridici vstupy Damper (podpora half-pedalu s volitelnym pedalem DS-1H), programovatelny pedal/footswitch
Clock (Hodiny) Interni systémové hodiny

Ulozisté dat SSD standard; microSD (volitelny, slot na zadnim panelu)

MIDI In, Out; standardni MIDI konektory; USB to MIDI pfes USB Device port. 8 user MIDI setupt
Video Out RCA konektor

USB 1 USB Host (vpfedu) a 1 USB Device (vzadu), 2.0 Hi Speed zapojeni

Mic/Line Audio vstupy 2 nesymetrické jacky; Left/Mono and Right/Mono Mic s ovladanim gainu

Audio vystupy 2 nesymetrické jacky; Left/Mono, Right/Mono Headphones (na ¢elnim panelu)

Napajeni 12 W bez PaAS / 35 W s instalovanym PaAS / 0.5 W ve Standby; 100-240 V, 50/60 Hz

Rozméry (S x Hx V)

1195 x 356 x 121 mm / 47.05 x 14.02 x 4.76 inches (bez stojanu na noty)

Hmotnost

13,55 kg / 29,87 Ibs

Prislusenstvi

Tistény manual, AC napajeci kabel, stojan na noty, DVD ROM

Volitelné

EXP-2 Expression/Volume Pedal, XVP-10 Professional Expression/Volume Pedal, DS-1H Damper Pedal, PS-1/PS-3 Switch
Pedal
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Vlastnosti

Pa3XLe

Zesilova¢ a reproduktory
(volitelné)

PaAS Pa Amplification System; 3-kanalové ozvuéeni; 2x20W (stfedy/vysky) + 1x40W (Subwoofer); 5x repro: 2x stfedy

(80mm) + 2x Tweeter + Dual Coil Subwoofer (130mm); hlinikové télo s basreflexem; mimoradné jednoduché zapojeni,

napajeni i audio signal z Pa3XLe prochazi specialnim konektorem, ktery je automaticky zapojeny do keyboardu. Zadné
kabely, zadny adaptér nemusite do Pa3XLe jiz zapojovat

Rozméry (S x H x V): 992 x 173 x 137 mm / 39.06 x 6.81x 5.39 inch / Hmotnost: 5,7 kg / 12,57 Ibs

Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez predchoziho upozornéni.
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Tabulka MIDI implementace

KORG Pa3XLe
OS Verze 1.0 1.3.2014

Function Transmitted Recognized Remarks
Default 1-16 1-16 Memorized
Basic Channel
Changed 1-16 1-16
Default 3
Mode Messages X X
/\hcmd EEEEEEXXEEEX SRS
Note 0-127 0-127
Number: True Voice ERERRRERAR R RN, 0-127
Note On O 9n, V=1-127 O 9n, V=1-127
Velocity
Note Off O 8n, V=0-127 O 8n, V=0-127
Poly (Key) O (8] Player data only o |
Aftertouch
Mono (Channel) O 8] 21
Pitch Bend (8} O
0,32 (8} 0 Bank Select (MSB, LSB) ¢1
Lz Modulations |
6 O Data Entry MSB i
38 8] O Data Entry LSB *1
711,16 (8] (8] Volume, Expression, Ribbon "1
10, 91,93 0 (8] Panpot, A/B Master FX Send *1
Control 64, 66, 67 (8] O Damper, Sostenuto, Soft b |
Change 65, 5 O (8] Portamento On/Off, Portamento Time 1
71,72,73 (8] (8] Harmonic Content. EG time (Release. Attack) *1
74,75 (8] 0 Brightness, Decay Time .1
76, 77,78 (8] O Vibrato Rate, Depth, Delay b |
80, 81 8] Sound Controller (1, 2) *1
98, 99 0 NRPN (LSB, MSB) *1.:2
100, 101 (8} RPN (LSB, MSB) ¥1:3
120, 121 X (8] All sounds off, Reset all controllers *1
P O 0-127 O 0-127 3 |
rogram
Change True # ERREERRRARRERRRR. 0-127
System Exclusive (8] O *4
Song Position X X
S?<'ste|11 Song Select X X
Common
Tune X X
Svs Clock O O ol
System
Real Time Commands 0 0 s
Local On/Off X X
; All Notes Off X 0 (123-124)
Aux
Messages Active Sense (8} 0
Reset X X
*1: Vyslano a pfijato, pokud jsou MIDI Filters In a Out nastaveny na Off v rezimu Global.
*2: Nastaveni tahel, zvukovych parametrd, vybéru poloZek SongBooku, skupiny Drum Kit Family.
Poznamky *3: LSB, MSB = 00,00: Pitch Bend Range (rozsah joysticku) = 01,00: Fine Tune (jemné ladéni) = 02,00 Coarse Tune
*4: Zahrnuje pravy Inquiry a Master Volume, nastaveni FX a Quarter Tone. GM Mode On.
*5: Vyslano pouze, je-li parametr Clock Send (v rezimu Global) nastaven na ON.

Mode 1:0MNI ON, POLY
Mode 3:0MNI OFF, POLY

Mode 2:0MNI ON, MONO
Mode 4:0MNI OFF, MONO

O: Yes
X: No



