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O uzivatelském manualu

Prologue pfichazi ve dvou variantach, Prologue-16 se 61 klavesami, a Prologue-8
se 49 klavesami.

Material pfilozeny k tomuto produktu se sklada z nasleduijiciho:

* Quick Start (pfibalen)

» UzZivatelsky manual (pravé ctete)

Hlavni vlastnosti Prologue

* Prologue je klavesovy analogovy syntezator, vybaveny tou nejlepsi expertizou
Korg.

* Ma upraveny design a vychytané analogoveé obvody. Prologue-16 a prologue-8
nabizi 16 a 8 analogovych hlasu.

» Kazdy z nich zahrnuje MULTI ENGINE, sestavajici ze Sumového generatoru, VPM
oscilatoru, s moznosti nacitat uzivatelem naprogramované oscilatory.

* Ve vybavé jsou také digitalni efekty (MODULATION, REVERB, DELAY) ve vysoké
kvalité.

* Lze jej vyuzit jako dvoutimbralni syntezator, v konfiguraci Split, Crossfade, nebo
Layer.

* Novy design analogovych efektu (L.F. COMP.) nabizi Boost a Compression
v nizkofrekven¢nim pasmu s hutnym zvukem (pouze u Prologue-16).

* 500 programovych paméti (pfes 250 obsahuje presety z vyroby) muzete rovnou
vyvolat, a pouzit pro ukladani programu.

» K dispozici je nékolik zplUsobd, jak tfidit a vyhledavat programy.

* Osciloskop v realném Case, zobrazujici zmény parametr(.

» Konektory Sync In a Sync Out rozSifujici mozZnosti.
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Ovladani a zapojeni

Ovladani na Celnim panelu

Zde vidite rozvrzeni ovladacu, prepinacu a tlacitek na ¢elnim panelu.

3.VCO 1/VCO 2/MULTI ENGINE section 5.FILTER section 7. EFFECT section

6. EG/LFO section

4. MIXER section

8. L.F. COMP. section
(prologue-16 only)

11. PROGRAM/VALUE knob
12. Display

===

~———— 9. EDIT section
10. ARPEGGIATOR section

prologue-16

3. VCO 1/VCO 2/IMULTI ENGINE section

5. FILTER section
4. MIXER section

7. EFFECT section
6. EG/LFO section

1. MASTER controls — Olo oo ol c

2. TIMBRE section P . A 11. PROGRAM/VALUE knob
For the prologue-8, TIMBRE 088)j6¢0 O & T 12. Display
related parameters are .r_l_l_l_l_l_l_l_l 'T'ﬂ'""'ﬁ"] 9. EDIT section

available in program edit
mode.

10. ARPEGGIATOR section
prologue-8

1. Ovladani MASTER 3. Sekce VCO 1/VCO 2/MULTI ENGINE

Pitch bend kolecko
Modulaéni kolecko
Tlacitka OCTAVE
Ovlada¢ MASTER
Ovladaé PORTAMENTO
Ovlada¢ VOICE SPREAD
(pouze Prologue-16)

REZIM VOICE
Tlagitko VOICE MODE SELECT
Ovladaé VOICE MODE DEPTH

. Sekce TIMBRE

Tlac¢itko SUB ON/PGM FETCH
(pouze Prologue-16)

Ovlada¢ MAIN/SUB BALANCE
Prepina¢ TYPE

Prepinac PANEL

VCO 1

Prepina¢ WAVE
PfepinaC OCTAVE
Ovladac¢ PITCH
PrepinaC SHAPE

VCO 2

PrepinaC WAVE
Pfepina¢ OCTAVE
Ovlada¢ PITCH
Pfepina¢ SHAPE

MODULATION

Pfepina¢ PITCH EG

Ovladac¢ INT

Prepinac SYNC/RING
Ovlada¢ CROSS MOD DEPTH



4.

MULTI ENGINE

Pfepina¢ NOISE/VPM/USR

PrepinaC OCTAVE
Displej

Ovladac€ TYPE
Prepina SHAPE

Sekce MIXER

Ovladac¢ VCO 1
Ovlada¢ VCO 2
Ovlada¢ MULTI

5. Sekce FILTER

VCF

Ovlada¢ CUTOFF
Ovlada¢ RESONANCE
Ovlada¢ EG INT
PrepinaC DRIVE
Pfepinac LOW CUT
PfepinaC KEYTRACK

Sekce EG/LFO
AMP EG

Ovlada¢ ATTACK
Ovlada¢ DECAY
Ovlada¢ SUSTAIN
Ovlada¢ RELEASE

EG

Ovlada¢ ATTACK
Ovlada¢ DECAY
Ovlada¢ SUSTAIN
Ovlada¢ RELEASE

LFO

Prepinac WAVE
Pfepina¢ MODE
Ovlada¢ RATE
OvladacC INT
PfepinaC TARGET

9.

Sekce EFFECT

MOD EFFECT

Prepina¢ OFF/ON/SELECT
Ovlada¢ SPEED

Ovlada¢ DEPTH

DELAY/REVERB

Prepina¢ OFF/DELAY/REVERB
Ovlada¢ TIME

Ovlada¢ DEPTH

Sekce L.F. Sekce COMP.
(pouze Prologue-16)

VU stupnice

Ovlada¢ GAIN

Vypina¢ OFF/ON

Ovlada¢ PROGRAM/VALUE

10. Disple;
11. Sekce EDIT

STRANKA PROGRAM SORT/EDIT
TlacCitka 1-8

EDIT

Tlac¢itko EDIT MODE
Tlacgitko WRITE
Tladitko EXIT
Tladitko SHIFT

12. Sekce ARPEGGIATOR

Tlacitko ON/LATCH
Tlacitko TEMPO
TlaCitko RANGE
Tlacitko TYPE



Zapojeni na zadnim panelu

Na nize uvedené ilustraci vidite typicky pfiklad pfipojeni pro Prologue. Zapoijte
zarizeni dle potfeb vaseho systému.
Ovéfte, Ze je napajeni u vSech zafizeni vypnuté, nez provedete jakakoliv
zapojeni. Ponechate-li napajeni zapnuté, kdyz pfipojujete zafizeni,
muzete je poskodit, nebo znicit ozvuény systém a dalSi komponenty.

"KORG “prologue .
EO-meres " o0
Prorlogiug-16 ] T
2. Q)(Vypl'nac“:) 4. EXPRESSION 6. MIDI IN/OUT 8. OUTPUT L/MONO, R
1. ~ACV (AC napajeni) 3.2(USB B)

5. DAMPER J 7. SYNC IN/OUT 9. ) (Sluchatka)
i ]
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Zvukovy modul, rytmer apod. MIDI keyboard, rytmer apod. Aktivni monitory

1. ~ACV (AC napajeci konektor)
Sem zapojte (pfibaleny) napajeci kabel.
2. O (Vypinag)
Zalvypne pfistroj.
3. *<= (USB B konektor)
Tento konektor umoznuje Prologue vyménu MIDI zprav s pocitaem.

4. Konektor EXPRESSION
Zapojenim volitelného XVP-20 volume/expression pedalu (nutno dokoupit) nebo
XVP-10 expression pedalu (nutno dokoupit) muzete ovladat pfifazené parametry.
5. Konektor DAMPER
Zapojenim volitelného DS-1H damper pedalu (nutno dokoupit) nebo PS-1/PS-3
pedaloveho spinace (nutno dokoupit) ovladate efekt Damper.
A Tento nastroj neni vybaven funkci Half-damper.



6. Konektory MIDI IN/OUT
Tyto konektory umoziuji vyménu MIDI zprav mezi Prologue a externim MIDI
zarizenim. Viz ,Pouziti jinych MIDI zafizeni” (str. 66), kde jsou podrobnosti.

/. Konektory SYNC IN/OUT
Pomoci stereo mini kabelu pfipojite Prologue do Korg Volca series a dalSich
nastroji. Toho vyuzijete pfi synchronizaci krokd Prologue s pulsy, vyslanymi
z Audio out konektoru pfipojeného zafiézeni, DAW apod. Viz ,Synchronizace
k nastrojum s konektory SYNC IN/OUT” (str. 64), kde jsou podrobnosti.

8. Konektory OUTPUT L/MONO, R
Tyto konektory umoziuiji stereo vystup. Zapojte je do aktivnich monitort nebo

mixu. Uroveri hlasitosti nastavte pomoci ovlada¢e MASTER. Pro mono vystup
pouzijte konektor OUTPUT L/MONO.

9. O (Sluchatkovy konektor)
Zde je na vystupu stejny signal jako v konektoru OUTPUT. Sem zapojite sluchatka.

Pfripojeni do audio zarizeni

+ Aktivni monitor, mix &i jiné komponenty zapojte do konektoru OUTPUT (mono
vystup) u Prologue. Hlasitost na vystupu nastavite ovladacem MASTER.

» Zapojte sluchatka do konektoru Headphone. Zde je na vystupu stejny signal jako
v konektoru OUTPUT.

Zapojeni MIDI zafizeni nebo po¢itace

* Chcete-li pfenaset MIDI zpravy s externim MIDI zafizenim, zapojte je do MIDI
IN/OUT konektoru u Prologue.
» Chcete-li pfenaset MIDI zpravy s pocitatem, zapojte jej do USB B konektoru
u Prologue.
TIP  Viz ,Pouziti dalSich MIDI zafizeni” (str. 66), kde jsou podrobnosti.

Zapojeni konektord SYNC IN a OUT

» Konektory SYNC IN a OUT u Prologue vyuZijete, kdyz chcete synchronizovat
vystupni pulsy a kroky z audio vystupnich konektort zdroje, jako je fada Korg
Volca, nebo DAW. K tomuto pfipojen pouzijte stereo mini kabel.

» Konektor SYNC OUT vysila 5V puls, 15 ms na za¢atku kazdého kroku.

TIP  Viz ,Synchronizace k nastrojim s konektory SYNC IN/OUT” (str. 64), kde jsou
podrobnosti.



Zapnuti a vypnuti Prologue

Zapojeni pribaleného napajeciho kabelu (s touto klaviaturou)
Ovérte, Ze je Prologue vypnuty.
1. Pribaleny napajeci kabel zapojte do AC adaptéru.
AL Ovéfte, ze AC zasuvka odpovida napéti u vaseho nastroje.
ﬁPouil’vejte pouze pfibaleny napajeci kabel. PouZziti jiného napajeciho kabelu
muze zpusobit Spatné fungovani, poskozeni nebo jiné potize.

2. Pred tim, nez budete provadét jakékoli pfipojeni k Prologue, se ujistéte, Ze jsou
externi zafizeni jako napf. monitory vypnuté.
TIP Chcete-li pfipojit MIDI zafizeni nebo pocitac k MIDI nebo USB B

konektoru na Prologue a pouzivat klaviaturu a ovladaCe Prologue

k ovladani externiho generatoru zvuku, pfipadné chcete-li pouZzit jinou
MIDI klaviaturu nebo sekvencer k ovladani zvukového generatoru
Prologue, musite upravit nastaveni. Viz ,Pouziti dalSich MIDI zafizeni”
(str. 66), kde jsou podrobnosti.

Zapnuti Prologue

1. Ujistéte se, ze Prologue a externi zafizeni, jako napf. monitory jsou vypnuty a na
vSech zafizenim zcela ztlumte hlasitost.

2. Zapnéte pristroj vypinatem na zadnim panelu Prologue.
Na displej se objevi slovo ,Tuning...”, a nastroj vstoupi do reZzimu Tuning mode,

pro obvody analogového syntezatoru, na cca 15s. Poté se Prologue vrati do
rezimu Play mode.

3. Zapnéte externi zafizeni, napf. monitory.

4. Nastavte hlasitost externich zafizeni a upravte hlasitost Prologue ovladacem
MASTER.

Vypnuti Prologue

Jakakoli programova data v Prologue, ktera nebyla uloZena, se pfi vypnuti nastroje
ztrati. Ujistéte se tedy, Ze jste ulozZili veSkeré programy a dalSi dulezité uzivatelské
upravy (blize viz Ukladani programd, na str. 13).



1. Snizte hlasitost monitor(i nebo jinych externich vystupnich zafizeni a poté je
vypnéte.

2. Vypnéte nastroj vypinacem na zadnim panelu Prologue.
A& Pokud chcete Prologue znovu zapnout, pockejte alespori 10 sekund.

Funkce Auto Power Off

Prologue je vybaven funkci Auto Power Off, ktera umozrniuje automatické vypnuti
pFistroje, pokud nebude po dobu 4 hodin Zzadnym zpusobem pouzivan. Z vyroby
je Auto Power Off aktivni. Tuto funkci Ize deaktivovat dle nasledujiciho postupu.

—_— PROGRAM SORT/EDIT PAGE EDIT
eJt o J f Jy 1t f ] o L N ]
EDIT WRITE EXIT SHIFT

R R

1. Stisknéte tlacitko EDIT MODE.
Prologue se pfepne do rezimu Edit; viz ilustrace nize.

PROGRAM EDIT
FUNCTION
GLOBAL EDIT

2. Ovladacem PROGRAM/VALUE vyberte GLOBAL EDIT.
TIP GLOBAL EDIT Ize vybrat také pomoci tladitka EDIT MODE.

3. Stisknéte dvakrat tladitko 8.
Objevi se napis ,Auto Power Off”.

4. Otocte ovladatem PROGRAM/VALUE a zvolte "Off".

5. Stisknéte tlacitko EXIT.
Prologue se pfepne do rezimu Play, a na displeji je aktualni Program.
Tip Nastaveni v ramci GLOBAL EDIT jsou ukladana automaticky.
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Hrani programy

Vyber a hrani programy

Prologue ma 500 programovych paméti, ze kterych je pfes 250 obsazenych presety
z vyroby. Presety najdete v pamétech 1-250 a jsou rozdéleny do kategorii kvuli
snadnému vybéru. Zbyvajici paméti obsahuiji inicializaCni program, ktery vyuzijete
jako vychozi bod pfi tvorbé& user programda.

2

O

PROGRAM/VALUE

PROGRAM SORT/EDIT PAGE = EDIT

I | D (N | D | D 11T

EDIT WRITE EXIT SHIFT
MCDE

1 Ovéite, ze tlagitko nesviti. }

1. Vstup do rezimu Play.
Pokud Prologue zapnete, automaticky se spusti v rezimu Play.
V rezimu Play ovéfte, Ze tlaCitko EDIT MODE na €elnim panelu nesviti.

2. Ovladacem PROGRAM/VALUE vyberte program.
Na displeji se zobrazi nazev a Cislo programu. Viz ,Vypis program0” (str.
72), kde jsou podrobnosti.

(1

TIP  Krom toho, Ze zobrazi Cislo a nazev programu, slouzi displej takeé jako
osciloskop, muzete tak sledovat elektricky signal vytvareny kfivkou
zvuku.

3. Zahrajte na klavesy a pouZijte kontrolery na ¢elnim panelu, napf. tlacitek
OCTAVE nebo ovladace. [ 1
Tla€itka OCTAVE nalevo vyuZijete pfi transpozici zvuku v
rozmezi -2 az +2 oktavy.

Pohybem kole€ka Pitch bend nahoru a dold zménite vysSku
a koleCkem modulace nahoru a dolt zménite pfifazeny parametr.

—  OCTAVE —

I
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V rezimu Play LEDky od tlacCitka MULTI ENGINE

VOICE MODE SELECT indikuje status @ ‘_
rezimu Voice v daném programul. .-ﬁ;j U
Stiskem tlacgitka VOICEMODE votce wooe
SELECT muzete pfepinat a hrat vorce wooe
v riznych rezimech Voice mode. Viz P MNO  uMEN  cie

‘Re%im VOICE MODE” (str. 20) kde == & § & ¢ Ll
jsou podrobnosti.

0000

Pouziti funkce Program Sort

Tridéni a vybér programu

Korg Prologue je vybaven funkci tfidéni programa, ktery umoznuje vyhledavat
programy nékolika riznymi zpusoby. Pomoci této funkce rychle vyhledate
oblibené programy v celém mnozstvi dostupnych, metodou, ktera vam vyhovuje.

1. V rezimu Play stisknéte na strance PROGRAM SORT/EDIT PAGE, jedno z tladitek
1az8.
Programy pfed a za aktualné zvolenym programem se pretfidi, podle
stisknutého tlaCitka funkce Sort. DalSim stiskem stejného tlaCitka prfeskocite na
nasledujici blok (kategorii, pismeno v abecedé apod.), pficemz programy
zustavaji sefazeny.

Vypis funkce Program Sort

Tlacitko Typ Podrobnosti
1 PROG NUM TFridéni podle Cisla programu.
2 KATEGORIE Tridéni podle kategorie programu.

Podrzenim tlaCitka 2 vstoupite na stranku Category,
rezimu PROGRAM EDIT (str. 45, ,Kategorie”) a muzete
zmenit kategorii programu. Stiskem tlacitka WRITE
ulozite program, pokud jste provedli jakoukoliv jeho
upravu (str. 19, ,Ukladani programu”).

3 ALPHABETICAL TFidi programy podle abecedy (ABC).

Podrzenim tlaCitka 3 vstoupite na stranku Category,
rezimu PROGRAM EDIT (str. 45, ,Tlacitko 2 (PROGRAM
NAME)”) a mlzete zménit jméno programu. Stiskem
tlaCitka WRITE ulozite program, pokud jste provedli
jakoukoliv jeho upravu (str. 19, ,Ukladani programu”).

12



Tlacgitko Typ Podrobnosti

4 LIKE TFidi programy, které jsou vase ,oblibené”.
Podrzite-li tlaCitko 4, zadate program jako oblibeny.
Chcete-li zrusit pfiznak u programu, zvolte program
a pak podrzte tlaCitko 4 znovu.

5 FREQUENT TFidi programy podle toho, jak Casto jste je pouZili.

6 ENVELOPE TFidi programy podle délky EG u hlavniho timbralu.

7 RANDOM TFidi programy v nahodném poradi.

8 LIVE SET TFidi programy, které jsou jiz zaregistrované v Live
sade.

Viz ,Pouziti Live sad” (str. 13), kde je vice
podrobnosti o Live sadach.

2. Ovladatem PROGRAM/VALUE vyberte program.

Pouziti Live sad

Diky funkci Live set u Prologue mulzete registrovat programy pro pouziti tlaCitek
PROGRAM SORT/EDIT PAGE 1 az 8, a dale funkce tfidéni Program Sort, chcete-
li je rychle vyvolat. V kazdé Live sadé jsou Ctyfi banky, od A do D.

Registrace programu do Live sady
Live sadu vyuzijete pro registrovani programu, které ¢asto pouzivate pfi zivém hrani.
1. V rezimu Play mode zvolte program, ktery chcete registrovat do Live sady.

2. Podrzte v PROGRAM SORT/EDIT PAGE tlacitko 8.
Na displeji se objevi “REGISTER”.

3. Ovladacem PROGRAM/VALUE vyberte banku (A-D), do které chcete zvuk
zaregistrovat.
TlaCitka PROGRAM SORT/EDIT PAGE (1-8) se rozsviti u programd,
zaregistrovanych do Live sady. Pokud pod tlaitkem neni Zadny program
zaregistrovany, tak blika.
TIP Akci zruSite pomoci tlaCitka EXIT.

13



4. Stisknéte tladitko programu, ktery chcete zaregistrovat, pomoci tlacitek
PROGRAM SORT/ EDIT PAGE 1-8.
Stavajici program se zaregistruje jako Live sada, a na displeji se objevi
,Lcomplete".

Vymazani programu, zaregistrovaného do Live sady
Muzete vymazat programy, které jsou jiz zaregistrované v Live sadé.
V kroku 4 (str. 13, ,Registrace programu do Live sady”), podrzte (svitici)
tlacitko programu, ktery chcete vymazat, a to tladitek PROGRAM SORT/EDIT
PAGE 1-8.
Program, zaregistrovany pod tlaCitkem, které drzite, bude vymazan, a na displeji
se objevi ,Cleared”.

Vyvolani programu, zaregistrovaného do Live sady

1. V rezimu Play podrzte v PROGRAM SORT/EDIT PAGE tlacitko 8.
Na displeji se objevi ,LIVE SET".

2. Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE a najdéte banku (A-D).
Pokud jste program zaregistrovali do Live sady pro jedno z tlaCitek 1-8, na
strance PROGRAM SORT/ EDIT PAGE, toto tlaCitko bude blikat.

3. Stiskem jednoho z tlacitek 1-8, na strance PROGRAM SORT/EDIT PAGE
program vyvolate.
Program, zaregistrovany pod tlaCitkem, které drzite, bude vyvolan, a na displeji
se objevi jméno programu.

14



Pouziti arpeggiatoru

Korg Prologue obsahuje funkci arpeggiatoru, ktera automaticky hraje programy
v patternech, podle stisknutych klaves.

Hrani s arpeggiatorem

1. V rezimu Play mode stisknéte tlacitko ARPEGGIATOR ON/LATCH.
Arpeggiator se zapne a tlagitko ON/LATCH se rozsviti.

2. Zahrajte na klaviaturu.
Arpeggiator pouziva stisknutou klavesu jaké toniku, béhem hrani na klavesy.
TIP  Podrzite-li tlaCitko ON/LATCH, zapnete LATCH, a tlaCitko ON/ LATCH se
rozsviti. Je-li Latch aktivni, arpeggiator bude hrat dale, i kdyz uvolnite
klavesy. DalSim stiskem tlagitka ON/LATCH rezim LATCH vypnete.

Zména nastaveni Arpeggiatoru

Nastaveni tempa
Nastavuje tempo arpeggia.

1. Podrzte tlacitko ARPEGGIATOR TEMPO a otoéte ovladacem
PROGRAM/VALUE.
Muzete nastavit BPM v rozsahu 30.0 az 600.0.

Muzete také opakované poklepat na tlacitko TEMPO, a zadat tak BPM pomoci
funkce Tap tempo.

Nastaveni oktavového rozsahu

1. Stiskem tlacitka ARPEGGIATOR RANGE piepinate rozsahy oktav.
S kazdym stiskem tlaCitka RANGE, se rozsah oktavy zméni na 1—4 oktavy.
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Nastaveni typu arpeggiatoru
Zde nastavite typ arpeggia.

1. Stiskem tlacitka ARPEGGIATOR TYPE nastavite arpeggiator na jeden
z nasledujicich typu.

Typ Funkce

Manual Arpeggio hraje v poradi, jak hrajete na klavesy.

Rise Arpeggio hraje od spodni noty po horni.

Fall Arpeggio hraje od horni noty po spodni.

Rise Fall Arpeggio bude hrat od nizkych ténu po vysoké, a pak zpét
od vysokych po nizke.

Random Nahodné bude zvolena a zahrana jedna nota v danou chvili,
pro kazdou zahranou notu.

Poly Random Nahodné budou zvoleny a zahrany dvé noty v danou chvili,

pro zahrané noty.
Tak to funguje, je-li rezim VOICE MODE nastaven na ,POLY”.
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Programy

Struktura programu

Program obsahuje nastaveni zvuk, efektd, timbralld, rezimu Voice mode

a arpeggiatoru. (Nastaveni ovladace MASTER, koleCka Pitch bend, tlaCitek
OCTAVE, sekce L.F. COMP. a LATCH arpeggiatoru v programu obsazZena
nejsou).

VyzkouSejte si upravy jednotlivych parametrd a uzivejte si zvukové moznosti
Prologue.

olgpio o 0|3 O |0 00 0|&ET 0|8
| 2 Q800 EQ00QQ0QQOFED Q|0
BOE| OB D O O|O|808 (660 © B (I Ofk

o 8 iy o4 5 r

Basic Parametres

VCo1
WAVE
OCTAVE
PITCH
SHAPE

VvCo 2
WAVE
OCTAVE
PITCH
SHAPE

MODULATION
PITCH EG

PITCH EG INT
SYNC/RING
CROS5MOD DEPTH

Detail Parametres

MULTIENGINE
NOISE/VPM/USR
OCTAVE

TYPE

SHAPE

MIXER
VCO1
VCO2
MULTI

VCF
CUTOFF
RESONANCE
EGINT
DRIVE

LOW CUT
KEYTRACK

SORT
Category*

PROGRAM NAME*

TIMBRE

Sub Timbre*

Edit Timbre*
Timbre Type*
Main/Sub Balance*
MairvSub Position*
Split Point*

PEDAL & WHEEL
M.Wheel Assign
M.Wheel Range
EPedal Assign
Bend Range +
Bend Range —

MODULATION
LFOKey Sync
LFO Voice Sync
EG Velocity
Amp Velocity*

AMP EG
ATTACK
DECAY

SUSTAIN
RELEASE

EG
ATTACK
DECAY
SUSTAIN
RELEASE

LFO
WAVE
MODE
RATE
INT
TARGET

OTHER SETTINGS
Multi Routing
Arpeqglator*
Voice Spread

Pan Width
Portamento Mode*
Program Level*

MULTI ENGINE
Param 1-6

prologue-16

MOD EFFECT
OFF/ON/SELECT*
SPEED*

DEPTH*

DELAY/REVERB
OFF/DELAY/REVERB*
TIME*

DEPTH*

ARPEGGIATOR
ON/LATCH*
TEMPO*
RANGE"

TYPE*

EFFECTS

Chomis Type*
Ensemble Type*
FangerType*
PhaserType*

User Effects Type*
Delay Type*

Reverb Type*

Mod Effect Sub Type*
Reverb/Delay Sub Type *
Mod Effect Assign*
Reverb/Delay Assign*

*: Pokud je aktivni Sub-timbre, zména téchto parametrd nebude mit Zadny vliv na timbraly, nastavené v rezimu ,EDIT TIMBRE”, PROGRAM EDIT.
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Tvorba zvuku

Editace programu znamena zménu parametri programu za ucelem ziskani

ur€itych zvukovych vlastnosti Na Prologue Ize vytvaret zvuky dvéma zpulsoby.

* Vyberte si jiz existujici program, ktery ma blizko k vami pozadovanému zvuku,
a upravte jeho parametry tak, abyste ziskali vlastni uzivatelsky zvuk.

* Mlzete také vSechny parametry programu resetovat a vytvofit vlastni zvuk zcela od
zaCatku

Editace jiz existujiciho programu

1. V rezimu Program vyberte program, ktery chcete pouzit jakoZto vychozi bod.

2. Pouzijte ovladace a prepinace na ¢elnim panelu.

Zvazte rozdily mezi vychozim programem a zvukem, ktery pozadujete, a pomoci
ovladacu na €elnim panelu upravte potfebné parametry.

.....

prepinacu, najdete v ,Zakladni editaci parametrt” (str. 20).

Az upravy v Prologue dokoncite, doporu€ujeme program ulozit. Pokud
pfistroj vypnete nebo prejdete do jiného programu, vSechny neulozené

v v
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Ukladani programu

Poté, co provedete upravy zvuku v Prologue, doporuujeme ulozit program.
A Pokud pristroj vypnete nebo prejdete do jiného programu, vSechny
neulozené zmeény budou ztraceny.

1. Editace programu v rezimu Play
Podrobnosti viz ,Zakladni upravy parametrd” (str. 20).

2. Stisknéte tlacditko WRITE, Prologue se pfepne do rezimu Write standby a tladitko
WRITE zacne blikat. Na displeji se objevi dotaz ,Where to write?"

3. Ovladacem PROGRAM/VALUE vyberte Gislo programu, pod které chcete zvuk
uloZzit.
TIP Akci zruSite pomoci tlacitka EXIT.

4. Stisknéte znovu tlac¢itko WRITE.
Program se uloZzi do vnitini paméti a na displeji se objevi ,Complete".
A Nikdy nevypinejte vypina¢ b&éhem ukladani programu. Mohli byste poskodit
vnitfni data nastroje.
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Zakladni upravy parametru

V této sekci se docCtete o zakladnich parametrech, které tvofi program.
Zakladni parametry jsou pfidéleny ovladacim a pfepinacim na ¢elnim panelu.

MASTER kontrolery

Blize o koleGku modulace a Pitch bend, o tlagitkach OCTAVE a ovladadi MASTER,
viz ,Vybér a hrani programem programem” (str. 11). Blize o tlaCitku SUB ON/PGM
FETCH, viz ,Aktivace sub-timbralu” (str. 39).

Ovlada¢ PORTAMENTO [OFF, 0...127]
UrCuje délku portamenta.
Cim vice ovlada¢ natocite doprava, tim delSi portamento bude.

Ovlada¢ VOICE SPREAD (pouze Prologue-16) [0...127]
Urcuje, kolik hlasu bude aplikovano pro dosazeni stereo efektu.

Cim vice ovladag natog&ite doprava, tim silngjsi efekt Voice Spread bude. Nastavuje
se ve ,Voice Spread” (str. 49) v rezZimu PROGRAM EDIT mode u Prologue-8.

REZIM VOICE

Prologue-16 je vybaven 16hlasym analogovym
syntezatorem, a Prologue-8 je vybaven 8hlasym
analogovym syntezatorem. Funkci Voice mode
vyuzijete pfi kombinovani téchto hlasu
nejriznéjsSimi zpusoby, b&éhem hrani.

Jsou zde ¢tyfi rizné rezimy Voice mode.
TlaCitkem SELECT pfepinate mezi nimi. VOICE SPREAD
Ovlada¢em VOICE MODE DEPTH urcujete
Sirokou paletu efektl pro kazdy rezim Voice.

C

PORTAMENTO

CIC

WVOICE MODE
DEPTH

WOICE MODE
POLY MONG UMISON CHORD

(o] o]
SELECT EE la I% E

i
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Vypis rezimu Voice

Rezim Voice Akce Vliv ovlada¢e VOICE MODE DEPTH
POLY Rezim Voice mode nabizi 16 | [POLY, DUO 0...1023]
hlast (u Prologue-16) nebo 8 | Oto€enim ovladace doprava pfepnete do
hlast (u Prologue-8), kterymi | rezimu DUO mode, ktery vrstvi dva hlasy
hraje polyfonni syntezator. na jednu klavesu. OtoCenim ovladace
doprava zvysite zvuk vrstveného hlasu, a
prohloubite efekt Detune.
MONO Funguje jako Mono Synth se | [Sub 0...1023]
Sub-oscilatorem. Pokud ovladacem otocite doprava,
prifadite hlasy 2 a 3 jako sub oscilator o
oktavu nize, a pokud otocCite ovladacem
doprava jesté jednou, pfiradite hlas 4
jako sub oscilator o dvé oktavy nize.
UNISON VSechny hlasy (16 hlasu u [Detune 0C...50C]
Prologue-16, 8 hlasti u OtocCeni ovladace doprava zvysSi efekt
Prologue-8) budou znit rozladéni.
unisono (soucasné), jako
Mono Synth.
CHORD Zni jako akord. [5th, sus2, m, Maj, sus4, m7, 7, 7sus4,

Maj7, aug, dim, m7b5, mMaj7, Maj7h5]
Vybér akordu.
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Sekce TIMBRE

Timbral Prologue-16 nastavite v sekci TIMBRE.

Timbral Prologue-8 muUzete editovat v rezimu PROGRAM EDIT mode (str. 46,
»Tlacitko 3 (TIMBRE)”).

Metody aktivace sub-timbralt a ovladani jednotlivych parametrt se pro Prologue-16
a Prologue-8 lisi. Viz ,Ohledné timbralu” (str. 39), kde jsou podrobnosti pro oba
nastroje.

Tlacitko SUB ON/PGM FETCH (pouze Prologue-16)

Aktivuje sub-timbral a umoznuje pouzit funkci Program fetch. Viz ,Funkce Program
fetch” (str. 41), kde jsou podrobnosti o funkci Program fetch.

Stiskem tlacitka aktivujete sub-timbral, takze Prologue muze hrat dvéma timbraly
(2x 8 hlasu). Tlac¢itko SUB ON/PGM FETCH se rozsviti.

Podrzenim tlaitka spustite funkci Program fetch v rezimu FUNCTION mode.
Tlacitko SUB ON/PGM FETCH zacne blikat.

Chcete-li aktivovat sub-timbral u Prologue-8, pouzijte ,Sub Timbre” (str. 46)

v rezimu PROGRAM EDIT mode. Chcete-li pouzit funkci Program fetch, nastavte
pouziti ,Tlacditko 2 (PROGRAM FETCH)” (str. 52) v rezimu FUNCTION mode.

Ovlada¢ MAIN/SUB BALANCE (pouze Prologue-16) [0...127]
Nastavi pomér hlasitosti mezi hlavnim timbralem a sub-timbralem.

64: Hlasitost hlavniho timbralu a sub-timbralu bude stejna.

OtocCenim ovladace vlevo zvySite hlasitost hlavniho timbralu, a ovladacem vpravo
zvysSite hlasitost sub-timbralu.

U Prologue-8 se nastavuje v ,Main/Sub Balance” (str. 49) v rezimu PROGRAM EDIT
mode.

PfepinaC TYPE (pouze Prologue-16) [LAYER, XFADE, SPLIT]
Nastavi pomeér hlasitosti mezi hlavnim timbralem a sub-timbralem.
LAYER: Hlavni timbral a sub-timbral budou nyni hrat sou¢asné ve vrstvach. XFADE:
Jak pokracujete na klaviatufe smérem nahoru, sub timbral postupné prolina hlavni
timbral.
SPLIT: Hlavni timbral a sub-timbral se pro hrani rozdéli na rizné oblasti klaviatury.
Nastavuje se v, Timbre Type” (str. 49) v reziimu PROGRAM EDIT mode u Prologue-8.

TIP Pozice a dédlici bod se nastavuji v ,Main/Sub Position” (str. 46) a

»oplit Point” (str. 46), v rezimu PROGRAM EDIT mode.
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Pfepina€ PANEL (pouze u Prologue-16) [SUB, +, MAIN]

Vybér timbralu pro editaci

SUB: Editace sub-timbralu.

+ (MAIN+SUB): Editace obou, hlavniho u sub-timbralu.

MAIN: Edituje hlavni timbral.

Nastavuje se v ,Edit Timbre” (str. 49) v rezimu PROGRAM EDIT mode u Prologue-8.
TIP Editace timbralu se tyka zakladnich parametrt na ¢elnim panelu, ale také

vSech podrobnéjSich parametrd v rezimu PROGRAM EDIT mode.
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Sekce VCO 1/VCO 2/MULTI ENGINE

VCO 1, VCO 2 i‘i
VCO: Voltage Controlled Oscillators -

C
C

Kazdy hlas u Prolog;ue mUzZete ovladat dvojim ~ wave ocrave PITCH SHAPE
napétim analogovych oscilatort. Mezi veo 2
parametry oscilatoru patfi napf. vySka zvuku O & ©

(OCTAVE, PITCH) a vzorek (WAVE, SHAPE). ,\ w o @ @
Prepina¢ WAVE [, A, N ru g

Nastaveni tvaru vzorku pro oscilatory 1 a 2. WAVE  OCTAVE PITCH SHAPE

Vzorek Square: Tento tvar vzorku vyuzijete pfi tvorb& zvuku dechovych nastroju
timbralového typu, elektronickych zvuku, a k imitaci vintage video her.

B
|

Trojuhelnik: Tento vzorek ma nizSi harmonicky obsah nez pilovy nebo Ctvercovy
vzorek, je okrouhlejSi a méné agresivni.

Pilovy vzorek: Tento vzorek je u analogovych syntezatort nejbéznéjsi, vyuzijete jej
pfi tvorbé ¢ehokoliv od standardnich zvukl syntezatoru, po basy, Zesté i smyc¢ce

N

Pfepina¢ OCTAVE [2°,4', 8, 16]
VySku ténu u oscilatorti 1 a 2 Ize nastavit po oktavach.

Ovlada¢ PITCH [-1200...+1200]
VyS$ku tonu, resp. ladéni oscilatort 1 a 2 Ize upravovat po centovych krocich.
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Ovlada¢ SHAPE [0...1023]
Ovladac¢ urci finalni tvar, slozitost nebo cyklus (Ctverec) zvoleného vzorku.

0 1023

Wy W WY

AVAVARR AR

Julsg |

MODULATION

Na oscilatory miZete aplikovat synchronizaci, cross modulaci :EE':

I kruhovou modulaci. PITCH £6

Pfepina¢ PITCH EG [VCO 2, VCO 1+2, ALL] @
Vyberte oscilator a pomoci EG modulujete jeho vysku. R.NG

VCO 2: Vyuziva EG k modulaci vysky oscilatoru 2. CROSS MOD

VCO 1+2: Vyuziva EG k modulaci vySky operatort 1 a 2.
ALL: Vyuziva EG k modulaci vy$ky operatort 1 a 2, podobné jako MULTI ENGINE.

Ovladac€ INT [-4800...+4800]

Urcuje hodnotu vySkové modulace (jak moc se vySka zméni) pro PITCH EG.
OtoCenim ovladace doprava vede k vétSi zméné vysky EG.

Viz ,EG” (str. 34) pro nastaveni EG.

Prepina¢ SYNC/RING [RING, OFF, SYNC]

Umoznuje aplikovat synchronizaci oscilatoru neb kruhovy modulator k ovlivnéni
zvuku.

RING: Vyrobi kruhovy modulaéni efekt.

Oscilator 1 je kruhovym modulatorem oscilatoru 2. Nastavte vySku oscilatoru 2
ovladacem PITCH tak, abyste dosahli netonalnich, kovovych zvuku.

AVAVAVAN

VCo1 —l
vor |

AVATATAAYY,

OFF (stfedni pozice): Zapina/ vypina Oscillator Sync a Ring Modulator.
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SYNC: U tohoto typu modulace je faze oscilatoru 2 je nasilné synchronizovana
s fazi oscilatoru 1.
K frekvenci oscilatoru 2 se tak pfidaji alikvotni tony a vytvofi se slozitéjsi kfivka.

VCO 1 Wave
L Sync
VCO 2 Wave (original)

VCO 2 Wave (output)

W

Ovlada¢ CROSS MOD DEPTH [0...1023]
Cross Mod (Modulation) umozriuje Oscilatoru 1 modulovat vySku Oscilatoru 2.
OtocCeni ovladace doprava ma za nasledek silnéjSi modulaci.

MULTI ENGINE

MULTI ENGINE je digitalni MULTI ENGINE

zvukovy generator, vyvinuty K :] O @

specialné pro tento nastroj.

0000

Tento generator funguje jak coby Sumovy generator, VPM oscilator nebo user
oscilator, se Sirokou paletou zvukd, jakych nedosahnete s analogovymi oscilatory.
Muzete si nacist vlastni programy oscilatoru do user oscilatoru a tvofit dalSi zvuky.

NOISE/VPM/
Pfepina¢ USR [M, ma, USR]

Urcuje, ktery generator bude pouzit, Noise generator, VPM oscilator nebo User
oscilator.

M1 (NOISE): MULTI ENGINE, vyuzivany jako Noise generator.

mo (VPM): MULTI ENGINE, vyuZivany jako VPM generator.

USR: MULTI ENGINE, vyuzivany jako User generator.

Pfepina¢ OCTAVE, ovladate TYPE a SHAPE funguji odliSné, podle nastaveni
prepinace NOISE/VPM/USER. Tato nastaveni jsou vysvétlena nize.
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NOISE

Sum vyuzijete pfi tvorb& zvuku perkusnich nastrojli, nebo zvukovych efektd, jako
jsou viny oceanu. Vyberte si jeden ze &tyf Sumovych generatoru, vyuzivajicich
ovladac TYPE.

Ovladacem SHAPE pak ménite zvuk.

Prepinac OCTAVE [2', 4,8, 16]

Efekt Key tracking muzete nastavit po oktavach jen, pokud je zvolen ,Decim”
ovladaCem TYPE.

Ovlada¢ TYPE [High/Low/Peak/Decim]

Voli Sumovy generator.

Jméno Sumového generatoru vidite na displeji MULTI ENGINE.
High: Bude pouzit High-pass filter.

Low: Bude pouzit Low-pass filter.

Peak: Bude pouzit Peak filter (bandpass filter).

Decim: Bude pouzit Decimator.

Pfepina¢ SHAPE

UrCuje parametr Sumoveho generatoru pro danou zménu zvuku.

Parametry se liSi podle Sumového generatoru, ktery jste zvolili ovladacem TYPE,
a to pro nasledujici efekty.

Efekty ovladace SHAPE

Typ Parametr Efekty ovladace SHAPE
Vysoké Cutoff [10.0Hz...21.0kHZz]
Nastavuje Cutoff frekvenci HPF.
Nizkeé Cutoff [10.0Hz...21.0kHz]
Nastavuje Cutoff frekvenci LPF.
Spicka Sitka pasma [110Hz...880Hz]
signalu Urcuje charakteristiku Sifky pasma ve $pickach.
Decim Sample Rate [240Hz...48,0kHz]

Nastavuje vzorkovaci frekvenci.
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VPM

Tento generator ma typ oscilatoru VPM (Variable Phase Modulation), vyvinutého
specialné pro tento nastroj. Generator je vybaven jednoduchou strukturou s jednou
nosnou a jednim modulatorem, ale umozfiuje vam tvofit Sirokou paletu zvukd.

Pro VPM oscilator mate k dispozici Sestnact typu oscilatord.

mod attack
mod decay
J l shape modint.  pitch ratio pitch

mod. depth (index)

drive |——output

Pfepina¢ OCTAVE [2’, 4,8, 16]
VysSku VPM oscilatoru Ize nastavit po oktavach.

OvladacC TYPE [Sinl...Throat]

Voli typ oscilatoru.

Jméno typu Sumového generatoru vidite na displeji MULTI ENGINE.

Sinl: Modulace zakladniho typu nosné u sinusového vzorku.

Sin2: Nosna sinusového vzorku a modulator s vlastni zpétnou vazbou.

Sin3: Nosna sinusoveého vzorku s vysSimi harmonickymi modulatoru 3.

Sin4: Nosna sinusoveého vzorku s vy$Simi harmonickymi modulatoru 5.

Sawl Modulace zakladniho typu nosné pilového vzorku.

Saw2: Nosna sinusového vzorku, zaloZena na typu pseudo-pilového vzorku.
Squl: Modulace zakladniho typu nosné u ¢tvercovéeho vzorku.

Squ2: Nosna sinusového vzorku, zaloZena na typu pseudo-¢tvercoveho vzorku.
Fatl: Modulator druhé subharmonické s vlastni zpétnou vazbou a aktivnim
vystupem nosné.

Fat2: Modulator pal subharmonické s vlastni zpétnou vazbou a aktivnim vystupem
nosne.

Airl: Nosna sinusového vzorku, modulovana Sumem.

Air2: Nosna sinusového vzorku, modulovana Sumem i sinusovym vzorkem.
Decayl: Typ s klesajici hodnotou modulace.

TIP Relativni offset k internimu EG Decay time (viz blokové schéma)
muzete pfidatv reZimu PROGRAM EDIT mode , Tla¢itko 7 (MULTI
ENGINE)” (str. 50). U poslednich 4 typ(, nastavenim Shape Mod Int
na -100% zcela eliminujete vliv EG.

Decay2: Typ s rychle klesajici hodnotou modulace.
Creep, Throat: Experimentalni typ s komplexni a rozvijejici se modulaci.
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Pfepina¢ SHAPE

OtocCenim ovladace SHAPE nastavite pouze ,Modulator Depth”, pokud podrzite
SHIFT, pak ovladacem SHAPE nastavite pomér ,Modulator Pitch Ratio”.

Tyto parametry jsou spole&né pro vSechny typy oscilatoru, a vyrabéji nasledujici
efekty.

Efekty ovladate SHAPE
Typ Parametr Efekty ovladace SHAPE
Obecneé Modulator Depth [1.00...15.00]

(Ovlada¢ SHAPE) UrcCuje pofadi a nastavuje intenzitu
modulatoru.

Modulator Pitch Ratio [1:4, 1:2, 1:1, 2:1...] (rozsah se méni podle

(Tlacitko SHIFT + TYPE)

ovlada¢ SHAPE) Nastavuje parametr Modulator ratio a pfidava
harmonicke.

TIP  Kromé ovladate SHAPE, Ize ménit nastaveni oscilatoru podrobnéji
pomoci Sesti parametrd v rezimu PROGRAM EDIT mode. Viz ,Pokud jste
zvolili VPM oscilator” (str. 50), kde jsou podrobnosti.

USR

U Prologue si muzete nacist vlastni programy oscilatoru pro tvorbu zvuku, pomoci
User oscilatoru.

Do paméti nastroje si mize ulozit az 16 User oscilatori. Jeden ze standardnich
User oscilator z vyroby Prologue slouzi pro ucely Demo.

Podrobnosti viz v navodu ,Prologue user contents guide” (www.korg.com).

PrepinaC OCTAVE [2’, 4,8, 16]
VysSku User oscilatoru Ize nastavit po oktavach.

Ovladac¢ TYPE
Vyberte jeden z ulozenych User oscilatoru.
Jméno User oscilatoru vidite na displeji MULTI ENGINE.

Ovlada¢ SHAPE [0...1023]
Vyrabi efekt, zadany pro User operator.
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Sekce MIXER

V této sekci nastavite vystupni uroven oscilatoru 1, 2 a MULTI ENGINE,
a také vyvazeni.

Ovladac¢ VCO 1 [0...1023]
Ovlada¢ VCO 2 [0...1023]
Ovladace MULTI [0...1023]

Urcuji vystupni urovné oscilatorti 1 a 2, a také MULTI ENGINE.
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Sekce FILTER

VCF

VCF: Voltage Controlled Filter
VCF
Dolnopropustny filtr (low pass) tvaruje zvuk tak, Ze urcité ¢asti
harmonického spektra zvuku generovaného oscilatory a
generatorem Sumu filtruje.

CUTOFF

Ovlada¢ CUTOFF [0...1023] @ @
Nastavi frekvenci cutoff. Harmonické spektrum zvuku nachazejici

se nad danou frekvenci bude filtrovano.

Pokud ovladacem otoc€ite doleva, snizite prahovou Cutoff N o o

frekvenci, pokud doprava, frekvenci Cutoff zvysite.
Je-li hodnota CUTOFF nastavena pfili$ nizko, hlasitost

DRIVE LOWCUT KEYTRACK

muze byt nedostate¢na.

Ovlada¢ RESONANCE [0...1023]

Také Peak nebo Q; ovlada¢ RESONANCE umozriuje zvyraznit tony v okoli
frekvence CUTOFF a doda tak zvuku osobity nadech.

OtoCeni ovladaCe doprava zvySi vliv rezonance.

iimiim

Nizka hodnota rezonance Vysoka hodnota rezonance

TIP Harmonické, které pomoci rezonance zvyraznite, se meéni v zavislosti na
Cutoff frekvenci. Je proto dobré nastavit ovladate CUTOFF a
RESONANCE spolec¢né.

A& Pokud zdtiraznite harmonické timto zpusobem, pak v zavislosti na Cutoff

frekvenci nebo vstupnim signalu mize dojit ke zkresleni zvuku.

31



Ovlada€ EG INT [-100%...0...+100%]

Generator obalek (EG) muze ovladat CUTOFF nebo frekvenci filtru v ase, poomoci
ovladaCe EG INT (intensity).

Vice o nastaveni EG viz sekce (str. 34, ,EG").

Je-li tento ovladac ve stfedni poloze (0%), neaplikuje se na filtr zadny EG.

Budete-li ovladacem otacet doleva, intenzita EG se bude zvySovat, ovsem s
invertovanou polaritou EG.

Cutoff

Nd

Note on  Note off

Cas
Otoceni ovladace doprava od stfedu zvysi intenzitu EG.

Cutoff

Note on  Note off

=t

Cas

Pfrepina¢ DRIVE [0%, 50%, 100%)]

Urcuje efekt Distortion, vyrobeny obvodem Drive, a to ve tfech stupnich.
0% (pfepinac v dolni poloze): Zadny vliv Drive.

50% (prepinaC uprostied): efekt Drive ma polovi¢ni intenzitu.

100% (pfepinac v horni poloze): efekt Drive ma maximalni intenzitu.

Pfepinac¢ LOW CUT [OFF, ON]

Ofezava basovou ¢ast zvuku High-pass filtrem.
OFF (pfepinac v dolni poloze): neofezava zvuk.
ON (pfepinac v horni poloze): zvuk se ofezava.

Pfepinaé KEYTRACK [0%, 50%, 100%)]

Diky Key tracking muze tén zahrany na klaviatufe ovlivnit frekvenci cutoff filtru. Toto
je uzite€né zejména v pfipadé, Ze pozadujete u vysSich tonl jasnéjsi zvuk, nez u
nizsich.

0% (dolni poloha): Neaplikuje se funkce Keyboard tracking

50% (uprostred): Cutoff frekvence se zmeéni o polovinu stupné&/ strmosti podle vysky
tonu klaviatury.

100% (horni poloha): Frekvence cutoff se zméni o celou hodnotu frekvence/strmosti
odpovidajici poloze klaviatury.
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Sekce EG/LFO

AMP EG

VCA: Voltage Controlled Amplifier / EG: Generator obalek
AMP Envelope Generator (generator obalek) AMP EG
poskytuje precizni kontrolni signal, ktery je
proménny v ¢ase a upravuje uroven VCA.
Level ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE
Note on Note off

Ve
Attack Level ! ! Sustain 1
0 b Level i

[— X T Time

I |
|
| o, -———————

Attack Decay Release
Time Time Time

Ovlada¢ ATTACK [0...1023]
ATTACK je hodnota, ktera urCuje, za jak dlouhou dobu EG dosahne maximalni
hodnoty poté, co zahrajete ton.

Ovlada¢ DECAY [0...1023]
DECAY, tedy doznivani, oznacuje dobu, za kterou EG klesne do faze Sustain poté,
co je faze Attack u konce.

Ovlada¢ SUSTAIN [0...1023]
SUSTAIN je uroven, ktera pfetrvava po dobu drZzeni klavesy (nebo pusobeni
triggeru).

Ovlada¢ RELEASE [0...1023]
RELEASE je hodnota, ktera ur€uje, za jak dlouhou dobu EG dosahne minimalni
(nulové) hodnoty pote, co pustite klavesu nebo trigger.
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EG

EG: Generator obalek

EG urcuje Cutoff frekvenci filtru a do€asné méni EG

dalSi parametry.

Modulace se aplikuje na oscilatory 1 a 2, VCF @ ® @ @
a LFO. Hloubku efektu a dalSich parametru

muzete nastavit pomoci ovladacl PITCH EG ATTACK pECAY SUSTAIN RELEASE

INT (MODULATION), EG INT (FILTER), RATE
(LFO), a INT (LFO).

_ Note on Note off
—,’—d— - — T j‘ =A Sustain Level J
__44-:::::: ______ — - i —
P — L 1 -
= I ! ! ! |
2 N | !
[ e Attack | Dr—:‘lcay " Release
Time Time Time
Time
Ovlada& ATTACK [0...1023]

ATTACK je hodnota, ktera urCuje, za jak dlouhou dobu EG dosahne maximaini
hodnoty poté, co zahrajete ton.

Ovlada¢ DECAY [0...1023]

DECAY, tedy doznivani, oznacuje dobu, za kterou EG klesne do faze Sustain poté,
co je faze Attack u konce.

Ovlada¢ SUSTAIN [0...1023]
SUSTAIN je uroven, ktera pretrvava po dobu drzeni klavesy (nebo pusobeni
triggeru).

Ovlada¢ RELEASE [0...1023]
RELEASE je hodnota, ktera ur€uje, za jak dlouhou dobu EG dosahne minimalni
(nulové) hodnoty pote, co pustite klavesu nebo trigger.
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LFO

LFO: Nizkofrekvenéni oscilator

LFO
LFO vytvafi opakujici se cyklicky signal. Muzete @~ @y o T
si vybrat jednu ze tfi kfivek LFO. g :;‘:“ CD @ j;?:;
V zavislosti na cili muze LFO vytvaret Vibrato WAVE  MoDE -
(PITCH); ménit tvar oscilatoru (SHAPE), nebo

efekt Wah-Wah (CUTOFF).

Prepinac WAVE [, A, N]
Kfivku LFO lze nastavit jako ¢tverec (ru), trojuhelnik (), nebo pilu (~).

Prepina¢ MODE [BPM, SLOW, FAST]

UrCuje rozmezi zmény a akce pro LFO frekvenci.

BPM: LFO frekvence se synchronizuje k BPM arpeggiatoru.

SLOW: Rozsah zmény pro LFO frekvenci bude od 0.05 Hz do 28 kHz.
FAST: Rozsah zmény pro LFO frekvenci bude od 0.5 Hz do 2.8 kHz.

Ovlada¢ RATE [0...1023/ 4, 2, 1, 0, 3/4...1/64]
Nastaveni rychlosti LFO.
Pokud ovladacem otocCite doprava, rychlost se zvysi.

Ovladac€ INT [0...511]
Ovladac INT urcuje intenzitu LFO.
Pokud ovladacem otocite doprava, intenzita LFO se zvysi.
TIP Podrzite-li tladitko SHIFT a otodite ovladadem INT, vzorek LFO se
invertuje. Nastaveni rozsahu je 0 az -511.

PfepinaC TARGET [CUTOFF, SHAPE, PITCH]

UrcCuje, kam bude aplikovana LFO modulace.

CUTOFF: Modulace bude aplikovana podle ovladac¢e VCF CUTOFF. SHAPE:
Modulace se aplikuje podle ovladace oscilatoru SHAPE, zadaného v ,LFO Target
OSC?” (str. 48) v rezimu PROGRAM EDIT mode.

PITCH: Modulace se aplikuje podle ovladace oscilatoru PITCH, zadaného v ,LFO
Target OSC” (str. 48) v rezimu PROGRAM EDIT mode.
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Sekce EFFECT

Prologue je vybaven digitalnimi efekty s vysokym rozliSenim.

Zvolte modulacni efekt a prostorovy efekt (Delay, Reverb). Efekty mizete také
kombinovat.

Jestlize stisknete tlacitko SUB ON/PGM FETCH (tladitko sviti), pak je-li aktivni
sub-timbral, Prologue-16 nabizi, Ze modulaéni efekt, ale také Delay a Reverb
muzete zapnout/ vypnout nezavisle pro hlavni i sub timbraly (str. 51, ,TlaCitko 8
(EFFECTS)").

MOD EFFECT

Pfepinat OFF/ON/SELECT [OFF, ON, SELECT] o

Ur€uje modulaéni efekt. ZN : @ @

OFF: Vypina efekt MODULATION. or¥

ON: Zapina efekt MODULATION. SPEED OEPTH

SELECT: Pfepinacem volite modulacni efekty (CHORUS — ENSEMBLE —
PHASER — FLANGER — USER — CHORUS — ...).

TIP  Sirsi moznosti efekt(l ziskate pomoci podtypu v rezimu PROGRAM EDIT
mode (str. 51, ,TlaCitko 8 (EFFECTS)”). Podrzite-li tlaitko SHIFT, pak
vypinaem OFF/ON/SELECT volite podtyp modulaéniho efektu. Blize o
podtypech, viz ,Vypis efektd” (str. 70).

Ovlada¢ SPEED [0...1023]
Méni rychlost modulaéniho efektu pfi Upravé zvuku.
Pokud ovladaCem otocite doprava, rychlost se zvysi.

Ovlada¢ DEPTH [0...1023]
Nastavi hloubku efektu.
OtocCenim ovladace doprava intenzitu zvysSite.
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DELAY/REVERB
PfepinaC OFF/DELAY/REVERB [OFF, DELAY, REVERB] DELAY/REVERB

Ur€uje nastaveni prostorového efektu. o VN
OFF: Vypina prostorovy efekt. u DELAY @ ®
DELAY: Voli typ Delay. oFF

REVERB: Vybér typu Reverbu. TIME DEPTH
TIP Sirsi moznosti efektl ziskate pomoci podtypu v rezimu PROGRAM EDIT
mode (str. 51, ,Tlacitko 8 (EFFECTS)”). Blize o podtypech, viz ,Vypis
efektd” (str. 70).

Ovladac¢ TIME [0...1023]

Urc€uje dobu, po které Delay nebo Reverb zmizi. Otoenim ovladatem
doprava ziskate delSi Delay nebo Reverb.

Ovlada¢ DEPTH [0...1023]
Nastavi hloubku efektu.
OtoCenim ovladaCe doprava intenzitu zvysite.
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Sekce L.F. Sekce COMP. (jen Prologue-16)

The L.F. COMP. je analogovy efekt, pouzivany k posileni nebo kompresi L.F, COMP.

nizkofrekvencniho pasma. Tento efekt je umistén jako posledni v fadé na

vystupu, a €ini zvuk duraznéjsSim. .
A& Toto nastaveni nelze uloZit do programu.

VU stupnice @
Viz ,Jak pouzivat L.F. COMP.” (str. 38).

GAIN

L)

Ovladag GAIN U..
Urcuje intenzitu efektu.

NatoCenim ovladace doprava snizite hodnotu Compressor Threshold a zvySite
zesileni.

Vypina¢ OFF/ON [OFF, ON]

Zapina/ vypina efekt.

OFF: Zapina L.F. COMP.

ON: Zapina L.F. COMP. Je-li L.F. COMP. Zapnuty, LED stupnice VU sviti, a ru€i¢ka
se pohybuje kolem hodnoty 0 db.

Jak pouzit L.F. COMP.

Zapnutim L.F. COMP. posilite nebo komprimujete vstupni signal, podle nastaveni
ovladace GAIN.

Nastaveni hlavni hlasitosti (MASTER) i zesileni (GAIN) je pro dobry zvuk dualezité.
Kompresor zlstane aktivni Castéji, je-li Master hlasitost vysoka, takze vystupni
signal je silny. Na druhou stranu, pokud je Master hlasitost nizka, kompresor se
aktivuje méné.

Pokud je na vystupu hlasity zvuk, méli byste dosahnout dostate¢né komprese, uz pfi
niz§im zesileni (gainu).

VU stupnice udava, jak moc je vystupni signal komprimovany. Jestlize se rucicka
pohne doleva, znamena to, Ze je kompresor zna¢né zatizeny.

Obéma ovladaCi MASTER i GAIN soucCasné ziskate zvuk, ktery potfebujete.
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Ohledné timbralu

Programy Prologue obsahuji dva timbraly, hlavni timbral (main) a sub-timbral.
Aktivace sub-timbralu umoznuje hrat na Prologue jako na dvoutimbralovy syntezator.
Pfi hrani témito timbraly mizete pouzit také rozdéleni, crossfade nebo vrstveni.
Prologue-16 je vybaven 16 hlasy v rezimu Single timbre mode, nebo 8+8 hlas(

v rezimu Double timbre mode.

Prologue-8 je vybaven 8 hlasy v rezimu Single timbre mode, nebo 4+4 hlas(

v rezimu Double timbre mode.

Aktivace sub-timbralu
Jednou z metod, uvedenych nize aktivujete sub-timbral (Double timbre mode).

Prologue-16

1. V rezimu Play mode stisknéte tlacitko SUB ON/PGM FETCH.
Sub-timbral se aktivuje a nastroj bude hrat v rezimu Double timbre mode (8+8
hlast). TlaCitko SUB ON/PGM FETCH sviti.

Prologue-8

1. Stisknéte tlacitko EDIT MODE.
Nastroj vstoupi do rezimu Edit.

2. Otoéte ovladatem PROGRAM/VALUE nebo stisknéte tlacitko EDIT MODE, a
zvolte PROGRAM EDIT.

3. Stisknéte tlacitko 3.
Na displeji se objevi ,Sub Timbre”.

4. Otocte ovladacem PROGRAM/VALUE a zvolte ,On".
Sub-timbral se aktivuje a nastroj bude hrat v rezimu Double timbre mode (4+4
hlas().

5. Stisknéte tlacitko EXIT.
Vstupte do rezimu Play mode.
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Nastaveni parametru timbralu

Pfi hrani dvéma timbraly mUzete také pouzit rozdéleni, crossfade neb o vrstveni,
stejné tak nastaveni vyvazeni jejich hlasitosti.

Prologue-16

1. Pomoci ovladacu a prepinacu na ¢elnim panelu nastavite parametry timbrald.
Vyvazeni hlasitosti mezi hlavnim timbralem a sub-timbralem provedete
ovlada¢em MAIN/SUB BALANCE. Blize o tom viz ,Ovlada¢ MAIN/SUB
BALANCE (pouze Prologue-16)” (str. 22).

PfepinaCem TYPE nastavite typ timbralu (Layer, Crossfade nebo Split). Blize o
tom viz ,PfepinaC TYPE (pouze Prologue-16)” (str. 22).

Nastavte polohu timbralu a délici bod (pokud hrajete v reZimu Split mode)
,1imbre”, v rezimu PROGRAM EDIT. Viz ,TlaCitko 3 (TIMBRE)” (str. 46), kde
jsou podrobnosti.

Pfepinatem PANEL nastavite timbral pro editaci.

TIP Editace timbralu se tyka zakladnich parametrt na ¢elnim panelu, ale také

vSech podrobnéjSich parametrd v rezimu PROGRAM EDIT mode.

Prologue-8

1. Stisknéte tlacitko EDIT MODE.
Nastroj vstoupi do rezimu Edit.

2. Otoéte ovladaéem PROGRAM/VALUE nebo stisknéte tlacitko EDIT MODE,
a zvolte PROGRAM EDIT.

3. Stisknéte nékolikrat tlacitko 3.
Kazdy parametr, souvisejici s timbralem vidite na displeji.
Viz ,Tlac€itko 3 (TIMBRE)” (str. 46), kde jsou podrobnosti o kazdém parametru.

4. Ovladacem PROGRAM/VALUE upravite nastaveni.
5. Stisknéte tlacitko EXIT.
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Funkce Program Fetch

Pomoci funkce Program Fetch zkopirujete zvuk programu do sub-timbralu aktualné
zvoleného programu. Tato funkce je zvlasté vhodna pro kombinovani zvuku a
poslech, jak budou znit spole¢né.

Prologue-16

1. Podrzte tlagitko SUB ON/PGM FETCH.
Prologue vstoupi do nastaveni PROGRAM FETCH v reZzimu FUNCTION mode,

a aktualni program vidite na displeji.

2. Ovladatem PROGRAM/VALUE zobrazite hlavni nebo sub-timbral jinych
programdu, a zvolite zvuk pro kopirovani.
Slovo ,PREV” se zobrazi napravo od Cisla programu na displeji, takze muzete

zvuk potvrdit.
Hlavni timbral se zobrazuje jako ,M” dole vpravo, a sub-timbral jako ,S” tamtéz.

Jak zni zvuk zjistite stiskem klaves.

A nicializagni programy zvolit nelze.
TIP  Chcete-li zruSit funkci Program Fetch, stisknéte tlaCitko EXIT.

3. Stisknéte tlacitko WRITE.
Zvoleny zvuk bude zkopirovany do sub-timbralu programu, a na displeji se objevi
zprava ,Complete”.
TIP  Doporu€ujeme si po pouziti funkce Program Fetch program uloZit.
Pokud pfistroj vypnete nebo prejdete do jiného programu, vSechny
neulozené zmény budou ztraceny. Viz ,Ukladani programu” (str. 19),
kde jsou podrobnosti.

Prologue-8

1. Tlacitkem [Function] vstoupite do rezimu FUNCTION.

2. Stisknéte na strance PROGRAM SORT/EDIT PAGE tlacitko 2.
Prologue vstoupi do nastaveni PROGRAM FETCH, a aktualni program vidite na

displeji.
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3. Ovladaéem PROGRAM/VALUE zobrazite hlavni nebo sub-timbral jinych

programd, a zvolite zvuk pro kopirovani.
Slovo ,PREV” se zobrazi napravo od Cisla programu na displeji, takze muzete

zvuk potvrdit.
Hlavni timbral se zobrazuje jako ,M” dole vpravo, a sub-timbral jako ,S” tamtéz.

Jak zni zvuk zjistite stiskem klaves.

A Inicializagni programy zvolit nelze.
TIP  Chcete-li zruSit funkci Program Fetch, stisknéte tlaCitko EXIT.

4. Stisknéte tlacitko WRITE.
Zvoleny zvuk bude zkopirovany do sub-timbralu programu, a na displeji se objevi
zprava ,Complete”.
TIP  Doporu€ujeme si po pouziti funkce Program Fetch program ulozit.
Pokud pfistroj vypnete nebo prejdete do jiného programu, vSechny
neulozené zmény budou ztraceny. Viz ,Ukladani programu” (str. 19),
kde jsou podrobnosti.
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Rezim Edit

Ackoliv témérF viechny zasadni parametry Prologue Ize upravovat pomoci prepinacl
a ovladacl na panelu, dal§i podrobnosti parametrd Ize upravit v rezimu Edit.

Rezim Edit ma tfi dil€i rezimy: PROGRAM EDIT mode, FUNCTION mode a
GLOBAL EDIT mode.

Vstup do rezimu Edit

2

O

PROGRAM/VALUE

3

PROGRAM SORT/EDIT PAGE  —— 1, 2 EDIT

L2 sfafisielzfs]) § LML 1 J

WRITE EXIT SHIFT

EDIT
MODE

1. Stisknéte tlacitko EDIT MODE.
Kazdy z rezimu Edit uvidite na displeji a tlacitka sviti.

PROGRAM EDIT

FUNCTION
GLOBAL EDIT

2. Opakovanym stiskem tla¢itka EDIT MODE nebo ovladaéem PROGRAM/VALUE

zvolte rezim PROGRAM EDIT mode, FUNCTION mode nebo GLOBAL EDIT
mode.

Rezim PROGRAM EDIT: V tomto rezimu muzete zménit jméno a pfifazeni
parametrd programu modulaénimu kole€ku nebo pedalu, popf. provést dalsi
editaci programu, napf. nastaveni timbralu.

Rezim FUNCTION: V tomto rezimu Ize inicializovat nebo kopirovat program,
provadét dumping MIDI dat apod.

Rezim GLOBAL EDIT: V tomto rezimu Ize nastavit, jak budou ovladace a
prepinacCe fungovat, ale také MIDI nastaveni celého syntezatoru.
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3. Stisknéte na strance PROGRAM SORT/EDIT PAGE tlacitko 1-8.
Prologue se pfepne na pfislusnou stranku Edit a nazvy parametr( uvidite na
displeji.
Pokud budete mackat to samé tlacitko, mizete tak prochazet stranky.
Podrobnosti o kazdém parametru, viz ,PROGRAM EDIT mode” (str. 45),
,FUNCTION mode” (str. 52) a ,GLOBAL EDIT mode” (str. 54).

4. Poté, co nakonfigurujete parametry v rezimu PROGRAM EDIT a/nebo
FUNCTION, uloZte zmény stiskem tlaCitka WRITE.
Viz ,Ukladani programu” (str. 19), kde jsou podrobnosti.
Parametry reZimu GLOBAL EDIT se ukladaji automaticky, neni tedy tfeba je
ukladat rucne.

A Pokud po dokon&eni konfiguraci v PROGRAM EDIT a FUNCTION
zmény neulozite a prejdete do jiného programu, veskeré nastaveni
bude ztraceno.
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Rezim PROGRAM EDIT

Tlacitko 1 Tlacitko 2 Tladitko 3 Tladitko 4 Tlacitko 5 Tlagitko 6 Tlacitko 7 Tlacitko 8
SORT PROGRAM TIMBRE PEDAL & |MODULATION| OTHER MULTI EFEKTY
NAME WHEEL SETTINGS ENGINE
Kategorie | PROGRAM| Sub Timbre| M.Wheel | LFO Target | Arpeggiator| Parametr 1| Mod Effect

NAME Assign OosC Sub Type
Edit Timbre| M.Wheel LFO Key Multi Parametr 2 Delay/
Range Sync Routing Reverb Sub
Type
Timbre E.Pedal LFO Voice | EG Legato | Parametr 3| Mod Effect
Type Assign Sync
Main/Sub Bend EG Velocity | Portamento| Parametr 4| Delay/
Balance Range + Mode Reverb
Main/Sub Bend Amp Velocity| Voice Parametr 5
Position Range — Spread
Split Point Program | Parametr 6
Level

Tlagitko 1 (SORT)

Konfiguruje nastaveni tfidéni programu.

Kategorie
UrcCuje kategorii programu.
Toto nastaveni vyuzijete pfi tfidéni programu v kategoriich, pomoci funkce Program

Sort.

Tlacitko 2 (PROGRAM NAME)

Muzete vytvofit nazev programu dlouhy az 12 znakd.
Otacejte ovladaCem PROGRAM/VALUE a vyberte pozadovany znak, poté stiskem
tlaCitka 2 posunete kurzor na dalSi pozici.
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Tlagitko 3 (TIMBRE)

Konfiguruje nastaveni timbralu.

Sub Timbre [Off, On]
Ur€uje, zda bude sub-timbral aktivni ¢i neaktivni.

Edit Timbre [Main, Main+Sub, Sub]
Zde volite timbral pro editaci.
Main: Edituje hlavni timbral.
Main+Sub: Editace obou, hlavniho u sub-timbralu.
Sub: Editace sub-timbralu.
TIP Editace timbralu se tyka zakladnich parametrt na ¢elnim panelu, ale také
vSech podrobnéjSich parametrd v rezimu PROGRAM EDIT mode.

Timbre Type [Layer, Xfade, Split]

Nastavi pomér hlasitosti mezi hlavnim timbralem a sub-timbralem.

Layer: Hlavni timbral a sub-timbral budou nyni hrat sou€asné ve vrstvach. Xfade:
Jak pokracujete na klaviatufe smérem nahoru, sub timbral postupné prolina do
hlavniho timbralu.

Split: Hlavni timbral a sub-timbral se pro hrani rozdéli na rizné oblasti klaviatury.

Main/Sub Balance [0...127]

Nastavi pomér hlasitosti mezi hlavnim timbralem a sub-timbralem.

64: Hlasitost hlavniho timbralu a sub-timbralu bude stejna. ZvySenim hodnoty
zesilite hlavni timbral, a snizenim hodnoty zesilite sub-timbral.

Main/Sub Position [Sub <--> Main / Main <--> Sub]

Nastavi pomeér hlasitosti mezi hlavnim timbralem a sub-timbralem.

Sub <--> Main: Umisti hlavni timbral na pravou stranu klaviatury, a sub-timbral na
levou.

Main <--> Sub: Umisti hlavni timbral na levou stranu klaviatury, a sub-timbral na
pravou.

Split Point [C-1...9]
Nastavi délici bod pro hlavni timbral a sub-timbral.
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Tlacitko 4 (PEDAL & WHEEL)

Toto tlaCitko slouzi pro nastaveni, souvisejici s expression pedalem, modulacnim
koleCkem a Pitch bendem.

M.Wheel Assign [BALANCE...GATE TIME]
Ur€uje parametry, pfifazené modulacnimu koleCku.

M.Wheel Range [-100%...+100%]

UrCuje, jak moc se zméni pfifazeny parametr, pouzijete-li modula¢ni kolecko.

E.Pedal Assign [OFF, VOLUME...RV/DY DEPT]
UrCuje parametry, pfifazené expression pedalu, zapojenému do tohoto nastroje.

Bend Range [1 Note...12 Note]
Urcuje, jak moc bude aplikovan Pitch bend, kdyz pohnete koleCkem Pitch bend v
kladném sméru (nahoru).

Bend Range [1 Note...12 Note]
Urc€uje, jak moc bude aplikovan Pitch bend, kdyz pohnete koleCkem Pitch bend v
zaporném sméru (dolu).
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Tlagitko 5 (MODULATION)

Provadi konfiguraci nastaveni modulace.

LFO Target OSC [All, VCO1+2, VCO2, Multi]

Voli oscilator, na ktery se aplikuje modulace.

All: Modulace se aplikuje na operatory 1 a 2, podobné jako MULTI ENGINE.
VCO1+2: Modulace se aplikuje na operatory 1 a 2.

VCO2: Modulace se aplikuje na operator 2.

Multi: Modulace se aplikuje na MULTI ENGINE.

LFO Key Sync [Off, On]
Pokud je tato funkce zapnuta (On), faze LFO bude resetovana po kazdém pfijeti
zpravy note-on z klaviatury.

LFO Voice Sync [Off, On]
Pomoci této funkce Ize rozhodnout, zda bude faze LFO synchronizovana mezi hlasy.

EG Velocity [0..127]
Urcuje intenzitu Cutoff EG Int, s vyuzitim dynamiky.

Amp Velocity [0..127]

Amp Velocity ur€uje, jak moc se bude ménit hlasitost dle dynamiky klaviatury.
0: Dynamika nebude mit na hlasitost vliv.

VysSi hodnota znadi vysSi vliv dynamiky klaviatury na hlasitost.
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TlaCitko 6 (OTHER SETTINGS)

Arpeggiator [Main+Sub, Main, Sub]

Nastaveni timbralu(0), ktery bude znit v arpeggiu.

Je-li nastaven na ,Main+Sub”, budou znit oba timbraly. Je-li nastaven na ,Main”,
arpeggiator bude znit pouze hlavnim timbralem, a je-li nastaven na ,Sub”, bude znit
pouze sub-timbral.

Multi Routing [Pre VCF, Post VCF]

Ur€uje, zda bude MULTI ENGINE smichan pred tim, nez signal dosahne VCF, nebo
zda obejde VCF i mix.

Je-li zde nastaveno ,Post VCF”, VCF nebude mit na MULTI ENGINE zZadny vliv.

EG Legato [Off, On]

Je-li reZim Voice mode nastaven na ,Mono”, ,Unison” nebo ,,Chord”, urCuje, co se
stane s EG, kdyz zahrajete na klavesy legato, pokud je stisknuta jina klavesa.
Off: EG se bude spoustét znovu.

On: EG se nebude spoustét znovu.

Portamento Mode [Auto, On]

Auto: Pokud hrajete legato (nez pustite notu, zahrajete nasleduijici), bude
aplikovano portamento.

On: Portamento bude aplikovano i v pfipadé, Ze pfedchozi klavesu pustite pred
tim, nez zmacknete novou.

Voice Spread [0...127] §
Urcuje, kolik hlasu bude aplikovano pro dosazeni stereo efektu. Cim vySsi je
tato hodnota, tim silnéjSi bude Spread efekt.

Program Level [-18.0dB...+6.0dB]

Program Level umozniuje nastavit hlasitost programu oproti ostatnim programuim.
VySSi hodnota zvysi hlasitost.
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Tlacitko 7 (MULTI ENGINE)

Toto tlacitko konfiguruje nastaveni MULTI ENGINE.

Zobrazené parametry se zméni, podle nastaveni v ,Pfepinac NOISE/ VPM/USR”
(str. 26), MULTI ENGINE.

Je-li zvolen Noise generator
Nejsou zde zadné parametry pro nastaveni Sumoveého generatoru.

Je-li zvolen VPM oscilator

VPM oscilator ma 16 presetu a kazdy ma Sest parametru.

Tyto parametry mizete nastavit pro danou zménu zvuku.

Jsou-li vSechny parametry nastaveny na 0%, budou pouzity efekty, nastavené
v pfesetu, a intenzita efektu se zvysi se zvySenim hodnoty (+).

Feedback (Parameter 1) [-100%...+100%)]
Nastavi hloubku zpétné vazby modulatoru.

Noise Depth (Parameter 2) [-100%...+100%)]
Nastavuje hloubku modulace Sumu.

Shape Mod Int (Parameter 3) [-100%...+100%]
Nastavuje hloubku interniho EG efektu.

Mod Attack (Parameter 4)  [-100%...+100%)]
UrCuje dobu Attack time interniho EG.

Mod Decay (Parameter 5)  [-100%...+100%)]
Urcuje dobu Decay time interniho EG.

Mod Key Track (Parameter 6) [-100%...+100%)] }
UrcCuje hloubku efektu modulatoru dle funkce Keyboard tracking. Cim vysSi frekvence
zvuku, tim bude efekt méné znatelny.

Je-li zvolen User oscilator
Podrobnosti viz v navodu ,Prologue user contents guide” (www.korg.com).
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Tlagitko 8 (EFFECTS)

Toto tladitko umozriuje konfigurovat efekty.

Mod Effect Sub Type
UrcCuje typ modulacniho efektu a jeho podtyp.
Prepnéte OFF/ON/SELECT na SELECT, a zvolte typ efektu.
Ovladatem PROGRAM/ VALUE vyberte podtyp.
TIP BliZe o typech a podtypech efektu, viz ,Vypis efektd” (str. 70).

Delay/Reverb Sub Type
Urcuje typ Delay nebo Reverb efektu a jeho podtyp.
PfepinaCem OFF/DELAY/REVERB zvolte typ efektu.
Ovladatem PROGRAM/ VALUE vyberte podtyp.
TIP  Blize o typech a podtypech efektl, viz ,Vypis efektd” (str. 70).

Mod Effect [Main+Sub, Main, Sub]

Urcuje timbraly(y), na ktery se aplikuje modulaéni efekt.

Main+Sub: Modulaéni efekt se aplikuje na hlavni timbral i sub-timbral.
Main: Modulaéni efekt bude aplikovan na hlavni timbral.

Sub: Modulaéni efekt bude aplikovan na sub-timbral.

Delay/Reverb [Main+Sub, Main, Sub]

Urcuje timbraly(y), na ktery se aplikuje Delay nebo Reverb efekt.

Main+Sub: Delay nebo Reverb bude aplikovan na hlavni timbral i sub-timbral.
Main: Delay nebo Reverb bude aplikovan na hlavni timbral.

Sub: Delay nebo Reverb bude aplikovan na sub-timbral.
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Rezim FUNCTION

Tlacitko 1 Tlagitko 2 Tlagitko 7 Tlacitko 8
Inicializace PROGRAM DUMP ALL DUMP
FETCH
Init Program Program Fetch Program Dump All Dump (USB)
Init Main Timbre All Dump (MIDI)
Init Sub Timbre

Tlacitko 1 (Inicializace)

Timto tlaCitkem vratite dany program na puvodni hodnoty.

Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press

WRITE". Tlacitko WRITE zacne blikat.

Stisknéte tlacitko WRITE, chcete-li navratit plivodni hodnoty programu. Na displeji se
objevi ,Initialized".

Init Program
Inicializuje aktualné zvoleny program.

Init Main Timbre
Inicializuje hlavni timbral aktualné zvoleného programu.

Init Sub Timbre
Inicializuje sub-timbral aktualné zvoleného programu.

Tlacitko 2 (PROGRAM FETCH)

Pomoci funkce Program Fetch zkopirujete zvuk jiného programu do sub-timbralu
aktualné zvoleného programu.
Viz ,Funkce Program Fetch” (str. 41), kde jsou podrobnosti.

52



Tlagitko 7 (DUMP)

Program Dump

Vysila SysEx data aktualné zvoleného programu do jiné jednotky Prologue, MIDI
data ulozisté, do pocitace ¢&i jiného kompatibilniho zafizeni, pfipojeného do nastroje.
Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press
WRITE". Tlacitko WRITE zacne blikat.

Stisknéte tlacitko WRITE a poslete tak dumping SysEx Programu z MIDI OUT
Prologue a konektoru USB B. Na displeji se objevi ,Program Dump".

Tlacitko 8 (ALL DUMP)

Toto tlacitko vysila programy, live sady a globalni SysEx data tohoto nastroje do jiné
jednotky Prologue, MIDI data ulozisté, do pocitace Ci jiného pfipojeného
kompatibilniho zafizeni.

All Dump (USB)

Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press
WRITE". Tlacitko WRITE zacne blikat.
Stisknéte tlacitko WRITE a pfevedte tak MIDI dumping pfes konektor USB B. Na
displeji se objevi ,Transmitting". Pfenos dat bude trvat pfiblizné 10 sekund.
Pokud USB kabel neni pfipojen nebo neni otevien MIDI IN port pocitace,
data nebudou prenesena.

All Dump (MIDI)

Otacejte ovladatem PROGRAM/VALUE, dokud na displeji neuvidite ,Press
WRITE". Tlacitko WRITE zacne blikat.

Stisknéte tlacitko WRITE a prevedte tak MIDI dumping pfes konektor MIDI OUT. Na
displeji se objevi ,Transmitting". Pfenos dat bude trvat pfiblizné 30 sekund.
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Rezim GLOBAL edit

Funkce GLOBAL EDIT se aplikuji na cely Prologue.

Tlacitko 1| Tlacitko 2| Tlacitko 3| Tladitko 4| Tlacitko 5| Tlacitko 6| Tlacitko 7| Tlacitko 8
GLOBAL 1] GLOBAL 2 GLOBAL 3 GLOBAL 4 GLOBAL 5 GLOBAL 6 GLOBAL 7| GLOBAL 8
Master D.Pedal Local SW |Sync In Unit|MIDI Route [MIDI Rx Parameter |Brightness
Tune Polarity Prog Chg |Disp
Transpozice Velocity Sync Out  |MIDI Global [MIDI Rx CC Auto Power
Curve Unit Ch Off
Knob Mode [Sync In MIDI Sub  |MIDI Rx
Polarity CCCh Pitch Bend
Sync Out  |Clock MIDI Tx
Polarity Source Prog Chg
MIDI Route |[MIDI Tx CC
MIDI Tx
Pitch Bend

TlacCitko 1 (GLOBAL 1)

Tyto funkce ovladaji ladéni a transpozici Prologue.

Master Tune

Transpose

[-50 Cent...+50 Cent]
Nastaveni celkového ladéni Prologue po setinovych krocich (paltén = 100 setin),
v rozsahu 150 setin.
0: A4 se rovna 440 Hz.

[-12 Note...+12 Note]
Transpozice klaviatury umoznuje hru v riznych téninach za pouziti stejného prstokladu.
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Tlagitko 2 (GLOBAL 2)

Timto tlaCitkem nastavite polaritu pedalu.

D. Pedal Polarity [(KORG), +]

Urc€uje polaritu podle polarity damper pedalu, zapojeného do konektoru DAMPER.
Jestlize polarity nesedi, damper pedal nebude fungovat spravné.

(KORG): Toto nastaveni vyuzijete pfi zapojeni volitelného DS—1H damper pedalu
(nutno dokoupit) nebo PS-3/PS-1 pedalového spinace (nutno dokoupit). Polarita
Korg damper pedall a pedalovych spinacl je ,—” (1: Open type).

+: Toto nastaveni vyuZzijete pfi zapojeni damper pedalu s polaritou ,+” (1: Cross
type). Jestlize polarity nesedi, damper pedal nebude fungovat spravné.

Tlacitko 3 (GLOBAL 3)

Tyto funkce se tykaji vSech aspektl Prologue — pohybu ovladacu, kfivek dynamiky,
mistniho nastaveni a dalSich.

Local SW [Off, On]

Propojeni klaviatury na Prologue a obvodu generujicich zvuk. Standardné zapnuto
(On). Pokud ovsem pouzivate Prologue s externim sekvencerem nebo
sekvencnim softwarem, nastavenim na OFF eliminujete zdvojeni tonu, jehoz
pfi€inou je ozvéna MIDI.

Off: Klaviatura na Prologue bude vnitfné odpojena od generatoru zvuku.

Velocity Curve [Type 1...8, Const 127]

Zména kfivky dynamiky umoznuje sladit dynamickou odezvu klaviatury Prologue s
vasim vlastnim stylem a technikou hry.

127

64

Slabé Klaviatura Silné
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Typ 1l Tato kfivka vyzaduje silny uhoz, ma-li to mit znatelny ucinek.

Typ 2,3 :

Typ 4 Toto je typicka kfivka.

Typ 5

Typ 6 Tato kfivka vytvarfi dynamicky efekt, aniz byste museli hrat pfilis
silné.

Typ 7 Tony budou znit priblizné stejné hlasité, pokud budete hrat
zhruba stfedné silné.

Typ 8 Tony budou znit pfiblizné stejné hlasité, pokud budete hrat
zhruba stfedné silné (dynamicka kfivka je jesté plosSi nez u 7).

Const 127 Vsechny tony budou znit na maximalni urovni.

Kfivky typu 7 a 8 vytvafi drobné zmény u stfedné silné hry a jsou vhodné, pokud neni
vyZzadovana dynamika, nebo pokud chcete hrat vSechny tony stejné silné. Velky
rozdil bude v3ak u slabé zahranych ténd, u kterych maze zvuk byt téZko
regulovatelny.

Vyberte si kfivku, ktera co nejlépe vyhovuje vasi dynamice hry a kyZzenému efektu.

Knob Mode [Jump, Catch, Scale]

Ovladace €elniho panelu mohou fungovat ve tfech rezimech:

Tato akce bude dana pro timbraly, nastavené pomoci ,Edit Timbre”.

Jump: Kdyz otocCite ovladaCem, hodnota parametru preskoCi na hodnotu udanou
ovladaCem. Toto nastaveni doporuCujeme pouzivat b€hem uprav, protozZe jsou tak
zmény dobre slysitelné.

Catch: OtoCenim ovladace se hodnota nezméni, dokud nebude odpovidat ulozené
hodnoté parametru. Toto nastaveni doporu€ujeme pouzivat v pfipadé, kdy nejsou
Zadouci nahlé zmény, napfiklad béhem vystoupeni.

Scale: KdyZz otocCite ovladacem, hodnota parametru se zvySi nebo snizi relativné dle
smeéru otaceni. Pokud ovladacem otocite na doraz, zména bude umérna maximalni
nebo minimalni hodnoté parametru. Ve chvili, kdy bude hodnota odpovidat hodnoté
parametru, pozice ovladaCe a hodnota parametru budou propojeny.
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Pokud se hodnota parametru neméni

V nékterych pfipadech se hodnota parametru nemusi zménit, i kdyz pfetoCite
ovladaCem zleva doprava. To znamena, Ze rezim ovladace je nastaven na
,Catch".

V takovém pfipadé se hodnota parametru, ktery upravujete (hodnota udana na
displeji), nezméni, dokud nebude odpovidat pozici ovladace. V rezimu Catch
bude hodnota a pozice ovladacCe propojena pouze v pripadé, kdyz pozice
ovladaCe dosahne dané hodnoty. Takto predejdete nepfirozenym zménam
zvuku, které mohou nastat, pokud se hodnota nahle zméni.

Reknéme, Ze jste ovladadem otogili, protoZe jste chtéli upravit urgity
parametr, a Ze je ovladac v této pozici.

-------

Hodnota parametru je na pozici, na kterou ukazuje trojuhelnik. v
Hodnota se tedy nezméni, dokud ovlada¢ neotocite na misto A

naznacené Sipkou.

Ve chvili, kdy ovladac oto€ite na pozici odpovidajici dané hodnoté, !
hodnota parametru a pozice ovladace se propoji a hodnota se v <
zméni dle otoceni. e
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Tlagitko 4 (GLOBAL 4)
Tyto parametry se tykaji nastaveni konektoru SYNC IN/SYNC OUT.

Sync In Unit [16th Note, 8th Note]

Urcuje, jak moc arpeggiator postoupi s kazdym impulzem, pfijatym z konektoru
SYNC IN.

16th Note: Postup o jednu Sestnactinu s kazdym impulzem.

8th Note: Postup o jednu osminovou notu s kazdym impulzem.

Sync Out Unit [16th Note, 8th Note]

Toto nastavite, chcete-li vyslat kazdy puls pfes konektor SYNC OUT, podle toho, jak
daleko arpeggiator pokrocil.

16th Note: Impulz bude vygenerovan pro kazdou Sestnactinu.

8th Note: Impulz bude vygenerovan pro kazdou osminu.

Sync In Polarity [Rise, Fall]

Chcete-li se synchronizovat s jinymi jednotkami, mozna bude tfeba zménit polaritu
konektoru SYNC IN.

Rise: Prologue bude synchronizovan k pulzu, stoupajicimu k nejvySSimu bodu
kfivky.

v v

Sync Out Polarity [Rise, Fall]

Chcete-li synchronizovat jiné jednotky s Prologue, mozna bude tfeba zménit polaritu
konektoru SYNC OUT.

Rise: Prologue vytvofi synchronni puls stoupajici k nejvy$Simu bodu kfivky.

v v
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Tlagitko 5 (GLOBAL 5)
Tyto parametry se tykaji MIDI funkci Prologue.

MIDI Route [USB+MIDI, USB]

MIDI signaly mohou byt vyslany a pfijimany pfes konektory MIDI a USB nebo pouze
pres USB.

USB+MIDI: MIDI zpravy jsou pfijimany skrze konektory USB B a MIDI IN, vysilany
skrze konektory USB B a MIDI OUT.

USB: MIDI zpravy jsou pfijimany a vysilany pouze pfes konektor USB B. Pokud
pouzivate USB konektor jakozto MIDI rozhrani, je vyhodné pouzit toto nastaveni.

MIDI Global Ch [1...16]
Ur€uje globalni MIDI kanal Prologue.
Tento MIDI kanal se vyuziva pro vysilani a pfijimani zprav Note, Pitch bend, Data
dump a Control change pro hlavni timbral.
A Stejny kanal nemuze byt zvolen pro ,MIDI Global Ch” i ,MIDI Sub CC Ch”.

MIDI Sub CC Ch [1..16]
Tento MIDI kanal vyuZzijete k vysilani i pfijimani zprav Control change pro sub-timbral.
Nastavte zafizeni na to, do kterého je Prologue zapojeny, i Prologue na stejny MIDI
kanal.

A& Stejny kanal nemuze byt zvolen pro ,MIDI Global Ch” i ,MIDI Sub CC Ch".

Clock Source [Auto (USB), Auto (MIDI), Internal]

Mnoho vlastnosti Prologue Ize synchronizovat k tempu nebo BPM. Tento parametr
umoznuje urcit, zda bude zdroj MIDI hodin vnitini nebo externi.
Auto (USB), Auto (MIDI): Pokud neni zadny signal na vstupu, budou pouzity vnitini
hodiny. Je-li vstup detekovan, vnitfni hodiny budou synchronizovany s hodinami z
USB B a MIDI IN konektoru.
Internal: Budou pouzity pouze vnitini hodiny.
Je-li kabel zapojen do konektoru SYNC IN, budou vnitfni hodiny
synchronizovany s hodinami SYNC IN, nehledé na nastaveni MIDI hodin.
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Tlagitko 6 (GLOBAL 6)

MIDI Rx Prog Chg [Off, On]
Urcuje, zda budou vysilany MIDI zpravy Program Change.

MIDI Rx CC [Off, On]
Urcuje, zda budou vysilany i pfijimany zpravy MIDI Control Change.

MIDI Rx Pitch Bend [Off, On]
Ur€uje, zda budou vysilany i pfijimany zpravy MIDI Pitch bendu.

MIDI Tx Prog Chg [Off, On]
Urcuje, zda budou vysilany MIDI zpravy Program Change.

MIDI Tx CC [Off, On]
Urcuje, zda budou vysilany zpravy MIDI Control Change.

MIDI Tx Pitch Bend [Off, On]
Ur€uje, zda budou vysilany zpravy MIDI Pitch bend.

Tlacitko 7 (GLOBAL 7)

Tyto parametry se tykaji displeje na Prologue a informaci, které zobrazuje.

Parameter Disp [Normal, All]

Normal: Na displeji uvidite pouze zasadni informace jako napf. o ovladacich
souvisejicich s vySkou nebo pfepinaéi OUTPUT ROUTING.

All: Pokud otoc€ite nékterym ovladadem, kromé& MASTER a GAIN v sekci L.F.
COMP. (pouze Prologue-16), nebo otoCite ovladacem MULTI ENGINE TYPE,
hodnota bude na displeji indikovana, stejné tak nastaveni pouzivanych prepinacu.
Parametry pfepinacu, vybavenych LEDkami, se nemusi zobrazovat na displeji.
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Tlagitko 8 (GLOBAL 8)

Tyto parametry se tykaji displeje na Prologue a nastaveni napajeni.

Brightness [1...10]

Nastavuje jas displeje.
Nastaveni jasu na vysoké hodnoty u Prologue po dlouhou dobu snizuje
celkovou Zivotnost displeje.

Auto Power Off [Off, On]

Funkce Auto Power Off vypne Prologue, pokud nebudou po dobu &tyf hodin
pouzivany ovladace, pfepinace nebo klaviatura, a nepfijde signal na vstupu. Pokud
toto nastane, budete muset Prologue znovu ru¢né zapnout.

Off: Funkce Auto Power Off neni aktivni.

On: Funkce Auto Power Off je aktivni. Vice informaci viz ,Funkce Auto Power Off”
(str. 10).
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Dalsi funkce

Ladéni

Stejné jako u jinych analogovych nastroju, maze i u Prologue dojit ke zménam
vySky tonu vlivem prostiedi nebo teploty. Prologue je vybaven funkci
automatického ladéni, diky které Ize obvody automaticky doladit a opravit jakékoli
posuny, které vlivem prostfedi nastaly.

Ihned po naladéni se béhem vasi hry muze vySka tona jesté posouvat. Pokud dojde
ke zfetelInému rozladéni, naladte nastroj dle nasledujicich kroku. Takto manualné
vratite Prologue do stavu naladéni.

1. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko EXIT.
Ladéni bude zahajeno a na displeji se objevi ,Tuning..."
Ladéni bude trvat pfiblizné 15 sekund.
Az Beéhem ladéni nebude docasné mozné na Prologue hrat.

Obnoveni nastaveni z vyroby

Kdykoli muzete obnovit presetové programy a globalni nastaveni Prologue do stavu
Z vyroby.
1. Na zacatku méjte Prologue vypnuty.

2. Podrzte tladitka WRITE a EXIT, a zapnéte Prologue.
Na displeji se objevi ,FACTORY RESET".

3. Ovladacem PROGRAM/VALUE vyberte polozky, které chcete vratit na hodnoty

z vyroby.

PRESET: Obnovi presetové programy (001-250) a live sady do vychoziho

nastaveni z vyroby.
Jestlize nechcete vymazat presetové programy, stiskem tlacitka WRITE je
ulozite do user programu (251-500).

GLOBAL: Resetuje globalni nastaveni na hodnoty z vyroby.

ALL: Obnovi presetové programy, user programy, live sady a globalni nastaveni

do vychoziho nastaveni z vyroby.

&L Budte opatrni, protoze tato operace vrati vSechna data na vychozi
nastaveni z vyroby (uZivatelské programy budou také smazany).

62



4. Stisknéte tlacitko WRITE.
Na displeji se objevi dotaz ,Are you sure?".

5. Pomoci PROGRAM/VALUE zvolte ,Yes" a stisknéte tlacitko WRITE.
Obnovi se nastaveni dat z vyroby a Prologue se vrati do vychoziho stavu z

vyroby.

TIP Stisknéte tlaCitko EXIT nebo ovladaéem PROGRAM/ VALUE vyberte ,No" a
stiskem tlaCitka WRITE operaci zrusite.
A& Beéhem nacitani dat nikdy nevypinejte Prologue.

Kombinace s tlacitkem SHIFT

Pokud jste v reZzimu Play mode, podrzte tlaCitko SHIFT a sou€asnym stiskem dalSich
tlaCitek ziskate pfimy pfistup k rGznym uzite€nym funkcim.

Funkce

Tlacitko SHIFT +

Ladéni

TlacCitko EXIT

Pokud zvukovy generator Prologue nevytvari
Zadny zvuk, automatické ladéni je provedeno
automaticky, avSak pomoci této funkce
muzete Prologue preladit manualné v rezimu
Play, pokud se vam zda, zZe ladéni
nesouhlasi.

Vnitfni teplota se méni vice po zapnuti
nastroje, coz muze zpulsobit rozladéni.
Podrzte tlacitko SHIFT a dalSim stiskem
tlacitka EXIT ukonc¢ite manualni ladéni,
pokud jste jej spustili omylem.

Nastaveni Pitch
EG

Ovlada¢ PITCH

Urcuje vySku v pultonech.

Vybér efektu

Prepinac
OFF/ON/SELECT
(MOD EFFECT)

Pfepnutim na SELECT muzete nastavit
podtyp efektu.

Nastaveni faze

Ovladac INT (LFO)

Umoznuje invertovani faze LFO vzorku.

MULTI ENGINE

LFO vzorku
Nastaveni Ovlada¢ SHAPE Ur€uje pomér modulatoru, pfi nastaveni
parametrd (MULTI ENGINE) VPM prepinatem MULTI ENGINE’s NOISE/

VPM/USR.
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Pouziti dalSich zarizeni

Synchronizace nastroju pres konektory
SYNC IN/OUT

Prologue muzete zapojit do jinych nastrojl, jako je fada Korg Volca series nebo
DAW zafizenim s konektory SYNC IN a OUT, jez umoznuji pfehravat souCasné
vice zafizeni synchronné.

Zapojeni konektort SYNC IN a OUT

Pri ovladani externiho zafizeni z Prologue

Chcete-li synchronizovat dalSi zafizeni, jako je Volca, k Prologue, pouzijte mini
kabel k propojeni konektoru SYNC OUT tohoto nastroje do konektoru SYNC IN u
externiho zafizeni.

mini kabel mini kabel
,SYNC ouT
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Prologue

Pouzijte stejné nastaveni pro ,Sync Out Unit” u tohoto Prologue, a ,Sync In Unit” u
prvniho externiho zafizeni, které ma byt synchronni. Podobné, pouzijte stejné
nastaveni pro ,Sync In Unit” u druhého externiho zafizeni, které ma byt
synchronni.

Pouzijte stejné nastaveni pro ,Sync Out Polarity” u tohoto Prologue, a ,Sync In
Polarity” u prvniho externiho zafizeni, které ma byt synchronni. Podobné&, pouZijte
stejné nastaveni pro ,Sync In Polarity” u druhého externiho zafizeni, které ma byt
synchronni.

Viz ,TlaCitko 4 (GLOBAL 4)" (str. 58) pro nastaveni u Prologue.

Viz Uzivatelsky manual pfisluSného nastroje, jak jej zapojit z hlediska synchronizace.
Spusténim arpeggiatoru v Prologue, a sekvenceru na pfipojeném zafizeni zpusobi,
Ze bude sekvencer pfipojeného zafizeni synchronizovano k Prologue.
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Ovladani Prologue z externiho zafizeni
Chcete-li synchronizovat tento nastroj k jinym zafizenim, pouzijte mini kabel
k propojeni konektordt SYNC OUT u externiho zafizeni a SYNC IN u Prologue.

mini kabel

I 1
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Prologue
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Nastavte ,Sync In Unit” u Prologue na stejnou hodnotu jako ,Sync Out Unit”

u externiho zafizeni.

Nastavte ,Sync In Polarity” u Prologue na stejnou hodnotu jako ,Sync Out Polarity”

u externiho zafizeni.

Viz ,TlacCitko 4 (GLOBAL 4)" (str. 58) pro nastaveni u Prologue.

Viz Uzivatelsky manual prislusného nastroje, jak jej zapojit z hlediska synchronizace.
Spusténim sekvenceru u pfipojeného zafizeni, a arpeggiatoru u Prologue zpUsobi,
Ze bude arpeggiator Prologue synchronizovan k externimu zafizeni.
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Pouziti s jinymi MIDI zarizenimi

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je univerzalni standard, umoziujici
vymeénu dat pro hru a dalSich informaci mezi elektronickymi hudebnimi nastroji
a pocitaci Ci jinymi pfistroji.

Pokud pomoci MIDI kabell propojite dva ¢&i vice MIDI zafizeni, data hry mohou
prochazet mezi nimi, dokonce i kdyz jsou vyrobeny riiznymi vyrobci.

MIDI data Ize vyménovat mezi Prologue a pocitatem jednim USB kabelem.
Prologue umoznuje pfiradit Cisla MIDI Control Change (CC#) zakladnim
parametram, které maji vliv na zvuk, a ovladat tyto parametry pomoci externiho
MIDI sekvenceru, zatimco vy budete hrat s generatorem zvuku. Mlzete pouzit i
ovladace nebo tla€itka na €elnim panelu a vysilat tak zpravy Control change k
ovladani externiho MIDI zafizeni.

Muzete také synchronizovat tempo Prologue s MIDI hodinami externiho MIDI
sekvenceru nebo jiného zafizeni, takze Prologue bude hrat synchronizované s nim,
vCetné vSech provedenych zmén.

Pripojeni zarizeni pres MIDIl a USB

Ovladani externiho MIDI zafizeni z Prologue

Chcete-li pouzivat klaviaturu, ovladaCe a sekvencer Prologue ke hrani zvuky nebo
k ovladani externino MIDI generatoru, pfipojte konektor MIDI OUT na Prologue ke
konektoru MIDI IN externiho MIDI generatoru zvuku pomoci MIDI kabelu.

IMIDI ouT ‘MIDI IN
o |glaploo palol O (oo oalto o ?’COO-E ‘5'37‘3 ?::2
HHG offoo Falooo 00Ol OO0 _,“50‘0'015;17:5&1
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Prologue
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Ovladani Prologue z externiho MIDI zafizeni

Chcete-li hrat na Prologue nebo jej ovladat pomoci jiné MIDI klaviatury, sekvenceru
nebo jiného zafizeni, pfipojte konektor MIDI OUT externiho MIDI zafizeni ke
konektoru MIDI IN na Prologue pomoci MIDI kabelu.

!MIDI IN JMIDI ouT
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Prologue

Pripojeni Prologue k pocitaCi pres MIDI

Mozna budete chtit svou hru na klaviaturu Prologue zaznamenat pomoci externiho
MIDI sekvenceru nebo do pocitace (pfipojeného pies MIDI rozhrani) a poté svou
nahravku prehravat i monitorovat. Pfipadné budete Prologue chtit pouzit jako
vstupni zafizeni pro pfehravani, a zaroven jako MIDI generator zvuku. V obou
pfipadech budete potfebovat pfipojit konektor MIDI OUT k MIDI IN jak na Prologue,
tak na externim MIDI sekvenceru nebo pocitaci.

MIDI OUT

T e ——
MIDI IN
MIDI pfevodnik

MIDI IN 1 1 MIDI OUT _ _ =
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A& Né&ktera MIDI rozhrani nepodporuji pfenos zprav MIDI SysEx z nebo do

Prologue.
TIP Pokud chcete Prologue pfipojit k pocitaci, je vhodné pouzit konektor USB.

Pfipojeni Prologue k pocitaci pfes USB

Chcete-li vyuzit USB pfipojeni, je nutné pfed tim nainstalovat ovlada¢ Korg USB-
MIDI do pocitaCe. Lze jej stahnout na webovych strankach Korg jakozto ,Korg USB-
MIDI driver" a nainstalovat dle navodu v pfilozenych dokumentech.
Pokud MIDI nebo USB pfipojeni nefunguje spravné, zkontrolujte nastaveni
pod tlaCitkem 4 ,MIDI Route" (str. 59) nebo v rezimu GLOBAL EDIT.
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MIDI souvisejici nastaveni

Nastaveni MIDI kanalu

TlaCitkem 5 ,MIDI Global Ch” (str. 59) a “MIDI Sub CC Ch” (str. 59) v rezimu
GLOBAL EDIT mode nastavite MIDI kanal u Prologue.
TIP Pokud synchronizujete s externim MIDI zafizenim, nahlédnéte do
uzivatelského manualu pfistroje.

Konfigurace nastaveni ,Local", jste-li pfipojeni k externimu MIDI
sekvenceru nebo pocitaci

Nastaveni Echo Back externiho MIDI sekvenceru nebo pocitacového systému
umoznuje, aby byly MIDI noty a dalSi zpravy hrané na Prologue okamzité predany
dalSimu MIDI zafizeni, v€etné syntezatorl nebo generatort zvuku. Ta sama funkce
muze ovSem u Prologue zpuUsobit zdvojeni tonl, poprvé zazni, kdyz zahrajete notu,
podruhé, kdyz externi MIDI sekvencer nebo pocitacovy systém posle notu zpét do
Prologue.

Chcete-li tomuto jevu zabranit, deaktivujte spojeni LOCAL mezi klaviaturou
Prologue a obvody generatoru zvuku.

Funkce LOCAL se nachazi pod tlacitkem 3 ,Local SW* v rezimu GLOBAL EDIT
(str. 55).

Nastaveni MIDI filtru

V tomto nastaveni muzete konfigurovat, zda budou pfikazy Program change, Control
change a Pitch bend vysilany a pfijimany.

Viz ,Tlacgitko 6 (GLOBAL 6)” (str. 60), kde je toto nastaveni.

Synchronizace arpeggiatoru

V nastaveni ,Clock Source" (str. 59) pod tlaCitkem 5 v reZimu GLOBAL EDIT
muzete urcit, zda bude Prologue plnit funkci Master (zafizeni, které ovlada
synchronizaci) nebo Slave (zafizeni, které je ovladano), pokud hraje arpeggiator.
TIP Pokud synchronizujete s externim MIDI zafizenim, nahlédnéte do
uzivatelského manualu pfistroje.

Vyuziti Prologue ve funkci Master a externiho MIDI zafizeni ve funkci Slave

Zapojte konektor MIDI OUT u Prologue do konektoru MIDI IN na externim MIDI
zarizeni.

V rezimu GLOBAL EDIT nastavte parametr Clock Source u Prologue na ,Internal” a
externi MIDI zafizeni nastavte tak, aby pfijimalo data hodin pfes MIDI. Prologue se
bude chovat jako Master, a tempo nastavené pomoci ovladace TEMPO na Prologue
bude vysilano jako MIDI data a bude ovladat hodiny externich MIDI zafizeni
(sekvencery, rytmery atd.).
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Podfizeni hodin Prologue externimu MIDI zafizeni

Zapojte konektor MIDI IN Prologue do konektoru MIDI OUT na externim MIDI
zarizeni.
V rezimu GLOBAL EDIT nastavte parametr Clock Source Prologue na ,Auto (MIDI)”
a externi MIDI zafizeni nastavte tak, aby vysilalo data MIDI hodin.
Prologue se bude automaticky chovat jako podfizeny, kdykoli budou pfijata data
MIDI Clock, a bude ovladan tempem externiho MIDI zafizeni (sekvencer, rytmer
atd.).
TIP | v pfipadé, ze zdroj hodin (Clock Source) nastavite na ,,Auto (USB)"
nebo ,Auto (MIDI)", Prologue bude v rezimu ,Internal® MIDI Clock, pokud
nebudou data pfijimana z externiho MIDI zafizeni.

69



Vypis dat

Vypis efektl
EFFECT TYPE SUB TYPE
MOD
Chorus Stereo Méni hodnotu Stereo chorus u vstupniho signalu, a tim
tvofi hutnéjsi nebo hrejivéjsi zvuk.
Light Chorus efekt s leh¢i modulaci nez Stereo type.
Deep Chorus efekt s t€z8i modulaci nez Stereo type.
Triphase Efekt se tfemi chorusy, kazdy s jinou fazi LFO.
Harmonicka Chorus s lehce zduraznénymi harmonickymi.
Mono Mono Chorus.
Zpétna vazba Chorus, ktery vyuziva zpétnou vazbu k tvorbé efektu,
(Feedback) podobného Short delay.
Vibrato Vyrabi vibrato (vinivy) efekt.
Ensemble Stereo Na LFO postaveny efekt se spletitym vinivym zvukem.
Vyrabi prostorové hluboky a doSiroka rozprostranény efekt.
Light Ensemble efekt s leh¢im vibratem nez Stereo type.
Mono Mono Ensemble efekt.
Phaser Stereo Méni fazi zvuku a vytvarfi tim modulovany efekt vifeni.
Fast Phaser efekt s rychlejSim vifenim nez Stereo type.
Oranzova Modeluje popularni, analogovy Phaser v boxu oranzové
barvy.
Small Efekt, ktery modeluje klasicky zvuk New York Phaseru ze
70tych let.
Small Reso Zvuk mensiho typu Phaseru se silnymi Spi¢kami.
Black Efekt z Danska, modelovany po priichodu zvuku Phaserem,
se Sirokym dynamickym rozmezim.
Formant Phaser, odvozeny od zvuku lidského hlasu.
Twinkle Phaser, ktery tvofi tfpytivy (jiskfivy) zvuk.
Flanger Stereo Efekt, ktery tvofi hutny, vzdouvajici se zvuk, budici dojem
zmény vysky.
Light Flanger s leh&im vlivem nez Stereo type.
Mono Mono Flanger.
High Sweep Flanger, ktery proplouva vysokofrekvenénimi pasmy.
Mid Sweep Flanger, ktery proplouva stfedokofrekvenénimi pasmy.
Pan Sweep Flanger, ktery prochazi panorama zleva doprava a zpét.
Mono Sweep Mono klouzavy Flanger.
Triphase Flanger, vybaveny tfemi LFO.
(USER) Tento efekt neni nainstalovany standardné z vyroby, takZe jej nelze zvolit.

Chcete-li jej pouzivat, musite si jej naCist. Podrobnosti viz v ndvodu
.Prologue user contents guide” (www.korg.com).

70




EFFECT TYPE SUB TYPE
DELAY/REVERB
Delay Stereo Stereo Delay se Sirokym polem doleva a doprava.

Mono P¥imy mono Delay.

Ping Pong Ping-pong Delay, ktery pulsuje zleva doprava a zpét.

Hi Pass Delay s High-pass filtrem, na kerém vymizi nizkofrekvenéni
pasmo.

Tape Simuluje paskové Echo.

One Tap Delay bez zpétné vazby, kdy zvuk Delay zazni jen jednou.

Stereo BPM Stereo Delay, ktery ma dobu zpozdéni
synchronizovanou dle nastaveni tlacitka TEMPO.

Mono BPM Mono Delay, ktery ma dobu zpozdéni synchronizovanou
dle nastaveni tlacitka TEMPO.

Ping BPM Ping-pong Delay, ktery ma dobu zpozdéni
synchronizovanou dle nastaveni tlacitka TEMPO.

Hi Pass BPM High-pass Delay, ktery ma dobu zpozdéni
synchronizovanou dle nastaveni tlacitka TEMPO.

Tape BPM Paskové echo, které ma dobu zpozdéni synchronizovanou
dle nastaveni tlacitka TEMPO.

Doubling Kratky Delay s efektem Doubling.

Reverb Hall Reverb typu Hall, ktery simuluje akustiku stfedné velké

koncertni siné.

Smooth Cisty Reverb s prodlouzenim vysek.

Arena Reverb, ktery evokuje dojem prostoru typu stadion.

Plate Hiejivé znéjici (wet) platovy Reverb.

Room Tento typ Reverbu simuluje prostor malé mistnosti.

Early Ref Reverb, ktery podporuje jasnéjsi poCateni odrazy, nez
maji pokrocila echa.

Space Nestabilni Reverb, evokujici vesmirny prostor.

Riser Mihotavy Reverb, ktery pfidava odrazy o oktavu vyssi.

Submarine Hluboky Reverb, ktery pfidava odrazy o oktavu nizsi.

Horror Reverb s velmi nestabilni kvalitou ténu.
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Vypis Programu

No Program Name Category Timbre Type Author
1 |Runner Brass POLY SYNTH - John Bowen
2 [June Pad PADYSTRINGS Luke Edwards
3 |In My Dream COMBINATION LAYER Kazuto Okawa / LLLL
4 [Solid Bass BASS - Ian Bradshaw
5 |Selfosc Lead LEAD - Kazuto Okawa / LLLL
6 |Opal Mine POLY SYNTH Tim Mantle
7  |ReeceFlux BASS - Francis Preve
8 |Sherbet CHORD LAYER KORG Inc.
9 |Raid Rush ARP - KORG Inc,
10 |Sparkle KEY/BELL Luke Edwards
11 |Poly Spread POLY SYNTH - KORG Inc.,
12 [Harp-like ARP - John Bowen
13 [Poly Sync POLY SYNTH KORG Inc.
14 |Cinematica PADSTRINGS - Francis Preve
15 |Vertigo SFX LAYER Tim Mantle
16 |Frantasia KEY/BELL - Francis Preve
17 |Warm Circuit PADYSTRINGS LAYER Kazuto Okawa / LLLL
18  |Fat Bass BASS KORG Inc.
19  [NeuModulator POLY SYNTH KORG Inc.
20 |Too the Deep SEX - Tim Mantle
21 |Stab Saw POLY SYNTH - KORG Inc,
22 |Phasepad POLY SYNTH Francis Preve
23 |Bright Poly POLY SYNTH Francis Preve
24 |Marina POLY SYNTH - Francis Preve
25 |Anthem Synth POLY SYNTH - KORG Inc.
26 |2Saw Oktave POLY SYNTH - Henning Verlage
27 |Mover POLY SYNTH Henning Verlage
28 |Triple Saw POLY SYNTH - James Sajeva & Nick Kwas
29 |Prologue POLY SYNTH - Henning Verlage
30 |1973 POLY SYNTH - JamesSajeva & Nick Kwas
3 |TriSyne POLY SYNTH John Bowen
32 |Stella POLY SYNTH LAYER Tim Mantle
33 |Simple Saw POLY SYNTH - Francis Preve
34 |Simple Sqr POLY SYNTH - Francis Preve
35 |Profetique POLY SYNTH KORG Inc.
36 |Electro Funk POLY SYNTH - KORG Inc.
7 |Detune Comp POLY SYNTH - Henning Verlage
35 |Krelus POLY SYNTH - John Bowen
39 |Soft Brass POLY SYNTH KORG Inc.
40 |O-Bee Brass POLY SYNTH - KORG Inc.
41 |Prolly 800 POLY SYNTH - James Sajeva & Nick Kwas
42 |HUGE Score! POLY SYNTH - James Sajeva & Nick Kwas
43 |YachtRock POLY SYNTH LAYER James Sajeva & Nick Kwas
44 [Synth Brass POLY SYNTH - John Bowen
45 |Cork POLY SYNTH - John Bowen
46 |Destiny POLY SYNTH Tim Mantle
47 |Star Connect POLY SYNTH KORG Inc,
48 |Sunset Synth POLY SYNTH KORG Inc.
49 |Pole2 pole POLY SYNTH - Tim Mantle
50 |Haunted POLY SYNTH - Francis Preve
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Program Name Category Timbre Type Author

Steaming Pod POLY SYNTH KORG Inc.
Smooth 5th POLY SYNTH - Henning Verlage
D51 POLY SYNTH - Luke Edwards
Code Snipper POLY SYNTH - KORG Inc.
Mod Me Sigma POLY SYNTH LAYER Kazuto Okawa / LLLL
Sine Pad PADSTRINGS - John Bowen
Gentle Pad PADYSTRINGS James Sajeva & Nick Kwas
Winters Tale PADYSTRINGS Tim Mantle
Naise Ping PADYSTRINGS Francis Preve
Logue Pad PADSTRINGS - KORG Inc.
Palmers Gone PADSTRINGS - Tim Mantle
Big Rise PADSTRINGS - Henning Verlage
Pulse Pad PADSTRINGS Henning Verlage
SoftPad VCFMd PADSTRINGS - Luke Edwards
Pad Close PADYSTRINGS - KORG Inc.

66 |Lush Pad PADSTRINGS - Henning Verlage

67 |PadBrass PADSSTRINGS John Bowen

68 | Perseus PADSTRINGS - John Bowen

69 | Chillipad PADSTRINGS - Francis Preve

70 |Pipin'Hot PADSTRINGS LAYER James Sajeva & Nick Kwas

71 |Enormous Pad PADSTRINGS Francis Preve

72 |PWM Strings PADSTRINGS - KORG Inc.

73 |Pad Open PADSTRINGS - KORG Inc.

74 |Warm Strings PADYSTRINGS - Henning Verlage

75 |Humana PADYSTRINGS Francis Preve

7 | Archestra PADYSTRINGS Francis Preve

77 |June Morning PADSTRINGS - KORG Inc.

78 |SolarStrings PADSTRINGS - KORG Inc.

79 |Out There PAD/STRINGS - Francis Preve

80 [UncleaNuclea PADYSTRINGS - KORG Inc.

81 |[Blurry Flute PADSTRINGS - Henning Verlage

82 |Awaken Pad PADYSTRINGS - KORG Inc.

83 |Moving Pad PADYSTRINGS Henning Verlage

84 |Angdique PADSTRINGS Francis Preve

85 |VPM Sweeper PADYSTRINGS - KORG Inc.

86 |Dark Ocean PADSTRINGS LAYER Kazuto Okawa / LLLL

87 |Ghosts Chair PADYSTRINGS - KORG Inc.

88 |Vocoder Pad PADYSTRINGS LAYER KORG Inc.

89 | Air Vox PADYSTRINGS - KORG Inc.

X |Big Sweep PADYSTRINGS Henning Verlage

91 |Bright klea PADYSTRINGS - Tim Mantle

92 |Nomad Riser PADYSTRINGS LAYER Tim Mantle

93 |Rusty Sword PADYSTRINGS - KORG Inc.

M |Organique KEY/BELL - KORG Inc.

95 |60's Organ KEY/BELL - Henning Verlage

9 |Bask Organ KEY/BELL Francis Preve

97 | Tonewheel KEY/BELL - Francis Preve

98 |Perc Saws KEY/BELL - John Bowen

99 | Analog Clav KEY/BELL - Henning Verlage

100 [Synth Clav KEY/BELL KORG Inc.
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No Program Name Category Timbre Type Author
101 |EP bogue KEY/BELL KORG Inc.

102 [Synth Piano KEY/BELL - KORG Inc.

103 |Snow Piano KEY/BELL - KORG Inc.

104 |VPM PadEP1 KEY/BELL - KORG Inc.

105 |VPM Pad EP2 KEY/BELL LAYER KORG Inc.

106 |Cave Echo KEY/BELL - Frands Preve

107 |Gentle Ocean KEY/BELL - Kazuto Okawa / LLLL
108 |Droplets KEY/BELL - Tim Mantle

109 [Pop Bell KEY/BELL John Bowen

110 [Glasskey KEY/BELL - KORG Inc.

111 [Warm Bells KEY/BELL - Henning Verlage

112 |Sanctuary KEY/BELL - Francis Preve

113 |LALA Pad KEY/BELL Francis Preve

114 |lcicycles KEY/BELL - John Bowen

115 |Dorf Town KEY/BELL - John Bowen

116 [The Chapel KEY/BELL - Tim Mantle

117 |Box O Trix KEY/BELL Tim Mantle

118 |Metal-like KEY/BELL - John Bowen

119 |Steely Drum KEY/BELL - John Bowen

120 |Megaorganic KEY/BELL - James Sajeva & Nick Kwas
121 |Carillon KEY/BELL Francis Preve

122 [Metabell KEY/BELL - Francis Preve

123 |Short Hop KEY/BELL - KORG Inc.

124 |Lead Attack KEY/BELL - Henning Verlage

125 |Vel Pluck KEY/BELL Henning Verlage

126 |Pizzverb KEY/BELL KORG Inc.

127 [Majesty KEY/BELL LAYER Tim Mantle

128 |Harp KEY/BELL - KORG Inc.

129 |Mod Me Snow KEY/BELL Kazuto Okawa / LLLL
130 |Future Shape KEY/BELL Kazuto Okawa / LLLL
131 |Datrap Sub BASS - James Sajeva & Nick Kwas
132 |Kickin'Bass BASS - KORG Inc.

133 |Kickbass BASS . KORG Inc.

124 |Double Vase BASS LAYER Tim Mantle

135 |Perc Bass BASS - John Bowen

136 |Simple Bass BASS - John Bowen

137 |House Bass BASS - KORG Inc.

135 |KameleonBass BASS John Bowen

139 |Squelch Bass BASS - James Sajeva & Nick Kwas
140 [Bassline BASS - Henning Verlage

141 |Drive Acid BASS - KORG Inc,

142 [Squ Rez Bass BASS KORG Inc.

143 |80sWireblass BASS - Henning Verlage

144 |IMGB. BASS - KORG Inc.

145 |Glide Bass BASS - KORG Inc.

146 |Organ Bass BASS Henning Verlage

147 |Bottom Bass BASS - KORG Inc.

148 |Chunky Bass BASS - John Bowen

149 |Synwave Bass BASS - Francis Preve

150 |Reso Bass BASS Henning Verlage
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No Program Name Category Timbre Type Author
151 |Trusted Guy BASS KORG Inc.

152 |BigFatAnalog BASS - Henning Verlage

153 [FunctionBass BASS - Ian Bradshaw

154 |Sink Tank BASS - Kazuto Okawa / LLLL
155 [Bass Stab BASS Kazuto Okawa / LLLL
156 |Decode Soil BASS - Kazuto Okawa / LLLL
157 |Dawndrezz BASS - Frands Preve

158 |Bass/lLead BASS - Henning Verlage

159 |Buzz Freq BASS Kazuto Okawa / LLLL
160 [King Hive BASS XFADE Kazuto Okawa / LLLL
161 |PhatSaw Bass BASS - KORG Inc,

162 |Surge Bass BASS - KORG Inc,

163 |Light Blast BASS Kazuto Okawa / LLLL
164 |Mumblebass BASS - KORG Inc.

165 |Acidwheel BASS - Franas Preve

166 [Arp StufpH BASS - KORG Inc,

167 |Metal Power BASS Kazuto Okawa / LLLL
168 |Mooncontact LEAD - KORG Inc.

169 |Dark Lead LEAD - KORG Inc.

170 [70s SynLead LEAD - KORG Inc.

171 |Perc Lead LEAD John Bowen

172 |Chip Lead LEAD - KORG Inc.

173 |Vintage Horn LEAD - Francis Preve

174 |Classic Lead LEAD - Henning Verlage

175 |Sync Lead LEAD KORG Inc.

176 |SYNC! LEAD KORG Inc.

177 |CurryFlavour LEAD - Francis Preve

178 |Growl LEAD - KORG Inc,

179 |Firearm SFX LEAD Kazuto Okawa / LLLL
180 |Sunday Lead LEAD Henning Verlage

181 |Waking Beast LEAD - Kazuto Okawa / LLLL
182 |DriveMetalld LEAD - KORG Inc.

183 |Octave Lead LEAD KORG Inc.

184 |Flangie Lead LEAD KORG Inc.

185 |Disco Lead LEAD - KORG Inc.

186 |Detune Lead LEAD - KORG Inc.

187 |Dream Lead LEAD LAYER Henning Verlage

188 |Oh Yeah! LEAD Luke Edwards

189 |Weekend Hymn LEAD - Henning Verlage

190 |MicroK Lead LEAD - Luke Edwards

191 |VCF Lead LEAD - KORG Inc,

192 |Octave Dive LEAD John Bowen

193 |Modern Luck LEAD - Francis Preve

194 | Phatpluk LEAD - Francis Preve

195 [Dirty Pluck LEAD - Henning Verlage

196 |FerrousStab LEAD KORG Inc.

197 |Spooky Sound LEAD - Kazuto Okawa / LLLL
198 | Prayer Lead LEAD - lan Bradshaw

199 [Marzcontact LEAD - KORG Inc,

200 | fmodular LEAD Francis Preve
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No Program Name Category Timbre Type Author
201 [Manoeuvers LEAD Franas Preve

202 |Voice Lead LEAD - KORG Inc.

203 |Wave Ride LEAD - Kazuto Okawa / LLLL
204 |PhaseShifter LEAD - Francis Preve

205 [Big Five LEAD - Francis Preve

206 |5 Lead LEAD - KORG Inc.

207 |Stabby House CHORD - James Sajeva & Nick Kwas
208 |House Chord CHORD - Henning Verlage

209 |Strack House CHORD XFADE Tim Mantle

210 |Wire Code CHORD - Luke Edwards

211 |Metal Zing CHORD - Luke Edwards

212 |Resurgence CHORD - Tim Mantle

213 |Strobe Night CHORD - Tim Mantle

214 |Flashin’ Vox CHORD - KORG Inc.

215 |Repeat Chord CHORD LAYER KORG Inc.

216 |Skeletonblue CHORD - KORG Inc,

217 |Sign Times ARP - KORG In¢.

218 [Soft Arppad ARP - Henning Verlage

219 |Stairway ARP - Francis Preve

220 | Exciter ARP - Tim Mantle

221 |Hangry Hound ARP Francis Preve

222 | Arpsteroids ARP - James Sajeva & Nick Kwas
223 |Barp ARP - James Sajeva & Nick Kwas
224 [Space Arp ARP - Henning Verlage

225 |Gear Goggles ARP - Luke Edwards

226 |Mean Deal ARP - Tim Mantle

227 |New Birth ARP LAYER Tim Mantle

228 |Arp + Pad COMBINATION LAYER KORG Inc,

229 |Specter COMBINATION LAYER Henning Verlage

230 |Dedspce(hld) COMBINATION LAYER James Sajeva & Nick Kwas
231 |Forkorn COMBINATION LAYER John Bowen

232 |Night Drive COMBINATION SPLIT Kazuto Okawa / LLLL
233 |Runner Blade COMBINATION SPLIT John Bowen

234 |Epiphany COMBINATION SPLIT KORG Inc.

235 |Sci-bi COMBINATION SPLIT Tim Mantle

236 |Plucky Split COMBINATION SPLIT KORG Inc,

237 |OK Scores COMBINATION SPLIT Tim Mantle

238 [Winter Wind SFX - Kazuto Okawa / LLLL
239 |Explosion SEX LAYER KORG Inc.

240 |Fly-by SFX LAYER Tim Mantle

241 [Blown Charge SFX LAYER Tim Mantle

242 |Sci-FiSweep SFX - KORG Inc.

243 |Horror Morph SEX LAYER Tim Mantle

244 |Dome Horn SFX - Kazuto Okawa / LLLL
245 |TH Ex SFX LAYER Luke Edwards

246 |ShootingStar SEX - KORG Inc.

247 |EnergyCharge SEX - KORG Inc.

248 | Doncamatic SEX SPLIT KORG Inc.

249 |Analog Tom SFX - Francis Preve

250 |tEcHpLuNk SEX - James Sajeva & Nick Kwas
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Ne Program Name Kategorie Timbre Type Autor

251
(Init Program)

500

VSechny programy bnyly vytvofeny autory Francis Preve, Henning Verlage, lan Bradshaw, James
Sajeva & Nick Kwas, John Bowen, Kazuto Okawa, Luke Edwards, Tim Mantle, KORG Inc.
Vice informaci o autorech zde:

Francis Preve http://www.francispreve.com/

Henning Verlage https://www.facebook.com/henningverlage
John Bowen http://www.johnbowen.com/

Kazuto Okawa / LLLL https://www.facebook.com/lllitokyo/

Tim Mantle http://www.timmantle.com/
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Specifikace

Klaviatura

Prologue-16: 61klavesova (dynamicky citliva Natural Touch
klaviatura)

Prologue-8: 49klavesova (dynamicky citliva Natural Touch
klaviatura)

Zvukovy generator

Analogovy zvukovy generator + Multi digitalni zvukovy generator

Maximalni polyfonie

Prologue-16: 16 hlasu
Prologue-8: 8 hlasu

Programy

500 (250 presetovych programu a 250 user programu z vyroby)
Kazdy program zahrnuje rezim Voice mode a nastaveni timbralu.
Dale funkce Program sort a Live set.

RezZimy Voice

4 (POLY, MONO, UNISON, CHORD)
Ovlada¢ VOICE MODE DEPTH vyuzijete ke zméné parametrl pro
kazdy rezim.

Timbraly Max. 2 timbraly (hlavni timbral, sub-timbral)
Nastaveni vrstev, crossfade a rozdéleni je k dispozici.
Arpeggiator 6 typu (Manual, Rise, Fall, Rise Fall, Random, Poly Random)

Tempo a zvukové rozmezi Ize zménit.

Zvukovy generator

2 VCO (vzorky C&tverec, trojuhelnik, pila)
MULTI ENGINE (Sumovy generator, VPM oscilator, user
oscilator), 1 VCF, 2 EG, 1 LFO, 1 VCA

Efekty Mod efekty (Chorus, Ensemble, Phaser, Flanger, User),
Delay/Reverb, L.F. COMP. (pouze Prologue-16)
Displej Main: EL (elektro-luminiscenc¢ni) displej s funkci osciloskopu

Sekce MULTI ENGINE: 7prvkovy LED, 6 znakl x 1 fadek

Vstupni/vystupni
konektory

Konektor sluchatek (¢6.3mm stereo typu phone)

Konektory OUTPUT L/MONO a R (@6.3mm typu stereo phone, TS
nesymetricky)

Konektor SYNC IN (3.5 mm stereo typu mini-phone, 20V
maximalni vstupni urover)

Konektor SYNC OUT (23.5 mm stereo mini-phone konektor, 5V
maximalni hodnota na vystupu)

Konektor MIDI IN

MIDI OUT konektor

Konektor USB B

Konektor EXPRESSION

Konektor DAMPER (half-damper neni podporovan)

Napajeni

Konektor AC napajeni

Spotieba

Prologue-16: 38 W
Prologue-8: 23 W
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Rozméry Prologue-16: 874 x 348 x 118 mm / 34.41 x 13.70 x 4.65 inches

(SxHxV) Prologue-8: 709 x 348 x 118 mm / 27.91 x 13.70 x 4.65 inches
Hmotnost Prologue-16: 9,1 kg / 20,05 Ibs.
Prologue-8: 7,5 kg / 16,53 Ibs.
Obsah baleni Napajeci kabel
Quick Start
Volitelné DS-1H damper pedal

PS-1 pedalovy spinac
PS-3 pedalovy spinac
XVP-20 expression/volume pedal
XVP-10 expression/volume pedal
EXP-2 nozni kontroler

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez pfedchoziho upozornéni.

* JelikoZ postranni panely nastroje jsou z pfirodniho dfeva, mohou byt drobné
rozdily v kresbé difeva a barve.

* Ve8keré produkty a nazvy spole¢nosti jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi zna¢kami pfisluSnych maijiteld.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www._facebook.comKORG.cz

’

Ad

MUSICPARK

Zaruéni a pozarucni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vyhradne s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivani, kepirovdni a rozsirovdani tolioto textu je chrdanéno podle autorského
zdkona a dalsich prdaviich norem.
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[POLYFONNi ANALOGOVY

Tabulka MIDI implementace

Datum: 24.10.2017

SYNTEZATOR] Model: Prologue Verze: 1.00
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1-16 - Memornized
Channel Change 1-16 i
Default X 3
Mode Messages X X
Me[w BRRRR AR R R
Note 0-127 -127
Number True Voice e -127
Velodty Note On O 9n, V=1-127 O 9n, V=1-127
Note Off X 8n, V=64 X
After Key's X X
Touch Channel X X
Pitch Bend o] o} "
Q32 o o BANK SELECT{MSB, LSB) 2
85, 85.8 o o TIMBRE EDITTYPEBALANCE 2
5 o o PORTAMENTO %
14,27 o o VIOICE SPRE ADWVOICE MODE DEPTH =
50,438,343 o o] VCO1 WAVE/OCTAVEPITCHISHAPE 2
51,4935 37 o o VICO2 WAVE/ OCTAVEPITCH/SHAPE 2
53,52, 54 o] o] MULT TYPEXOC TAVE! SHAPE 2
39,40,33 o] o MXERVCOINVCO2MULTI 2
Control 43,44, 45 o o] CUTOFFIRESONANCEEG-INT 2
84,82 83 (o] o CUTOFF DRIVEL OW CUTKE YTRACK 2
Change 16,17,18,19 o o AMP-EG ADV'SIR 2
20.21,2223 o o EG ADISR L
57,58, 24 o o] LFO WAVE MOOE/RATE 2
26,58 o o LFO NTITARGET =
83,28 29 o o MCD FX TYPE/SPEEDVDEPTH 2
89,30, 31 (o] o DELAY REVERB TYPETMEDEPTH 2
81, 4 o] o] PITCH EGPITCH EGINT 2
80, 41 o o RING-SYNC/CROSS MCD DEPTH 2
92 94 o] o MOD FX ON-OFF DELAY REVERS ON-OFF 2
64 o o] Darmpar 2
120,121 o) o) Al ound off, Reset 3l Conrolers 2
Program 0 0-99 0 0-99 3
Change Tm Numw EE LT TR 0-89
System Exclusive o] o]
o Song Position X X
YR Song Select
Common X X
Tune Request X X
Real Time Commands 8] 0O
Local On/Off X 0]
Aux All Notes Off X 0
Meassages Active Sense (0] (0]
System Reset X X
Notes
*1: When e Global setting is "MIDI Rx Piich Bend=0n", the prologue will receive signals; and when the Giobal setting 18 "MIDI Tx
Pitch Bend=0n", the prologue will transmit signals.
*2: When e Global sefting 15 "MIDI Rx CC=0N", the prologue will receive signais; and the when Global settng is "MIDI Tx
CC=0n", the prologue will transmit signals,
*3: When the Global sefting is "MIDI Rx Pirog Chg=0N", the prologue will receive signals; and when the Global setting is "MIDI Tx
Prog Chg=0n", he prologue will ransmit signals.
*4: When the Global setting 18 "Clock Source=intemal, the prologue will not recene signais. The prologue will receive signals when
set to "Auto (MIDI)® or "Auto (USB)".

Mode 1: Omni On, Poly
Mode 3: Omni Off, Poly

Mode 2: Omni On, Mono
Mode 4: Omni Off, Mono

O: Yes
X: No




