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Quick Start

Dékujeme vam, Ze jste zakoupili Korg Wave Sekvence syntezator.
Abyste ze svého nového nastroje méli co nejlepsi uzitek, prectéte si
tento manual peclivé.

Ohledné Uzivatelského manualu

K tomuto produktu jsou pfilozeny nasledujici dokumenty:

* Upozornéni

» Rychly pfehled (pfirucka, kterou prave ctete)

» UzZivatelsky manual (PDF si mGzete stahnout na strankach
www.korg.com)

Hlavni charakteristika
» Wavestate uvadi Wave Sequencing 2.0, zcela novy generator,
inspirovany klasickym Korg Wavestation.

» Wave Sequencing 2.0 je dynamicky systém. Namisto slozitého
porovnavani sady parametrd samplu, vysky, doby trvani apod., jsou
zde rdzné parametry srovnany do tzv. ,tras* (lanes). Kazda trasa
muZe mit jiny pocet kroku a a svUj vlastni zacatek, konec, zacatek
smyc¢ky a konec smycky.

Tyto body (a ostatni parametry v trasach) je mozné modulovat po
jednotlivych notach, s vyuzitim dynamiky, LFO, obalek apod.
Kdykoliv se sekvence posune vpred, hodnoty individualnich tras
jsou kombinovany a vytvafi tak finalni vystup. Vysledkem mohou
byt bud' neustale se ménici rytmické patterny, nebo souvislé,
organicke, crossfaderem prolinané timbraly. Individualni, krokové
modulovatelné moznosti poskytuji dalSi variace.

* Ovladace Mod zjednodusuji ovladani zvukt Wave Sequencing 2.0,
a vtisknou jim vlastni tvaf. Pomoci ovlada¢li upravujte svou hru
nazivo, a vysledky ukladejte jako nové zvuky.

» Pomoci funkce Vector Envelope a joystickem michejte individualni
zvuky EtyF riznych timbral, a modulujte dalsi varianty zvuka.

» Wavestate pfichazi s vice nez 200 zvuky u vyroby, a tisice dalSich
umi ulozit. Set Listy poskytuji jednoduchou organizaci a okamzity
pristup ke zvukam.

* Funkce Smooth Sound Transitions (SST) umozriuje pfipravené zvuky
a efekty pouzit, a pfirozenou cestou tak ménit své zvuky.

Bezpecnostni opatreni

Location (umisténi)

Pouzijete-li pfistroj v nasledujicich mistech, muze dojit k poskozeni.
* Na pfimém slune¢nim svétle

* V mistech s extrémni teplotou nebo vihkosti

* Na prili§ Spinavych a praSnych mistech

» Kde dochazi k silnym otfesim

* Blizko magnetického pole

Napajeni

Zapojte uréeny AC adaptér do AC zasuvky se spravnym napétim.
Nezapojujte jej do zasuvky s jinym napétim nez to, pro které je uren.
Interference s jinymi elektrickymi zafizenimi

Radio a televize, umisténé pobliz, mohou mit ruSeny pfijem signalu.
Proto pfesurite nastroj do pfislusné vzdalenosti od radia a televize.
Péce a spravné zachazeni

Abyste se vyvarovali poskozeni, pracujte s prepinaci a dalSimi
ovladacimi prvky s citem.

Péce

Potfebujete-li stojan vycistit, pouzijte pouze suchy hadfik.
Nepouzivejte tekuté Cisti¢e, jako je benzin ¢i rozpoustédlo, nebo
hoflavé Cistici prostiedky.

Uchovejte si tento manual

Po precteni manualu jej uchovejte pro pfipadné dals$i pouziti.
Dbejte na to, aby se do pristroje nedostaly cizi predméty a latky
Nikdy nestavéjte zadné nadoby s vodou pobliz nastroje. Tekutina by
se mohla dostat dovnitf, coz mdze zpUsobit poSkozeni, pozar nebo
elektricky Sok.

Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly zadné kovové predméty. Pokud
se cokoliv dostane dovnitf, odpojte adaptér ze zasuvky. Poté
kontaktujte dealera Korg nebo obchodnika, u néhoz jste nastroj
zakoupili.

Poznamka k likvidaci (pro EU)
Pokud je tento symbol “pfeskrtnuté popelnice” na obalu
produktu, v manualu, na baterii, nebo obalu baterie, znaci
to, Ze kdyz chcete zlikvidovat produkt, manual, baleni nebo
mmmm Dbaterii, musite to provést pfedepsanym zptsobem. Nepatfi
proto do béZného domaciho odpadu. Likvidaci
predepsanym zplUsobem chranite lidské zdravi a zabranite
X Spatnému vlivu na Zivotni prostfedi. JelikoZz spravna
metoda likvidace zavisi na pfisluSnych zakonech dané
zemé& alokality, kontaktujte reprezentaci mistni
administrativy kvuli podrobnostem. Jestlize navic baterie
obsahuje téZké kovy v nadmérném mnozstvi, je zobrazen
také chemicky symbol pod “zkfizenym” symbolem pro
baterie ¢i jejich baleni.

DULEZITE POZNAMKY PRO ZAKAZNIKY

Tento produkt byl vyroben podle pfisnych specifikaci a napétovych
pozadavku, jez odpovidaji zemim, ve kterych je mozné produkt
pouzit. Pokud jste zakoupili tento nastroj pfes internet, postou, a/
nebo pres telefon, musite ovéfit, zda je produkt uréen pro pouziti v
zemi, kde Zijete. VAROVANI: Pouziti produktu v jiné zemi, neZ pro
kterou je zamyslen, mize byt nebezpecné a muze znamenat ztratu
zaruky vyrobce nebo distributora. Proto si ponechejte u¢tenku jako
doklad o zakoupeni produktu, jinak muZzete pfijit o zaruku- nebo
distributora.

Specifikace

Klaviatura: 37 klaves (citlivych na thoz i uvolnéni)

Maximalni polyfonie: 64 stereo hlasu

Ozvuény systém: Wave Sequencing 2.0

Vstupy/Vystupy: Headphone (6.3 mm stereo phone konektor),
OUTPUT L/ MONO a R (impedanéné vyvazené 6.3 mm TRS phone
konektory), DAMPER (6.3 mm phone konektor, half-damper neni
podporovano), MIDI IN a OUT konektory, USB B port

Zdroj napajeni: AC adaptér (DC12V, ©€-®)

Spotieba: 5 W

Rozméry (S x H x V): 565 x 338 x 92 mm/22.24” x 13.31” x 3.62
Hmotnost: 2.9 kg/6.93 Ibs.

Soucast baleni: AC adaptér, Bezpe€nostni opatfeni, Quick Start

Prislusenstvi (nutno dokoupit):

DS-1H damper pedal, PS-1 nebo PS-3 pedalovy spina¢

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmény bez pfedchoziho upozornéni.
* Veskeré nazvy produktd a spole¢nosti jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi znamkami pfislusnych majiteld.
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Zapojeni AC adaptéru

1. DC konektor pfibaleného AC adaptéru zapojte do konektoru DC 12V na
zadnim panelu Wavestate.

A& Pouzijte pouze pfibaleny AC adaptér. Pouziti jinych adaptéri mize
vést k poSkozeni.

2. Po piipojeni DC napdjeni, obto¢te kabel AC adaptéru kolem hacku na
zavéseni.

A& Nepouzivejte prilisnou silu pfi utahovani kabelu. MiZete jej tak znigit.
3. Napdjeci kabel AC adaptéru zasurite do zasuvky.

A Musite pouzit zasuvku, ve které je spravné napéti pro AC adaptér.
Dalsi pripojeni

Wavestate muzete zapojit do libovolného ozvuéného systému.

A Ovsite, 7e je napajeni u véech zafizeni vypnuté, neZ provedete
jakakoliv zapojeni. Ponechate-li napajeni zapnuté, kdyz pfipojujete
zafizeni, mlzete je poSkodit, nebo zni¢it ozvuény systém a dalsi
komponenty.

Konektory OUTPUT L/MONO, R: Tyto TRS konektory zapojte do mixu,
audio prevodniku, aktivnich monitort apod. Hlasitost nastavite ovladacem
VOLUME.

Konektor Headphone: Sem zapojite sluchatka. Vysila stejny signal jako
OUTPUT L/MONO a R.

Konektor DAMPER: Zapojenim volitelného DS-1H damper pedalu (nutno
dokoupit) nebo PS-1/PS-3 pedalového spinace (nutno dokoupit) ovladate
funkci Damper. Polarita pedalu se detekuje automaticky, aby to tak bylo,
ovéfte, ze pedal neni stisknuty b&hem pfipojeni nebo pfi zapnuti.
Konektory MIDI IN, OUT: Do téchto konektori Wavestate zapojte externi
MIDI zafizeni, kvlli vyméné MIDI dat. Zajistéte, aby MIDI kanaly obou
zafizeni souhlasily.

USB B port: Sem pfipojite po¢ita¢ kvili vyméné MIDI dat.

Zapnuti/ vypnuti pristroje

Zapnuti Wavestate
Ujistéte se, Ze Wavestate i ozvu€eni, napf. monitory, jsou vypnuty a na
vSech zafizenim zcela ztlumte hlasitost.
1. Na zadnim panelu zapnéte vypina¢ Power. Jakmile se displeji objevi
logo Wavestate, uvolnéte vypinac.
2. Zapnéte ozvucovaci zafizeni, jako jsou aktivni monitory, a pak nastavte
jejich hlasitost. Hlasitost Wavestate nastavite ovladaéem VOLUME.

Vypnuti Wavestate

1. Stahnéte hlasitost monitor( i externiho ozvuceni, a poté zafizeni
vypnéte.

2. Podrzte vypina¢ Power na Wavestate, a az se na displeji objevi
,Shutting Down*, uvolnéte vypinac.

Auto Power-Off

Standardné se Wavestate vypina automaticky po cca 4 hodinach, kdy
nedojde k zadné akci na pfednim panelu, klaviatufe, ani na MIDI vstupu.
Muzete ji deaktivovat, pokud chcete. Postupujte takto:

1. Stisknéte UTILITY, pak podrzte SHIFT a stisknéte > (pro PAGE+),
dokud nevstoupite na stranku Preferences.

2. Ovladacem VALUE vypnéte Auto Power-Off na Disabled.

Vybér a hrani zvuky

1. Stisknéte tlacitko PERFORM a je-li potfeba, stisknéte znovu. At jste
kdekoliv v systému, druhym stiskem se vzdy vratite na hlavni stranku
Performance, kde vidite zvolené jméno Performance.

2. Otocte ovladacem VALUE nebo stisknéte ENTER.

Otevie se okno Performance Select, kde je vypis zvukd.

3. Otocte ovladacem VALUE nebo pomoci < a > vyberte Performance.
Podrzte ENTER a stiskem < nebo > pfeskoc¢te na 5. Mlzete hrat zvukem,
ktery si zvolite v tomto vypisu.

4. Jakmile najdete zvuk ktery vam vyhovuje, stisknéte znovu ENTER
(nebo pomoci SHIFT-ENTER akci zrusite).

Zvuky mUzete volit také podle kategorie. Postupuijte takto:

1. Ve vyjetém okné Performance Select, podrzte SHIFT a stisknéte >
(PAGE-+). Vstoupite na stranku Filters & Sort Order.

2. Zvolte parametr Category a otocte ovladaéem VALUE nebo stisknéte
ENTER. Objevi se dialog Category Select.

3. Zvolte pozadovanou kategorii a stisknéte ENTER.

Na displeji se znovu otevie okno Performance Select, kde jsou pouze
zvuky zvolené kategorie.

Set Listy

Set Listy umoznuji sdruzit a pouzivat Performance pfi vystoupeni nebo pro
projekty. Set List méa 64 slotl, aranZovanych do ¢&tyf bank A-D,
odpovidajicich pfikaztm MIDI Program Change 0-63. V§imnéte si, Ze Set
Listy neobsahuji nezavislé kopie zvuku; jen odkazuji na Performance,
uloZzené v databazi. Chcete-li zvolit zvuky v aktualnim Set Listu:

1. Stiskem se tlacitko SET LIST rozsviti.

2. Chcete-li volit zvuky v aktualni bance, stisknéte tlacitko 1-16. Chcete-li
volit z jiné banky, podrzte nejprve SHIFT nebo SET LIST a pak stiskem
1/2/3/4 (A/B/C/D) zvolite banku.

Tlacitka 1-16 zacnou blikat, stiskem jednoho z nich zvolite zvuk v nové
bance. Jestlize zvolite zvuk na displeji, tladitka 1-16 zhasnou. Chcete-li se
vratit do Set Listu, stisknéte nékteré z tlacitek znovu.

MuzZete ulozit rizné Set Listy, a pfepinat pak mezi nimi podle potteby.
Chcete-li zvolit jiny Set List:

1. Dvojim stiskem UTILITY pfejdete na stranku System Setup.

2.V horni €asti stranky je vybér Set Listu. Zvolte jej a stisknéte ENTER
nebo otocte ovladacem VALUE. C tuto chvili funguje vybér Set Listd stejné
jako vybér Performanci, jak jsme popsali vyse.

Prifazeni Performance slotu Set Listu

1. Zvolte Performanci, kterou chcete editovat.

2. Stiskem se tlacitko SET LIST rozsviti.

3. Podrzte WRITE a stisknéte Slot, do kterého chcete ukladat. (Chcete-li
zvolit Slot v jiné bance, zadejte Cislo Slotu na displeji)

4. Stisknéte WRITE. a poté stiskem ENTER potvrdte. Set List se tim ulozi
také. Stejné tak i po editaci Performance budete vyzvani k ulozZeni.

Kontrolery Performance a ovladacée MOD KNOB
VECTOR JOYSTICK, ovlada¢e PITCH a MOD, OCTAVE up/down:
Kontrolery v redlném Case. Jejich hodnoty se neukladaji se zvuky.
Ovladac¢e MOD KNOBS:

Jednd se o obecné modulaéni zdroje. Jména mohou oznacovat riizné
véci, podle specifického zvuku. Hodnoty jsou uloZeny, a mohou byt
modulovany.

Ovladaée PERFORMANCE MOD KNOBS:

Jsou-li aktivni, tyto Performance Mod ovladace modifikuji parametry
kterékoliv vrstvy, nebo v8ech sou€asné. Jsou-li neaktivni, ur€uji hodnoty
aktualniho programu aktualni vrstvy.

Editace zvuku

Navigation

Stisknéte tlacitko nebo pohnéte ovladacem a na displeji se objevi
odpovidajici stranka. Podrzte ENTER a pohybem ovladace nebo stiskem
tlacitka na panelu zobrazite stranku na displeji, i beze zmény hodnoty.
SHIFT: Podrzte SHIFT a pouzijte alternativni funkce ovladact nebo tlagitek,
vyznacenych modrym textem. Operaci zvladnete také jednou rukou, kdyz
dvojim stiskem prepnete SHIFT do stavu SHIFT Hold, ktery pak dal$im
stiskem zrusite.

ENTER: Umozriuje reagovat na vyzvy na obrazovce, pfikazy a dalsi akce.
Podrzite-li ENTER a pohnete VALUE, méni se hodnota s vétsim krokem.
< > a PAGE-/PAGE+: Zéakladni kontrolery pro posun na displeji. < a >
prochazite kurzorem parametry, a mlzete volit polozky ve vypisu. Podrzte
SHIFT a pomoci PAGE— a PAGE+, prochazite stranky na displeji
(zvyraznéné krouzkem napravo).

LAYER A/B/C/D: Vrstvy obsahuji Program a Arpeggiator, a hodi se i k
dal$im nastavenim. Na ¢elnim panelu pak po jedné editujete vrstvy,
zvolené témito tlacitky. Chcete-li vrstvu vypnout/ zapnout, podrzte SHIFT a
stisknéte tlacitko Layer, nebo tlagitko stisknéte 2x.

Editace

FILTER: Tlagitko TYPE umozniuje volit pfimo Polysix, MS-20 Lowpass,
nebo 2-pole typy HPF filtrl. Mnohem vice typd mate po ruce na displeji,
vcetné Multi Filter (ktery pfida dal$i stranku parametru). Frekvence se
udava v pulténech a Hz. Filter Key Track méfi parametr Cutoff po celé
klaviature, a (spoleéné s Amp Key Track) je dostupny také jako bézny
modulaéni zdroj.

PITCH: SHIFT-RESONANCE vyuZijete pfi nastaveni oktavy, nebo SHIFT-
ENV INTENSITY pro jemné ladéni. Kontrolery na obrazovce upravuji
Portamento, strmost Pitch slope, hodnotu Pitch-bendu, a dalsi.

AMP: Jak Level, tak Pan muzete modulovat pro kazdou notu. Pro
vyvazeni hlasitosti mezi vrstvami mGzete pouzit Layer misto Volume
(PAGE+ na hlavni strance PERFORM).

ENVELOPES a LFOs: Kromé standardniho nasmérovani (AMP, FILTER,
PITCH apod.), vS§echny obalky i LFO vyuZijete jaké bézné zdroje modulace.
VECTOR ENVELOPE: Tuto dvourozmérnou obalku pro smycky Ize
synchronizovat k tempu, a spolupracuje s joystickem Vector. Dokaze
modulovat jak Urover parametrl hlasu, tak performance, a je-li VOL
aktivni (SHIFT-VECTOR), dokaze ovladat také mix ¢tyr vrstev. Pamatujte:
jeho parametry se ukladaji do performance, nikoliv do programu.
EFFECTS: Kazda vrstva ma své hodnoty PRE FX, MOD FX, a DELAY.
Stiskem tlacitek se SHIFT nebo jejich dvojim stiskem efekty zapnete/
vypnete. Performance ma Master REVERB i EQ; chcete-li editovat EQ,
stisknéte REVERB a PAGE-. Stiskem EFFECT TYPE a zménou VALUE
volite jiné algoritmy; najedete-li kurzorem na Preset, mzete volit variace
zvoleného typu. Typy ,All” (Delay All, Chorus All atd.) umozriuji volit
presety ve vSech souvisejicich algoritmech.

Velocity a Key Zones: Kazda vrstva ma své viastni zény. Na hlavni
strance PERFORM, podrzte PAGE+, az se na displeji objevi nastaveni
zény.

ARPEGGIATOR: Timto tlacitkem se zapind/ vypina arpeggiator vrstvy.
SHIFT-ARPEGGIATOR zapind/ vypina LATCH. Pokud je Arpeggiator
zapnuty a ve stavu Latch, LEDka blika.



ﬁ (Randomize): Celou performanci muzete nastavit jako nahodilou

©,
(randomize), nebo podrzet ¥ a vybrat sekci (napf. stiskem LAYER A
pop¥. posunem CUTOFF), nebo tak zadat konkrétni ¢ast zvuku. Dal$im

stiskem ﬁ’ spustite a pak ENTER potvrdite.
Pouziti modulace

Vétsinu kontrolert na ¢elnim panelu a parametr na obrazovce mizete
modulovat.

Jak pridat nové smérovani modulace:

1. Na displeji vyberte parametr, ktery zamyslite modulovat. (Chcete-li
modulovat ovladag, tento krok preskocte)

2. Podrzte MOD a stisknéte >. Vyjede okno Add New Modulation.

3. Chcete-li zvolit cil modulace, pohnéte kontrolerem na €elnim panelu
(napf. CUTOFF), nebo stiskem ENTER vyberte parametr z kroku 1.

4. Chcete-li zvolit zdroj modulace, pohnéte kontrolerem nebo ovladacem
MOD KNOB, zahrajte notu (kvuli dynamice Velocity), stisknéte tlacitko
parametru — LFO, Envelopes, nebo Step Sequencer, popf. vyslete pfikaz
MIDI CC. Nebo stisknéte ENTER a ruéné vyberte zdroj MOD na
nasledujici obrazovce.

5. Stiskem ENTER vytvofite nasmérovani modulace, nebo pomoci SHIFT-
ENTER operaci zrusite.

6. Vstoupite na stranku Mods, kde vidite nové smérovani. Nastavte
intenzitu dle potfeby. MlZete také piiradit zdroj Int Mod Source, jehoz
hodnota se vynasobi s hodnotou hlavniho zdroje.

Zobrazeni a editace modulace

1. Stisknéte MOD. Na obrazovce se zobrazi v§echna smérovani modulace
aktualniho programu, po jednom na kazdé strance.

2. Podrzte ENTER a stiskem < nebo > prochazite rizna smérovani.

3. Jestlize vidite smérovani modulace, které potrebujete editovat, pomoci
< a > zvolte pole intenzity, zdroje a Intensity Mod source. Ovladaéem
VALUE upravte dle potfeby.

Vypis modulaci mize byt dlouhy. Chcete-li zobrazit pouze smérovani
modulace pro konkrétni kontroler nebo sekci syntezatoru:

1. Podrzte MOD a stisknéte <. Objevi se dialog Show In Mod List.

2. Stisknéte tlacitko Lane, Envelope, LFO nebo Effect; pohnéte ovladacem
Mod Knob, podrzte ENTER a pohnéte kontrolerem, zahrajte notu (kvli
dynamice Velocity), nebo vyslete MIDI pfikaz, popf. v sekci Filter, Amp
nebo Pitch, a pohnéte ovladacem v této sekci. Pro dals$i volby pouzijte
vypis na obrazovce, napf. Key tracking nebo Mod procesory. Stiskem
ENTER volbu potvrdite.

Vypis bude filtrovan tak, aby zobrazoval pouze odpovidajici polozky.
Chcete-li zrusit zobrazeni (Show) a zobrazit v§echny modulace, stisknéte
MOD v dialogu vy$e, nebo nastavte Show na All.

Wave Sequencing 2.0

WAVE SEQUENCE SELECT: Umoziiuje zvolit jinou Wave sekvenci pro
program, nebo hrat jednim Multisamplem. SYNC NOTES (SHIFT-
SELECT) zplsobi, Zze budou v§echny noty hrat spravné vici ostatnim —
ackoliv mohou byt, diky modulaci nastaveny variace po notach.

MASTER: Tuto trasu (Lane) muzete restartovat vS§echny ostatni trasy, po
zadaném poctu dob nebo ubéhlém case, dle nastaveni TEMPO On/Off (viz
nize). Tak to funguje pouze, je-li zapnuto na ON (SHIFT-MASTER). Na
rozdil od ostatnich tras Lanes, MASTER nema Zzadné kroky, takze nékteré
kontrolery nize nefunguiji.

TIMING: Tato trasa uréuje dobu trvani a crossfade v jednotlivych krocich,
dale rytmiku a plynulost u zvukt. Dobu trvani urc¢ite bud dobou, nebo
rytmicky, pomoci TEMPO On/Off (SHIFT-TIMING).

SAMPLE: Tato trasa uréuje sample v kazdém kroku.

PITCH: Tento Lane nastavuje vy$Sku kazdého kroku.

SHAPE: Funkce Shape Lane uréuje ramec parametru Gate length.
Ovliviiuje také hlasitost (,Shape Controls Volume”) a/ nebo Pitch , popf.
vystup krokového sekvenceru (,Use Shape”).

GATE: Urcuje, jak dlouho bude Step znit, v procentech doby trvani, podle
Timing Lane.

STEP SEQUENCER: Tato trasa je modula¢ni zdroj pro ovladani dalSich
parametrl syntezatoru.

Nastaveni Lane

LANE PRESET: Ukladaji vSechny parametry trasy Lane a kroku Steps.
UrCuje systém michani a sladéni presetl pro rizné trasy.

START, END, LOOP START, LOOP END: Tyto ovladace urc€uji kroky, kde
trasa zacina, kon¢i a také body smycky. Muzete je ménit v redlném case,
dokud noty zni. LOOP MODE ur€uje smér smycky.

NOTE ADVANCE: Je-li zapnuto na On, kazda zahrana nota zvysi
pocéateni krok o jeden. Vyzkousejte to s arpeggiatorem!

RANDOM ORDER: Je-li na On (SHIFT-NOTE ADVANCE), budou pfi
kazdém opakovani smycky hréat kroky v jiném poradi.

Wave Sequence Lane kroky

Je zde az 64 kroku na trasu, ve ¢tyfech bankach: A1-A16, B1-B16 atd. Jak
zobrazit a editovat individudlini kroky:

1. Pozadovany Lane zvolite stiskem tlacitka.

2. Stiskem tlacitka WSEQ STEPS se rozsviti.

3. Chcete-li volit kropky v aktualni bance, stisknéte tlacitko 1-16. Chcete-li
volit z jiné banky, podrzte nejprve SHIFT nebo WSEQ STEPS, a pak
stiskem 1/2/3/4 (A/B/C/D) zvolite banku. Tla¢itka 1-16 za¢nou blikat,
stiskem jednoho zvolite krok v nové bance.

Rezim Step Solo mode uvede trasu doasné do smycky ve zvoleném
kroku, kvuli poslechu sampll, tvart apod. Podrzte ENTER a stiskem
tlagitka Step zapnete/ vypnete Solo, tladitka kroku a jeho trasy ve stavu
Solo blikaji.

Jak ofezat/ zkopirovat/ vlozit nebo pfidat kroky:

1. Na strance Wave Sequence Lane, prejdete na stranku Lane Utility
pomoci PAGE+.

2. Zvolte akci, jako Cut Steps nebo Add Steps To End. Funkce Scope
uréuje, zda se akce aplikuje na vSechny trasy, nebo pouze na aktualni
trasu. Nastavte dal$i parametry (From Step, Through apod.), dle potfeby.
3. Stiskem ENTER spustite pfikaz.

(U {EGERIRAL

Performance se ¢tyfmi vrstvami je hlavni zpUsob, jak vybrat, editovat a
ulozit zvuky. Ackoliv mizZete ukladat programy, Wave sekvence a Wave
Sequence Lane Presety, neni nutné to délat: veSkera data jsou jiz
obsazena v Performanci. Podobné, kdyz nactete libovolna z téchto
datovych typll do Performance, kopie téchto dat se vytvori i v Performanci.
Veskeré editace ovliviiuji pouze lokalni kopii v Performanci, nikoliv
originalni data. Muzete tedy volné editovat, aniz byste se obavali, jaky vliv
to bude mit na dal$i zvuky. Chcete-li porovnat editované a ulozené verze
Performanci, podrzte ENTER a stisknéte WRITE. Jak ukladat:

1. Stisknéte tlacitko WRITE. Typ dat pro zapis vidite v horni ¢asti stranky
Write. Standardné je zde nastaveno Performance. Chcete-li zvolit jiny
datovy typ, podrzte WRITE a stisknéte tlacitko, jako LAYER A/B/C/D nebo
WAVE SEQUENCE, popf. vyberte typ na displeji.

2. Nebo mUzete posunout kurzor na jméno a stisknout ENTER. Tim
vstoupite na stranku editace textu. Pomoci < nebo > se posunete zpét a
vpred, a pomoci VALUE zménite zvoleny znak. SHIFT zméni sadu zvuk.
Stisknéte ENTER, pokud jste hotovi.

3. Chcete-li pfepsat existujici zvuk, stisknéte WRITE. Pamatujte, ze
pfejmenovanim automaticky nevytvofite novou kopii! Chcete-li vytvofit
novou kopii a ponechat existujici zvuk beze zmény, stisknéte SHIFT-
WRITE. Jinak stiskem ENTER operaci potvrdite, nebo pomoci SHIFT-
ENTER operaci zrusite.

Zvuky z vyroby mohou byt chranény proti zapisu, a v tom pfipadé je

k dispozici volba ,Save new”.

A& B&hem ukladani presetu nikdy nevypinejte nastroj. Mohli byste
poskodit vnitini data nastroje.
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