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Upozorneéni

Umisténi

Nasledujici mista nejsou vhodna pro umisténi nastroje a mohou
zpusobit poruchy.

e pfimé slunecni svétlo

e extrémné horka nebo vihka mista

e piilis mnoho prachu nebo Spiny

e priliSné chvéni nebo vibrace

e v blizkosti magnetickych poli

Zdroj napajeni

Zapojte k tomu ur€eny AC adaptér do zasuvky se spravnym
napétim. Nezapojujte jej do zasuvky s jinym napétim nez to, pro
které je urcen.

Interference s jinymi elektrickymi pristroji
Radio a televize, umisténé pobliz, mohou mit ruseny pfijem
signalu. Proto pfesunte nastroj do pfislusné vzdalenosti od radia a
televize.

Obsluha

Abyste predesli poskozeni, obsluhujte pfepinace a dalsi prvky na
panelu decentné.

Péce

Potfebujete-li pfistroj vycistit, pouzijte pouze suchy hadfik.
Nepouzivejte tekuté CistiCe, jako je benzin ¢&i rozpoustédlo, nebo
hoflavé Cistici prostredky.

Uchovejte tento manual
Po pfeéteni manualu jej uchovejte pro pfipadné dalsi pouziti.

Dbejte na to, aby se do pristroje

nedostaly cizi predméty a latky

Nikdy nestavéjte Zadné nadoby s vodou pobliz nastroje. Tekutina
by se mohla dostat dovnitf, coz mize zpUsobit poskozeni, pozar
nebo elektricky Sok.

Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly Zadné kovové predméty.
Pokud cokoliv zapadne dovnitf, odpojte adaptér ze zasuvky.
Potom kontaktujte dealera Korg nebo obchodnika, kde jste nastroj
zakoupili.

Poznamka o odpadech (pro EU)
Pokud je symbol "prekfizené popelnice"na obalu
mmmm  Produktu, v manualu, na baterii, nebo obalu baterie,
znadi to, ze kdyz chcete zlikvidovat produkt, manual,
baleni nebo baterii, musite to provést predepsanym
zpusobem. Tento produkt nepatfi do bézného
domaciho odpadu.
Likvidaci predepsanym zplGsobem chranite lidské zdravi
a zabranite Spatnému vlivu na Zivotni prostredi.
Jelikoz spravna metoda likvidace zavisi na prislusnych
zékonech dané zemé a lokality, kontaktujte reprezentaci
mistni administrativy kvili podrobnostem. Jestlize navic
baterie obsahuje tézké kovy v nadmérném mnozstvi, je na
baterii nebo jejim baleni zobrazen také chemicky symbol a to
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Ohledné dat

Necekana zavada, vznikld nespravnou operaci, mize vést ke ztraté
obsahu paméti. Proto si dlleZitad data ukladejte i na jiné medium kvuli
zalohovani. Korg Corporation neprejima zadnou odpovédnost za
vznikla poskozeni plynouci ze ztraty dat.

Ohledné Copyright
Pouziti copyright chranénych materialt z libovolného duvodu, jiného
nez povoleného, napf. pro osobni nebo domaci zabavu, zapfiini
poru$eni autorskych prav a muzete vést k trestnimu postihu, véetné
zabaveni. Autorska prava majitele se vztahuji na nahravky, ale i na
jejich derivaty, vyrobené z chranénych materidll, coz znamena, Ze
dal$i vyuziti nebo distribuce téchto materiall je rovnéz trestnym cinem
podle zakona. Korg Inc. nenese zadnou odpovédnost za jakékoliv
poskozeni nebo nasledky, vzniklé porusenim autorskych prav. Pokud
mate jakékoliv otazky ohledné prava na pouziti chranénych materiald,
obratte se na pravniky specialisty v oblasti autorského prava.

* VeSkeré produkty a jména spolecnosti jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi znamkami prislusnych majiteld.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

A4

MUSICPARK

Zaru¢ni a pozdrucni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vyhradné s vwrobky v distribuci firny
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsifovdni tohoto textu je chidnéno podle autorskélio
zdkona a dalsich prdavnich norem.
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Dékujeme za zakoupeni hudebni pracovni stanice Korg
electribe/electribe sampler Music Production Station.
Abyste plné vyuzili vSech vyhod nového zafizeni, peclivé si
prectéte manual a pouzivejte produkt podle instrukci.
Uzivatelsky manual si uchovejte pro pfipadnou potfebu.

1. Jména sekci

Horni panel

1 2 3 7

Electribe/electribe sampler je produkeni nastroj pro tanecni
muziku, schopny tvofit originalni hudbu. Pomoci knob( a touch
padu na hlavnim panelu, mizete v jediném pfistroji editovat
zvuky a snadno tvofit rytmy a frazové Sablony.

Zakladni operace electribe sampleru jsou stejné, jako u
electribe.

BlizSi objasnéni, tykajici se electribe sampleru, viz “Vlastnosti
electribe sampleru” (— str. 16) a “Nahravani a editace sampl”
(— str. 16).

TIP Na obrazcich v tomto manualu vidite electribe.
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1. Vypinaé
Toto tlacitko za/vypina pfistroj.

2. Volume knob
Timto knobem nastavite hlasitost na vystupu Line Out jacku
nebo Headphone jacku.

3. Input Level knob
Tento knob nastavuje vstupni Uroven z jacku Audio In.

4. Displej
Zde se zobrazuji informace pro Sablony, party a nastaveni
parametrl.

5. Sekce Transport
* (Rec) tlacitko
Toto tlac¢itko umoziuje nahravani rytmiky, frazi nebo pohybu
knobu. Stiskem tlacitka béhem nahravani zastavite proces
nahravani a pokracovat bude prehravani.
= (Stop) tlacitko
Stiskem tohoto tlacitka zastavite prehravani.
»1 (Play/Pause) tlacitko
Timto tlaCitkem spustite pfehravani Sablony nebo je
pozastavite.
Tap tlacitko
Nékolikerym stiskem tohoto tlacitka v pozadovaném BPM,
zmeénite tempo podle potfeby.

6. Sekce Touch padu
Touchpad

Tento pad vyuZijete pfi hrani s funkcemi Gate arpeggiatoru
nebo Touch scale, popf. k ovladani Master efektu.

Gate Arp tlacitko

Toto tlacitko za/vypiné funkci arpeggiatoru.

Touch Scale tlacitko
Toto tlacitko za/vypina funkci Touch Scale.

Master Fx tladitko
Toto tlacitko za/vypina funkci ovladani Master efektu.

MFX Hold tlagitko

Toto tlacitko umoziiuje udrzet dfive nastaveny stav Master efektu,

pomoci touch padu, i po zvednuti prstl z touch padu, pokud je
aktivni tlacitko Master FX na ON.
TIP Stav ON / OFF, tla¢itka MFX Hold je mozné si
zapamatovat do Sablony.
7. Sekce Common

Value knob
Timto knobem ménite hodnotu parametru, ktery aktualné vidite
na displeji.



Oscillator

Filter

<, > (kurzorova) tlacitka
Témito tlaCitky volite parametr, ktery chcete editovat.

Menu/Enter tlaéitko

Toto tlacitko vyuZzijete k volbé parametrd, napf. $ablony, partu,
globalnich ¢&i uzivatelskych funkci, nebo je také vyuzijete pfi
potvrzeni zmeén nastaveni parametru.

Exit tlacitko

Nékolikerym stiskem tlacitka umoznite navrat z editacni
obrazovky na obrazovku vybéru Sablony.

Shift tla€itko

Timto tlacitkem spoustite rizné funkce, kdyz je stisknete
soucasné s jinym tlacitkem nebo knobem.
Shift tlagitko + Write tlagitko: Sablony Ize pojmenovat
a ulozit.
Shift tlacitko + Value knob: MizZete provadét malé i vyrazné
zmény hodnot.
TIP Velké nebo malé zmény zavisi na zvoleném
parametru.

Write tlacitko

Toto tlaCitko se pouziva pro ukladani Sablon a globalnich dat
do electribe/electribe sampleru. Data se ulozi stiskem tlacitka
Write, na strance Global parameters. Data Sablon se vSak také
ukladaji také na jinych strankach.

8. Sekce Edit

Zde mUzete upravit parametry kazdého partu. —_—
Oscillator

Zde muzete zvolit nebo nastavit barvu zvuku Q
vzorkd, napt.: pily, ¢tverce, Sumu nebo PCM.

Oscillator knob
Tento knob voli vzorek. @
Pitch/Glide knob —
Timto knobem nastavite vysku (zvuku). Mizete o
nastavit pfechod na plynulou zménu mezi dvéma @
tény (Glide) pro syntezatorové zvuky, otocenim

knobu, kdyz stisknete a podrzite tlagitko Shift.

Edit knob

Timto knobem nastavite zvuk stylu. Efekt se méni podle typu
vzorku, ktery jste pouZili.

Edit

Tento filtr slouZi pro nastaveni barvy Filter
zvuku, eliminaci ¢i obohacenim -
frekvenénich komponent oscilatoru. O
Filter knob -

Nastavuje prahovou frekvenci filtru.
Resonance knob O Q
Tento knob nastavuje rezonanci filtru.

EG Int knob M
Timto knobem nastavujete hlasitost

docasné zmeény Cut-off frekvence pro
filtr, obalkou generatoru (EG),
nastavenou v sekci Amp/EG.

LPF tlagitko

Toto tlacitko aktivuje Low-pass filtr.
Opakovanym stiskem tlacitka mizete ménit typ filtru.

HPF tlacitko

Toto tlacitko aktivuje High-pass filtr.

Opakovanym stiskem tlacitka mGzete ménit typ filtru.
BPF tlacitko

Toto tlacitko aktivuje Band-pass filtr.
Opakovanym stiskem tlacitka muzete ménit typ filtru.

MOdu!.ace . . Modulation
Vyuzijete pro do€asnou zménu barvy zvuku
pomoci LFO nebo EG. 7 \
Modulation knob ‘ '
Tento knob ur€uje typ modulace.
Depth knob i

Tento knob specifikuje intenzitu efektu
modulace.

Knob rychlosti @

Tento knob specifikuje rychlost modulace.

Amp/EG
Nastaveni zesilovace, jez upravuje
hlasitost a umisténi zvuku, obalku
generatoru (EG) a Master effect send, Amp/EG
ktery aplikuje do€asnou zménu.

Level knob
Tento knob nastavuje hlasitost partu. Level Fan

Pan knob
O

Tento knob nastavuje stereo pozici partu.

AttaCk knOb Attack Dacay/Release

Tento knob specifikuje rychlost zvuku.

Decay/Release knob

Urcuje dobu, za kterou se zvuk vytrati.

MFX Send tlacitko

Toto tlacitko umozriuje zvolit, zda bude vystup partu vyslan do Master
efektu nebo ne. Prepina stavy ON (sviti) a OFF (nesviti), s kazdym
stiskem tlacitka.

Amp EG tlacitko

Toto tlacitko umozriuje aktivovat obalku zesilovace.

Pfepina stavy ON (sviti) a OFF (nesviti), s kazdym stiskem
tlagitka. Hlasitost zvuku se zméni podle EG, zvoleného
nastavenim knoby Attack a Decay/Release, je-li zde ON.
Nastaveni vSak nesleduje EG obalku (obalka varhan je pevné
dana), je-li zde OFF.

CHEC,

Insert Fx
Sekci Insert Fx vyuzijete pro pfidani riznych

zvukovych efektd, jako je Distortion nebo pro T
zvyraznéni zvuku. O
Insert FX knob —

Insert Fx

Tento knob voli typ inzertniho efektu.

Edit knob

Zde muzete nastavit intenzitu inzertniho efektu.
Efekt se méni podle typu zvoleného efektu.

IFX On tlacitko
Toto tlacitko umozriuje zvolit, zda bude insertni
efekt de/aktivovany. Pfepina stavy ON (sviti) a
OFF (nesviti), s kazdym stiskem tlacitka.

Edit




9. STEP tlacitko
Timto tlacitkem zobrazite umisténi sekvence nebo oktavy,
spole¢né s funkci trigger padu. Stiskem tohoto tlacitka mizete
zménit umisténi nebo oktavu sekvence, kterou upravujete.

10. Part edit sekce
<Part, Part> tlacitka

Timto tlaCitkem volite part, ktery chcete pouzit. Na displeji
vidite part, ktery je aktualné zvoleny.

Part Mute tlacitko

Poklepanim na trigger pad, je-li toto tlaCitko ON (sviti),
umicite odpovidajici part. Trigger pad se ihned vypne OFF
(zhasne), a zhasne i tla¢itko Part Mute na OFF. Stiskem
trigger padu pro zvoleny part, ktery nesviti, vypnete funkci
Mute (zhasne).

Part Erase tlacitko

Podrzite-li trigger pad po stisku tlacitka Part Erase, béhem
hrani, eliminujete zvuk zvoleného partu.

11. Pad mode sekce
Zde muzete zvolit funkci pro trigger pad.

Trigger tlacitko

Poklepanim na trigger pad, je-li toto tlacitko ON (sviti), hrajete
na odpovidajici part. Mdzete urcit, jak se prehrava, upravou
parametru TRIGGER MODE.

Sequencer tlacitko

Trigger pad vyuzijete v rezimu Step input, je-li toto tlacitko ON
(sviti).

Keyboard tlacitko

Na Trigger pad muUzete hrat jako na klaviaturu, je-li toto
tlagitko ON (sviti). Pro Sablonu mGzete urcit téninu i stupnici.

Tlaéitko Chord

Trigger pad vyuZijete jako Code pad, je-li toto tlacitko ON
(sviti). MUzete nastavit variace nebo téninu ¢i stupnici Code
pro Sablonu.

Step Jump tlacitko

Stiskem libovolného tlacitka v rozmezi krokd 1 az 16, béhem
prehravani sekvenceru, je-li toto tlacitko ON (sviti), muzete
provést tento krok ihned. Stiskem vice tlagitek se prehraji
kroky v tom poradi, jak byly stisknuty.

Pattern Set tlacitko

Stisknete-li trigger pad a toto tlacitko je ON (sviti), pfepnete
Sablonu na tu, ktera je zaregistrovana pro pfisludny trigger

pad. Stisknete-li trigger pad a podrzite toto tlacitko, mizete
pfifadit aktualné zvolenou Sablonu trigger padu.

12. Trigger pad
Trigger pad vyuZijete pro hrani podle nastaveni v sekci Pad
mode.

13. LED

LEDka na zadnim panelu jednotky je podsvicena podle
aktualné znéjici Sablony.



2. Zapojeni
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A Zapojeni vSech zafizeni musite provadét ve vypnutém
stavu.
Nedodrzite-li toto upozornéni, mizete poskodit nebo znicit
vas audio systém.

TIP Kdyz zapojite jednotku do Windows pocitace poprve,
nainstaluje se automaticky ovlada¢ z OS.
Standardni USB-MIDI ovladag, obsazeny ve Windows OS
neumozniuje electribe/electribe sampler pouziti ve dvou ¢i
vice aplikacich soucasné. Chcete-li electribe/electribe
sampler pouzit u dvou €i vice aplikaci sou¢asné, musite
nainstalovat KORG USB-MIDI ovlada¢. Korg USB-MIDI
ovladac si mlzete stahnout z webové stranky Korg
a nainstalovat jej dle popisu v pfilozené dokumentaci.

1. Audio Out L/R jack

Audio vystup electribe/electribe sampleru odchazi na tyto jacky.

Zapojenim jediného kabelu do levého Audio Out jacku, tedy

bez kabelu do pravého Audio Out jacku, smichate stereo zvuk

na vystupu na mono signal.

TIP Vystupni signal mGze byt mono, jack podporuje mono i
stereo 1/4" koncovky kabelu.

2. Audio In Jack
Do tohoto jacku zapojite audio vystup z jinych audio zdroja,
jako vstup do electribe/electribe sampleru.
TIP Zvuky na vstupu Ize smichat zapnutim funkce AUDIO IN
THRU na ON, v menu Global.

3. Sync Out Jack
Ma na vystupu 5V puls na 15ms, v intervalu osmin.
Tento jack vyuzijete pro synchronizaci produktové fady KORG
Volca nebo jinych analogovych sekvencert k tomuto systému.
TIP Polaritu pulsu nastavite v menu Global.

4. Sync In jack
Jestlize nastavite “Auto” nebo “Ext. Sync” polozkou CLOCK
MODE v menu Global a zapojite pulsni vystup ze
synchronizovaného vystupu nebo audio vystupu analogového
zafizeni, interni hodiny budou neaktivni, a nepostoupi o krok,
podle pulsu na vstupu.

TIP Sync In mGzete de/aktivovat, a polaritu pulsu nastavit v
menu Global. Viz “Parameter Guide”, kde jsou dalsi
podrobnosti o uvedeném postupu.

5. MIDI IN/OUT jack

Systém muzete zapojit do MIDI zafizeni, pfibalenym konverznim
kabelem.

6. Jack sluchatek
Do tohoto jacku zapojite sluchatka.

7. DC 9V jack
Sem zapoijte pfibaleny AC adaptér.

8. USB Jack
Vyuzijete k zapojeni electribe/electribe sampleru do pocitace.

9. Slot pamét'ové karty
Do tohoto slotu zapojite pamétovou kartu. Pamétovou kartu vyuZijete
pro ukladani (zapis) nebo nacitani dat nebo k pfehravani songu. (—
str.14)

3. Zdroj napajeni
Pouziti baterii

Otevrete prostor pro baterie, na zadni strané jednotky, vloZzte 6 AA baterii,
dbejte na to, abyste je zalozili ve spravném sméru kvuli polarité.

Kompatibilni baterie

Pouzit muzete AA alkalické nebo nickel metal hydridové baterie,

které jsou s nasim produktem kompatibilni.

TIP Pouzijte typ baterii podle doporu€eni na strance BATTERY
TYPE, v menu Global, chcete-li, aby electribe/electribe
sampler spravné detekoval a zobrazil hodnotu zbyvajici
energie.



Zobrazeni zbyvajici energie baterie N4 4
Na displeji vidite indikator (ikonu) baterie “E}”, udévajici VytVO reni zvuku

zbyvajici kapacitu baterie. Pokud je na displeji ikonu vybité

\t;?rfgr?i’t_“D"’ znadi to, Ze je baterie témér vybita a je potieba ji 1 . Zalvypn uti p‘r',istroje

TIP Pokud nedojde na user vstupu k Zadné operaci, vstoupi Pfistroj zapnete podrzenim tlacitka Power, aZ se na displeji objevi
electribe/electribe sampler do Usporného rezimu, pokud uvodni obrazovka.
pracujete na baterie, s u¢elem snizeni spotfeby energie Po spusténi systému, vstoupite na obrazovku vybéru $ablony.

baterie. Usporny reZim mézete deaktivovat nastavenim
na strance “Power Save Mode”, v rezimu Global. (str. 14:

4. Prodlouzeni Zivotnosti baterie) 12000 [
001

A e zapojeno napajeni, nezapomerite pfed vyménou
baterii electribe/electribe sampler vypnout.

A& Okamzits vyjméte nepouzitelné baterie. Rovnéz Init Pattern
doporucujeme vyjmout baterie, nebudete-li hrat na
electribe/electribe sampler po delSi dobu, eliminujete tim Part:01 OSC: SubBeef
riziko vyliti baterie. | |

Pouziti adaptéru Pristroj vypnete podrzenim tladitka Power, aZ se displej vypne a
Zapojte AC adaptér do DC 9V jacku na zadnim panelu zhasne.
electribe/electribe sampleru a zapojte AC adaptér do zasuvky. A& Bshem zapinani nesahejte na Zadna tlacitka ani touch pad.
YA Pouzijte vyhradné dodany AC adaptér. Pouzitim jiného
AC adaptéru muzete pristroj poskodit. Funkce automatického vypnuti

Electribe/electribe sampler disponuje funkci automatického vypnuti.

4_ VI ozenli a Vyj m utl Funkce Auto Power Off automaticky vypne piistroj, jakmile nedo$lo k

jakékoliv akci uzivatele na vstupu po dobu 4 hodiny.

pam ét’ové k a rty TIP Tuto funkci mGzete deaktivovat nastavenim v sekci “AUTO

POWER OFF”, v menu Global. (str. 14: 5. Nastaveni

Na pamétovou kartu mizete ukladat (zapisovat) nebo z n automatického vypinani
nacitat (Cist) song pro prehrani nebo data.
Nikdy nevkladejte nebo nevyjimejte SD kartu, je-li pFistroj 4 T
zapnuty. Mohli byste pfijit o data systému nebo na karté, 2 . Zaklad n I ope race

popF. pamétovou kartu uplné znigit.
Jak pouzit obrazovku

Jak vlozit kartu
1. Ovéite, ze je displej i LEDKky zhasnuté, a nastroj je vypnuty.
2. Vlozte pamétovou kartu, az uslySite kliknuti. 12000 m  RET
A Pamétovou kartu viozte dovnitt a zatlacte ji az do slotu,
dbejte na orientaci karty. Nevkladejte kartu do slotu 001
nasilim.

Init Pattern
Jak vyjmout kartu Part:02 OSCEdit: 45

1. Ovéite, ze je displej i LEDKky zhasnuté, a nastroj je vypnuty.
2. Zatlacte kartu, az uslySite kliknuti, pak uvolnénim prstu karta

vyjede. Part Parametr
Vyjméte kartu, jakmile vyjede mimo pfedni hranu slotu.
Pamétové karty, které pod timto systémem Ize pouzit Stiskem tlacitka < nebo > na obrazovce vybéru Sablony potvrdite
Pamétové karty, které pod timto systémem Ize pouzit: SD nastaveni aktuainé zvoleneho partu. L.
karty s kapacitou: 512MB a2 2GB, a SDHC karty do 32GB. Stiskem tlaCitka Menu/Enter na obrazovce vybéru ablony

vstoupite do menu Edit.
Stiskem < nebo > zvolte parametr, ktery chcete upravit. Hodnotu
parametru nastavite knobem Value. Nékolikerym stiskem tlacitka
Exit se vratite do menu Edit, na obrazovce vybéru Sablony.

TIP Viz "Parameter Guide", kde jsou dalSi podrobnosti.

3. Jak prehrat Sablonu

Sablona je kombinaci frazi, sestavajicich ze 16 partd, jako
soucasti vétsiho celku pfi hrani.

V tomto systému dokazete vytvofit a ulozit az 250 $ablon. V jedné
$abloné muze byt 16 partt a Master efekt.

TIP Tento systém nepodporuje SDXC karty.
Prdce s pamétovymi kartami
Peclivé si prectéte Uzivatelsky manual, pfidany k pamétoveé
karté.
TIP V baleni neni pfidana zadna pamétova karta. Chcete-li
vyuzit veskeré vlastnosti, doporucujeme si ji zakoupit.

Vybér sablony
1. Vstupte na obrazovku vybéru.
2. Zvolte Sablonu knobem Value.
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My Pattern
Part:01 OSC Southpaw

TIP Nékolikerym stiskem tlacitka Exit vstoupite na
obrazovku vybéru Sablony.
TIP Muzete ménit $ablonu i béhem prehravani.

Prehravani sablony

1. Stiskem tlacitka Play/Pause se prehraje Sablona, ktera je

aktualné zvolena.

2. Sablona zaéne hrat od zadatku. Prehraje se az do konce, vrati

se na zacatek, a cela sekvence se opakuje.
3. Stiskem tlacitka STOP zastavite pfehravani uplné.

4. Vybér Partu

Cojeto Part?

Part je minimalni jednotka, vyuzitelna pfi vytvoreni Sablony.
Party jsou soucasti zvuku a stylu, nebo frazi, podobné jako
status ON/OFF pro efekty a sekvenéni posuny, krom jinych
prvku. MuZzete zpracovat a nahrat barvu zvuku partu, styly,

frazové Sablony, sekvencni posuny a stav inzertnich efektd,

rovnéz pro jiné party.

Potvrzeni zvuku pro part
1. Tlacitkem Trigger se rozsviti tlacitko.

2. Stiskem trigger padu vytvofite zvuk, vybérem partu pak
potvrdite barvu zvuku.

Trigger tlacitko

Oscillstor Fitter Muodulation Amp/EG Insert Fx.

L o2 0p 00000
ClEk]=] 2= O goo=m O =2 = =

e e S e e v e e e R O B E 4

: electrie  HORG |
H -0 0|0 0000

|| I |

LIUU DL

|
Trigger pad

Zvolte part, ktery chcete pouzit
Tlacitky <Part, Part> zvolte part, ktery chcete pouzit.
Trigger pad zvoleného partu je podsviceny modre.

Barvu zvuku zvoleného partu zménite knobem v sekci Edit.

~

<Part, Part> tla¢itko

(— 5 N
—~ electrive  KORG
O @ @ Dscillstor Filter Modulstion  Amp/EG Insert Fx

. H0-0—0—-0000O-
L__lg=0o000000
ClEk]=] = O o= O =2 = =

e aeEmEms=s= 000

|| I

LUUDELIL)

[
Trigger pad
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Vysku snizite o oktavu jednim stiskem.

Prehravani hudby

1. Prehravani hudby pres
trigger pad

Klepnutim na trigger pad vytvofite zvuk.
Electribe si mGzete uzit rdznymi zpusoby, podle zmény rezimu
Pad.

Vyuziti trigger padu jako klaviatury
1. Stisknéte tlacitko Keyboard.
2. Stiskem tlacitek <Part, Part> zvolte part.

<Part, Part> tlacitko Tlacitko Keyboard  Tlacitko Step

;’7}—0—0—0%3%0'
— 1 E= 9 0 ¢ 0000
C=11+] [ = @ T o ) T = e [ |
EEEE Eee=Edhe=e U0
DDDDDDDD
DDDDDDDD

Trigger pad

3. Prehravani hudby pfes trigger pad.

Kde Key = C, Scale = lonian
clo|le|[F|le|[a]lB]c
cllo|lel[F|le][a]lB]lc

TIP Mizete si vybrat typ zvuku, pomoci funkci Key a Scale, v
menu Edit. Stisknete-li vice nez 2 pady soucasné,
aktivujete odliSné zvuky, dle nastaveni v sekci Voice
Assign.

4. Zvukovy rozsah zménite timto krokovym tlacitkem.

Jednim stiskem krokového tlagitka 1 snizite rozsah o oktavu,
a stiskem krokového tla¢itka 4 zvysite rozsah o oktavu.

Poloha podsviceného krokového tlacitka vyznacuje rozsah.

T .
P ‘_\ ‘ ‘ !_[ R
Blika pomalu BIiké Bllka Blika pomalu

o

Hrani akordy pres trigger pad
1. Stisknéte tlacitko Chord.
2. Prehravani hudby pres trigger pad.

TIP Zvolte part, ve kterém je funkce VOICE ASSIGN v menu
Edit, nastavena na Poly 1 nebo Poly 2.

TIP Akordovou variaci muzete zménit polozkou CHORD SET v
menu Edit.

Vysku zvysite o oktavu jednim stiskem.

Tlagitko Chord
W lectrive  KORG
100 0Pl
17“:':'(9 @ @@@@@
(=] 0=] :l:l@-n:n:l@ = = @
e omEEmemEsEmeas=m 1000

N I O
UL
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Trigger pad

2. Prehravani hudby pres
touch pad

1. Stiskem Touch Scale se tla¢itko rozsviti.
2. Muzete hrat i pomoci prstl, posunem &i (lehkym) poklepanim
na touch pad.

Touch Scale tlacitko

electribe

Maodulation Amp/EG Insert Fx

oo o0
O0000O0
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Oscillstor Filter
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A& Pretazenim nebo stiskem povrchu touch padu ostrym
predmétem muzete pad poskodit. Proto pouzivejte
vyhradné prst, aby nemohlo dojit k poSkozeni Electribe.

TIP Zvuky mlzete nastavit funkcemi KEY a SCALE, v menu
Edit. Pracovni zvukovy rozsah nastavite funkci TOUCH
SCALE RANGE, v menu Global.

TIP Zvukovy rozsah upravite krokovym tlacitkem, po zapnuti
tla¢itka Keyboard na ON.

TIP Barva zvuku se podle nastaveni zvoleného partu nemusi
zmenit.

3. Pouziti gate arpeggiatoru

Automaticky hraje zvukem zvoleného partu, souasné s
nastavenim tempa €i stylu. Délku jednoho zvuku zménite
parametrem Gate time.

Hrani s Gate arpeggiatorem

1. Stiskem Gate Arp se tlagitko rozsviti.

2. Stisknéte tlacitko Trigger a podrzte trigger pad partu, na ktery
chcete hrat, pomoci touch padu.
Nebo muzete pouzit touch pad pfi vybéru vysky na trigger
padu, po stisku tlacitka Keyboard nebo Chord.



Gate Arp tlacitko

L e electribe
b 5o | strine . KORG
- Dscillatar Filter Modulation  Amp/EG Insert Fx
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Trigger pad

Touchpad

3. Dotykem touch padu muzete upravit také zvuk.
Osa X: Méni rychlost Gate.
Osa Y: Méni délku zvuku.

X

TIP Mizete zménit Sablonu Gate arpeggiatoru na strance
GATE ARP, v menu Edit.

4. Pouziti master efektu

1. Stisknéte tlacitko Master Fx.
2. Zvolte part, ve kterém chcete aplikovat Master efekt, a pak
stiskem tlacitka MFX Send zapnete funkci na ON.
3. Dotykem touch padu se aplikuje efekt.
TIP Vyberte typ Master efektu na strance MFX Type, v menu
Edit, chcete-li zménit typ efektu.

A& Podle pozice, ve které se dotknete touch padu, muze
dojit k néjakému Sumu.

Master Fx tlagitko MFX Send tla¢itko

|
o ole eieltrive KORG

Oscillator Filter Maodulation Amp/EG Insert Fx
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Trigger pad
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Touch pad

5. Hrani se sadou Sablon

Co je to Sada Sablon?
Sada $ablon je funkce, ur€ena pro registraci Sablony pro trigger
pad, pro jednoduché pfepinani Sablon. Pozadované Sablony
muzete po jedné prepinat i béhem hrani.

Prifazeni Sablony trigger padu

1. Stiskem Pattern Set se tlacitko rozsuviti.

2. Stiskem tlacitka Step od 1 do 4 zvolite skupinu pro registraci.

3. Sablonu pro registr vyberte knobem Value.

4. Stiskem zaregistrujete trigger pad, pokud pfi tom podrzite tlacitko
Pattern Set.

Value knob Pattern Set tlac¢itko

eledtribe ) “u“ﬁ

Oscillator Filter Maodulstion Amp/EG Insert Fx
‘ | O

| OO 0¢ o0
L _Je=ooo0o0doo0
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Trigger pad

CROR)

Hrani se sadou Sablon

1. Stiskem Pattern Set se tlacitko rozsviti.

2. Stisknéte tlacitko Step ([1]-[4]), kde je uloZzena poZadovana
Sablona.

3. Stiskem trigger padu prehrajete $ablonu, registrovanou pro
prisludny trigger pad.

6. Nastaveni BPM (tempa)

Tempo $ablony nebo arpeggiatoru mizete zvolit.

Nastaveni BPM

Stiskem tlacitka Tap v odpovidajicim tempu, které potfebujete,
nastavite hodnotu BPM pro interval, ve kterém je vyklepete.
Tempo muzete nastavit také ru¢né knobem Value, kdyz zvolite
parametr BPM v menu Edit.

7. Pridani variace zvuku
knobem

Zvuk muzete prepinat knobem a ménit tak parametr Filter nebo
Oscillator Edit, v sekci Edit.
Podrobnosti ke kazdému knobu najdete v manualu “Parameter Guide”.

TIP Podle nastaveni, mize v signalu dochazet k Sumu nebo ke
slysitelnym lupancam.
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Nahravani vasi hry

1. Nahravani v realném case

Vasi hru si muzete nahravat v realném case, kdyz pouzijete trigger
pad nebo touch pad. Nahravat mizete také s vyuzitim metronomu.
(— str.14)

Nahravani se Sablonou
Muzete nahrat libovolnou frazi, kterd vas napadne i béhem hrani,
aniz byste museli nahravani prerusit.
1. Spustte pfehravani Sablony.
2. Zvolte part pro nahravani.
3. Nahravani spustite stiskem tlacitka REC, tlaCitko se rozsviti.
4. Hrajte na trigger pad a vyuzijte i ostatnich funkci.
Nahravani bude pokracovat, pficemz se Sablona opakuje.
5. DalSim stiskem tlacitka Rec nahravani zastavite (tlacitko
zhasne). Stiskem tlacitka Play/Pause zastavite pfehravani.

Vymazte nezadouci zvuky béhem hrani
Podrzite-li trigger pad po stisku tlacitka Part Erase, béhem hrani,
eliminujete zvuk zvoleného partu.

2. Step edit

1. Zvolte part pro nahravani.

2. Tlacitkem Sequencer se rozsviti tlacitko.

3. Stisknéte tlacitko Step a zvolte dobu nahravani. Délku
zkontrolujete dle poctu Cervené sviticich LEDek.

4. 3ablona zvoleného partu je vyznaCena podsvicenim trigger
padu. Hodnota Note se s kazdym stiskem trigger padu
zapne na ON (sviti), a vypne na OFF (nesuviti).

TIP Ve standardnim nastaveni je Cislo Note, které pfijde na
vstup po stisku trigger padu, C4 (60). Po vypnuti na OFF,
se dal$im zapnutim na ON, krok, ktery je na vstupu, zapne
na ON, ale s originalni notou.

TIP Béhem pfehravani mizete nahravat také Sablony, stiskem
tlacitka Play/Pause.

TIP Stiskem Step Edit v menu Edit se aktivuje podrobna
editace v kazdém kroku. Viz pokyny v manualu
"Prehled parametrt".

3. Pohyby knobem Record
a tlacitek (motion sequence)

Muizete nahravat pohyb knobu a tlacitek pro kazdy part a efekt
(motion sequence).

Co je to sekvencéni posun?

Sekvencni posun je funkce, kterou nahrajete zmény zvuku, pomoci
knobU a tlacitek pFi prehravani.

NiZe jsou knoby a tlacitka, ktera Ize nahravat/ pfehravat sekvenéni
posun.

» OSC Edit, Pitch

« Filter Cutoff, Resonance, EG Int

» Modulation Speed, Depth

* Amp/EG Level, Pan, Attack, Decay/Release

« IFX Edit, IFX ON, MFX Send

» Master Fx On, Master Fx X, Master Fx Y

Pridani sekvence pohybu pfi nahravani

1. Zvolte part, kam chcete pfidat sekvenéni posun.

2. Vyberte MOTION SEQ v menu Edit, chcete-li zvolit part pro
editaci, a nastavte sekvenéni posun na Smooth nebo Trigger
Hold.

Smooth: Plynulé nahravani pohybu knobem.
Trigger Hold: Precte a zapamatuje si informace o knobu,
podle €asovani zvuku.

3. Tlacitkem Rec se tla¢itko rozsviti, poté stisknéte tlacitko
Play/Pause.

4. Knobem mUzete stfidat zvuky i b€hem prehravani sablony.
Tlacitko Record zacne béhem nahravani sekvencniho
posunu blikat.

Jakmile probé&hne jednoduchy cyklus Sablony po spusténi
nahravani, sekvence posunu automaticky zastavi nahravani a
pfepne se do nahravani nahraného sekvencéniho posunu.
DalSim stiskem tlacitka Rec nahravani pokracuje.

Vymazani sekvence pohybu
Vyberte CLEAR MOTION z PART UTILITY v menu Edit a
spustte jej.

Vymazani sekvence pohybu pouze v Master Fx
Vyberte CLEAR MFX MOTION v menu Edit a spustte prikaz.

4. Ulozeni Sablony

Nezapomerite ulozit (zapsat) vytvofena data Sablony.
L Vybérem dalSi $ablony bez ulozeni se vratite k
originalnimu stavu Sablony. Proto po editaci vzdy ulozte
provedené zmény, pokud si je chcete uchovat.

Prepsani Sablony

1. Stisknéte tlacitko Write.

2. Zvolte pamét pro ulozeni, knobem Value.

3. Stisknéte tlacitko Write.
Na displeji vidite "Working..." a spusti se proces zapisu.
Tlacgitko Write je béhem ukladani podsvicené, a po dokoncéeni
procesu zhasne.

|

Working...

A& Bshem ukladani dat nikdy nastroj nevypinejte, mohlo by
dojit k nezadoucim reakcim. (dokud sviti tlagitko Write)

Ulozeni Sablony pod jinym jménem

(kopirovani Sablony)

1. Nejprve podrzte tlacitko Shift a poté tlacitko Write. Na displeji
vidite "enter NAME".

enter NAME
ﬂnit Pattern




2. Upravte jméno Sablony, kterou chcete ulozit.

Nejprve posunte kurzor na displeji vievo a vpravo, tlacitkem <
nebo >, a ur€ete znak, ktery chcete zménit. Knobem Value
upravte zvoleny znak a potvrdte tlacitkem Menu/Enter.

3. Knobem Value zvolte &islo Sablony ukladanych dat.

4. Stiskem tlacitka Write dokoncite proces pfejmenovani.
Stiskem tlacitka Write vyvolate proces ulozeni. Tlacitko
Write je podsviceno, doku bézi proces ukladani a poté
zhasne, jakmile operaci ulozite.

TIP Stiskem tlacitka Exit zruSite proces ukladani.
TIP Cislo Pattern, kam chcete editovanou $ablonu uloZit, bude
zvoleny po dokonceni procesu Save.

Editace sablony

1. Umli€eni partu

1. TlaCitkem Part Mute se rozsviti tlacitko.

2. Stisknéte ¢ast trigger padu, kterou chcete za/vypnout umiceni.

3. Stiskem trigger padu, ktery nesviti, se rozsviti jakmile
umléeni uvolnite.

2. Vymazani partu

1. Tlacitkem Part Erase se rozsviti tlacitko.
2. Béhem prehravani stisknéte trigger pad v partu, ktery chcete
vymazat.

Podrzite-li trigger pad, vymazete informaci Note ve zvoleném

partu.

TIP Chcete-li vymazat vSechny sekvenéni informace aktualné
zvoleného partu, vyberte CLEAR SEQUENCE v PART
UTILITY, v menu Edit a spustte jej.

TIP Spusténim pfikazu CLEAR MOTION v menu Edit vymazete
sekvencéni posun.

3. Kopirovani partu

1. Stiskem tlacitek <Part, Part> zvolte part pro kopirovani.

2. Zvolte PART COPY z PART UTILITY v menu Edit.

3. Stisknéte tlacitko Menu/Enter a poté stisknéte tu ¢ast trigger
padu, kam chcete zkopirovat data.
Veskery obsah originalniho partu se zkopiruje do partu, ktery
jste zvalili.

4. Zména nastaveni sablony

Nasledujici seznam uvadi hlavni nastaveni, vztahujici se k Sablonam v
menu Edit. Viz pokyny v manualu "Pfehled parametrd".
SWING: Prida synkopicky feeling posunem €asovani zvuku
vpred &i vzad.

BEAT: Urcuje doby (rytmus) Sablony.

LENGTH: Zméni délku Sablony. Nastavi ji od 1 do 4.
PATTERN LEVEL: Nastavi hlasitost zvuku celé $ablony.

KEY: Nastavuje vysku referen¢ni stupnice.

SCALE: Nastavuje stupnici pro hrani na trigger pad nebo touch
pad, po pfepnuti tlacitka Keyboard na ON.

GROOVE TYPE @ GROOVE DEPTH: Pfidava metody hry na
typické hudebni nastroje a / nebo groove, ktery by mél
reprodukovat feeling songu pro ¢ast s metronomem, u
sekvenc&nich dat.
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DalsSi nastaveni

MdzZete nastavit kazdy globalni parametr, jako je nastaveni
metronomu, nebo muzete spustit funkce Utility, napf.
formatovani pamétové karty.

TIP Viz “Parameter Guide”, kde jsou dalSi podrobnosti.

Jak zobrazit jednotliva menu

1. Stiskem tlacitka Menu/Enter na obrazovce vybéru Sablony
vstupte do menu Edit.

2. Stiskem tlacitka < nebo > se zobrazi “GLOBAL
PARAMETER” na displeji a dale stiskem tlacitka
Menu/Enter umozriuje vstoupit do menu Global.

Stiskem tlacitka Menu/Enter po zobrazeni “DATA UTILITY”
umoznuje vstoupit do menu DATA utility. Stiskem tlacitka
Menu/ Enter po zobrazeni “PART UTILITY” umoznuje
vstoupit do menu Part utility.

3. Po dokonéeni nastaveni, tlacitkem Write aktualni nastaveni
ulozite.

Vypnutim bez uloZeni vas vrati k plivodnimu nastaveni.
. Nezapomerite spustit ukladani, chcete-li zachovat
dulezity obsah.

1. Nastaveni metronomu

Muizete nastavit parametry funkce metronomu. Pouziti metronomu

je jednoduché, kdyz si pfipravite Sablonu s vyuZzitim funkce

nahravani v realném case.

Metronom vytvafi zvuk v intervalech ¢tvrtového tempa.

1. Zvolte METRONOME v menu Global.

2. Knobem VALUE upravte nastaveni.
Je-li aktivni, pak metronom bude znit vzdy, jak pfi pfehravani,
tak pfi nahravani. Nastaveni metronomu na Rec 0, Rec 1,
Rec 2 umoznuje spoustét pouze béhem nahravani.
Nastavenim metronomu na Off jej vypnete.

2. Nastaveni typu baterie

Nastavte jej podle typu pouzitych baterii.

1. Zvolte BATTERY TYPE v menu Global.

2. Knobem VALUE upravte nastaveni.
Nastavte “Ni-MH”, chcete-li pouzit nickel metal hydride
baterie. Nastavte “Alkali”, chcete-li pouzit alkalické baterie.

3. Nastaveni kontrastu LCD

Mulzete nastavit jas displeje.
1. Zvolte LCD CONTRAST v menu Global.
2. Knobem VALUE upravte nastaveni.

4. Prodlouzeni zivotnosti
baterie

Muzete de/aktivovat Usporny reZim. V pfipadé prace na baterie,

Usporny rezim ztlumi podsviceni displeje a LEDek.

1. Zvolte POWER SAVE MODE v menu Global.

2. Knobem VALUE upravte nastaveni.
Usporny reZim muzete deaktivovat nastavenim na
“Disable”.
Kdykoliv pak miizete Usporny rezim aktivovat nastavenim na
“Enable”.
PFi praci na baterie jej mlzete aktivovat a deaktivovat
zapojenim AC adaptéru, s nastavenim na “Auto”.
Standardni nastaveni je “Auto”.

5. Nastaveni automatického
vypinani

Funkce Auto power off slouzi pro automatické vypinani, pokud
nastroj ponechate bez jakékoliv operace po dobu cca 4 hodin. Tuto
funkci Ize de/aktivovat.
1. Zvolte AUTO POWER OFF v menu Global.
2. Knobem VALUE upravte nastaveni.

Nastavenim na "Off" deaktivujete funkci Auto Power.

Nastavenim na "4 hours" aktivujete funkci Auto Power.
Standardni nastaveni je “4 hours”.

6. Nastaveni globalniho
MIDI kanalu

Mdzete nastavit globalni MIDI kanal.
1. Zvolte MIDI GLOBAL CH. v menu Global.
2. Knobem VALUE upravte nastaveni.

7. Hrani synchronizované
s externim zafrizenim

Tento systém muzete nastavit na synchronizaci k MIDI nebo Sync

signaltim.

1. Zvolte CLOCK MODE v menu Global.

2. Oto€enim knobu Value nastavite signaly pro pouziti jako Master.
Internal: Nastavite systém jako Master.
Auto: Jakmile zapojite zafizeni, Nastavi toto zafizeni jako
master. Pfi béZném nastaveni je tento systém nastaven jako
Master. Ext.USB, Ext.MIDI a Ext.Sync: Nastavi signaly ze
zatizeni, zapojenych do jednotlivych jackd, jako Master.

W = r -~ , y
8. Pouziti pamet'ové karty
Aktualni nastaveni mGzete ulozit na pamétovou kartu. Z
uloZzenych dat mizete provést preinstalovani.

Formatovani
Musite nejprve zformatovat vasi kartu v electribe/electribe sampleru,
pokud ji chcete pouzit jako pamétovou kartu.

Béhem formatovani v§ak ztratite veskery obsah karty.

A Nikdy nevypinejte nastroj ani nevyjimejte pamétovou
kartu béhem této operace.

1. Zvolte CARD FORMAT v Utility menu DATA.
2. Stisknéte tlacitko Menu/Enter. Po dokonceni formatovani se na
displeji objevi OK.

Ukladani na pamét'ovou kartu
1. Zvolte EXPORT PATTERN v Utility menu DATA.
2. Stisknéte tlacitko Menu/Enter.

Nacteni z pamét'ové karty

1. Zvolte IMPORT PATTERN v Utility menu DATA.

2. Zvolte data Sablony pro nacteni, knobem Value.
Vyberte soubor ve slozce, knobem Value, a zadejte slozku
stiskem tlacitka Menu/Enter. Chcete-li ze slozky odejit, zvolte
“Upper Folder” knobem Value, a stiskem Menu/Enter se
vratite o Urover vys.

3. Stiskem tlac¢itka Menu/Enter potvrdte volbu.



Zapis do souboru WAV.

Na pamétovou kartu mGzete zapsat Sablony nebo sadu $ablon.
Export Sablony do souboru WAV
1. Zvolte EXPORT AUDIO v Utility menu DATA.
2. Zvolte format (pouze WAV soubor, nebo Ableton Live sadu) pro
zapis.
3. Tlacitkem Menu/Enter exportujete aktualni Sablonu.
Export Sablony, nastavené na soubor WAV
1. Zvolte EXPORT P.SET AUDIO v uzivatelském menu DATA.
2. Zvolte format (pouze WAV soubor, nebo Ableton Live sadu) pro
zapis.
3. Nastavte rozmezi nahranych Sablon jako sady $ablon, od 1 do
64, jez budou zapsany jako soubor.
TIP MGze se stét, Ze bude vyzadovan del$i ¢as, pokud jde o
vétsSi rozmezi $ablon pro zapis.
4. Stiskem tlacitka Menu/Enter exportujete Sablony, nahrané jako
sada Sablon, do souboru ve formatu WAV.

9. Pouziti Event rekordéru

Tato funkce slouzi pro nahravani vasi hry s vyuzitim nékolika $ablon
nebo operace knobem &i s trigger pady, apod., i b€hem hrani.

Nahravani

1. Zvolte EVENT REC/PLAY v menu Edit a stisknéte Menu/Enter.

2. Dal$im stiskem tlacitka Menu/Enter nastavite Event rekordér do
stavu standby pro nahravani.

3. Stiskem PLAY/PAUSE spustite nahravani.

4. Nékolikerym stiskem tlaCitka Exit se vratite na obrazovku
vybéru Sablony a pfehrajete je.

Béhem prace Event rekordéru
vstoupite na tuto obrazovku.

Event Rec RPICE T )2

001

Initial Pattern
Part:01 OSC: SubBeef

Zapisuji se informace o nahravani, napf. o operacich s knoby
nebo trigger pady, sou€asné s pfehravanou $ablonou, o
pfidani zvuk( nebo zméné tempa, atd. Krom toho mlzete také
menit Sablony.
5. Po dokongeni prehravani stisknéte tlacitko Stop.
6. Zobrazi se jméno uloZzeného souboru.
7. Stiskem EXIT ukongite nahravani.
TIP Pokud Event rekordér nema dostatek mista na pamétové
karté, zobrazi hlasku “No Card” a nelze jej pouzit.
TIP Zadna informace, nahrana v Event rekordéru nema vliv na
data, nahrana do $ablony. Také nelze ukladat data do
Sablony.

Prehravani

1. Zvolte EVENT REC/PLAY v menu Edit a stisknéte Menu/Enter.

2. EVENT PLAYER zvolite stiskem tlacitka < nebo >, a dale
tlacitkem Menu/Enter.

3. Vyberte jméno souboru, ktery chcete prehrat, knobem Value a
tlacitkem Menu/Enter.

4. Prehravani zvoleného souboru zastavite tlacitkem PLAY/PAUSE.

5. Stiskem Stop zastavte pfehravani a vratite se na zaCatek
prehravaného souboru.

6. Stiskem EXIT ukongite Event prehravac.
TIP Tuto funkci nelze pouzit, dokud Event rekordér nahrava.
TIP Béhem prehravani, nelze provést jiné operace.

10. Formatovani User dat

Formatovani vymaze vesSkeré Sablony, které jste vytvofili a obnovi
standardni status.
Méli byste proto zalohovat dulezita data dfive, nez kartu
zformatujete, aby nedoslo k jejich ztrate.
1. Zvolte Factory Reset v Utility menu DATA.
2. Tlagitkem Menu/Enter spustite formatovani.

A& Nikdy nevypinejte nastroj béhem formatovani.
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Vlastnosti electribe S

K funkcim electribe byla pfidana funkce samplovani. Electribe
sampler vSak nabizi také stejné zvukové enginy analogového
modelingu, jako electribe.

Muizete vyuzit az 499 user sampl(, s celkovou délkou pfiblizné
270s, pokud pocitame verzi mono. Pfidany jsou ¢etné presetové
samply bicich, smy¢ek bicich, a hita.

1. Nové funkce sampleru
electribe

Electribe sampler pfidava skvélé nové vlastnosti, a méni funkce
urcitych kontroler( electribe.

Funkce Sampling

Electribe sampler nabizi dvé metody samplovani:

» Samplovani externiho zvukového zdroje pfes Audio In jack.
» Resampling celého vystupu hry na electribe sampler.

Editace samplu

Editace samplu umozriuje urcit poCatek a konec samplu, ale také
“roziezani” audio sampll. Tyto stejné typy editace samplu rovnéz
vyuZijete pro editaci presetovych samplu.

Prehravani stereo samplu

Stereo samply — at' jiz vytvofené v electribe sampleru, nebo
nactené z pamétové karty — mohou byt pfifazeny partu a pfehrany
jako ¢ast predstaveni.

2. Zmény specifickych
funkci kontroleru
Oscillator Edit knob (Edit Section)

Pokud jste zvolili sample pro Oscillator, tento knob mazete vyuzit k
nastaveni po¢atecniho bodu prehravani, a ke zméné smeéru
prehravani.

Amp/EG Decay/Release knob

Pokud jste zvolili sample pro Oscillator, tento knob muazete vyuzit k
nastaveni Gate Time — je-li Amp EG vypnuty.

Pokud je tento knob nastaveny na hodnotu 127, sample se
prehraje az do konce, bez ohledu na délku samplu.

TIP Kdyz zadate bod LOOP START POINT (Sample stranky
5/10) samplu, nebo pokud je OSC TYPE (typ oscilatoru) na
kategorii Analog nebo Audio In, operace jsou stejné, jako
kdyz je Amp EG u electribe vypnuty.

Filter LPF/HPF/BPF tlacitka
Nasledujici filtry 1ze nezavisle aktivovat, nebo vypnout.
« electribe LPF ON nebo OFF

« electribe HPF ON nebo OFF

« electribe BPF ON nebo OFF

Nahravani, editace sampli

1. Samplovani

Nahravani externiho zvukového zdroje pfes Audio Input jack.

Priprava samplovani

« Zapojte vystup nastroj, zvukového zdroje, nebo audio zafizeni,
které chcete samplovat, do jacku Audio In, u electribe sampleru.
Tento Audio vstup vyuziva stereo mini-jack, a akceptuje jak stereo,
tak mono mini-konektor.

» Nastavte Audio In na On (Global stranky 14/17), a pfehrajte
néjaky zvuk z audio zafizeni.

» Nastavte vystupni hlasitost u externiho zafizeni (nebo knobem
Input Level u electribe sampleru) tak, aby se nerozsvitila ikona
$picek (CLIP), ani kdyz bude vystupni uroven zapojeného
zafizeni na maximu.

Nastaveni rezimu samplovani
1. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko REC. Tlacitka Rec a
Play/Pause nyni blikaji.
Jestlize se rozhodnete zrusit operaci, stisknéte tlacitko EXIT.
2. Zvolte rezim samplovani (na displeji vidite “Sampling mode”).
Otocenim knobu Value zadejte bud stereo sampling “Stereo”
nebo mono sampling “Mono”.
3. Tlagitkem > zvolte zdroj samplovani. Koleckem VALUE zadejte
“Audio In”.
4. Stiskem tlacitka > zobrazite dostupné doby samplovani.
TIP Pouzitelnd doba samplovani vychazi z mono samplovani.
Pro stereo samplovani, je pouzitelna doba samplovani
rovna poloviné hodnoty, kterou vidite na displeji.

Procedura samplovani:
1. Pokud jste pfipraveni zacit pro samplovani, stiskem tlaCitka

Play/Pause samplovani spustite.

Tlacitka Rec a Play/Pause nyni sviti trvale.

2. Samplovani zastavite stiskem tlacitka STOP.

Tlagitka Rec a Play/Pause jsou nyni zhasnuta.

TIP Pokud jste prekrocili povolenou dobu nahravani,
samplovani se automaticky ukonci.

3. Po samplovani, na displeji vidite “New Sample”, coz znaci, ze
jste nahrali novy sample.

Tlacitkem Play/Pause prehrajete nové nahrany

zaznam.

Nové nahrany sample muzete uloZit jako user sample,

stiskem tlacitka Write. Pokud se rozhodnete neukladat nové

nahrany sample, stisknéte tlacitko EXIT
Dokonce i kdyz stiskem tlacitka Write ulozite user sample,
budou vymazan, jakmile vypnete nastroj. Chcete-li uchovat
user samply, pouzijte pfikaz EXPORT ALL SAMPLE nebo
EXPORT SAMPLE v DATA utility menu, ¢imz zapiSete
data samplu na pamétovou kartu, dfive nez vypnete
nastroj.

TIP Jestlize samplujete audio vstup, sample samotny se
nahraje na optimalni hlasitosti, ale hlasitost pfehravani na
vystupu vnimate jako slab$i, nez byla hlasitost béhem
samplovani. To zalezi na designu, chcete-li snizit
zkresleni, které muze vzniknout béhem pfehravani tohoto
samplu v rezimu Pattern. Nastavenim urovné pfehravani
na “+12 dB”(Sample stranky 9/10) muzete také pfehravat
sample na pfiblizné stejné hlasitosti, jakou slySite pfi
nahravani.



Prifazeni samplu partu

Nahrany sample bude pfidan k vybérim oscilatoru, jako user
sample.

Vyberte part, a editujte nastaveni oscilatoru, po vybéru
samplu, ktery chcete pouzit.

TIP Stereo samply se prehraji ve stereo, jestlize jsou
pfifazeny partu s lichym &islem, a jako Mono Mix, jestlize
jsou pfifazeny partu se sudym ¢&islem.

TIP Pokud jste vytvofili Sablonu s user samplem, pfifazenym
partu, pouzijte pro zapis vSech dat samplu pfikaz
EXPORT ALL SAMPLE, tim je zapiSete na kartu jesté
pred vypnutim nastroje.

2. Presamplovani

Nahravani prehravaného partu, Sablony,

€i hrani na electribe sampleru

Electribe sampler umi nahravat zvuk svého vlastniho
prehravaného signalu, a vytvofit tak novy sample; tomu fikame
“resampling”.

Vybér rezimu presamplovani

1. Zvolte Sablonu, kterou chcete pfesamplovat.

2. Podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko REC. Indikator
tlacitka Rec zUstane svitit a indikator tlacitka Play/Stop bude
blikat.

Jestlize se rozhodnete zrusit operaci, stisknéte tlacitko EXIT.

3. Zvolte rezim samplovani (na displeji vidite “Sampling mode”).
Otocenim knobu Value zadejte bud stereo sampling “Stereo”
nebo mono sampling “Mono”.

4. Tlacitkem > zvolte zdroj samplovani. KoleCkem VALUE zadejte
“Resampling”.

5. Stiskem tlacitka > zobrazite dostupné doby samplovani.

Procedura presamplovani

1. Existuji dva zpusoby pfesamplovani:

* Nasamplovat pfehravanou Sablonu. Stiskem PLAY/PAUSE
spustite pfesamplovani.

Tlagitka Rec a Play/Pause sviti trvale.

» Nasamplovat zvuk konkrétniho partu. Pfesamplovani se spusti
Uhozem na libovolny trigger pad nebo dotykem touchpadu.
2. Samplovani zastavite stiskem tlacitka STOP. Tlacitka Rec a

Play/Pause jsou nyni zhasnuta.

TIP Pokud jste prekrocili povolenou dobu nahravani,
samplovani se automaticky ukongi.

3. Po pfesamplovani, na displeji vidite “New Sample”, coz znaci,

Ze byl nahrany novy sample.

Tlagitkem Play/Pause prehrajete znovu nasamplovany

zvuk. Nové nasamplovany sample muzete ulozit jako user

sample, stiskem tlacitka Write.

Pokud se rozhodnete neukladat znovu nahrany sample,

stisknéte tlacitko EXIT

TIP Béhem presamplovani, se zvysi hlasitost pfehravani
samplu, takze vystupni hlasitost pfehravani jiz neni
vnimana jako snizena. Avsak, pokud snizite rozpéti
headroom, miize v nékterych pfipadech dojit ke zkresleni.
Pokud se tak stane, mlzete nastavit Uroven pfehravani na
“Normal”’(Sample stranky 9/10); hlasitost prehravani bude
nizsi, nez béhem nahravani, ale rozmezi headroom
zlistane zachovano.

A& Dokonce i kdyz stiskem tlacitka Write uloZite user sample,
budou vymazan, jakmile vypnete nastroj. Chcete-li uchovat
user samply, pouzijte pfikaz EXPORT ALL SAMPLE nebo
EXPORT SAMPLE v DATA utility menu, ¢imz zapiSete
data samplu na pamétovou kartu, dfive nez vypnete
nastroj.

3. Editace samplu

Jakmile je sample nahrany, muzete jej editovat, pomoci internich

kontroler( electribe sampleru.

1. Stiskem tlacitka Menu/Enter v obecné sekci zobrazite editacni

obrazovku.

2. Tla€itkem < nebo > vyberte SAMPLE EDIT a stisknéte znovu

Menu/Enter.

3. Knobem Value zvolte sample, ktery chcete editovat (podle Cisla

samplu).

4. Tlacitkem < nebo > vstoupite na stranku editace sampl.

Blize o funkcich editace viz “Parameter Guide”.

« RENAME: Uprava jména samplu.

* START POINT: Uréuje pocatek prehravani.

* END POINT: Urcuje konec prehravani.

+ LOOP START POINT: Ur€uje pocatek smycky. Prehravani
samplu je ve smycce, od bodu, zadaného zde, az do bodu END
POINT.

* SAMPLE TUNE: Nastavuje vysSku zvuku samplu.

* Time Slice: Rozdéli sample na doby.

* CLEAR SLICE: Zrusi vysledek operace TIME SLICE
(déleného samplu).

» PLAY LEVEL: Specifikuje uroven pfehravani samplu. Pro znovu
nasamplovany sample, je zde automaticky nastaveno “+12 dB”,
kvuli reprodukci hlasitosti, na které se nahravalo.

* DELETE SAMPLE: Vymazani samplu.

TIP Chcete-li zvysit dostupnou dobu samplovani, vymazte
nepotiebné presety sampld, tim uvolnite oblast pro samply,
a v tomto stavu spustte EXPORT ALL SAMPLE; teprve pak
knobem Oscillator preset samplu, ktery jste vymazali.

TIP MGzete provést naslech samplu pretazenim po trigger
padu nebo na touch padu, s pfifazenym Touch Scale.

TIP Béhem editace samplu, nejsou dostupné FX sekce Filter,
Modulation, Amp/EG a Insert.

TIP Béhem editace samplu, je Voice Assign nastaven na Mono 2.

5. Pokud jste dokon€ili editaci, stiskem tlacitka Write ulozte
provedené zmény.

44 Dokonce i kdyz stiskem tlacitka Write ulozite editovany
obsah, budou user samply vymazany, jakmile vypnete
nastroj. Chcete-li uchovat user samply, pouzijte pfikaz
EXPORT ALL SAMPLE nebo EXPORT SAMPLE v DATA
utility menu, ¢imz zapisSete data samplu na pamétovou
kartu, dfive nez vypnete nastroj.

4. Import/export sampl

WAV soubory, ulozené na pamétovou kartu Ize importovat do
electribe sampleru jako samply. Samply Ize také uloZit zapisem
na pameétovou kartu. V. menu DATA utility, zvolte pozadovany
ptikaz a spustte jej.

* Import SAMPLE: Nagitani samplu z pamétové karty.

* Export SAMPLE: Zapis samplu na pamétovou kartu.

» Export ALL SAMPLE: VSechny samply, uloZené v electribe
sampleru, ulozite na pamétovou kartu jako “vS8echna sample
data”. “V8echna sample data”, zapsana na pamétovou kartu
jsou automaticky nactena pfi pfistim spusténi electribe
sampleru, navratem do stavu tésné pred pfedchozim vypnutim.

A “vgechna sample data” na pamétovée karté se automaticky
nactou pfi startu. Jelikoz veskeré samply, ulozené v
electribe sampleru budou pfepsana, dbejte pozornosti,
abyste samply nahodou neznicili, tfeba pfi vyméné
pamétové karty.
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* Export ALL PATTERN: Zapis vSech Sablon na pamétovou kartu.

* Import ALL PATTERN: Nagitani vSech Sablon, zapsanych na
pamétovou kartu pfikazem EXPORT ALL PATTERN. V8echny
Sablony budou prepsana.

1. Problémy a potize

Displej se nezapina

o Mate spravné zapojeny AC adaptér?

o Mate zapojeny AC adaptér do zasuvky?
o Ma baterie dostatek energie?

Zadny zvuk!

o Zapojili jste spravné zesilova¢, mix nebo sluchatka do jacku?

o Je zesilova¢ nebo mix pod napétim a je spravné nastaveny?

o Nastavili jste Volume knob electribe/electribe sampleru na
spravnou uroven?

Prehravani nelze zastavit!
o Sablona se stale prehrava, opakuje zvolenou $ablonu.
Po dokonéeni prehravani stisknéte tlacitko Stop.

Zvuky / sekvence pohybu se lisi od toho,

co jsem nastavil editaci!

o Ukondili jste po editaci operaci zapisu?

— Po ukonceni editace, zapiste data do paméti, dfive nez
prepnete Sablonu v daném rezimu nebo nez vypnete pfistroj.

Nelze ovladat MIDI!

o Mate spravné zapojeny MIDI kabel?

JestliZze ovladate systém z externiho zarizeni:

o Nastavili jste spravné MIDI kanal v rezimu Global? (— str.14)

Jestlize hrajete na externi zafizeni z tohoto ndstroje:

o Nastavili jste stejny MIDI kanal pro pfijimajici i vysilajici zafizeni v
tomto systému?

Kdyz zahraji na trigger pad, nic
neslysim.

o Ulozili jste po editaci part? (— str. 12)

o Zapnuli jste tlacitko Keyboard na ON?

o Deaktivovali jste Motion Sequence? (— str. 12)

Nemohu pouzit kartu.

o Zformatovali jste pamétovou kartu v Electribe?

— Kazdou pamétovou kartu musite preformatovat, pokud byla
zformatovana v pocitaci nebo ve fotoaparatu, pod timto
systémem, nez ji pouzijete. (— str.14)

o Mate spravné vlozenou pamétovou kartu?

— Vyjméte a vlozte pamétovou kartu znovu. (— str. 8)

o Podporuje tento systém velikost vasi karty?

— Systém podporuje SD karty od 512MB do 2GB, a SDHC karty do

32GB.



2. Chybové zpravy

Stiskem Exit zaviete okno se zpravou.

Card Error

Pamétova karta je poSkozena.

— Provedte zalohu vSech soubord na pamétové karté.

— Provedte zalohu vSech dat na pamétové karté do pocitace, a
pak zformatujte pamétovou kartu v tomto systému. Po
dokonceni mizete vratit veSkera data zpét na zformatovanou
pamétovou kartu.

Protected
PFi ukladani dat na kartu je ochrana dat je zapnuta na ON.
— Je-li zdmek na karté v poloze uzamceno, prepnéte jej.

Card Full

Na pamétoveé karté neni dostatek volného mista.

— Vymazte soubory n pamétové karté, abyste zajistili
dostatek mista pro zapis ukladanych dat.

Event Over
Pocet udalosti prekroCil maximalni poc€et udalosti, které Ize nahrat.

File Error
Soubor nelze spravné precist/zapsat.

Memory Full

Systém nema dostatek mista pro nacteni dat z pamétové karty
nebo pfi kopirovani dat do systému.

— Vymazte nepotifebna data a zvétSite tim volné misto.

Motion Seq Full

Motion sekvenci nelze nahrat.

— Electribe/electribe sampler podporuje az 24 Sablon Motion
sekvenci. Vymazte nepotifebné sekvence a zkuste pfidat
novou sekvenci znovu.

Specifikace

Maximalni pocet zvuki (cela Sablona):
MAX. 24 hlast (pocet sou¢asné znéjicich
zvuk( v celé Sabloné zavisi na typu
oscilatoru, Filter nebo Insert Fx)
Maximalni pocet zvuku (na part):
MAX, 4 hlasy
Audio Out L jack (mono 1/4" phone jack),
Audio Out R jack (mono 1/4" phone jack),
Audio In jack (Stereo 1/8" mini phone
jack), Headphone jack (Stereo 1/8” mini
phone jack), Sync In jack, Sync Out jack,
MIDI OUT jack, MIDI IN jack, USB
konektor (micro USB B typ)
AC adaptér (DC 9V,&C<®)
Sest AA baterii (alkalické nebo nickel-
metal hydride)
Cca 5 hodin (POWER SAVING: ON, s
nickel-metal hydride bateriemi)

Konektory:

Zdroj napajeni:

Zivotnost baterie:

Spotieba: 500mA nebo méné
Rozmeéry (S xHxV) 13.35" x 7.44" x 1.77" ] 339 x 189 x 45 mm
Hmotnost: 3,53 Ibs. /1,6 kg

Pracovni teplota:
Baleni obsahuje:

0-+40°C (nekondenzuijici)
Uzivatelsky manual, AC adaptér, MIDI
Propojovaci kabel x 2

* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmén bez predchoziho upozornéni.
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[MUSIC PRODUCTION STATION]

Tabulka MIDI implementace

Datum: 22. 1. 2015

Model: electribe2/electribe2s Verze: 1,02
Transmitted Received Remarks
Function...
Basic Default o 2
Channel Change 1-16 - Memorized
Default X 3
Mode Messages X X
Altered Wt et ok e ek x
Note 0-127 0-127
Number True Voice AR 0-108
Velocty Note On O 9n, V=1-127 0O 9n, V=1-127 4
Note Off X 8n, V=64 X 4
After Key's X X
Touch Channel X X
Pitch Bend X X
0,32 0 0 Bank Select (MSB, LSB) "5
7 (0] (0] Level *4
10 0] (0] Pan *4
7 (0] (0] Resonance ‘4
72,73 0 0 EG Delay/Release, EG Attack 4
Control 74 (0] (0] Cutoff 4
Change 80, 81, 82 (0] 0 Oscillator Pitch, Oscillator Glide, Oscillator Edt "4
83 (0] (0] Filter EG Int 4
85, 86 (0] (0] Modulation Depth, Modulation Speed ‘4
87 (0] (0] Insert Fx Edit *4
102, 103 (0] (0] TouchPad X, TouchPad Y ".,"4
104 0 (0] IFXOn "4
105 (0] (0] MFX Send ‘4
106 (0] 0 TouchPad On/Off *1,'4
Program 0 0-127 0 0-127 *5
Change True Number Sy 0_1 27 ‘5
System Exclusive O O e
St Song Position X X
ystem
Gérreon Song Select X X
Tune Request X X
System Clock 0 0 3
Real Time Commands (@) (@)
Local On/Off X X
Aux All Notes Off X 0 123-127
Meassages Active Sense 0] 0
System Reset X X
Notes

*1: Available to transmit / receive by the Master FX button depending on setting.
*2: In addition to Korg exclusive messages, also supports inquiry messages and master volume.
*3: Transmit only, no receiving, when the CLOCK MODE of the Global mode is Int/ Ext.Sync . Vice versa when it is Ext.MIDI / Ext. USB.
*4: Received if Global mode MIDI RECEIVE FILTER is Off, and transmitted if MIDI SEND FILTER is Off.
*5: Received if Global mode MIDI RECEIVE FILTER is Off or Short, and transmitted if MIDI SEND FILTER is Off or Short.

Mode 1: Omni On, Poly
Mode 3: Omni Off, Poly

Vice informaci o MIDI implementaci vam poda vas distributor Korg.

Mode 2: Omni On, Mono
Mode 4: Omni Off, Mono

O: Ano
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Prehled parametru

Dékujeme za zakoupeni hudebni pracovni stanice Korg electribe sampler MPS. Abyste si jej bez problému uzivali, pfectéte si tento manual

peclivé a pouzivejte produkt spravné.

TIP Tento dokument obsahuje informace o vS8ech parametrech electribe sampleru. Vyuzijete jej, kdyz narazite na konkrétni neznamy

parametr.

1. PARAMETRY SABLON

Tyto parametry jsou pro nastaveni, souvisejici se Sablonou.
Nastaveni se uklada nezavisle pro kazdou Sablonu.

BPM [20.0...300.0]

Uréuje tempo (BPM). Knobem Value urcite tempo krok( po 1.

Podrzite-li tlacitko Shift a otocite koleckem, muzete ménit hodnotu v

krocich 0,1.

TIP  Vyklepanim na tladitko Tap muzete vyuzit funkci Tap Tempo a
zadat BPM.

SWING [-50%...+50%)]

Posune ¢asovani Note-on sudych krok( v procentech (%).

TIP Pokud jste nastavili Last Step na liché Cislo, nebo pouzivate
typ MFX (Seq Reverse, Seq Doubler, Odd Stepper, Even
Stepper ), ktery Fidi sekvencer, tento parametr mize posunout
¢asovani lichych kroku spise nez sudych.

TIP Nastaveni "+33%" znaci ¢asovani, které odpovida
perfektnimu synkopickému posunu.

1 2 3 4 5 6 7 8 9
“} 'r\ ‘\I P ‘\' ‘\J J’ ‘\I J\
W ER Y R S Y N N
DA IV RV

SWING ! -50

BEAT

Ur€uje rytmus Sablony.

TIP Pokud zde nastavite 8Tri nebo 16Tri, trigger pady 13—-16 funkce
Step Jump budou pfifazeny krokim 1—4 dalSiho taktu.

[16, 32, 8Tri, 16Tri]

LENGTH [1..4]
Zadat délku Sablony

PATTERN LEVEL [0...127]
Nastavi hlasitost celé Sablony.

MFX TYPE [01...32]

Voli typ Master efektu. Viz vypis MFX Type List, kde jsou podrobnosti

k dostupnym typim efektu.

TIP Podle typu efektu, mize byt v urcitych pfipadech funkce Motion
Sequence nedostupna. Viz vypis MFX Type List.

Clear MFX Motion

Vymaze sekvenci posunu Master efektu, nahranou v $abloné.

KEY [C...B]
Uréuje klavesu (toniku), ktera je zakladem vami zvolené stupnice pro
parametr SCALE.

SCALE [Chromatic...Octave]
Urcuje stupnici, pfifazenou touch padu a trigger paddm. Viz vypis
Scale List, kde jsou podrobnosti o dostupnych typech stupnic.

CHORD SET [1...5]
Urcuje vyraz akordu, ktery vznikne, kdyz uhodite na trigger pad v
rezimu Chord Scale.

Rozsah zavisi na zvoleném ladéni.

GATE ARP [1...50]
Voli typ Sablony pro Gate arpeggiator.
ALTERNATE 13-14 [Off, On]

Aktivuje alternativni operaci pfi spousténi dvou partu. Prifadite-li
napf. Hi-hat Close partu 13 a Open partu 14, a pak aktivujete
ALTERNATE 13-14 On, pfedejdete tomu, aby tyto dva party hraly
soucasné, takze pfi hrani bvude zvuk znit pfirozené.

ALTERNATE 15-16 [Off, On]
— viz ALTERNATE 13-14
CHAIN TO [Off, 1... 250]

Jakmile dozni aktualné zvolena Sablona, pak $ablona, zadana
parametrem CHAIN TO, za¢ne hrat automaticky. Je-li tento parametr
na OFF, aktualni Sablona zGstava hrat.
TIP Globalni parametr CHAIN MODE musi byt u parametrt
CHAIN TO a CHAIN REPEAT nastaven na ON, aby mél
néjaky vliv. (str. 9 Rezim CHAIN MODE)

CHAIN REPEAT [1...64]
Udava pocet opakovani, které se musi aktualni Sablona prehrat, nez
postoupi na Sablonu, zadanou parametrem CHAIN TO.

TIP Je-li CHAIN TO nastaven na Off, CHAIN REPEAT nema zadny
vliv.

O funkci Chain

Parametry CHAIN TO a CHAIN REPEAT umozniuji pouzit $ablonu
nékolikanasobné, a tim vytvofit i pfehrat song. Kdyz napf.
nastavite parametr Pattern 1 CHAIN TO na Pattern 2 (hodnota 2)
a parametr Pattern 1 CHAIN REPEAT na 2 (a parametr Pattern 2
CHAIN TO na Off), pak budou $ablony hrat, jak vidite nize.

002
Pattern 2

CHAIN TO: off

001 001

Pattern 1 |—» Pattern 1
CHAIN TO: 2 CHAIN TO: 2
CHAIN REPEAT: 2 CHAIN REPEAT: 2

Nyni zménime parametr Pattern 2 CHAIN TO na Pattern 3 (s
hodnotou 3) a parametr Pattern 2 CHAIN REPEAT na hodnotu 1.
Dale nastavime parametr CHAIN TO u Pattern 3 na Pattern 1 (s
hodnotou 1) a parametr CHAIN REPEAT u Pattern 3 na hodnotu
1. Sablona stale hraje ve smyéce, jak vidite.

L 001 001 002 003 J
Pattern 1 [~ Pattern 1 [~ Pattern2 [—*| Pattern 3

CHAIN TO: 2 CHAIN TO: 2 CHAIN TO: 3 CHAIN TO: 1
CHAIN REPEAT: 2 CHAIN REPEAT: 2| CHAIN REPEAT: 1 CHAIN REPEAT: 1




2. PARAMETRY PARTU

Tyto parametry slouzi k nastaveni partu. Nastaveni se uklada
nezavisle pro kazdy part.

LAST STEP [1...16]
Bézné je aktivni nastaveni 16. Zvolte jiné nastaveni, pokud chcete
vytvofit Sablonu s nepravidelnym rytmem. Pokud tvofite napf. part,
ktery ma 11 dob na takt, nastavite posledni krok na 11, takze délka
partu bude odpovidat 11 krok{m.

TIP Last Step je funkce, ktera je pro tento nastroj specificka;
chcete-li synchronizovat hru k externimu sekvenceru nebo
jinému modelu Electribe, ¢ast nepravidelného rytmu nebude
synchronizovana.

TIP Jestlize zadate Last Step kratSi, nez je plvodni pocet
krok(, veskera data not, umisténych ve zkracené ¢asti,
zlistanou zachovana ovSem nebudou znit.

TIP Je-li Beat nastaven na 8Tri nebo 16Tri, je maximalni pocet kroku

12 Jestlize zadate jakoukoliv hodnotu nad to, bude nastaveni
12.

TIP Jestlize pouzijete funkci Step Jump, kroky pod Cislem 1 a
nasledujicimi, v dal$im taktu budou spravné pfifazeny trigger
paddm pod ¢isly vy$Simi, nez je posledni krok.

GROOVE TYPE [01 Congal...25 Decrescendo]
Vybere typ Groove. Funkce Groove umoziiuje pfesné upravit data
sekvence, aplikovanim Sense of Groove, ¢imz ziskate feeling, ktery
je typicky pro hrani na nékteré nastroje, popf. rytmicky feeling songu.
Blize o dostupnych typech Groove, viz Vypis typu Groove.

GROOVE DEPTH
Nastavi hloubku efektu Groove.

[0...127]

VOICE ASSIGN

Urc€uje polyfonii zvoleného partu.
Mono1l: Part hraje v mono (jednotlivé noty).
Podrzite-li prvni trigger pad, nebudou druha a nasledujici noty
spoustét znovu EG. Pouzijte toto nastaveni, kdyz hrajete
legato. Samozfejmé, nové spusténi je mozné jen, pokud zni
one-shot sample.
Mono2: Part hraje v mono (jednotlivé noty).
EG se zapina znovu s kazdym stiskem trigger padu. Poly1:
Tento part hraje akordy, jez sdili stejné hodnoty EG, filtru, amp,
a inzertniho efektu (pseudo-polyphonie). Znit mohou maximainé
CGtyfi hlasy. EG se znovu nespusti, dokud neuvolnite vS§echny
trigger pady. Samoziejmé, nové spusténi je mozné jen, pokud
zni one-shot sample.
Poly2: Tento part hraje akordy, jez sdili stejné hodnoty EG,
filtru, amp, a inzertniho efektu (pseudo-polyphonie). Znit mohou
maximalné Ctyfi hlasy. EG se zapina znovu s kazdym stiskem
trigger padu.

[Mono1l, Mono2, Polyl, Poly2]

PART PRIORITY
Ur€uje poradi not ve zvoleném partu.
Jestlize pfehravana Sablona obsahuje prekryvané tony, mize se
stat. ze bude aktualné znéjici nota zastavena dfive, nez zazni nova.
Nastavenim parametru PART PRIORITY na High, mlzete zmirnit
dojem, Ze byly noty partu ukon€eny nasilim. Nicméné, efektivnost
tohoto nastaveni se snizuje, kdyz zvolite hodnotu High i pro dalsi
party. Proto dobfe zvazte, pro které party pouzijete hodnotu High.
TIP Efektivitu tohoto parametru snizite, pokud nastavite vice

¢asti na High, takze byste se méli rozhodnout, kterym

Castem date prioritu High.

[Normal, High]

MOTION SEQ [Off, Smooth, Trigger Hold]
Urcuje, jak bude Motion sequence fungovat pro zvoleny part.
Off: Nahrana sekvence posunu se deaktivuje.
Smooth: Pohyby knobu jsou plynulé, vytvareji ve zvuku mékké
prechody.
Trigger Hold: Hodnoty sekvence pohybu knobu jsou
zachovany, od chvile, kdy za¢ne znit part.
TIP MFX Motion Sequence vyuzivaji nastaveni Smooth.

TRG. PAD VELOCITY [Off, On]
De/aktivuje dynamickou citlivost trigger padu.
SCALE MODE [Off, On]

Urcuje, zda bude vyska sledovat vami zadané zmény hodnot Scale a
Key. Chcete-li nastavit sledovani vysky spravné, nastavte zde On
dfive, nez nahrajete tuto ¢ast partu.



3. STEP EDIT

kroky nahrané Sablony, popf. Sablony, ktera je ulozena v Electribe
sampleru.
MUzZete znovu nastavit ¢islo Note nebo upravit dobu Gate time.
Sablona fraze sestava z nasledujicich péti typt dat. Tato
data mUzete jednotlivé editovat pro kazdy krok.
Trigger: UrCuje, zda bude v tomto kroku nota znit
Note number: Vyska, na které tén zazni
Gate time: Jak dlouho bude ton znit
Velocity: Jak silné ton zazni
Motion Sequence: Jak se méni hodnota knobu €i jiného
kontroleru.
4 Chcete-li uloZit $ablonu, kterou editujete, musite ji zapsat
dfive, nez zvolite jinou Sablonu nebo pfistroj vypnete.

STEP NUMBER [1.01... 4,16]
Vybere krok, ktery budete editovat. Chcete-li zadat krok pfimo,
stisknéte trigger pad, stav za/vypnuti triggeru se tim rovnéz zméni.
Tento krok, zvoleny pro editaci, nazyvame cilovy krok - "target step".
Oto€enim knobu Value zvolte cilovy krok.

V tuto chvili, klavesa kroku, odpovidajici cilovému kroku sviti. Je-li

délka Sablony 2 ¢i vice, mlzete to také zadat stiskem tlacitka

kroku. Stisknete-li trigger pad prazdného cilového kroku, zadate

Cislo noty C4.

TIP Muzete editovat az do kroku 4.16. Maximalni pocet krokd,
které aktualné zni, zavisi na nastaveni délky, doby a
posledniho kroku.

TIP Chcete-li zménit cilovy krok v jednotkach délky, podrzte klavesu

Shift a otocte knobem Value.

NOTE [---, C-1...G 09]

Urcuje ¢islo noty cilového kroku. Muzete nahrat az ctyfi isla Note v

kazdém cilovém kroku.

Muzete to zménit v krocich oktavy, kdyz podrzite klavesu Shift a

otoCite knobem Value.

Muizete také zménit cilovy krok stiskem trigger padu.

TIP Jestlize na displeji vidite "NOTE", stiskem tlagitka kroku se
nezmeni stav za/vypnuti trigger on/off.

TIP Dokonce i kdyz zménite Cislo Note v kroku, jehoz trigger je
vypnuty, tento krok nevyrobi zvuk, dokud nezapnete trigger.

GATE TIME [00...96, TIE]

Délka doby Gate time kazdého kroku. Napf¥. je-li gate time "96", pak

trvani noty je pfesné tak dlouhé, jako jednotlivy krok.

TIP Jestlize zadate "TIE", oscilator, EG a modulace se znovu
nespusti, pokud je v nasledujicim kroku tataz nota.

TIP Je-li na displeji "GATE TIME", stiskem klavesy kroku se
nezmeéni nastaveni za/vypnuti trigger on/off.

TIP Dokonce i kdyz zménite Gate Time kroku, v némz je trigger
vypnuty, tento krok nevyrobi zvuk, dokud nezapnete trigger.

VELOCITY
Nastavuje silu Uhozu noty.

[001...127]

OSC EDIT MOTION
Udava hodnotu OSC Edit s daty sekvence pohybu.

[Off, 000...127]

4. PART UTILITY

COPY PART

Umozriuje zkopirovat zvukova a sekvenéni data (v€etné

sekvenéniho posunu) aktualné zvoleného partu do jiného partu.

TIP Pokud by tato operace kopirovani vedla k vice nez 24
sekvenénim posunum, pak se sekvenéni posun
nezkopiruje.

COPY PART SOUND

Umozniuje zkopirovat pouze zvukova data aktualné zvoleny part do
jiného partu.
TIP Data kroku a sekvence posunu se nekopiruji.

CLEAR SEQUENCE
Umoziuje vymazat sekvencni data (trigger, note number, gate time)
zvoleného partu.

CLEAR MOTION
Vymaze data sekvence posunu zvoleného partu.



5. SAMPLE EDIT

Zde mUzete editovat nebo modifikovat sample.
TIP Po editaci kazdé polozky, stiskem Write ulozite sample.

SELECT SAMPLE
Vybere sample, ktery budete editovat.

RENAME

Uprava jména samplu.

START POINT
UrCuje pocatek prehravani.

END POINT
Urc€uje konec prehravani.

LOOP START POINT

UrCuje pocatek smycky. Pfehravani samplu je ve smycce, od bodu,
zadaného zde, az do bodu END POINT. Jestlize zde nastavite
stejnou hodnotu, jaka je u END POINT, sample se prehraje jako
one-shot sample (toho vyuzivaji nesmyckové samply, napf. bici).

i i [
: ’; 2 :
START i

LOOP START  END

0

SAMPLE TUNE
Nastavuje vysku zvuku samplu.

[-63...+63]

TIME SLICE

Rozdéli sample na doby.
(Casové fezy)

CLEAR SLICE
Zrus$i vysledek operace TIME SLICE (déleného samplu).

PLAY LEVEL [Normal, +12 dB]

Specifikuje Uroven pfehravani samplu. Pro znovu nasamplovany

sample, je zde automaticky nastaveno “+12 dB”, kvuli reprodukci

hlasitosti, na které se nahravalo.

TIP V urcitych pfipadech, Uroven prehravani na +12 dB, mlze
zpUsobit jemné zkresleni zvuku.

DELETE SAMPLE

Vymaze sample.

TIP Stava se, Ze ani vymazanim presetovych sampll nebo user
sampll, nezvysSite dostupny prostor pro samplovani. V tom
pfipadé defragmentujte pamét, dle popisu v “EXPORT ALL
SAMPLE”, na str. 9.

TIP Jiz nebude mozné zvolit knobem Oscillator &islo preset
samplu. Chcete-li vyuzit presetové samply znovu, spustte
FACTORY RESET.

TIP Stiskem trigger padu si poslechnete naslech.

TIP Sekce Filter, Modulation, Amp/EG a Insert FX jsou
deaktivovany, dokud provadite editaci samplu.

TIP Béhem editace samplu, je Voice Assign nastaven na Mono 2.

Casovy rez (Time slice)

Co je to ¢asovy rez?

Time slice je funkce, kterou mizete sample, obsahujici jasné
nastupy, napf. rytmické fraze, rozdélit podle dob a pfifadit je
krokGm. Tato funkce mGze nap¥. detekovat nastupy v rytmickych
frazich, sestavajicich z kopaku, virblu a hi-hat, a rozdélit
nasamplované fraze do not.

Pfifazenim ¢asoveé rozdéleného samplu krokim, ziskate pfirozené
znéjici zvuk, i kdyz zménite BPM.

MUzZete také priradit jednotlivé ¢asové rozdélené samply partim,
jako one-shot samply.

Vytvoreni €asovych fezii samplu
1. Na obrazovce SAMPLE EDIT, knobem Value zvolte mono
sample, u kterého chcete provést Casovy fez.

& Nemizete provést ¢asovy fez stereo samplu.

2. Na obrazovce TIME SLICE stisknéte tlacitko Menu/Enter. Time
slice se spousti automaticky, a pocet krokd, i doby jsou
zobrazeny.

TIP Pocatec¢ni a koncovy bod jsou automaticky zadany pro
kazdy s rozdélenych sampl(, diky casovému fezu. Tyto
body nelze zménit. Jestlize €asové rozfiznete sample, neni
jizZ mozné jej prehrat cely, v plivodni podobé.

3. Knobem Value zadejte pocet krok(, na ktery chcete sample
rozdélit. Podrzte tlacitko Shift a knobem Value zvolte dobu.
Dobu zadate jako jednu ze ¢tyf moznosti: 16, 32, 8 Tri, nebo 16
Tri.

TIP Pokud pouzivate ¢asove roziezany sample v $ablonég, pak
se kroky s pfifazenymi fezy zméni, jestlize se nastaveni
dob Sablony bude lisit od tohoto nastaveni.

4. Stiskem tlacitka Menu/Enter zobrazite indikaci “Threshold:” a
zadate citlivost, na které budou Casové fezy detekovany; tim
nastavite zpUsob, jakym budou noty rozdéleny. Jestlize
knobem Value zménite hodnotu Threshold, pak zpusob,
jakym budou noty rozdéleny, se také zméni. Mizete nastavit
citlivost v rozsahu 0-32. Nizsi hodnoty zpusobi vyssi citlivost,
takze budou ¢asové fezy detekovany podrobnéji. Trigger pady
jsou podsvicené, a tim indikuji pozice kazdé roziezané noty.
Muzete stisknout pad a zahrat zvuk nastroje, ktery je padu
pfifazeny v daném misté.

TIP Jestlize zadate pocet krokd v kroku 3 vys$si nez 16, mlzete
pomoci krokovych tla€itek zménit oblast zobrazenych, Casové
roziezanych kroku.

5. Podrzte tlagitko Shift a stiskem trigger padu de/aktivujete
odpovidajici oblast. Provedte nastaveni oblasti, které by nemély
byt detekovany, nebo vymazte oblasti, které nepotfebujete.

TIP pokud zmeénite citlivost, mGze chvili trvat, nez se rozdélené
¢asti zméni. Podle hlasitosti a typu samplu, se mlze stat, ze
v nékterych ¢astech, zména citlivosti nezmeéni déleni.

&L Jestlize je Beat na 8 Tri nebo 16 Tri, kroky 13—-16 nebudou

pouzity.

6. Pokud jste dokon€ili editaci, stiskem tlacitka Write ulozte
provedené zmény v samplu.

TIP Jestlize se rozhodnete zrusit operaci prfed ukoncenim,
stisknéte Exit.



Pouziti Casovych fezil samplu

Pouziti celého samplu

Knobem Oscillator zvolte sample s asovymi fezy. Na displeji vidite
“SLICE”, pokud zvolite sample s ¢asovymi fezy.

Pokud zvolite rezim trigger padu “Sequencer”, a zapnete vSechny
kroky na On, samply, rozdélené v konkrétnim misté, budou
prehrany postupné. Muzete také editovat za/vypnutim kazdého
kroku.

PouZiti Fezti samplu jako one-shot samplu

Knobem Oscillator zvolte sample s ¢asovymi fezy. Na displeji vidite
“SLICE”, pokud zvolite sample s ¢asovymi fezy. Poku dale otacite
knobem Oscillator, mGzete volit rozdélené samply; napf. [¢islo
samplu]-01, apod.

Zruseni €asového fezu
1. Na obrazovce SAMPLE EDIT, knobem Value zvolte sample, u
kterého chcete zrusit casovy fez.
2. Na obrazovce CLEAR SLICE stisknéte tlacitko Menu/Enter.
3. Jakmile se na displeji objevi “OK”, stiskem tlacitka Write stav
ulozite.
Chcete-li operaci zrusit, stisknéte EXIT.

6. GLOBALNi PARAMETRY

Tyto parametry jsou nastavenim celého electribe sampleru.

TIP Nastaveni globalnich parametrd se uklada automaticky, jakmile
pristroj vypnete. Nastaveni ulozite také stiskem tlacitka Write,
pfi editaci globalnich parametrd.

TRIGGER MODE [Normal, Seq 1st, Seq Play]
Urcuje, co se stane, kdyz uhodite na trigger pad v rezimu Trigger.
Normal: Zni nota C4.
Seq 1st: Zazni prvni nota, nahrana v partu. Jestlize neni
nahrana ani jedina nota, bude znit nota C4.
Seq Play: Sekvence, nahrana v partu se pfehrava, dokud
drzite trigger pad.

VELOCITY CURVE [Heavy, Normal, Light, Const96]
Voli, zda bude hlasitost a zvuk odpovidat na dynamiku trigger padu
(na silu Uhozu).

Heavy: Silna odezva. Tato kfivka umoznuje vyrobit znatelny vliv,

zahrajete-li silné.

Normal: Normalni odezva.

Light: Lehka odezva. Tato kfivka umozriuje vyrobit

znatelny vliv i bez silného uhozu.

Const96: Dynamicka hodnota je vZdy 96.

CLOCK MODE [Internal, Auto, External USB, External MIDI,
External Sync]
Voli hodinovy signal, ke kterému bude tempo Electribe sampleru
synchronizovano. Jestlize zvolite externi signal, sekvencer Electribe
sampler a dal$i k tempu synchronizovanych nastaveni (napf. Delay
Time) jsou vS§echna synchronizovana k externimu zafizeni.
Internal: Interni hodinovy signal Electribe sampleru je zakladem
pro synchronizaci. Zvolte, jestlize vyuzivate Electribe sampler
samostatné, nebo pokud jej pouzivate jako Master zafizeni, které
ovlada synchronizovana zafizeni.
Auto: Jestlize pfijde signal MIDI clock z externiho MIDI zafizeni,
zapojeného do MIDI IN konektoru, Electribe sampler bude
automaticky fungovat, jako s nastavenim “External MIDI” nebo
“External USB”. Jestlize neni na vstupu zadny signal, Electribe
sampler pracuje v nastaveni "Internal". Pokud pfijde hodinovy
signal ze zafizeni, zapojeného do jacku Sync In, Electribe
sampler pracuje v rezimu "External Sync".
TIP Pofradi priority pro zvoleny signal, je External USB, External
MIDI a External Sync.
External USB: Electribe sampler bude synchronizovan MIDI
Clock signalem z pocitace, pfipojeného do konektoru USB.
External MIDI: Electribe sampler bude synchronizovan MIDI
Clock signalem z externiho MIDI zafizeni, pfipojeného do
konektoru MIDI IN.
External Sync: Electribe sampler bude synchronizovan Clock
signalem ze zafizeni, pfipojeného do konektoru Sync In.
TIP Blize o nastaveni synchronizace pro externi MIDI zafizeni,
nebo pro zafizeni, zapojené do jacku Sync, viz UzZivatelsky
manual zafizeni.

GLOBAL MIDI CH [01...16]
Urcuje MIDI kanal Electribe sampleru.

Pokud si prejete vysilat zpravy Program change nebo System
Exclusive pfes MIDI, nastavte globalni MIDI kanal tak, aby odpovidal
MIDI kanalu pfipojeného MIDI zafizeni.

MIDI RECEIVE FILTER [Off, Short, Short+Program]
Urcuje, které MIDI zpravy nebudou pfijimany.
OFF: Pfijimany jsou vSechny zpravy.
Short: Kratké zpravy (Note On/Off, Control Change) nejsou
pfijimany.
Short + Program: Zpravy Short a Program Change nebudou
pfijimany.



MIDI SEND FILTER [Off, Short, Short+Program]
Urcuje, které MIDI zpravy nebudou vysilany.
OFF: VSechny zpravy budou vyslany.
Short: Zpravy Short (Note On/Off, Control Change) nebudou
vysilany.
Short + Program: Zpravy Short a Program Change nebudou
vysilany.

SYNC POLARITY [Hi, Lo]
Urc€uje polaritu Sync trigger signalu, je-li hra synchronizovana k
zarizeni, zapojenému do jacku Sync.

SYNC UNIT [1 Step, 2 Steps]
Urcuje cyklus synchronizovaného signalu, ktery jde na vystup z jacku
Sync Out, s postupem o krok, vlc¢i synchronizovanému signalu,
pfijatému na jacku Sync In.
1 step: Je-li na vstupu synchronizovany signal, Electribe
sampler postoupi o krok. Synchronizovany signal jde na vystup v
kazdém kroku.
2 steps: Je-li na vstupu synchronizovany signal, Electribe
sampler postoupi o dva kroky. Synchronizovany signal jde na
vystup kazdé dva kroky.

METRONOME [Off, Rec 0, Rec 1, Rec 2, On]
Urc€uje nastaveni funkce Metronome. Metronom je vhodny, kdyz
pouzivate nahravani v realném Case pro zaznam Sablony. Metronom
zni ve ¢tvrtovych dobach. Je-li zde On, metronom bude znit vzdy
béhem nahravani.

Je-li zde Off, metronom nezni. Je-li zde nastaveno Rec 0, Rec 1,
nebo Rec 2, metronom bude znit pouze béhem nahravani. S
hodnotou Rec 0, nezazni predtakti.

TEMPO LOCK [Off, On]
Je-li zde On, je aktualni hodnota tempa uzamé&ena. Tempo se
nezméni, ani kdyz spustite Sablonu, ktera ma jiné tempo.

KNOB MODE [Jump, Catch, Value Scale]
UrCuje, co se stane, pokud poloha knobu neodpovida aktualni
hodnoté parametru.
Jump: Otocenim knobu parametr presko¢i na hodnotu,
vyznaCenou knobem. Nastaveni je vhodné pfi editaci, jelikoz
snadno detekuje vysledek otoceni knobu.
Catch: | kdyz otocite knobem, hodnota parametru se neza¢ne
ménit, dokud knob nedosahne aktualni hodnoty parametru. To se
hodi béhem hrani, jelikoz tim pfedchazite nahlym zménam
zvuku.
Value Scale: Oto¢enim knobu se hodnota parametru pfislusné
zvysi nebo snizi, a to podle sméru otaceni. Pokud knob
dosahne maxima v nékterém sméru, hodnota parametru
dosahne rovnéz maxima ¢i minima; od chvile, kdy knob a
hodnota parametru souhlasi, se méni knob i hodnota parametru
paralelné.

Pokud se hodnota parametru neméni

Hodnota parametru se nezméni, nez natocite knob do této polohy.
V tom pfipadé, je KNOB MODE nastaven na “Catch”. V rezimu
“Catch” se hodnota nezméni, dokud poloha knobu odpovida
hodnoté parametru, kterou editujete (zobrazené na hlavnim
displeji).

S hodnotou “Catch”, se méni sou¢asné hodnota s nastavenim
knobu, avSak az ve chvili, kdy poloha knobu dosahne aktualni
hodnoty; tim se pfedchazi nahlé a nepfirozené zméné zvuku. Je-li
zde nastaveno “Jump”, pohyb knobu zplsobi, Ze se aktualni
hodnota zméni hned, dle aktualni pozice knobu.

Predpokladejme, Ze jste otoCili knobem a upravili urgity
@ parametr, takZe knob je v zobrazené poloze.

Predpokladejme, Ze pfepinani programu a aktualni
... hodnota parametru, pfifazena knobu je nyni na poloze,
! "> vyznacené trojuhelnikem, jako na obrazku.
{ Hodnota parametru se nezméni, nez natocite knob do
této polohy.

o)
Jakmile v§ak knob dosahne polohy, odpovidajici
aktualni hodnoté, pak se hodnota parametru a poloha
knobu propoji a hodnota se zméni podle otoceni

b knobu.

TOUCH SCALE RANGE [1 Oct, 2 Oct, 3 Oct, 4 Oct]

Urcuje vyskovy rozsah, pfifazeny touch padu, v pfipadé pouZiti

funkce Touch Scale.

TIP  Chcete.li zménit rozsah vysky, stisknéte tlacitko Keyboard a
dale tla¢itko kroku.

LCD CONTRAST [1...25]
Urcuje kontrast textu na obrazovce.
AUDIO IN THRU [Off, On]

Urcuje, zda ptijde vstupni signal z jacku Audio In na vystup do jack
Audio Out L/R.

BATTERY TYPE

Urcuje typ pouzitych baterii.
NI-MH: Toto nastaveni zvolte, jestlize pouzivate nickel-metal
hydridové baterie.
Alkali: Zvolte, pokud pouzivate alkalické baterie.

[Ni-MH, Alkali]

AUTO POWER OFF [Disable, 4 hours]
Urcuje, zda se bude napajeni automaticky vypinat, pokud po zadanou
dobu nedojde k jakékoliv operaci s knoby nebo tlacitky. Nastaveni z
vyroby je “4 hours”.
Disable: Funkce Auto power-off je neaktivni. Pfistroj se
automaticky nevypina.
4 hours: Jestlize uplynou ¢tyfi hodiny bez jakékoliv akce s
tlacitky, knoby, €i trigger pady Electribe sampler, napajeni se
automaticky vypne.

TIP Dokonce i v pfipadé, Ze se plynule prehrava Sablona, se
napajeni automaticky vypne, jestlize neprovedete s pfistrojem
po stanovenou dobu zadnou akci. Pokud si neprejete, aby se
pristroj automaticky vypinal, zvolte nastaveni “Disable”.

POWER SAVE MODE [Disable, Auto, Enable]
De/aktivuje usporny rezim. Pokud pracuje Electribe sampler na
baterie, jede v Usporném rezimu; podsviceni displeje a LEDKy jsou
utlumené.
Disable: Usporny reZim je vypnuty.
Auto: Usporny rezim je aktivni, pokud pracuje Electribe sampler
na baterie, a neaktivni, pokud jede na adaptér. Enable: Usporny
rezim je nyni stale aktivni.
TIP Jestlize je podsviceni displeje utlumené, miiZze obraz na
displeji pusobit, Ze se chvéje, podle svételnych podminek
v okoli.



PTN. CHANGE LOCK [Off, On]
Ur€uje omezené, jak knob VALUE méni Sablony na obrazovce pro
vybér Sablon.
Off: Sablona se zméni, kdyZ pohnete knobem VALUE.
On: Sablona se zméni, kdyZ podrzite Shift a pohnete knobem
VALUE.

CHAIN MODE [Off, On]
Zapnutim parametru na On se aktivuje rezim CHAIN MODE.

Je-li tento parametr nastaven na Off, individualni parametry CHAIN
TO a CHAIN REPEAT kazdé $ablony nemaji zadny vliv.

XY CALIBRATION

Kalibruje pracovni rozsah dotykového padu.

Podle pokynt na této obrazovce dotykem levého dolniho a pravého
horniho rohu na touchpadu urcite pracovni oblast.

/. DATA UTILITY

Tyto funkce umoznuji zapis a nacitani dat na/z pamétové karty,
update systému, nebo vraceni nastroje do stavu po vyrobé.

EXPORT PATTERN

Tato funkce exportuje aktualné zvolenou Sablonu na pamétovou kartu.

Soubor je vyexportovan ve formatu KORG/electribe sampler/[pattern

number]_[pattern name].e2pat. Pokud jiz existuje shodné

pojmenovany soubor, bude pfepsan.

TIP Shodné pojmenovany soubor bude prepsan.

TIP Béhem editace Sablony, je editovana forma Sablony
exportovana, i kdyz jste jesté nestiskli tlacitko Write kvali
zapisu.

EXPORT ALL PATTERN

Tato funkce exportuje vSechny Sablony a globalni parametry na
pamétovou kartu, jednoho souboru. Exportovany soubor na pamétové
karté je KORG\electribe
sampler\electribe_sampler_allpattern.e2sallpat. Pokud jiz existuje
shodné pojmenovany soubor, bude prepsan.

IMPORT PATTERN
Tato funkce importuje soubor Sablony (.e2spat), vyexportovany funkci
EXPORT PATTERN.

SELECT SOURCE [Card, Sync In]
Vybér zdroje pro import. Muzete zvolit nékterou paméti pamétovou
kartu nebo datovy vstup z jacku Sync In. V pfipadé importu z
pamétové karty, zadejte format souboru .e2pat.

IMPORT ALL PATTERN

Tato funkce importuje vS8echny Sablony a globalni parametry z
pamétové karty, obsazené v souboru .e2sallpat, vyexportovaném
funkci EXPORT ALL PATTERN.

INITIALIZE PATTERN

Tato funkce inicializuje vS§echna data aktualné zvolené Sablony.
Zvukova data kazdého partu a sekvencni data, v€etné dat
sekvence posunu, jako je tempo, délka a doby, se resetuji do
poc¢atecniho stavu.

EXPORT AUDIO

Tato funkce exportuje aktualné zvolenou $ablonu na pamétovou kartu,
jako soubory WAV.

Soubory jsou vyexportovany do slozky KORG/electribe
sampler/[pattern number]_[pattern name] Project/Audio na pamétové
karté.

SELECT TYPE [Ableton Live Set, WAV File Only]

Voli format exportovaného souboru.

Ableton Live Set: Kromé souborti WAV, se vyexportuje také

také projektovy soubor Ableton live (.als).

Pokud je vice nez devét part(, ve kterych je aktivni trigger pro

jakykoliv krok, bude vyexportovan také soubor Lite.als pro

Ableton Live Lite.

TIP: Soubor .als pro Ableton Live Lite je projektovy soubor,
ktery obsahuje az osm part(, ve kterych je nahrany pfikaz
Trigger-On, pocinaje partem 1.

WAV File Only: Budou exportovany pouze soubory WAV.

Soubor projektu Ableton Live se neexportuje.

EXPORT P.SET AUDIO

Pomoci této funkce registrujete Sablony jako sadu Sablon, které pak
exportujete do soubortt WAV.

Zadejte rozmezi Cisel, pod kterymi budou Sablony, registrované
jako sada, exportovany do soubortt WAV.

Tyto soubory jsou exportovany do slozky KORG/electribe
sampler/PatternSet Project/ Audio na pamétové karté.



SELECT START [1...64]
Urc€uje uvodni Cislo rozsahu sady $ablon, které chcete
exportovat.

SELECT END [1...64]

Urcete koncové Cislo rozsahu $ablon, které chcete exportovat.

SELECT TYPE [Ableton Live Set, WAV File Only]
Voli format exportovaného souboru. (viz “EXPORT AUDIO”)

EXPORT CHAIN AUDIO

Touto funkci muzete vyexportovat jednotlivé audio soubory pro

kazdou Sablonu, obsazenou v songu, nebo sekvenci Sablon,

vytvofenou parametry CHAIN TO a CHAIN REPEAT, poc€inaje

aktualné zvolenou Sablonou. Soubory jsou exportovany na

pamétovou kartu, do slozky Project KORG/electribe

sampler/Chain_From_][Cislo Sablony].

TIP Béhem exportu, je pfehravani kazdé sablony exportovano jen
jednou, bez ohledu na nastaveni parametru CHAIN REPEAT.

TIP Dokonce i kdyz parametr CHAIN TO vytvofi nekongici smycku,
je kazda Sablona vyexportovana pouze jednou. Pfiklad: Kdyz
opakujete §ablony 1—-2—1—2—1... Pattern 1 a Pattern 2 jsou
vyexportovany jen jednou, jako individualni soubory, z nichz
kazdy obsahuje jednu pfehravanou smycku.

SELECT TYPE [Ableton Live Set, WAV File Only]
Voli format exportovaného souboru. (viz “EXPORT AUDIO”)

IMPORT SAMPLE

Tato funkce z pamétové karty importuje WAV soubor nebo sample

.e2s. VSe v souboru, vyexportovaném funkci EXPORT ALL SAMPLE.

TIP WAV soubory, vytvorené funkci EXPORT SAMPLE v electribe
sampleru, obsahuji editacni data, jako jsou informace o
CGasovém fezu. Jestlize pouzijete aplikaci pro editaci vzorku, k
editaci samplu, budou tato editacni data ztracena, a nelze je
obnovit, ani kdyz budou naétena pomoci IMPORT SAMPLE.

EXPORT SAMPLE
Tato funkce exportuje aktualné zvoleny sample na pamétovou kartu,
jako soubor WAV.

EXPORT ALL SAMPLE

Tato funkce vyexportuje vSechny presetové samply a uzivatelské

samply na pamétovou kartu, do jednoho souboru KORG/electribe

sampler/Sample/ e2sSample.all. Takto vyexportovany soubor je
automaticky nacteny pFisté, kdyz zapnete nastroj, obnovi se tim stav
v8ech sampld.

TIP Jestlize spustite EXPORT ALL SAMPLE po vymazani
sampll, vyexportuje se soubor v defragmentovaném stavu.
Nactenim tohoto souboru na zagatku, mizete zvysit
dostupnou dobu pro user samplovani.

TIP Do slozky miiZete uloZit pouze jeden soubor e2sSample.all.
User samply nebudou nacteny, pokud vymazete soubor
e2sSample.all ze zadané slozky, nebo pokud pouZijete
jinou kartu, na které neni soubor e2sSample.all ulozeny.

CARD FORMAT

Tato funkce zformatuje (inicializuje) pamétovou kartu a vytvori slozky,
potfebné pro electribe sampler.

FACTORY RESET

Obnovi véechna nastaveni Electribe sampleru do stavu z vyroby.

SOFTWARE UPDATE

Provede update systémového software Electribe sampleru. Update
soubor ziskate ze stranky Korg), v pocitaci jej zkopirujete do specialni
slozky na pamétové karté, tuto kartu vlozite do Electribe a funkci
spustite.
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8. EVENT REC/PLAY

Tyto funkce umoznuji nahrat zaznam s nékolika Sablonami, nebo
zahrnuje operace s knobem ¢i trigger padem, pouzitych béhem hrani.
TIP Funkce EVENT REC/PLAY jsou dostupné, je-li CLOCK

MODE nastaven na Internal.

EVENT RECORDER

Kdyz nahravate pres Event rekordér, jsou data zapsana ve slozce
KORG\electribe sampler, do souboru pod jménem e_[number ].e2sev.
TIP  Maximum je 100 soubor(.

EVENT PLAYER
Open Player

Zvoli soubor e2ev, nahrany v Event rekordéru.
Enter: Start Play: Stiskem tlacitka Enter spustite pfehravani.



9. Appendix
Vypis kombinaci

Nasledujici tabulka udava vypis funkci, které mate k dispozici oto¢enim knobu nebo tabulky, kdyz podrzite tlacitko Shift.

Sekce Jméno tlacitka/knobu Funguje, dokud drzite tlacitko Shift

5. Transport Play/Pause tlacitko Prehrava od zacatku Sablony
Tap tlacitko Vstup na stranku nastaveni BPM
Rec tlacitko Vstup do rezimu Sampling

6. Touchpad Master Fx tlacitko Zobrazeni stranky nastaveni MFX TYPE
Gate Arp tlacitko Zobrazi stranku nastaveni GATE ARP
Touch Scale tlac¢itko Zobrazi stranku nastaveni SCALE

7. Common Value knob Voli &islo $ablony s krokem 10
Write tlacitko Vstup na stranku nastaveni Pattern Rename
< tlacitko * Vraceni posledni operace

8. Edit Oscillator knob Zvoli pfechod do jednotlivych kategorii
Pitch/Glide knob Zobrazi stranku Glide v menu Edit
Modulation knob Zméni vzorek, pokud udrzujete cilovou modulaci

10. Part edit Part Mute tlacitko Zrusi uml¢eni u vSech partu

11. Pad mode Tlacgitko Chord Vstup na stranku nastaveni Chord Set

12. Trigger pady

Trigger pad 1

Vstup na stranku nastaveni SWING

Trigger pad 2

Vstup na stranku nastaveni LENGTH

Trigger pad 3

Zobrazi stranku CLEAR MFX MOTION

Trigger pad 4

Zobrazi stranku nastaveni KEY

Trigger pad 5

Zobrazi stranku nastaveni SCALE

Trigger pad 6

Zobrazi stranku nastaveni GATE ARP

Trigger pad 7

Zobrazi stranku nastaveni LAST STEP

Trigger pad 8

Zobrazi stranku nastaveni GROOVE TYPE

Trigger pad 9

Zobrazi stranku nastaveni GROOVE DEPTH

Trigger pad 10

Zobrazi stranku nastaveni MOTION SEQ

Trigger pad 11

Zobrazi stranku nastaveni TRG. PAD VELOCITY

Trigger pad 12

Zobrazi stranku STEP EDIT

Trigger pad 13

Zobrazi stranku COPY PART

Trigger pad 14

Zobrazi stranku CLEAR SEQUENCE

Trigger pad 15

Zobrazi stranku nastaveni CLEAR MOTION

Trigger pad 16

Zobrazi stranku nastaveni METRONOME

* Podporovano v systému ver.2.00 a novéj§im
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Vv

ypis typu OSC

c. }Jméno Kategorie|Rez [Stereo
1 |SAW Analog
2 |PULSE Analog
3 |TRIANGLE Analog
4 |SINE Analog
5 |UNI-SAW Analog
6 |UNI-SQU Analog
7 |UNI-TRI Analog
8 |UNI-SINE Analog
9 |SYNC-SAW Analog
10 [SYNC-SQU Analog
11 [SYNC-TRI Analog
12 |SYNC-SINE Analog
13 |HPF NOISE Analog
14 |LPF NOISE Analog
15 |LOFI NOISE Analog
16 |REZ NOISE Analog
17 |Audio In Mn Audio In
18 |Audio In St Audio In o
19 |Hippy Kick
20 |BigBreaks Kick
21 |Breaks Kick
22 |Mute Kick
23 |Vinyl Kick
24 |Authentic 1 Kick
25 |Authentic 2 Kick
26 |Ambie Kick
27 |Ringy Kick
28 |Hoppy Kick
29 |Jazz Kick
30 |Rock Kick
31 [Legend Hi Kick
32 |Legend Lo Kick
33 |Kick&Sym Kick
34 |BreaksEDM Kick
35 |Raw 1 Kick
36 |[Raw 2 Kick
37 |[R&B Kick
38 |Tite Hi Kick
39 [Tite Mid Kick
40 |Tite Lo Kick
41 |Fatjersey Kick
42 |Pure Eight Kick
43 |Boom Eight Kick
44 |Knock Eight Kick
45 |Ultra Eight Kick
46 |Mono/Poly Kick
47 |Short Eight Kick
48 |Atomik Kick
49 |Zappy Kick
50 [Comp Nine Kick
51 |TwoTone Kick
52 |Sillicon Kick
53 |AfterNoiz Kick
54 |Fiend ST Kick o
55 |Chip Kick
56 |Hippy Snare
57 |BigBreaks 1 Snare
58 |BigBreaks 2 Snare
59 |Breaks Snare
60 |Vinyl Snare
61 |Authentic 1 Snare
62 |Authentic 2 Snare
63 |Ambie Snare

¢. [Jméno KategoriglRez [Stereo |€. [Jméno KategorigRez |Stereo
64 |Ringy Snare 129|Zed Close HiHat
65 |Hoppy Snare 130|Zed Open HiHat
66 |Oldskool Snare 131|Chip Close HiHat
67 |Rock Hi Snare 132|Chip Open HiHat
68 |Rock Lo Snare 133|Hippy 1 HiHat
69 |Legend Snare 134|Hippy 2 HiHat
70 |BreaksEDM Snare 135|Vinyl HiHat
71 [Raw 1 Snare 136|Authentic 1 HiHat
72 |Raw 2 Snare 137|Authentic 2 HiHat
73 [R&B Snare 138|Hoppy HiHat
74 |DaHouse Snare 139|Fiend 1 HiHat
75 |EastCoast Snare 140|Fiend 2 HiHat
76 |Picsnare Snare 141|Raw 1 HiHat
77 [Marching Snare 142(Raw 2 HiHat
78 |BrushTap Snare 143|R&B HiHat
79 |Bouncy Snare 144[Moist HiHat
80 |Gutter ST Snare o 145|Farflung HiHat
81 [Tight Snare 146|HousefunST HiHat
82 |Comp Eight Snare 147|LivefeelST HiHat
83 |Short Eight Snare 148|Flap ST HiHat
84 |Pure Eight Snare 149|CrashE-Coast |Cymbal
85 |KPR55 Snare 150|CrhBasix ST Cymbal o
86 |High Six Snare 151|Crash Nine Cymbal
87 |Comp Nien Snare 152|Crash Eight Cymbal
88 [Valve Seven Snare 153|Ride Hummy  [Cymbal
89 |Aftertaste Snare 154|Ride Bell Cymbal
90 |Doof Snare 155|Ride Nine Cymbal
91 |Harsh Snare 156|Ride Zed Cymbal
92 |Fiend ST Snare o 157|Brass 1 Hits
93 |Chip Snare 158|Brass 2 Hits
94 |Snare&Clap Snare 159|Brass 3 Hits
95 [Rim&Clap Snare 160|Brass 4 Hits
96 |Rim Harsh Share 161|Brass 5 Hits
97 |[Rim Ambi Snare 162|Bash Hits
98 |[Rim R&B Snare 163|Crock Hits
99 [RIm&Spring Snare 164|Thump Hits
100|Clunk Clap 165|Crusoe Hits
101|HiLight ST Clap o 166|Jazzy Hits
102|Pure Eight Clap 167|Oldies Hits
103|R&B Clap 168|R&B Piano Hits
104|KPR77 Clap 169|PianoUp Hits
105|DirtySouth Clap 170|Lounge Hits
106|Live Nine Clap 171|Vibe Hits
107|Crunk Clap 172|Trap Hits
108|Dry Clap 173|DirtySouth Hits
109|Rap Clap 174|Orchestra 1 Hits
110|Clap&Snare Clap 175|Orchestra 2 Hits
111|FingerSnap Clap 176|Orchestra 3 Hits
112|Verbed Close  |HiHat 177|Strings Hits
113|Verbed Open  |HiHat 178|Pizzcato Hits
114{STD Close 1 HiHat 179|Vinyl 1 Hits
115|STD Close 2 HiHat 180|Vinyl 2 Hits
116|STD Open HiHat 181|Vinyl 3 Hits
117|Phase Close HiHat 182|Gangster 1 Hits
118|Phase Open HiHat 183|Gangster 2 Hits
119|Eight Close HiHat 184|EastCoast Hits
120|Eight Open HiHat 185|Sampler 1 Hits
121|Eight Drivin HiHat 186|Sampler 2 Hits
122|Six Close HiHat 187|Sampler 3 Hits
123|Six Open HiHat 188|Synth 1 Hits
124|Nine Close HiHat 189|Synth 2 Hits
125[Nine Openl HiHat 190|PainoChord 1  |Shots
126|Nine Open2 HiHat 191|PianoChord 2  |Shots
127|Noiz Close HiHat 192|PainoChord 3  |Shots
128|Noiz Open HiHat 193|Octave Piano  |Shots
194|Mad Piano Shots
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Jméno

Rez

Stereo

c. Kategori é. [Jméno KategoriglRez |Stereo | |é. [Jméno KategorigRez |Stereo
195|PianoFXChord [Shots 260|BiririnBan Voice 325(|Conga 1 Perc.
196|PianoFX 1 Shots 261(Banter Voice 326(Conga 2 Perc.
197|PianoFX 2 Shots 262|No!! Voice 327|Conga 3 Perc.
198|E.P.Chord Shots 263|Screaming Voice 328|Conga 4 Perc.
199|EP&ClavChord |Shots 264(Mad Laugh Voice 329|Djembe 1 Perc.
200|Wah EP Chord |Shots 265|Scratch 1 SE 330|Djembe 2 Perc.
201|Wah E.P. Shots 266|Scratch 2 SE 331|Djembe 3 Perc.
202|Wah Clav Shots 267|Siren 1 SE 332|Tambourinel Perc.
203|Octave Clav Shots 268|Siren 2 SE 333|Tambourine2a |Perc.
204|0rganChord Shots 269|AirHorn SE 334|Tambourine2b |Perc.
205|ChoirChord Shots 270|Tiger SE 335|Shaker Perc.
206|MovesStrings Shots 271|Shotgun SE 336|Vibraslap Perc.
207|DiscoStr Old Shots 272|Industrial FX 337|TubularBell Perc.
208|DiscoStr New  [Shots 273|Niche FX 338| Timpani Perc.
209|Oct Strings Shots 274|KnockStab FX 339|Wadaiko Perc.
210|Oct StrPizz Shots 275|PercStab FX 340(WabDaiko Rim  |Perc.
211|Violin Pizz Shots 276|ChordStab FX 341|ChanChiki Op |Perc.
212|Brass Fall Shots 277|Metal FX 342|ChanChiki Mt |Perc.
213|Trumpet Shots 278|SynStab FX 343|Piano 1/125 Phrase
214|Trombone Shots 279|Strippa FX 344|Piano 2/127 Phrase
215|HornsChord 1 [Shots 280|Ploinky FX 345|Vocal 1/127 Phrase
216|HornsChord 2 [Shots 281|Mineral FX 346(Vocal 2/127 Phrase
217|Brass DDD1 Shots 282|Faubert FX 347|Vocal 3/126 Phrase
218|Sax Chord Shots 283|RaverAlert FX 348|Brass 1/125 Phrase
219|Oct Sax Up Shots 284|Tripletchunk FX 349|(Brass 2/130 Phrase
220[Sax Up Shots 285|Cardboard FX 350(Trumpet1/125 |Phrase
221|GtrChordRev Shots 286|BassTone FX 351|Trumpet2/125 |Phrase
222|GtrChord 1 Shots 287|BassStab FX 352|Trumpet3/125 |Phrase
223|GtrChord 2 Shots 288|RoboBeatUp FX 353|Trumpet4/125 |Phrase
224|WahGtr Chord  |Shots 289|RoboBeatDown |FX 354|Trumpet5/125 |Phrase
225|WahGuitar Shots 290|Digi-Yeah FX 355|HarpChord/67 |Phrase |o
226|DistMuteGtr Shots 291|Digi-Yah FX 356|E.Guitar/125 Phrase
227|E.BsPopping Shots 292|HeliumVox FX 357|Wah E.Gtr/91  |Phrase
228|E.BsThumping |Shots 293(Beep FX 358(Drum 1/90 Loop o
229|E.BsSlideUp Shots 294|SynSirenl FX 359|Drum 2/93 Loop o
230|KotoGliss 1 Shots 295(SynSiren2 FX 360({Drum 3/102 Loop o
231|KotoGliss 2 Shots 296|Class FX 361(Drum 4/120 Loop o
232|ShakuHachi 1  |Shots 297|SquDown FX 362(Drum 5/120 Loop o
233|ShakuHachi 2  [Shots 298|Glitch 1 FX 363|Drum&Bass/98 |Loop o
234|Aah Voice 299|Glitch 2 FX 364|Drum&E.P/87  [Loop o
235|Aow 1 Voice 300(Glitch 3 FX 365|Conga/133 Loop o
236|Aow 2 Voice 301|Glitch 4 FX 366(Bongo/133 Loop o
237|Ahaaaa Voice 302|Eight Lo Tom 367|Djembe/100 Loop o
238|Yeah Voice 303|Eight Mid Tom 368|Berimbau/102  |Loop o
239|Uh Voice 304|Eight Hi Tom 369|Samba/113 Loop o
240|Uhuu Voice 305|Nine Lo Tom 370|Carnival/124 Loop o
241|0h Voice 306|Nine Hi Tom 371|DistPerc/109 Loop o
242|0Ohhh Voice 307|Zed Lo Tom 372|Tekrollr/127 Loop o
243|Uho-Ooo00 Voice 308|Zed Hi Tom 373|FlyPerc/127 Loop o
244|ComeOn Voice 309|STD Floor Tom 374|A.Bass/125 Loop o
245|Go 1 Voice 310|STD Lo Tom 375|E.Bass 1/125  |Loop o
246|Go 2 Voice 311|STD Hi Tom 376|E.Bass 2/125  |Loop o
247|Haah Voice 312|Rim Nine Perc. 377|E.Bass 3/125  |Loop )
248|Tribe Ha Voice 313|Rim Eight Perc. 378|E.Bass 4/125  |Loop o
249|KungFoo Ha Voice 314|Claves Eight Perc. 379|E.Bass 5/125  |Loop o
250|KungFoo Haai |Voice 315|Syn Maracas Perc. 380|E.Gtr 1/125 Loop o
251|Whoo!! Voice 316|Syn Cowbell Perc. 381|E.Gtr 2/125 Loop o
252(Hey 1 Voice 317|SevenC.bell Perc. 382|E.Gtr 3/125 Loop o
253|Hey 2 Voice 318|Zed Cowdell Perc. 383|Strings/125 Loop
254|Ho Voice 319(WaveStation Perc. 384|Vocal 1/128 Loop o
255|You Voice 320|Deeprazo Perc. 385|Vocal 2/129 Loop o
256(Yo0 Voice 321|Bongo 1 Perc. 386|SyncD/130 Loop o
257|Whoop Voice 322|Bongo 2 Perc. 387|Drifter/128 Loop o
258|Mmmm Voice 323|Bongo 3 Perc. 388| Tronica/120 Loop o
259|Say-What Voice 324|Bongo 4 Perc. 389|Bizarre/125 Loop o
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¢. [Jméno Kategorie{Rez |Stereo
390|Nutta/128 Loop
391|A.Piano PCM
392|E.P.MarkV PCM
393|E.P.Wurly PCM
394/(Clavi PCM
395|RotalyOrgan PCM
396/M10rgan PCM
397|A.Guitar PCM
398(NylonGuitar PCM
399|E.BassFinger |[PCM
400|E.BassPick PCM
401|WahBass PCM
402|AcousticBass PCM
403|RecordBass PCM
404|RaggaBass PCM
405|DubBass PCM
406|Flute PCM
407|Flutel6Voice PCM
408|SopranoSax PCM
409|AltoSax PCM
410|SaxGrowl PCM
411(BrassEns PCM
412|StringsEns PCM
413|BigString PCM
414(MelloVox PCM
415|DigiVox PCM
416|Kalimba PCM
417|MusicBox PCM
418|DrumHit PCM
419|GamelanWave [PCM
420|BoostSaw PCM
421|DoorPhone PCM
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Vypis typi modulace

. [Jméno Zdroj modulace Modulacni cil BPM Sync Key Sync
1 |[EG+ Filter AD Envelope (positive) Filter Cutoff

2 |[EG+ Pitch AD Envelope (positive) Oscillator Pitch

3 |[EG+ OSC AD Envelope (positive) Oscillator Edit

4 |EG+ Level AD Envelope (positive) Amp Level

5 |[EG+ Pan AD Envelope (positive) Pan

6 |[EG+ IFX AD Envelope (positive) IFX Edit

7 |EG+ BPM Filter AD Envelope (positive) Filter Cutoff o

8 |EG+ BPM Pitch AD Envelope (positive) Oscillator Pitch o

9 |EG+BPM OSC AD Envelope (positive) Oscillator Edit o

10 [EG+ BPM Level AD Envelope (positive) Amp Level o

11 [EG+ BPM Pan AD Envelope (positive) Pan o

12 |EG+ BPM IFX AD Envelope (positive) IFX Edit o

13 |[EG- Filter AD Envelope (negative) Filter Cutoff

14 |[EG- Pitch AD Envelope (negative) Oscillator Pitch

15 [EG- OsC AD Envelope (negative) Oscillator Edit

16 |EG- Level AD Envelope (negative) Amp Level

17 |[EG- Pan AD Envelope (negative) Pan

18 |[EG- IFX AD Envelope (negative) IFX Edit

19 |EG- BPM Filter AD Envelope (negative) Filter Cutoff o

20 |EG- BPM Pitch AD Envelope (negative) Oscillator Pitch o

21 |[EG- BPM OSC AD Envelope (negative) Oscillator Edit o

22 |EG- BPM Level AD Envelope (negative) Amp Level o

23 |EG- BPM Pan AD Envelope (negative) Pan o

24 |EG- BPM IFX AD Envelope (negative) IFX Edit o

25 |LFOTri Filter LFO (triangle) Filter Cutoff

26 |LFOTri Pitch LFO (triangle) Oscillator Pitch

27 |LFOTri OSC LFO (triangle) Oscillator Edit

28 |LFOTri Level LFO (triangle) Amp Level

29 |LFOTri Pan LFO (triangle) Pan

30 |LFOTri IFX LFO (triangle) IFX Edit

31 |LFOTriB Filter LFO (triangle) Filter Cutoff o o
32 |LFOTriB Pitch LFO (triangle) Oscillator Pitch o o
33 |LFOTriB OSC LFO (triangle) Oscillator Edit o o
34 |LFOTriB Level LFO (triangle) Amp Level o o
35 |LFOTriB Pan LFO (triangle) Pan o o
36 |LFOTriB IFX LFO (triangle) IFX Edit o o
37 |SawUpB Filter LFO (up-saw) Filter Cutoff o o
38 |SawUpB Pitch LFO (up-saw) Oscillator Pitch o o
39 |SawUpB OSC LFO (up-saw) Oscillator Edit o o
40 |SawUpB Level LFO (up-saw) Amp Level o o
41 |SawUpB Pan LFO (up-saw) Pan o o
42 |SawUpB IFX LFO (up-saw) IFX Edit o o
43 |SawDwnB Filter LFO (down-saw) Filter Cutoff o o
44 |SawDwnB Pitch LFO (down-saw) Oscillator Pitch o o
45 [SawDwnB OSC LFO (down-saw) Oscillator Edit o o
46 |SawDwnB Level LFO (down-saw) Amp Level o o
47 |SawDwnB Pan LFO (down-saw) Pan o o
48 [SawDwnB IFX LFO (down-saw) IFX Edit o o
49 [SquUpB Filter LFO (up-square) Filter Cutoff o o
50 [SquUpB Pitch LFO (up-square) Oscillator Pitch o o
51 [SquUpB OSC LFO (up-square) Oscillator Edit o o
52 [SquUpB Level LFO (up-square) Amp Level o o
53 [SquUpB Pan LFO (up-square) Pan o o
54 |SquUpB IFX LFO (up-square) IFX Edit o o
55 [SquDwnB Filter LFO (down-square) Filter Cutoff o o
56 [SquDwnB Pitch LFO (down-square) Oscillator Pitch o o
57 |SquDwnB OSC LFO (down-square) Oscillator Edit o o
58 [SquDwnB Level LFO (down-square) Amp Level o o
59 [SquDwnB Pan LFO (down-square) Pan o o
60 |SquDwnB IFX LFO (down-square) IFX Edit o o
61 [S&HBPM Filter LFO (sample & hold) Filter Cutoff o

62 [S&HBPM Pitch LFO (sample & hold) Oscillator Pitch o

63 [S&HBPM OSC LFO (sample & hold) Oscillator Edit o

64 |S&HBPM Level LFO (sample & hold) Amp Level o
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¢. |Jméno Zdroj modulace Modulaéni cil BPM Sync Key Sync
65 |S&HBPM Pan LFO (sample & hold) Pan o

66 |S&HBPM IFX LFO (sample & hold) IFX Edit o

67 |Random Filter LFO (random) Filter Cutoff

68 |Random Pitch LFO (random) Oscillator Pitch
69 |[Random OSC LFO (random) Oscillator Edit
70 [Random Level LFO (random) Amp Level

71 |Random Pan LFO (random) Pan

72 |Random IFX LFO (random) IFX Edit

Vypis typu filtra

LPF HPF BPF

1|OFF OFF OFF

N

electribe LPF electribe HPF |electribe BPF

Vypis ladéni

Jméno stupnice

Stupnice [klavesa C]

1 |Chromatic C,Db,D,Eb,E,F,Gb,G,Ab A,
2 |lonian C,D,EFGAB

3 |Dorian C,D,Eb,F,G,ABb

4 [Phrygian C,Db,Eb,F,G,Ab,Bb
5 |Lydian C,D,E,F#,G,A B

6 |Mixolydian C,D,E,F,G,ABb

7 |Aeolian C,D,Eb,F,G,Ab,Bb

8 [Locrian C,Db,Eb,F,Gb,Ab,Bb
9 [Harm (Harmonic) minor C,D,Eb,F,G,Ab,B
10|Melo (Melodic) minor C,D,Eb,F,G,A B
11|Major Blues C,D,Eb,E, G, A

12|minor Blues C,Eb,F,Gb,G,Bb
13|Diminished C,D,Eb,F,F#,G#,A B
14|Com.Dim (Combination Diminished) |[C,Db,Eb,E, F#,G, A Bb

15|Major Penta (Pentatonic) C,D,E G,A
16|minor Penta (Pentatonic) C,Eb,F,G,Bb
17|Raga 1 (Bhairav) C,Db,E,F,G,Ab,B

18

Raga 2 (Gamanasrama)

C,Db,E,F#,G,A B

19

Raga 3 (Todi)

C,Db,Eb,F#,G,Ab,B

20|Arabic C,D,E,F,Gb,Ab,Bb
21|Spanish C,Db,Eb,E,F,G,Ab,Bb
22|Gypsy C,D,Eb,F#,G,Ab,B
23|Egyptian C,D,F,G,Bb

24 |Hawaiian C,D,Eb,G,A
25|Pelog C,Db,Eb,G,Ab
26|Japanese C,Db,F,G,ADb
27|Ryuku C,EF,GB
28|Chinese C, EF#,G,B

29|Bass Line C,G,Bb

30(Whole Tone C,D,E,Gb,Ab,Bb
31|minor 3rd C,Eb,Gb,A
32|Major 3rd C,E Ab

33|4th Interval C,F,Bb

34|5th Interval C,G

35|Octave C
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<

ypis typu MFX

<

Jméno

O

Mod Delay

Tape Delay

High Pass Delay

Hall Reverb

Room Reverb

Wet Reverb

Looper

Pitch Looper

OO |N|O ||~ |W[N |- |°

Step Shifter

Slicer

=
o

=
[N

Jag Filter

Grain Shifter

=
N

-
w

Vinyl Break

=
N

Seq Reverse *

=
[¢)]

Seq Doubler *

=
[e]

Odd Stepper *

=
~

Even Stepper *

18 |Low Pass Filter

19 |High Pass Filter

20 |Band Plus Filter

21 [Touch Wah

22 |Tube EQ

23 |Decimator

24 |Distortion

25 |Compressor

26 |Limiter

27 |Chorus

28 | XY Flanger

29 |LFO Flanger

30 | XY Phaser

31 |LFO Phaser

32 |Auto Pan

* Sekvence Motion neni k dispozici.

Vypis typu IFX

Jméno

Punch

Overdrive

Distortion

Decimator

Bit Crusher

Ring Modulator

Sustainer

Limiter

Olo[(N|o|U|~|W|IN|(F]®

Low EQ

=
o

Mid EQ

[En
[N

High EQ

[N
N

Radio EQ

=
w

Exciter

[En
N

Low Pass Filter

[
[63]

High Pass Filter

[
[«2)

Band Plus Filter

[y
~

Talk Filter

=
[e¢]

Delay 1/4

[any
©

Delay 3/16

N
o

Delay 1/8

N
[y

Delay 1/16

N
N

Roller 1/32

N
w

One Delay

N
~

Short Delay

N
[62]

Ring Delay 1

N
()]

Ring Delay 2
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¢. |Jméno

27 |Chorus

28 |Flanger LFO

29 [Flanger +

30 |Flanger -

31 |Phaser LFO 1

32 |Phaser LFO 2

33 |Phaser Manual

34 |Tremolo

35 |Off Beater

36 |Pumper

37 |Repeater

38 |[Slicer

Vypis typu Groove

Jméno

Conga 1

Conga 2

Conga 3

Bongo 1

Bongo 2

Bongo 3

Cabasa 1

Cabasa 2

OO |N[O|O[R|W|IN|[F]"

Claves 1

=
o

Claves 2

[
=

Cowbell 1

=
N

Agogo 1

=
w

Agogo 2

=
N

Tambourine

=
o1

Off Beat

=
[«

On Beat

[y
~

Push 5&13

=
o]

Pull 5&13

Jany
©

Oval Groove

N
o

Laidback

N
=

Rushbeat

N
N

The One

N
w

Synchopation

N
i

Crescendo

N
)]

Decrescendo




V4 L]

Vypi

(O d

s Sablon

¢. |Jméno Sablony Autor BPM | *Pozn.
1 |Advi$oryl KORG Inc. 128.0 o
2 |Advisory2 KORG Inc. 128.0
3 |Hopbackl KORG Inc. 85.0
4 |Hopback2 KORG Inc. 85.0
5 [Kittyl KORG Inc. 91.0
6 |Kitty2 KORG Inc. 91.0
7 |BrokenSirenl mryat 140.0
8 |BrokenSiren2 mryat 140.0
9 |Handlebar Go 1 Shrike 125.0
10 |Handlebar Go 2 Shrike 125.0
11 |Takin'ABreak mryat 102.0
12 |Speechless KORG Inc. 91.0
13 [Modal Jazz KORG Inc. 133.0
14 |On The Darkl KORG Inc. 158.0
15 |On The Dark2 KORG Inc. 158.0
16 |SteamEnginel mryat 180.0
17 |SteamEngine2 mryat 180.0
18 |BackStreetl mryat 185.0
19 |BackStreet2 mryat 185.0
20 |BackStreet3 mryat 185.0
21 |VictoryMarchl mryat 126.0
22 |VictoryMarch2 mryat 126.0
23 |VictoryMarch3 mryat 126.0
24 | XrossAlertl KORG Inc. 110.0 o
25 | XrossAlert2 KORG Inc. 110.0 o
26 |Fashion mryat 105.0
27 |BUJINKAN 1 Mistabishi 165.0
28 |BUJINKAN 2 Mistabishi 165.0
29 |BUJINKAN 3 Mistabishi 165.0
30 [Jamaica indies Edward Charles 72.0
31 |LIPOFUNK 1 Mistabishi 120.0
32 |LIPOFUNK 2 Mistabishi 120.0
33 [Stheno 1 Shrike 125.0
34 |Stheno 2 Shrike 125.0
35 |Gracile 1 Shrike 125.0
36 |Gracile 2 Shrike 125.0
37 |Gracile 3 Shrike 125.0
38 |Atomicl KORG Inc. 120.0
39 |Atomic2 KORG Inc. 120.0
40 |Atomic3 KORG Inc. 120.0
41 |TATLER 1 Mistabishi 119.0
42 |TATLER 2 Mistabishi 119.0
43 |TATLER 3 Mistabishi 119.0
44 |Oxygenl KORG Inc. 135.0
45 |Oxygen2 KORG Inc. 135.0
46 |Oxygen3 KORG Inc. 135.0
47 |Lies Shrike 110.0
48 |ZAMPA Mistabishi 120.0
49 |Jungle Fancy Shrike 125.0
50 |SelectMenu KORG Inc. 108.0
51 |CoinMoneyl KORG Inc. 138.0
52 | CoinMoney?2 KORG Inc. 138.0
53 [Mind Outl KORG Inc. 137.0
54 [Mind Out2 KORG Inc. 137.0 o
55 | ZeroGravity1 mryat 145.0
56 | ZeroGravity2 mryat 145.0
57 |King of King KORG Inc. 137.0
58 | StarCrossed KORG Inc. 110.0
59 |BeatDaRapper KORG Inc. 126.0
60 |BodyTalkl KORG Inc. 88.0
61 |BodyTalk2 KORG Inc. 88.0
62 |Bomb Up KORG Inc. 90.0
63 |CoCo Partyl KORG Inc. 94.0
64 | CoCo Party2 KORG Inc. 94.0
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¢. [Jméno Sablony Autor BPM * Pozn.
65 |Harp On One KORG Inc. 86.0
66 |TypeRocs KORG Inc. 97.0
67 |Ironworks KORG Inc. 94.0
68 |Get Funkyl KORG Inc. 112.0
69 |Get Funky2 KORG Inc. 83.0
70 |Braziery KORG Inc. 125.0
71 |MondoBeats1 KORG Inc. 125.0
72 |MondoBeats?2 KORG Inc. 125.0
73 |Rocka Babyl KORG Inc. 123.0
74 |Rocka Baby?2 KORG Inc. 123.0
75 |Feline KORG Inc. 111.0
76 |Narrative 1 KORG Inc. 95.0
77 |Narrative 2 KORG Inc. 95.0
78 |Narrative 3 KORG Inc. 95.0
79 |DrinkUp1 KORG Inc. 77.0
80 |DrinkUp2 KORG Inc. 77.0
81 |On DaDal KORG Inc. 161.0
82 |On DaDa2 KORG Inc. 161.0
83 |On DaDa3 KORG Inc. 161.0
84 |FromOff 1 KORG Inc. 146.0
85 [FromOff 2 KORG Inc. 146.0
86 |IHaveAFastFoot mryat 174.0
87 |Hoot Gunsl1 KORG Inc. 166.0
88 |Hoot Guns2 KORG Inc. 166.0
89 (Slapp 1 KORG Inc. 186.0
90 [Slapp 2 KORG Inc. 186.0
91 (Bop 1 Shrike 174.0
92 (Bop 2 Shrike 174.0
93 |Traditionall mryat 105.0
94 |Traditional2 mryat 105.0
95 [HouseOfTheWitchl |mryat 200.0
96 [HouseOfTheWitch2 |[mryat 200.0
97 |Volcanol mryat 200.0
98 |Volcano2 mryat 200.0
99 [Volcano3 mryat 200.0
100|Chaserl mryat 138.0
101|Chaser2 mryat 138.0
102|Chaser3 mryat 138.0
103|HerelsJunglel mryat 125.0
104|{HerelsJungle2 mryat 125.0
105| ChickenKingl mryat 160.0
106| ChickenKing2 mryat 160.0
107|ChickenKing3 mryat 160.0
108|JEWKE Mistabishi 130.0
109|Alertness 1 KORG Inc. 105.0
110|Alertness 2 KORG Inc. 105.0
111|Assault 1 KORG Inc. 184.0
112|Assault 2 KORG Inc. 184.0
113[SKUMTEK 1 Mistabishi 174.0
114|SKUMTEK 2 Mistabishi 174.0
115[SKUMTEK 3 Mistabishi 174.0
116/ HACKNEY 1 Mistabishi 174.0 o
117|HACKNEY 2 Mistabishi 174.0
118|Atlantic Sun Edward Charles 77.0
119(Jamming Rythm Edward Charles 140.0
120|Over Dream Edward Charles 98.0
121|Underground Edward Charles 107.0
122|Reverence Edward Charles 100.0
123|IRATION Mistabishi 120.0 o)
124|BABYFUNK 1 Mistabishi 126.0
125|BABYFUNK 2 Mistabishi 126.0
126|Plankton 1 Shrike 125.0
127|Plankton 2 Shrike 125.0 o
128| Aurora Shrike 130.0
129|Limbic Shrike 132.0
130|BeachFront KORG Inc. 118.0
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& |Jméno Sablony Autor BPM | * Pozn. ¢. |Jméno Sablony Autor BPM | *Pozn.
131|EnamelSplay 1 KORG Inc. 129.0 197|Init Pattern 120.0
132|EnamelSplay 2 KORG Inc. 129.0 198|Init Pattern 120.0
133|Effervescent KORG Inc. 120.0 199(Init Pattern 120.0
134|Koan 1 Shrike 105.0 200|Init Pattern 120.0
135|Koan 2 Shrike 105.0 201|Init Pattern 120.0
136|SLEAZEWAVE 1 Mistabishi 66.0 202|Init Pattern 120.0
137|SLEAZEWAVE 2 Mistabishi 66.0 203|Init Pattern 120.0
138|You 1 Shrike 115.0 204|Init Pattern - 120.0
139(You 2 Shrike 115.0 205(Init Pattern - 120.0
140(You 3 Shrike 115.0 206|Init Pattern - 120.0
141|APOSTASY 1 Mistabishi 65.0 207|Init Pattern 120.0
142|APOSTASY 2 Mistabishi 65.0 208|Init Pattern - 120.0
143|French Kiss1 KORG Inc. 80.0 209(Init Pattern - 120.0
144|French Kiss2 KORG Inc. 80.0 210|Init Pattern - 120.0
145[Stump Shrike 125.0 211|Init Pattern --- 120.0
146|Nu Virtue Shrike 125.0 212|Init Pattern - 120.0
147|BAYOU 1 Mistabishi 64.0 213|Init Pattern --- 120.0
148|BAYOU 2 Mistabishi 64.0 214|Init Pattern 120.0
149|Rucolino 1 KORG Inc. 128.0 215(Init Pattern - 120.0
150|Rucolino 2 KORG Inc. 128.0 216|Init Pattern - 120.0
151|Init Pattern 120.0 217|Init Pattern - 120.0
152|Init Pattern 120.0 218|Init Pattern - 120.0
153|Init Pattern 120.0 219|Init Pattern - 120.0
154|Init Pattern 120.0 220|Init Pattern - 120.0
155(Init Pattern 120.0 221|Init Pattern - 120.0
156|Init Pattern 120.0 222|Init Pattern - 120.0
157|Init Pattern 120.0 223|Init Pattern 120.0
158|Init Pattern 120.0 224]Init Pattern 120.0
159|Init Pattern 120.0 225(Init Pattern 120.0
160|Init Pattern 120.0 226(Init Pattern 120.0
161|Init Pattern 120.0 227]Init Pattern 120.0
162|Init Pattern 120.0 228|Init Pattern 120.0
163|Init Pattern 120.0 229(Init Pattern 120.0
164|Init Pattern 120.0 230(Init Pattern 120.0
165|Init Pattern 120.0 231]Init Pattern 120.0
166|Init Pattern 120.0 232(Init Pattern 120.0
167|Init Pattern 120.0 233(Init Pattern 120.0
168|Init Pattern 120.0 234]Init Pattern 120.0
169|Init Pattern 120.0 235(Init Pattern 120.0
170|Init Pattern 120.0 236|Init Pattern - 120.0
171|Init Pattern 120.0 237(Init Pattern 120.0
172|Init Pattern 120.0 238|Init Pattern - 120.0
173|Init Pattern 120.0 239|Init Pattern - 120.0
174|Init Pattern 120.0 240(Init Pattern 120.0
175|Init Pattern 120.0 241]Init Pattern - 120.0
176(Init Pattern 120.0 242|Init Pattern --- 120.0
177|Init Pattern 120.0 243|Init Pattern - 120.0
178|Init Pattern 120.0 244(1nit Pattern - 120.0
179|Init Pattern 120.0 245|Init Pattern - 120.0
180 Init Pattern 120.0 246|Init Pattern - 120.0
181|Init Pattern 120.0 247|Init Pattern - 120.0
182|Init Pattern 120.0 248| Init Pattern 120.0
183|Init Pattern 120.0 249|Init Pattern 120.0
184|Init Pattern 120.0 250| Init Pattern 120.0
185 In!t Pattern 120.0 * Pozn.: Tyto $ablony obsahuiji vystiely, vykfiky, alarmy, policejni
186/ Init Pattern --- 120.0 houkac“:ky, atd.
187|Init Pattern 120.0 VsSechny Sablony —© 2015 KORG INC.
188/ Init Pattern 120.0 Veskera prava jsou vyhrazena.
189|Init Pattern 120.0
190 Init Pattern 120.0 Kredity (abecedné)
191/ Init Pattern . 120.0 Edward Charles |https://www.youtube.com/user/caribbeansamples
- http://www.cdbaby.com/Artist EDWARDCHARLES1
192| Init Pattern 120.0 _ — _ —
193l Init Pattern — 120.0 Mistabishi http://www.facebook.com/mistabishi
104/ Init Pattern 1200 e hupsounadoud comimyat |
195] Init Pattern - 120.0 Shrike http://soundcloud.com/shrike
196 Init Pattern 120.0




electribe Sampler Ver 2.02 Informace

Zmeény ve verzi Ver 2.02 vuci Ver 1.16

Pridané funkce

Pfidana funkce Chain, ktera prehraje nékolik Sablon postupné.

PFidali jsme i parametry Sablon “CHAIN TO” a “CHAIN REPEAT”, a globalni parametr “CHAIN MODE”.
Blize viz nejnovéjSi verzi "Parameter Guide sampleru electribe".

Po provedeni software update bude nastaveni nasledujici.

Parametry Sablon Globalni parametry
CHAIN TO "Off" |CHAIN MODE "Off"
CHAIN REPEAT "1

Pfidana funkce UNDO.
Pridali jsme funkci UNDO, ktera zrusi pfedchozi operaci, napf. editace parametru, nahravani sekvence,
nebo Erase. Chcete-li spustit UNDO, podrzte Shift a stisknéte tlacitko <.

PFidana funkce “Original Value”, ktera vyznacuje uloZzené hodnoty parametru.

Zkratili jsme dobu, nutnou pro naditani samplu na startu, kdyz je na karté exportovany soubor
“e2sSample.all’.

Zkratili jsme dobu, nutnou pro export vSech sampld, pfi pouziti funkce DATA UTILITY “EXPORT ALL
SAMPLE”.

Opravili jsme nékolik drobnych chyb.



Update software

Co budete potrebovat

» Pamétovou kartu, podporovanou Electribe
* Pocita€ s adaptérem pro pamétovou kartu
* AC adaptér KA-350 nebo Sest AA baterii

A Ovéite, ze jsou baterie zcela nové, pokud pouzivate alkalické, a zda jsou pIné nabité, v pfipadé NiMH
baterii.

Update software

1. Pripravte pamétovou kartu, zformatovanou v Electribe sampleru.

2. Vlozte pamétovou kartu do ¢te€ky a pfipojte do pocitace.

3. Zkopirujte "SYSTEM.VSB" do slozky [System], ve slozce [KORG][Electribe sampler] na pamétové karté.
4

. Vlozte pamétovou kartu s novym systémovym souborem do Electribe sampleru, a zapnéte jej.
4 Nikdy nevkladejte nebo nevyjimejte SD kartu, je-li pFistroj zapnuty. Mohlo by dojit k havarii instalace.

5. Zvolte "SOFTWARE UPDATE" v menu DATA UTILITY.
[ 0 T : 3}
DATAUTILITY SOFTWARE UPDATE

press [ Enter ] press [ Enter ]

6. Stisknéte Menu/Enter. Objevi se aktualni verze a nova verze. Stisknéte tla¢itko Menu/Enter.
A «E
SOFTWARE UPDATE

Mow Version : 1.1&6
MNext Version : 2.02

press [ Enter ]

7. Zobrazi se dotaz na potvrzeni. Stiskem tlacitka Menu/Enter spustite operaci update.
I hE

SOFTWARE UPDATE
AAre You Sure ?

press [ Enter ]

4 Pokud probiha update, nevypinejte electribe sampler.

8. Jakmile je update dokonc&eny, Electribe sampler zobrazi nasledujici obrazovku.

SOFTWARE UPDATE

OK. Please Reboot.

9. Dlouze stisknéte vypina€. Electribe sampler je nyni vypnuty. Update systému je dokoncen.

KORG INC.

4015-2 Yanokuchi, Inagi-City, Tokyo 206-0812 JAPAN
©2016 KORG INC. www.korg.com



electribe sampler Bonus sablony pro Léto 2016
Informace

Co budete potrebovat

e electribe sampler systém 2.00 nebo vysSi

Pamétovou kartu, podporovanou electribe samplerem
Pocita€ s adaptérem pro pameétovou kartu

AC adaptér KA-350 nebo Sest AA baterii

ﬁ Po importu budou veskera data $ablon nahrazena bonusovymi Sablonami. Vytvofte si
zalohu s daty Sablon jesté pfed nactenim bonusovych Sablon.

ﬁ Ovérte, ze jsou baterie zcela nové, pokud pouzivate alkalické, a zda jsou plné nabité, v
pfipadé NiMH baterii.

Nacéteni Sablon

e Pripravte pamétovou kartu, zformatovanou v electribe sampleru.

e Vlozte pamétovou kartu do &tecky a pfipojte do pocitace.

e Rozbalte archiv e2s-2016.zip.

e Zkopirujte "e2s-2016.e2allpat" do slozky [electribe sampler], ve slozce [KORG] ha
pamétové karté.

e Vlozte pamétovou kartu se souborem "e2s-2016.e2allpat” do electribe sampleru, a
zapnéte jej.

e Zvolte "IMPORT ALL PATTERN" v menu DATA UTILITY.

Dizta Uil 25020 EEEDITR ;S5 FEEEETE] G mE
DATA LITILITY MPORET ALL PATTERM
press [ Enter ] press [ Enter ]

® Zvolte "e2s-2016" a stiskem Menu/Enter spustite operaci importu.

e T 3

imSample
i System
F Bels-2010

e Jakmile je import dokonceny, electribe sampler zobrazi nasledujici obrazovku.

EDITHN JE 3]
MPORT ALL PATTERM
OK




Vypis Sablon

o

5 Jméno Sablony Autor BPM

1 Stalactite 1 Sample Magic 73.4

2 Stalactite 2 Sample Magic 73.4

3 Stalactite 3 Sample Magic 73.4

4 Solar 1 Sample Magic 120.0
5 Solar 2 Sample Magic 120.0
6 Solar 3 Sample Magic 120.0
7 Solar 4 Sample Magic 120.0
8 Night B 1 Sample Magic 120.0
9 Night B 2 Sample Magic 120.0
10 Night B 3 Sample Magic 120.0
11 #Keep 11 Sample Magic 94.0

12 Junk 1 Sample Magic 107.7
13 Junk 2 Sample Magic 107.7
14 PM23;50 1 VC FOX 100.0
15 PM23;50 2 VC FOX 100.0
16 PM23;50 3 VC FOX 100.0
17 Cavern KORG Inc. 113.0
18 Girl-1da 1 Sample Magic 815

19 Girl-1da 2 Sample Magic 815

20 Girl-1da 3 Sample Magic 815

21 RAAR 1 Sample Magic 130.0
22 RAAR 2 Sample Magic 130.0
23 RAAR 3 Sample Magic 130.0
24 RAAR 4 Sample Magic 130.0
25 HighFive acimorph9 124.0
26 AfterParty acimorph9 128.0
27 Want More 1 Sample Magic 124.0
28 Want More 2 Sample Magic 124.0
29 Want More 3 Sample Magic 124.0
30 Want More 4 Sample Magic 124.0
31 Flow of time 1 KORG Inc. 120.0
32 Flow of time 2 KORG Inc. 140.0
33 Flow of time 3 KORG Inc. 140.0
34 Flow of time 4 KORG Inc. 140.0
35 CycleOne acimorph9 123.0
36 SmoothNight01 acimorph9 124.0
37 SmoothNight02 acimorph9 124.0
38 Kendrick's Law 1 Sample Magic 75.2

39 Kendrick's Law 2 Sample Magic 75.2

40 Kendrick's Law 3 Sample Magic 75.2

41 Trials 1 Sample Magic 131.3
42 Trials 2 Sample Magic 131.3
43 Trials 3 Sample Magic 131.3
44 Thumpppl Sample Magic 150.0
45 Thumppp2 Sample Magic 150.0
46 SOS 1 Sample Magic 140.0
47 SOS 2 Sample Magic 140.0
48 SOS 3 Sample Magic 140.0
49 Shrinel Sample Magic 100.0
50 Shrine2 Sample Magic 100.0
51 Meuted1 Sample Magic 110.0
52 Meuted2 Sample Magic 110.0
53 Street 1 Sample Magic 110.0
54 Street 2 Sample Magic 110.0
55 Street 3 Sample Magic 110.0
56 Hitterl Sample Magic 70.0

57 Hitter2 Sample Magic 70.0

58 See 1 Sample Magic 115.0
59 See 2 Sample Magic 115.0
60 See 3 Sample Magic 115.0
61 See 4 Sample Magic 115.0
62 When 1 Sample Magic 107.7
63 When 2 Sample Magic 107.7
64 When 3 Sample Magic 107.7

65 InTheRush1l KORG Inc. 100.0
66 InTheRush2 KORG Inc. 100.0
67 Session KORG Inc. 117.0
68 CirquitDaughterl kokou 120.0
69 CirquitDaughter2 kokou 120.0
70 Velvet 1 Sample Magic 125.0
71 Velvet 2 Sample Magic 125.0
72 Velvet 3 Sample Magic 125.0
73 Eats 1 Sample Magic 123.0
74 Eats 2 Sample Magic 123.0
75 Eats 3 Sample Magic 123.0
76 Eats 4 Sample Magic 123.0
77 Moods 1 Sample Magic 135.0
78 Moods 2 Sample Magic 135.0
79 Wanna See 1 Sample Magic 122.0
80 Wanna See 2 Sample Magic 122.0
81 Wanna See 3 Sample Magic 122.0
82 Wanna See 4 Sample Magic 122.0
83 Nothing Like 1 Sample Magic 123.0
84 Nothing Like 2 Sample Magic 123.0
85 Nothing Like 3 Sample Magic 123.0
86 Hexagonl Sample Magic 140.0
87 Hexagon2 Sample Magic 140.0
88 Majic 1 Sample Magic 120.0
89 Majic 2 Sample Magic 120.0
90 Majic 3 Sample Magic 120.0
91 Mars Wind 1 VC FOX 128.0
92 Mars Wind 2 VC FOX 128.0
93 Mars Wind 3 VC FOX 128.0
94 Mars Wind 4 VC FOX 128.0
95 LoFi Soull Sample Magic 140.0
96 LoFi Soul2 Sample Magic 140.0
97 Haute 1 Sample Magic 80.0

98 Haute 2 Sample Magic 80.0

99 Haute 3 Sample Magic 80.0

100 | 80th Floor 1 Sample Magic 120.0
101 | 80th Floor 2 Sample Magic 120.0
102 | 80th Floor 3 Sample Magic 120.0
103 | 80th Floor 4 Sample Magic 120.0
104 | 19801 Sample Magic 120.0
105 | 1980 2 Sample Magic 120.0
106 | 19803 Sample Magic 120.0
107 | 1980 4 Sample Magic 120.0
108 | 90th Floor 1 Sample Magic 120.0
109 | 90th Floor 2 Sample Magic 120.0
110 | 90th Floor 3 Sample Magic 120.0
111 | 90th Floor 4 Sample Magic 120.0
112 | Freak Like 1 Sample Magic 120.0
113 | Freak Like 2 Sample Magic 120.0
114 | Freak Like 3 Sample Magic 120.0
115 | TokyoBattleField acimorph9 130.0
116 | Mysterioustribe acimorph9 128.0
117 | Swing24 1 kokou 110.0
118 | Swing24 2 kokou 110.0
119 | Runapitl kokou 140.0
120 | Runa pit2 kokou 140.0
121 | Run apit3 kokou 140.0
122 | A Cowheadl kokou 150.0
123 | A Cowhead2 kokou 150.0
124 | A Cowhead3 kokou 150.0
125 | A Cowhead4 kokou 150.0
126 hideUrLibido1 HOTARU-YA 128.0
127 hideUrLibido2 HOTARU-YA 128.0
128 | SpaceRiders01 acimorph9 128.0




190 | Sweat 3 Sample Magic 120.0
191 | Cloud 1 Sample Magic 124.0
192 | Cloud 2 Sample Magic 124.0
193 | Cloud 3 Sample Magic 124.0
194 | Bird 1 Sample Magic 124.0
195 | Bird 2 Sample Magic 124.0
196 | Bird3 Sample Magic 124.0
197 | Towerl Sample Magic 135.0
198 | Tower2 Sample Magic 135.0
199 | Lagunal Sample Magic 94.0

200 | Laguna?2 Sample Magic 94.0

201 | Laguna3 Sample Magic 94.0

202 | futureMongerl HOTARU-YA 128.0
203 | futureMonger2 HOTARU-YA 128.0
204 | LooseCruisel KORG Inc. 120.0
205 | LooseCruise2 KORG Inc. 120.0
206 | PHUTURE1 Sample Magic 156.0
207 | PHUTURE2 Sample Magic 156.0
208 | Cityl Sample Magic 115.0
209 | City2 Sample Magic 115.0
210 Hunting 1 KORG Inc. 160.0
211 Hunting 2 KORG Inc. 160.0
212 | Tales1 Sample Magic 122.0
213 | Tales2 Sample Magic 122.0
214 | Tales3 Sample Magic 122.0
215 | Tales4 Sample Magic 122.0
216 | Your Move 1 Sample Magic 124.0
217 | Your Move 2 Sample Magic 124.0
218 | Your Move 3 Sample Magic 124.0
219 | Your Move 4 Sample Magic 124.0
220 | LightWaves acimorph9 127.0
221 | Topielteratel kokou 134.0
222 | Topielterate2 kokou 134.0
223 | TexasBluel kokou 150.0
224 | TexasBlue2 kokou 150.0
225 | TexasBlue3 kokou 150.0
226 | Nu Beatl Sample Magic 105.0
227 | Nu Beat2 Sample Magic 105.0
228 | Loftl Sample Magic 80.0

229 | Loft2 Sample Magic 80.0

230 | Stuntl Sample Magic 100.0
231 | Stunt2 Sample Magic 100.0
232 | Stunt3 Sample Magic 100.0
233 | Dmnsh 1 Sample Magic 110.0
234 | Dmnsh 2 Sample Magic 110.0
235 | Dmnsh 3 Sample Magic 110.0
236 | Inlandl Sample Magic 138.0
237 | Inland2 Sample Magic 138.0

129 | SpaceRiders02 acimorph9 128.0
130 | Phamtom KORG Inc. 102.5
131 | Also 1 Sample Magic 125.0
132 | Also 2 Sample Magic 125.0
133 | Also 3 Sample Magic 125.0
134 | Also 4 Sample Magic 125.0
135 | GhoasT1 KORG Inc. 115.0
136 | GhoasT2 KORG Inc. 155.0
137 | GhoasT3 KORG Inc. 115.0
138 | Club-H1 VC FOX 128.0
139 | Club-H2 VC FOX 128.0
140 | Club-H3 VC FOX 128.0
141 | Visitl KORG Inc. 147.0
142 | Visit 2 KORG Inc. 147.0
143 | wallMikoh HOTARU-YA 64.0

144 | Tokyo1 Sample Magic 107.7
145 | Tokyo 2 Sample Magic 107.7
146 | Tokyo 3 Sample Magic 107.7
147 | Tokyo 4 Sample Magic 107.7
148 | Mracyle 1 Sample Magic 149.6
149 | Mracyle 2 Sample Magic 149.6
150 | Mracyle 3 Sample Magic 149.6
151 | Tim1 Sample Magic 107.0
152 | Tim2 Sample Magic 107.0
153 | Tim3 Sample Magic 107.0
154 | Harvard 1 Sample Magic 121.0
155 | Harvard 2 Sample Magic 121.0
156 | Harvard 3 Sample Magic 121.0
157 | Harvard 4 Sample Magic 121.0
158 | Raggal Sample Magic 150.0
159 | Ragga2 Sample Magic 150.0
160 | Shade 1 Sample Magic 125.0
161 | Shade 2 Sample Magic 125.0
162 | Shade 3 Sample Magic 125.0
163 | Surburban 1 Sample Magic 160.0
164 | Surburban 2 Sample Magic 160.0
165 | Surburban 3 Sample Magic 160.0
166 | Daunted 1 Sample Magic 75.0

167 | Daunted 2 Sample Magic 75.0

168 | Daunted 3 Sample Magic 75.0

169 | Beatlabl Sample Magic 93.0

170 | Beatlab2 Sample Magic 93.0

171 | Bangrl Sample Magic 145.0
172 | Festival 1 Sample Magic 144.0
173 | Festival 2 Sample Magic 144.0
174 | Baine 1 Sample Magic 145.0
175 | Baine 2 Sample Magic 145.0
176 | Baine 3 Sample Magic 145.0
177 | Desert Pain 1 Sample Magic 103.1
178 | Desert Pain 2 Sample Magic 103.1
179 | Desert Pain 3 Sample Magic 103.1
180 | Svblimel Sample Magic 150.0
181 | Svblime2 Sample Magic 150.0
182 | Bramton 1 Sample Magic 107.0
183 | Bramton 2 Sample Magic 107.0
184 | Bramton 3 Sample Magic 107.0
185 | Throne 1 Sample Magic 140.0
186 | Throne 2 Sample Magic 140.0
187 | Throne 3 Sample Magic 140.0
188 | Sweat 1 Sample Magic 120.0
189 | Sweat 2 Sample Magic 120.0

Kredity (abecedné)

acimorph9 https://soundcloud.com/acimorph9

HOTARU-YA http://twin.tail.net/
kokou https://twitter.com/kokou_

Sample Magic https://www.samplemagic.com/

VC FOX https://www.youtube.com/user/31komodo




